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Abstract

This thesis examines and attempts to develop the theory of yakuwarigo as introduced by
Kinsui (2003) by integrating both the visual and linguistic aspects of characters found in
manga. We seek answers to what extent Japanese native speakers are capable of matching
linguistic and visual characteristics of characters in manga. As well as whether they are
consciously aware of how yakuwarigo affects their choices. Furthermore, it aims to present a
framework capable of classifying, and categorizing different types of characters by their
language use. This is accomplished by analyzing the motivation behind choices, by natives,
whom were asked in a survey to match lines and artwork of characters in manga to form pairs.
It is found that many natives share a common visualization of the character after reading its
lines. However, this image does not necessarily match the design of the character who utters
them in the source material of the survey. Many of the native speakers identify what Kinsui
calls bushi-go ‘samurai language’, but they apply it to a wide range of different characters
and their language usage. This fact plays an important role in the framework suggested in this
thesis.

Keywords: yakuwarigo, kinsui, manga, character design, framework, Japanese

Konventioner

Jag kommer att i denna uppsats att anvanda mig av Hepburn-systemet med ett fatal modifieringar.
Partiklarna &, ~~. % kommer att skrivas ut som ha, he och wo. Ldnga vokaler skrivs inte ut med
makroner, detta innebdr att t.ex.V > Z 9 skrivs ikou istéllet for iko. Dubbla konsonanter hanteras sa att
konsonanten efter sokuon () skrivs ut tva ganger vilket innebdr att t.ex.<X> > |Z ¥ skrivs yappari. Termer
som beddms ha en betydelse for yakuwarigo kommer att skrivas ut med en direktdversattning forsta
gangen de anvands men kommer sedan att lamnas pa japanska. Detta kan betyda att ord som vanligtvis
Oversatts lamnas pa japanska. Japanska ord i uppsatsen markeras med kursivstil och langa ord delas upp
med bindestreck for att férenkla lasningen.
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1. Inledning

Har du nagonsin funderat 6ver vad som gor Langbens satt att tala unikt for honom?
Reflekterat 6ver vad som &r skillnaderna i tal mellan Indiana Jones och Dracula? Tror du att
du skulle kunna veta att det ar en anka som talar om du laser en replik fran Kalle Anka, eller
att det &r en rymdskurk om du laser nagot yttrat av Darth Vader?

Nér jag borjade se pa anime (japanska animerade serier) som ung sé fascinerades jag av
variationen 1 hur olika karaktérer uttryckte sig. Redan innan jag borjade studera det japanska
spriket sa hade jag fatt en vis forstdelse for skillnaderna 1 till exempel de olika f6rsta persons
pronomen. De starka manliga karaktdrerna hade en tendens att anvdnda pronomen ore, de
kvinnliga karaktirerna anvéander istéllet oftast watashi. Det fanns en myriad av liknande ord
som anvéndes av en viss typ av karaktér, ndgot jag aldrig tidigare reflekterade dver nér jag
laste vésterldndska bocker eller serietidningar.

Detta koncept att olika karaktdrer skulle ha sitt eget sétt att prata beroende pé stereotyper
runt omkring deras kon, status i samhéllet eller personlighet dr ndgot som lange funnits 1 det
japanska spriket. Det klassificerats dock forst 2003 som det vetenskapliga féltet yakuwarigo
(rollsprék) av professor Kinsui Satoshi pa Osaka universitet. Jag kommer i1 denna uppsats att
studera och diskutera de japanska modersmalstalarnas (hddanefter L1) forstdelse for
yakuwarigo, dess betydelse for spraket och hur det relaterar till visuella egenskaper hos
karaktdrer i medium som t.ex. manga.

1.1. Tidigare forskning
Japanska &r ett sprak med flera distinkta skillnader mellan manligt och kvinnligt sprak. Det

gar i flera fall i litteratur enkelt forstd om det &r en manliga eller kvinnlig talare bara pa
spraket. Forsta persons pronomen ar ett tydligt exempel pa skillnaderna mellan de bada, man
tenderar att anvanda boku eller ore. Kvinnor talar istallet om sig sjalva med watashi eller
atashi. Ytterligare faktorer ar anvéndandet av bikago, satsfinalapartiklar m.m. Detta skriver
bland annat Okamoto och Shibamoto om i ”Japanese language, gender and ideology” (2004).

Det ar dock inte endast genus som star for skillnader mellan sprakanvandande av individer.
Utover det paverkar dven social klass, fodelseort, alder och liknande spraket. De komponenter
som malar upp en bild av talaren inom litteratur kallas for yakuwarigo och myntades av
Kinsui Satoshi i Vaacharu nihongo yakuwarigo kenkyuu no nazo (Kinsui, 2003).

Yakuwarigo &r ett relativt nytt koncept som har vackt 6kat intresse de senare aren med en
uppgang i antal utforda studier. Det finns dock endast ett fatal studier som undersoker
yakuwarigos koppling till visuellt material. Detta trots att manga och anime ar tva visuella
medier som star for en stor del av det yakuwarigo som L1 talare moter i vardagen. Ett
exempel pa tidigare studier som behandlar visuellt material ar “’nikkan taishou yakuwarigo
kenkyuu” (Jamforande forskning i yakuwarigo mellan Japan och Korea) av Jung, Hyeseon
(Kinsui, 2007:71-93) som beskriver skillnaderna i hur koreaner och japaner uppfattar bild och
sprakbruk. Vi ar dock langt ifran att forsta de skillnader i karaktarsdesign som naturligt
kopplas till yakuwarigo bortom en grundlaggande niva.



Utover Kinsui sa talar aven Sadanobu Toshiyuki om ett liknande koncept som han kallar
hatsuwa-kyarakuta (Talar karaktar) (Sadanobu, 2011). Detta ar ett koncept mycket likt
yakuwarigo baserat runt fyra komponenter som gar att finna i uttalanden. Dessa ar hin
(elegans). kaku (status). sei (genus). nen (alder) dessa kan finnas till tre grader (med
undantag for sei, dar det galler man eller kvinna) och skapar olika kombinationer
(karaktarstyper).

Denna uppsats kommer endast att bearbeta skriven text med fiktiva karaktarer och kommer
framst bygga pa Kinsui och Sadanobus forskning. Det finns dock dven forskning som visar pa
att fonetiska komponenter sa som accent och intonation har en betydelse for att beskriva
karaktér i animation. Detta skriver Teshigawara om i “Vocally expressed emotions and
stereotypes in Japanese animation: VVoice qualities of the bad guys compared to those of the
good guys” (Teshigawa, 2004).

1.2. Problemstallning, syfte och metod
Syftet med denna uppsats &r att utveckla teorin yakuwarigo sa som den beskrivs av Kinsui

(2003) och hans kollegor genom att integrera visuellt material i teorin. Detta genomfors
genom att undersoka L1 talares medvetna forstaelse for ords konnotationer sa som forklarat
genom yakuwarigo, och deras formaga att koppla varianter av sprakbruk till en karaktarstyp.
Samt att undersoka huruvida konsumtion av popularkultur s som manga utvecklar denna
forstaelse. Slutledningsvis ar dven malet att borja pa ett ramverk som kan beskriva och
sérskilja typer av karaktarer i storre detalj. Ramverket skall i sent skede kunna beskriva de
varianter av sprakbruk som anvands av forfattare for att formedla en karaktars egenskaper och
personlighet genom spraket. Med ramverket skall du kunna fa svar pa fragor sa som; vilka
forsta persons pronomen eller satsfinala partiklar identifierar lasare med t.ex. en samuraj och
bushi-go (samurajsprak)? Det skall aven kunna forklara vilka visuella egenskaper som lasare
identifierar med respektive sprakbruk.

Syftet med denna uppsats gar att kortfattat summera i tre fragestallningar:

- Till vilken omfattning forstar medvetet japanska L1 talare yakuwarigo?

- Gar det att integrera foérhallandet mellan visuellt material och den lingvistiska
informationen i sprakbruk for att utveckla yakuwarigo som teori?

- Gar det att sammanstalla yakuwarigo i ett ramverk som kan identifiera och
forklara olika typ av sprakbruk?

Under den forsta delen kommer jag att beskriva primarmaterialet som anvénds, vilket
kommer att vara mangan ”Blazblue Chimelical Complex™ (hérefter Blazblue) och dess
karaktérer for att skapa en visuell bas och dven beskriva grundldggande hur de ar som
karaktérer. Denna information kommer sedan att jamforas med de lingvistiska komponenterna
i deras sprakbruk och resultatet fran utford enkatundersokning under resultatdelen.

I nastkommande del kommer jag att djupare beskriva yakuwarigo som det &r beskrivet av
tidigare forskning. For att férenkla presentationen har jag valt att dela in yakuwarigo i sex



storre grupper vilket kommer att vara pronomen, kopula, djurkaraktarssprak, satsfinala
partiklar/fragesatser, vokabular/interjektioner/konjugationer/elegans samt karaktarspartiklar.
Darefter foljer en presentation av resultat, en diskussion baserat pa fragestéllningarna och
slutledningsvis uppsatsens slutsats.

Enkaten har utforts sa att respondenterna har fatt en uppsattning pa tio illustrationer av
karaktarer fran Blazblue och en uppséttning pa tio med tre repliker per uppséttning citerade
fran Blazblue. Replikerna, illustrationerna och enkéten dar de skrivit sina svar har delas ut till
respondenter pa separata blad(se appendix). De har darefter blivit ombedda att para ihop
replikuppséttningarna med illustrationerna for att skapa karaktarspar, samt fatt motivera sina
val. Genom denna metod ar malet att fa en inblick i hur respondenterna tanker, bade géllande
spraket och hur de uppfattar det visuella materialet. Slutligen har de &ven fatt svara pa fragor
gallande deras konsumtion av popularkultur for att se hur det kan ha paverkat deras resultat.
Den har inledningsvis laddats upp pa plattformen Google Surveys och delats ut via sociala
medier till bekanta till forfattaren. Pa grund av tekniska komplikationer valde forfattare att
inte anvéanda sig av denna metod for fler &n de forsta fem respondenterna, som ersattning har
enkaten skrivits ut i pappersform och delats ut pa Osaka Kyoiku Daigaku under februari
manad 2014. 28 svar har samlats in och foljts av en kvantitativ analys av hur de parat repliker
med illustrationer, samt en kvalitativ analys av hur respondenterna motiverat sina svar vilket
har legat i fokus for undersokningen. Da undersékningen har utforts i en universitetsmiljo ar
respondenterna framst i aldrarna 18-25 och majoriteten &r studenter.

2. BlazBlue

Blazblue ar fran borjan ett arkadspel vid titeln Blazblue: Calamity Trigger, som slapptes
20.11.2008 i Japans arkader, skapat av Arc System Works (harefter ASW). Efter arkadspelet
har det aven slappts uppfoljare, spel for hemkonsol, noveller och manga baserat pa detta
universum. Denna uppsats anvander som primérmaterial en av mangaadaptionerna vid namn ”
Blazblue Chimelical Complex” som &r en forkortad aterberittelse av handelseforloppet i
BlazBlue: Calamity Trigger. Mangan slapptes i tva volymer 2010-2011.

2.1 Handling
For lange sedan stod manskligheten pa kanten till att do ut da en mystisk best kallad kuroki

kemono (det svara odjuret) uppenbarar sig och forgor allt i sin vag. | kampen mot detta
vidunder som lamnat vérlden i spillror reser sig sex hjéaltar. Med hjalp av magi uppfinner en
magiker vid namn Nine en ny typ av vapen som hon kallar Ars magus, med dessa gar det
tillslut att besegra kuroki kemono. Da kuroki kemono efter ett langt krig besegras etablerar sig
organisationen Novus Orbis Librarium (NOL), eller biblioteket som det kom att kallas i
folkmun. Denna organisation tar roll som véarldsregering med monopol 6ver Ars magus. Det
ar ett sekel efter detta event som huvudkaraktaren i Blazblue, Ragna the Bloodedge startar en
rebell mot NOL och mangan tar sin start i staden Kagutsuchi.



2.2 Introduktion av karaktérer
| féljande stycke beskrivs karaktarerna som anvénds i enkétundersokningen utefter hur de

beskrivs officiellt av ASW och hur det uppfattas av forfattare efter att ha last primarmaterialet.

2.2.1. Ragna the Bloodedge
Ragnas valdsamma beteende och vulgéra sprakbruk star ut men han

ar egentligen snall pa insidan (Arc System Works, 2012,
http://www.blazblue.jp/ct/ragna.html).

Protagonisten Ragna har de storsta prispengarna i historien pa sitt
huvud efter att ha 6ppet rebellerat mot NOL. Hans spikiga har,
rod/svarta fargschema och breda svérd ar hans frdmsta sérdrag.
Ragna uppfattas av flera karaktarer i Blazblue som skrammande.

(Blazblue Wikia, 2011,
http://blazblue.wikia.com/wiki/File:Ragna_the_Bloodedge %28Continuum_Shift, Character_Select_Artwork%29.png)

2.2.2. Noel Vermillion
Noel forsoker verka lugn och samlad men kanner sig egentligen latt

ensam. Hon ar blyg runt nya manniskor och ar dalig pa att skapa nya
relationer (Arc System Works, 2012,
http://www.blazblue.jp/ct/noel.html).

Trots sin skicklighet pa slagfaltet ar det ett stort fokus i Blazblue
pa att hon ska framsta som gullig och charmig. Da hon ar officerare i
NOL é&r hon till en borjan fiende till Ragna.

(blazblue wikia, 2011,
http://blazblue.wikia.com/wiki/File:Noel_Vermillion_%28Continuum_Shift, Character_Select_Artwork%29.png)

2.2.3. Jin Kisaragi
Jin ar lugn och samlad karaktér som visar lite intresse for framlingar.

Han &r bade en framstaende soldat och skicklig officerare. Han ar
dock pa insidan ambitids, blir latt avundsjuk och roffar inte ogarna
at sig saker for sig sjalv. (Arc System Works, 2012,
http://www.blazblue.jp/ct/jin.html).

Jin har vanligtvis en véldig lugn personlighet, men han tappar
helt fattningen nér han traffar sin aldre bror, Ragna. Jin &r dven
Noels 6verordnade pa NOL.

(blazblue wikia, 2011,
http://blazblue.wikia.com/wiki/File:Jin_Kisaragi_%28Continuum_Shift,_Character_Select_Artwork%29.png)



2.2.4. Taokaka

(blazblue, wikia,

Taokaka &r naiv men temperamentsfull. Hon har dven ett valdigt
oskuldsfullt hjarta (Arc System Works, 2012,
http://www.blazblue.jp/ct/taokaka.html).

Taokaka beskrivs som en lite dum, men sot och glad
kattmanniska. Hon tjanar sitt levebréd som prisjdgare, men blir utan
att kénna till hans egentliga identitet god vdn med Ragna.

http://blazblue.wikia.com/wiki/File:Taokaka_%28Continuum_Shift, Character_Select_Artwork%29.png)

2.2.5. Bang Shishigami

Bang ar man som haller stor vikt vid rattvisa och humanitet. En
karlakarl som utstralar lojalitet och manlighet (Arc System Works,
2012, http://www.blazblue.jp/ct/bang.html).

Bang ar en ninja som harstammar fran en del av varlden som
forlorar mot NOL i ett inb6rdeskrig innan Blazblue utspelar sig. Han
spenderar nu sin tid som prisjagare, och bor i en fattig del av
Kagutsuchi tilldgnad de nu utstotta som forlorade det ovannamnda
kriget.

(Blazblue wikia, 2011,

http://blazblue.wikia.com/wiki/File:Bang_Shishigami_%28Continuum_Shift,_Character_S
elect_Artwork%29.png)

2.2.6. Rachel Alucard

(Blazblue wikia, 2011,

Rachel ar kultiverad, vis och tystlaten men arrogant och egocentrisk
(Arc System Works, 2012, http://www.blazblue.jp/ct/rachel.html).

Rachel ser ut att vara en sot liten flicka, men hon &r egentligen
en vampyr som ar over ett sekel gammal vilket speglas i hennes
repliker. | Blazblue spelar hon rollen som observator och véagledare
utan att direkt paverka varlden. Hon star ut fran de ytterligare
karaktarerna da hon pa grund av sin alder &r en av de fa som
fortfarande kan anvanda magi. Detta anses vara en glomd konst
efter striden mot Kuroki kemono.

http://blazblue.wikia.com/wiki/File:Rachel_Alucard_%28Continuum_Shift,_Character_Select_Artwork%29.png )



2.2.7. Hazama, Yuuki Terumi
Med ett konstant fridfullt och avlagset sinnelag &r Hazama svar att

fa grepp om. Han haller oftast lag profil men alskar att prata. Han
ogillar brak och besvarligheter. Att lyckas med uppdraget till hands
ar alltid hogsta prioritet for Hazama (Arc System Works, 2012,
http://www.blazblue.jp/cs/hazama.html).

Hazama ar Jins och Noels 6verordnad och visar utat en véldigt
lugn och artig karaktér, men inom sig har han en betydligt
valdsammare sida i form av sitt alter ego Terumi.

(Blazblue wikia, 2011,
http://blazblue.wikia.com/wiki/File:Hazama_%28Continuum_Shift,_Character_Select_Artwork%29.png)

2.2.8. Iron Tager
Hangiven till sina plikter och med en bra beslutsformaga har han fatt

stark fortroende fran Kokonoe. Pa grund av sitt utseende fruktas han
under namnet den roda demonen. Men han &r egentligen en véldigt
lugn och arlig person (Arc System Works, 2012,
http://www.blazblue.jp/ct/tager.html).

Tager ar en cyborgkrigare som jobbar &t professorn Kokonoe pa
Sektor seven, en rivaliserade faktion till NOL. Tagers ar utskickad
till Kagutsuchi for att eliminera Terumi.

(Blazblue wikia, 2011,
http://blazblue.wikia.com/wiki/File:Iron_Tager_%28Continuum_Shift,_Character_Select_Artwork%29.png)

2.2.9. Lichi Faye-Ling
En karaktar omtyckt av alla utan baktanke. Hon &r vanligtvis en

véldigt snall kvinna men beter sig som en gammal man efter
alkoholintag (Arc System Works, 2012,
http://www.blazblue.jp/ct/lichi.html).

Lichi har till utseendet flera kinesiska sardrag men talar inte
aruyo-kotoba (fake-kines-sprak)(kinsui, 2003:176-181), vilket gar
att forvanta av denna typ av karaktér. Lichi arbetade tidigare
tillsammans med Kokonoe och Tager pa Sektor seven, men
driver nu ett sjukhus.

(Blazblue wikia, 2011, http://blazblue.wikia.com/wiki/File:Litchi_Faye-
Ling_%28Continuum_Shift,_Character_Select_Artwork%29.png)



2.2.10. Hakumen
Hakumen tar sina beslut robotiskt och véljer alltid den logiskt bésta

planen. Han visar inget intresse for icke-fiender, och att besegra sina
fiender &r det enda han har i sinnet (Arc System Works, 2012,
http://www.blazblue.jp/ct/hakumen.html).

En av de sex hjéltarna som besegrade det svarta odjuret for ett
sekel sedan. Efter att ha besegrat odjuret blir han forseglad, och ar
insparrad i en annan dimension tills han slapps 16s i borjan av
Blazblue.

(Blazblue wikia, 2011,
http://blazblue.wikia.com/wiki/File:Hakumen_%28Continuum_Shift,_Character_Select_Artwork%29.png)

2.2.11. Nyu-13
Nyu-13 &r robotisk och kéanslokall mot allt och alla, forutom infor

Ragna déar hon visar sin flickiga sida (Arc System Works, 2012,
http://www.blazblue.jp/ct/new13.html).

Nyu-13 &r en artificiell ménniska som med undantag for nér hon
ar med Ragna upptrdder mer som ett robotvapen an den unga flicka
hon ar pa utsidan. Nar hon &r tillsammans med Ragna visar hon
tecken pa att ha en varmare personlighet. Nyu-13 inkluderas inte i
enkatundersdkningen men hennes lingvistiska data &r anvand vid
analys.

(Blazblue wikia, 2011, http://blazblue.wikia.com/wiki/File:Nu-
13_%?28Calamity_Trigger,_Character_Select_Artwork%29.png)

3. Yakuwarigo och dess komponenter

| denna del kommer jag att presentera yakuwarigo, och vad det bestar av baserat pa data
samlad fran primarmaterialet och tidigare kunskap om amnet.

3.1 Yakuwarigo som koncept
Kinsui Satoshi myntar begreppet yakuwarigo 2013 och definitionen lyder som féljande:

»Ett specifikt sprakbruk (vokabular, stil, uttryck, intonation etc.) som far
lyssnaren att tanka pa en specifik karaktarsbild (alder, kon, yrke, social status,
tidsalder, figur, utseende, personlighet etc.), med andra ord pekar pa en specifik
karaktarsbild, nar det gar att tanka sig hur en persons sprakbruk borde vara sa
kallas det sprakbruk for ”yakuwarigo”.” (Kinsui, 2003:205) (forfattarens
dverséttning)

10



Ett koncept kopplat till yakuwarigo &r hatsuwa kyara (talar karaktar) myntat av Sadanobu
Toshiyuki. Hatsuwa kyara ar den typen av karaktar som pekas pa av sprakbruk sa

som “’pensiondr” eller ”barn”. Det delas utéver det upp i tva typer, ijin-typen (annorlunda
typen) och watashi tachi-typen (oss typen). ljin typen ar kattkaraktarer eller liknande som

talar pa ett vis som inte gar att finna i dagens japanska (standard sprak) samhélle, watashi
tachi typen &ar vardagliga japaner som bor i dagens samhélle. Dessa kategoriseras med hjalp

av de fyra komponenterna hin, kaku, sei och nen, eller elegans, status, genus och alder. hin,
kaku, och nen kan métas i tre grader, hog, medel och lag. Undantaget &r sei som endast kan
delas upp i tva varianter man och kvinna. En ung vulgar man skulle t.ex. kunna beskrivas som:

ge-hin(lag elegans). kaku-shita (lag status), otoko (man). waka (ung)
En beskrivning av en prinsessa skulle kunna se ut pa foljande sétt:
jyou-hin(hdg elegans). kaku-ue (hog status), onna (kvinna), waka (ung).

Fran dessa komponenter kan man se olika monster sa som att man ofta har hog status och att
kvinnor har en hog grad av elegans (Sadanobu, 2007).

Slutledningsvis vill jag presentera konceptet yakuwarigodo eller grad av yakuwarigo.
Yakuwarigodo definieras ”Till den grad som en talstil (textstil) markerar en speciell variant av
talare” (Kinsui, 2003:67)(forfattarens oversattning). Nedan ar ett textstycke med
yakuwarigodo noll.

1) . A ZOHERELIVWBRATH 72, L LRI, FRITHEAED
AREVER H D D Loz, (Kinsui, 2003:68)
Det var valdigt bra vader den dagen. Men enligt varderapporten skall det tydligen
varit risk for regn féljande dag.

Ovanstaende text ar skriven i standard japanska och i direkt textstil. Det ar nast intill omajligt
att gissa vem som skulle ha sagt det som star skrivet har. Lat oss titta pa en konversation med
yakuwarigodo ett.

(2) A. A HIZTREVWBRKIZR
B. 2 2., AY, THLXRXATHIX, HAILNZA S EE->TC=b (Kinsui, 2003:68)
A. Vilket fint vader det &r idag.
B. ja, verkligen. Men enligt vaderrapporten finns det risk att det regnar imorgon.

I denna mening gar det att anta att ”’A” dr en man pa grund av hans anvindande av ”dane”.
Som kontrast till detta anses utlamnande av kopula (i detta fall da) som kvinnligt. Det gar
dven att anta att B &r en kvinna pa grund av utelamnades av kopula i frasen hontou (verkligen),
samt den satsfinala partikeln wa. Partikeln wa &r utanfor dialekter framst nyttjad av kvinnor
(Tsujimura, 2005:223). Forutom att de bada troligen inte ar sma barn ar det svart att gissa
nagot ytterligare utover genus. Om vi hojer yakuwarigodo ytterligare en niva kan det se ut
som exemplet nedan med samma betydelse som (2).
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B)A £o7-< Lo, LLRKTFHIZ. AN LA L E->TBo T,
B. ALAL, EFAL., RATHIZ. WHIEHSES L LARA-TE->TEA,
(Kinsui. 2003:69)

Att A ar en man gar att gissa pa grund av zo (satsfinal partikel) som anvands framst av men
enligt Tsujimura (Tsujimura, 2005:223). Ytterligare antaganden gar att ta fran, jya (kopula)
och kamoshiren som ar roujin-go (aldrigt sprak) vilket gor att vi kan gissa aldern. B anvander
sig av inakamono-go (bonde-sprak) vilket i sin tur indikerar talarens yrke.

3.2 Personliga pronomen
Personliga pronomen anvénds for att peka ut personer och féremal utan att anvanda deras

namn. | manga sprak som i t.ex. engelska anvands bara ett pronomen i dagligt modernt sprak
for forsta och andra person (I respektive you). Det finns dven varianter for att uttrycka respekt
eller artighet sd som i franska eller svenska innan du-reformen. Det finns till skillnad fran
dessa sprak ett flertal olika pronomen som anvénds i japanska. Nedan &r en tabell av
Tsujimura som delar upp flera av de japanska forsta persons pronomen med Kriterierna genus
och artighet.

Forsta person pronomen Man Kvinna
Formel Watakushi Watakushi
Formel Watashi Atakushi*
Vardaglig Boku Watashi

Atashi*
oartig Ore

Andra person pronomen

Formel Anata Anata
Vardaglig Kimi Anata
Anta* Anta *
Oartig Omae
Kisama
*Social dialect (Tsujimura, 2007:433) (Tabell 1)

Om vi ser till denna tabell &r de pronomen som ar tillgangliga att anvénda for japansktalande
man watakushi, watashi, boku och ore. Dessa delas in i ”formel” ”vardaglig” och “oartig”,
samma géller for den kvinnliga sidan, dock inkluderar den inga alternativ for oartiga
kvinnliga pronomen. For att forklara hur pronomen fungerar pa en vardaglig niva i samhallet
kan denna typ av tabell ses vara tillfredstallande. For att forsta formerna som uppenbarar sig
via yakuwarigo i litteratur och populérkultur racker det dock inte.
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I mangan ”Umineko no naku koro ni” (Natsumi, 2007) finns det tva kvinnliga karaktarer
som anvander pronomen utanfor ramarna for Tsujimuras tabell, ndmligen boku och warawa.
Detta tyder pa att boku inte &r helt bundet till méan och att de kvinnliga alternativen for
pronomen ar fler an de som ar inkluderade i Tsujimuras tabell. Ytterligare pronomen som inte
ar inkluderade i tabellen &r wagahai och jibun med flera som ses som manliga pronomen
(Okamoto, 2004:121). Det visas aven i en undersokning fran en skola i Japan, att det finns
pojkar som anvander oresama, samt flickor som anvander sig av boku utanfor litteratur och
populdrkultur (Okamoto, 2004:261).

Nedan &r en tabell med data fran Blazblue uppdelat i kvinnliga och manliga karaktarer. Ett
intressant resultat av samlad data &r att de manliga karaktérerna till stérre utstrackning
anvander pronomen. Anvandande av andra persons pronomen ar i japanska ofta ohovligt eller
vulgart da det kan ses som for direkt, vilket kan till en del forklara Ragnas héga andel
anvandande av andra persons pronomen. Aven bortsett frdn Ragna s& anvands andra persons
pronomen oftare av de manliga an de kvinnliga karaktarerna. Som framstar i tabell fyra och
fem &r det inte heller sa att de manliga karaktéarerna har fler repliker vilket hade kunnat
forklara resultatet. Det kan ténkas finnas varde i liknande undersokningar i andra manga for
att se om det gar att sdga generellt att man i manga till stérre utstrackning anvander sig av
pronomen.

Nagot som star ut ar att Taokaka och Nyu-13 inte alltid anvander sig av forsta persons
pronomen nér de talar om sig sjalva. De viljer istallet att tala om sig sjalva i tredje person,
vilket kan ses som gulligt i japanska. Tecken pa detta gar bland annat att se hos burikko vilket
ar tjejer som vill visa sig utat som gulliga genom att bete sig barnsligt eller spela dumma.

4) ZFEFA5ENALEN - - - (Taokaka)(2010:20)

Tao &r nu prus-négot... (misslyckande att komma ihég ordet 2818\, prisjagare)
(5) ==—L-»>T%& (Nyu-13)(2010:78)

Nyu vet

Anvandandet av forsta persons pronomen kan variera beroende pa vem karaktaren talar med,
men i Blazblue ar karaktarerna konsekventa i sitt val av pronomen. Ragna och Terumi
anvander sig av ore vilket ses som grovt och aggressivt. Ragnas roll som protagonist kan aven
paverka detta val. Detta da det efter andra varldskriget sker ett skifte, boku ar inte langre det
mest anvanda pronomen for hjaltar (vilket det tidigare har varit), ore tar istéllet éver denna
roll (Kinsui, 2003:123-125). Som kontrast till Ragnas och Terumis ore, talar Jin om sig sjalv
med boku, nagot som kan ses svagt, feminint eller osjalvstandigt. Det gar att tanka sig att det
ar det naturliga valet for Jin da brodern Ragna tog hand om honom som barn. Aven sett till
utseendet gar det att se klara skillnader mellan de tva broderna. Jin &r blond, smal och har
platt har vilket skulle kunna ses som mer feminina drag och vad som kallas bishounen-kyara
(pretty boy). Ragna har istéllet spikigt har och ar kraftigare byggd. Detta forhallande gar dven
att se i deras val av design pa svard, dar Ragnas svard har en kraftigare klinga.
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Watashi kan anvandas av bada konen och kan spegla artighet eller hog status. Det &r dven
det pronomen som anvands av flest olika karaktarer i Blazblue. Dessa &r Hazama, Tager,
Rachel och Lichi, vilket alla kan beskrivas som artiga eller med hég status.

Fler pronomen som inte gar at hitta i Tsujimuras tabell ar Sessha (Bang), vilket ar det
pronomen som ofta anvands av samurajer, ninjor eller liknande historiska krigare. Ware som
ar hogtidligt eller gammalt (Hakumen). Sedan avslutningsvis anvander Terumi oresama som
ses som valdigt arrogant och ratt. FPP och APP star i tabellen nedan forsta persons pronomen

respektive andra persons pronomen.

FPP

Ragna

Prisjdgare

Jin

Bang

Tager

Hakumen

Terumi |Hazam

Watashi

Ore

10

Oresama

Ware

Boku

Sessha

Vid namn

APP

Anata

Anta

Kimi

omac

1

temee

16

1

Kisama

1

1

1 4

Forsta person. 25st

Ragna:25

Utan Ragna: 15st  Andra person: 32st

(Tabell 2)

Utan Ragna: 10st

Totalt:57 Utan

FPP

Noel

Lichi

Tao

Rachel

Nyu-13

'Watashi

1

5

Ore

Oresama

'Ware

Boku

Sessha

'Vid namn
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APP

Anata

10

Anta

Kimi

omac

temee

Kisama

(Tabell 3)

Forsta person:

9st  Andra person: 16st

Totalt:

25st

Ragna

Jin

Bang

Hazama

Tager

Hakumen

Totalt

Replikantal

196

89

19

118

22

27

471

(Tabell 4)

Noel

Tao

Rachel

Nyu-13

Lichi

Totalt

Replikantal

171

63

134

88

68

524

(Tabell 5)

3.3 Kopula

De tva japanska kopula da och desu delas upp i tre typer vilka ar shusetsu-matsubi.
Jyuzokusetsu-matsubi och setsuzokushi-nai. I standard japanska uppenbarar sig shusetsu-
matsubi och Jyuzokusetsu-matsubi pa foljande satt.

(6) M2 DFBLENFAL L0 (Sadanobu, 2012, dictionary.sanseido-
publ.co.jp/wp/2012/08/19/5% ¥ 7 < ¥ fifilE 14 &HIFE & L ToOHEREGEIT- 21 T))

Dér borta sndar det men det oroar mig inte.

Det understrukna kopulat ar en shusetsu-matsubi och kopulat i fet text &r Jyuzokusetsu-
matsubi. setsuzokushi-nai ar synligt i former sa som dakara och liknande. Enligt
Sadanobu ar det vanligt att denna kopula &ndrar form via hatsuwa-kyarakuta men
underligt nog andrar inte Taokaka dakara till nyakara trots att hon anvander sig av
kattsprak (se djurkaraktéarssprak) till stor utstrackning. De kopula som har gatt igenom
en forandring kommer hédanefter att kallas karaktarskopula. Dessa kopula kan vara en
avgorande skillnad mellan watashi-tachi typen och ijin typen av hatsuwa-kyarakuta
(Sadanobu, 2012, dictionary.sanseido-publ.co.jp/wp/2012/08/19/F ¥ = < ¥ fii&

14 ZEZE L L CoPEmac W) .
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@) FHANB=XNE R ADHBIIRBPESH R D =% X+« - 205
(Taokaka)(2010:23)
Utan pengar blir det problem for alla i kaka klanen ... darfor

Som en generell regel gar det att sdga att ett verb inte foljs av kopula, men det ar inte svart att
hitta undantag pa denna regel. Bland undantagen gar det att finna flera karaktarskopula.
Ut6ver kattsprakets nya som anvéands av Taokaka sa finns det dven blackfisk-sprak som i
mangan Shinryaku ika musume dar huvudkaraktarer anvander degeso som vid flera tillfallen
infinner sig efter verb(Anbe, 2007). Aven i Blazblue ser vi fler exempel i form av Bangs

anvandande av degozaru,

(8) HEOEZLNIE->TEHATIES  (Bang) (2010:26)
Min hangivenhet &r inte rutten

3.4 Djurkaraktarssprak
| japanska uttrycks en katts jamande genom onomatopoetikonet nyaa. Pa grund av detta ar

kattspraket som Taokaka talar baserat pa ljudet nyaa. Kopula da, desu, samt de satsfinala
partiklarna na, yo, ze, zo, ne uttalas pa “’kattvis” vilket leder till repliker som sedda nedan.

9) 99 . JERE-7-=+ A... (Taokaka) (2010:22)
Uuu...jag dr hungrig

(10) ez 912 % (Taokaka:23, 2010)
Det har du ratt i

(11) BRI TE=r D=y (Som ovan)

Jag kan inte slass

Kattspraket skiljer sig inte endast i anvandandet av kopula och satsfinala partiklar. Som gar att
se i exempel (9) sa dndras stavelsen /na/ till /nya/. Ytterligare exempel &r nyantonaku

(nantonaku) och nyani (nani) , detta fenomenet &r inte begransat till kattsprak. Enligt
Akizuki finns det dven flera andra onomatopoetikon for djurljud som anvénds pa liknande vis
(Akizuki, 2012).

(12) Z 2B 7 > (Akizuki, 2012)
God dag vov

(13) ZizHhaAR > (Som ovan)
God dag pon

De ovanstaende exemplen har varit ljudférandringar eller ord med grammatiskt funktion men
det finns aven andra typer av ord inkluderade i djursprak.

(14) =+ A ! (Taokaka)(2010:25)
Nyasu!
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Nyasu i (14) &r vad Sadanobu kallar for shouappu-go. Denna typ av ord yttras for att uttrycka
chock eller forvaning sa som ”0j” i svenska (Sadanobu, 2013, http://dictionary.sanseido-

publ.co.jp//2013/01/06/7 v 7 < Y ffiil 25%c = — 7 v TERIZ-DOUT/). De Klassificeras
likt ord som gaan, som onomatopeia och fyller inte en grammatisk funktion (Akizuki, 2012).

Taokakas yakuwarigodo ér vildigt hog, hon har dven svart att komma ihdg karaktérers
namn, har 14g allménbildning och mélas pa flera sitt upp som mindre intelligent. Enligt
Akizuki hdnger dessa tva faktorer ihop. Det finns tva typer av djurkaraktérer, doubutsugata-
ningen-kyarakutaa och ningengata-doubutsu-kyarakutaa. Doubutsugata-ningen-kyarakutaa,
(vilket ar den kategori Taokaka tillhor) dr karaktdrer med méanskliga drag men som behandlas,
eller beter sig som djur. Den andra typen kan vara till exempel en ménniska som har
forvandlats till ett djur med magi, och dérefter doms efter sitt nya utseende. doubutsugata-
ningen-kyarakutaa anviander sig till stor utstrackning av djursprak, ndgot som inte
ningengata-doubutsu-kyarakutaa gor. Detta beror pd att enligt evolutionsteorin sa stir
manniskan pa toppen och beundras dirfér av andra djur. Vad detta betyder ar att djur som
kommer ndrmare minniskan utvecklas, men att komma nirmare ett djur ér regression
(Akizuki, 2012). doubutsugata-ningen-kyarakutaa ar nara méanniskor till utveckling, men ar
inte tillrdckligt utvecklade for att full ut anpassa sig till ménskligt tal. Ningengata-doubutsu-
kyarakutaa ser endast ut som djur och vill inte behandlas eller ses som langre staende
varelser. De viljer darfor att inte anpassa spraket efter sitt utseende.

3.5 Satsfinala partiklar, Fragesatser
Inom yakuwarigo fyller satsfinala partiklar och fragesatser en viktig roll. Nedan tabell ar

uppdelad i kvinnliga och manliga karaktarer med data samlad fran Blazblue. Pa flera punkter
gar det att se monster och tendenser som gar att koppla till vad som gick att se genom
pronomen. Ragna och Terumi som bada anvande sig av ore, anvander sig aktivt av de
stasfinala partiklarna zo och ze som sdgs vara maskulina. Bang och Hakumen anvander zo
men inte ze, vilket speglar skillnaden mellan de tva partiklarna och karaktarerna. Bade ze och
zo raknas som manliga partiklar men en stor skillnad mellan de bada partiklarna ar att ze &r
kaku-shita (Iag status) och mer klart & en manlig partikel. zo ar kaku-ue (hdg status) och
anvands till stérre utstrdckning dven av kvinnor (Sadanobu, 2014, http://dictionary.sanseido-
publ.co.jp/wp/2014/07/13/7 v 7 fifidd 64 [ 7] @ T[] 125 T/). Bangs sessha och
Hakumens ware kan tankas ha en stor betydelse for de bada olika karaktarerna, bada dessa
pronomen ger ett bushi (samuraj) intryck och ses som gammalt. Enligt forfattares teori ger
ware &ven ett lugnt och majestatiskt intryck vilket inte &r drag som delas med sessha.
Skillnaderna mellan anvandandet av na och ne ger dven de ett intressant resultat &ven om de
ar i laga antal. Ragna, Tager och Hakumen anvénder alla partikeln na oftare an ne. Det finns
dock en mojlighet att det ar skillnad mellan dessa tva na. Det na vi ser hos Ragna ger en
kansla av ungdom och manlighet. Géllande Tager och Hakumen &r det troligare att det ar det
na som i sitt anvandande kan kopplas till &ldre mén i och med anvdndande av desu/masu form
foljt av na sa som t.ex. desuna.

Jin star ut i sitt sprakbruk da han ar den enda karaktiren som anvander den satsfinala
partikeln (i tabell indikerat med SFP) sa samt fragesatserna kai och dai. Sa, boku och kimi
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ger en pojkigare bild, eller den av en bishonen-kyarakuta och kai samt dai kan utstrala en aura

av arrogans, eller att han ser ner pa den han talar med.

SFP Ragna |Prisjdgare Jin Bang Tager |Hakumen [Terumi [Hazam
a

Z0 5 1 1 2

ze 5 1 1

na 5. 1%, |3 2(2) 1 1* (2)

(naa) |1?
ne 1** 5 4% 1(6) 6
(nee)

yo 16 (14) |1 (1) 9(1) 1 1 8 2

mono

kashira

kana 1

wa

sa 1

fragesats

er

kai 1 2%*

dai 2

kayo 3 1

noka 7 4 2

nano 1 1

? Stdr for inkludering av ’yo” (Tabell 6)

* Star for inkludering av “da”

** Star for inkludering av "no”

Pa den kvinnliga sidan &ar det mgjligt att dela upp karaktarerna i tva grupper:

Grupp ett: jyou-hin (hog elegans). kaku-ue (hdg status), waka (ung) ”vackra
och eleganta karaktarer

Grupp tva: chuu-hin (medel elegans). kaku-chuu(medel status). waka
(ung) ”’sota och charmiga karaktérer”.
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Lichi och Rachel anvander kashira och wa vilket inte karaktarerna i grupp tva gor. Da
frekvensen ar lag &r det svart att sga nagot klart utan ytterligare studie, dock kan det tyda pa
att kana och nano, som Lichi anvéander ar viktiga for att separera hennes karaktarstyp fran den
som inkluderar Rachel.

SFP Noel Lichi Tao Rachel Nyu-13

Z0

ze

na (naa) 1

ne (nee) 5 3 12 8 (1)

yo 2? 2, 1? 5 5,3*%, 37

mono 2

kashira 1 4

kana 2 1 1, 1*

wa 7 6

Sa

fragesatser

kai

dai

kayo

noka

nano 2 1

? Stdr for inkludering av yo” (Tabell 7)
* Star for inkludering av "da”

** Star for inkludering av "no”

3.6 Lexikon/interjektioner/konjugationer/elegans
Bland interjektioner finns det flera som anvénds av specifika grupper. Néar en vuxen manniska

mumlar hou for sig sjalv, vet ett barn som ser detta att den vuxna ar imponerad Gver nagot.
Om barnet sjélv blir imponerat skulle barnet dock inte séga hou sjalv utan snarare fuun eller
hee. Hou &r inte svarare att uttala, det rakar bara vara sa att barnet vet att det inte ar den
karaktarstypen som skulle uttrycka sig pa det séttet (Sadanobu, 2009a,
http://dictionary.sanseido-publ.co.jp/wp/2009/01/25/ H AZEtt =-DZF & F v+ 7 < D-5 23
[=]/). Tagers anvandande av hou i (15) stammer dverens med Sadanobus forklaring av
uttrycket. Ara i (16) ar en interjektion som framst anvénds av kvinnor (Kinsui, 2003:135). Vid
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utbytte av dessa tva interjektioner i meningarna nedan skulle de allra flesta troligen kanna ett

obehag.

(15)

(16)

(17)

(18)

- 2 1E9 FAEHS TV
Hmm, s& du kanner till mig.

Ho

N&men, var har du tdnkt smyga dig ivag
A I ITEZEBER OO TR

(Tager)(2010:152)

XX LT[NP I OBV INLD

i%...

Det har inte nagon direkt anknytning till oss, men...

ELREE

C INTOREETToTA ;. - -

Mja... jag &r ju trots allt del av underrattelse-avdelningen

(Rachel)(2010:29)

() (Hazama)(2010:144)

(Hazama) (2010:156)

Maa (icke interjektion) som utnyttjas | meningarna (17) och (18) ger ett liknande lugnt och
vuxet intryck. Maa som interjektion anvéands inte i Blazblue men det ger ett feminint intryck

Kinsui, 2003:135) och anvands ofta | samspel med ara som i frasen ara-maa.

Graden av elegans ar nara kopplat till genus, det dr vanligare att kvinnliga karaktérer
anvander sig av bigo eller bikago. Bikago ar forfinat sprak som o-kane (pengar) for kane eller
go-renraku (kontakt) for renraku. Det finns hos manliga karaktérer en tendens att anvanda
mer vulgart sprak sa som fysiologiskt lexikon i form av bland annat kuso (skit), shonben
(piss). kuu (kaka). meshi (kak) (Kinsui, 2011:12). Aven pejorativa ord och ordformer som
yagaru (vulgart hjalpverb). baka (idiot). kuso (helvete) med flera. Tabellen nedanfor visar
anvéndande av former som ses har anknytningar till artighet och vulgaritet.

Ragna [Prisjdgare Jin Bang Tager Hakumen [Terumi |Hazama
~nee 30 3 5
omotten |1 1
sorya 3
yagaru 8
ttsutten |3
Masu- 1 2 20
form
Da-form |21 6 5 5 1
Jjyan 3
kuu 2 2
san 1
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bikago 1

(Tabell 8)

Kategorin “prisjdgare” bestdr av tre manliga prisjdgare. De dr endast med en i scen men med
ljudférindringen nee (nai), samt fysiologiskt lexikon sa som kuu utstrilar de en klar “onding”
bild. Vilket aven visar sig i deras handlingar da de gar till attack mot Ragna. Ragna och
prisjigares’ sprakbruk delar manga likheter, utéver att Ragna ar man malas han upp som en
vulgar och valdsam personlighet; vilket gor att det kan ses som naturligt. Som gar att se i
tabellen nedan s& anvander de kvinnliga karaktarerna oftare bikago och masu-form.

Noel Lichi Tao Rachel Nyu-13

~nee

omotten

sorya

yagaru

ttsutten

Masu-form |26 3 3 |

Da-form 1 3

jyan 1

kuu

san 1 1

bikago 2 2

(Tabell 9)

Nagot som &r intressant ar skillnaden mellan Hazama och Terumi, som bada delar kropp men
har vilt delade personligheter. Det gar pa sprakbruket att forsta nar det ar den lugna Hazama
eller valdsbenagna Terumi som talar genom skillnaderna i hur de anvander pronomen,
satsfinala partiklar och andra delar av yakuwarigo.

Séttet att skratta pa fyller aven det en funktion for formedla karaktar i yakuwarigo. Sa som
i skillnaden mellan hohoho (hdg-elegans) och hehhehhe, guhihihi (Iag-elegans)(Kinsui,
2011:12). 1 Blazblue kan vi l&sa ut fem olika varianter av skratt. Rachel och Nyu-13 (nér hon
ar tillsammans med Ragna) skrattar fufu” (Rachel:31, 2010 & Nyu-13:82, 2010) vilket &r
feminint och gulligt, men aven elegant. Det skratt som anvéandas av Jin och Nyu-13 da de ar i
strid eller gar barsark ~ahahaha” (Jin:43, 2010 & Nyu-13:84, 2010), samt ”hahahaa” (Jin:43,
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2010) vilket ar dverdrivet och vulgért men inte kdnsspecifikt. Det skratt som anvands av
Hazama da han &r lugn ar kukuku” (Hazama:197, 2010) vilket ses som slugt. Slutledningsvis
anvander sig Terumi inte bara ”hahahaha” (Terumi:140, 2011) utan &ven “’kihihhihihi”
(Terumi:139, 2011) som uppfattas som galet.

Det finns flera nekande verbformer som formedlar yakuwarigo, exempel pa dessa ar nu
(Bang, Tager, Hakumen) och nee (Ragna, Terumi). De bada anvands framst av man, men
formen nu” ger ett gammalt intryck sa som i bushi-go (samuraj-sprak) och hakase-go
(professorsprak). Nee ar en vulgar form som indikerar t.ex. wakamono-kotoba
(ungdomssprak).

3.7 Karaktarspartiklar
| japansk grammatik har det varit vedertaget att det som kan komma i slutet av meningar ar

satsfinala partiklar och att dessa inte kan foljas av nagot annat. Men det visar sig att
karaktarspartiklar bryter mot denna regel. Ett exempel pa detta ar karaktarspartikeln pun som
kan visa sig pa satt sa som: dare ka ne pun (vem dar pun). | vanliga fall gar det inte att placera
ytterligare ord efter partikeln ne, men trots detta finns det inget obehag i meningen dare ka ne
pun. Enligt Sadanobu ar det fortfarande svart att forklara karaktarspartiklar. Det skulle dock
kunna ga att tanka sig att de agerar som dialektala. I till exempel Sou da pyoun (ja, pyoun)
skulle det kunna téinka sig att det ir en ”pyoun invanare” som sager pyoun (Sadanobu,

2009b, http://dictionary.sanseido-publ.co.jp/wp/2009/01/04/ H AfEtt -2 & F v 7 < V) -

&5 20 [11)).

4. Enké&tundersékning

4.1 Resultat
Foljande presenteras respondenternas svar i form av diagram, samt diskuteras respondenternas

svar utifran vad vi vet om yakuwarigo och karaktarerna i fraga. Respondenterna fick till
uppgift att para ihop karaktarsillustration med tillhérande set av repliker. De fick tio bilder
och tio set av repliker med tre repliker i varje citerade fran Blazblue. Respondenterna har dven
fatt svara pa fragor gallande deras mediekonsumtions-vanor. Detta i form av en gradering pa
fyra (ofta, ibland, sallan och aldrig) hur mycket tid de spenderande pa varje kategori,
kategorierna har varit Manga, Anime, Noveller, tv-spel. De har &ven fyllt i alder, fodelseort
och kon vilket inte har bedomts avgoérande for resultatet. De har ocksa svarat pa huruvida de
kanner till titeln pd mangan som karaktarerna ar hamtade ifran. Detta for att se om tidigare
kunskap om mangan i fraga kommer i vagen for resultatet. Resultatet kommer att presenteras
karaktar for sig, och varje del inleds med karaktarernas repliker, med det som ses som viktigt
for yakuwarigo understruket. Efter respondenters citerade kommentarer markeras hur de parat
inom parantes med replik f6ljt av illustration. Detta betyder att (Ragna/Bang) star for ”Ragnas
repliker parade med Bangs illustration”.
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4.1.1 Ragna the Bloodedge

A:BDLTRD L, DWW TKA  (Ragna)(2010:25)
Jag fixar kék 4t dig, folj med héar

B: 7 A =T3R4 2 725 - - - (Ragna) (2010:30)
Det har fan inget med dig att gora

C: EIZFEDT D72 (Ragna) (2010:81)

Prata inte med mig

Majoriteten av respondenterna har associerat

W Bang . . "

u Rachel replikerna med en manlig karaktar. Flera av
Ragna kommentarerna forklarar att de har kommit

N Tager fram till detta beslut utifran den personliga

4% . o}
®Taokaka  hronomen ore och det vulgéra sprakbruket.

H k ] o}
- Ha "M De aterstaende 4 % som har parat med en
dzama i . .
Jin kvinnlig karaktar motsvarar en person och
W Lichi det beddms darfor finnas en risk att det &r
Noel skrivfel av respondenten. Det &r flera (11 %)

som har parat med Hazama, men Bang, Tager och Ragna (i fallande ordning) ar de som varit
populérast val for Ragnas repliker.

(19 S CTHRWEIZREZ S T2, 1B R EBFRVELNLIZDT,
(Ragna/Bang)
Jag fick ett starkt och dvermaskulint intryck. Karaktér 1 kdnns mest
overmaskulin.

(20) T4 ROFEWHREE S IZWEGFHETTE s & Bo72h b, (Ragna/Bang)
Jag tyckte att det kdndes som om replikerna var sagda av en véldigt stolt
muskelidiot

Bland kommentarerna som motiverat varfor Bang ar troligast att bruka detta sprakbruk ar
ordet 6vermaskulin frekvent aterkommande, bade for att beskriv illustration och replik. Det
finns detaljer i Bangs repliker som dven de pekar mot att han ar évermaskulin, vilket kan fa
det att verka naturligt att Ragnas repliker dven passar in pa Bang. Ett exempel pa detta ar hur
han anvander det kinesiska tecknet 5 istéllet for det mer standard %> for man. 7 far da

betydelsen “karlakarl” (Niconico, 2014, http://dic.nicovideo.jp/a/i£). Bang ar enligt

beskrivning en ninja, vilket enligt forfattares teori bor impliceras av hans utseende. Med hjalp
av den visuella information de far av Bangs karaktarsdesign skulle respondenterna kunna
skilja mellan de tva karaktéarerna. Detta da de skulle koppla Bangs utseende till den typ av
sprakbruk de associerar med en stereotypisk ninja, vilket inte stdmmer in pa Ragnas design.
Det gar att teorisera om att resultatet hade sett annorlunda ut om Bangs repliker foregatt
Ragnas repliker i undersokningen. I respons pa Bangs repliker ar det 29 % som parar med
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Bang, respektive 21 % som svarar Ragna vilket leder till slutsatsen att Bang inte till utseende
skiljer sig radikalt fran Ragna i lasarens 6gon. (21) som parar ihop Bangs repliker och Ragnas
illustration starker denna teori.

(21) AW ift %2 LT b,  (Bang/Ragna)
Pa grund av att han ser ut som en samuraj.

(22) tolkar Ragnas aggressiva sprakbruk som att han borde vara kraftig person. (23) gar ett
steg langre och liknar Ragna vid ett odjur. De bedémer bada att Tagers illustration &r den som
ar mest trolig att tala pa detta satt. Da Tager kallas for den réda demonen pa grund av sitt
utseende ar det intressanta observationer.

(22) Ji58EV A (Ragna/Tager)
En stark person

(23) RL W I oIEV, T¥Hx (Ragna/Tager)
Ar lik ett vilt odjur. temee

Bland kommentarerna fran de som korrekt har parat ihop replik och illustration finner vi
kommentarer som (24) dar respondenten har kommit fram till en slutsats mycket néra den
forklaring av Ragna som officiellt ges (Hans valdsamma beteende star ut men han &r
egentligen snéll pa insidan). Information om vad som fatt (24) att komma till denna slutsats
gar mojligtvis att se i (25). Att Ragna ar brodralik passar dven in pa Ragna da han ar bror till
Jin.

(24) 7=V TN, RIFE LWE LT (Ragna/Ragna)
Han kanns cool och kall men &nda snall pa insidan.
(25) MEHbLTRD L] ENRES - E 0> 7275 (Ragna/Ragna)

pa grund av att “kuwashite yaru yo” Ké&nns broderligt

Om man ser till de tva diagrammen nedan sa har alla de som parat korrekt dven svarat att de
laser noveller ofta eller ibland, att &ven manga laste manga féljer enligt hypotes. Det finns
dock dven manga som laser ofta, men som trots detta inte har parat korrekt.

Respondenter med korrekta svar Respondenter med inkorrekta svar
100% . 100%
80% 80%
. Aldrig Aldrig
60% . 60%
H Sillan B Séllan
40% 9
0 ® Ibland 40% ® Ibland
0,
20% m Ofta 20% l m Ofta
0% 0%
Manga Noveller Anime Spel Manga Noveller Anime Spel

24



4.1.2 Noel Vermillion

A b ) BERRDDTIR e o o o e Fhe » AL OIDRIR - o o o v - (Noel)(2011:54)
Ar det slut nu...jag..kommer jag att do. ..

B: KoYz A TT L ! (Noel)(2011:96)

Jag var rddd pa riktigt!!

C: FHELHEDO AR THIUXITHFFN T L & 9 (Noel)(2010:152)

Det bor du veta som medlem 1 sektor sju.

Noel har relativt till de ytterligare tio

=B . i _

- R::ﬁ ol karaktérerna en lag niva av yakuwarigodo i
Ragna sina repliker. Det ar dock mot forvéntan att

W Tager 11 % har parat ihop hennes repliker med Jin,

W Taokaka vilket tyder pa att flera har uppfattat hennes
Hakumen . - . .
repliker som mojliga att tillhéra en manlig

M Hazama L g
Jin karaktéar. Over halften av respondenterna har
M Lichi parat ihop hennes repliker med Rachel med
Noel motivering som sed nedan.

(26) H o X A~->hJbuy  Noel/Rachel
Mou dame ~— skor

(27) T—Tx b olEWT EPER DT, 9 LKoo 10 DFRPRIEE S 72D
ELYIET T ANERSTEDOT, SEEBEWVDR G- LiBESTREN O L E o
72 Noel/Noel
En agent aktig men livlig och gladlynt tjej. Jag funderade Gver 9 (Lichi) men da
10 sag livligare ut och 9 sag asiatisk ut, fick det mig att tro att hennes
sprakbruk skulle ha andra egenheter.

Flera av respondenterna skrev ”skor” som motivering, men (26) noterar att hon pdminner om
en agent vilket star ut som intressant da hon dven om hon beskrivs som gullig, ar en
yrkessoldat. Med motiveringen att hon verkar livlig och gladlynt parar (27) henne korrekt,
istallet for med Rachel som majoriteten av respondenterna. Pa samma satt som med Ragna, sa
ar faktumet att Noel ar livlig och gladlynt nagot som hade varit sjalvklart om respondenterna
haft kunskap gallande Noels personlighet sedan tidigare, men som inte alla har l&st ut av
hennes repliker. Majoriteten av respondenterna lyckas dock inte lasa ut den informationen
fran replikerna. Det fanns dven de som svarade att de var osékra pa Noels kén sa som sett i
illustrationen.

Respondenter med korrekta svar Respondenter med inkorrekta svar

100% 100%

80% ] 80%
Aldrig Aldrig
60% . 60%
H Sallan H Sillan
0, 0,
40% H |bland M 5 H |bland
0,
20% = Ofta 20% m Ofta
0% 0%

Manga Noveller Anime Spel Manga Noveller Anime Spel



Mer sa an for Ragnas repliker finns det en klar skillnad i mediekonsumtion mellan de som har
svarat korrekt och inkorrekt for Noel. Hur det kommer sig att det har blivit en sadan skillnad
skulle behdva ytterligare undersékning, men det &r tdnkbart att Noels karaktarstyp ofta visas i
till exempel anime, vilket har gett animekonsumenterna en forstaelse for denna karaktarstyp.

4.1.3 Jin Kisaragi

A BB OENKREENTZ EURIND S - THIETEA D (Jin)(2010:14)
jag ar ganska siker pé att jag sedan tidigare sagt att jag hatar ditt nylle

B: W e - T EESTHAEY (Jin)(2010:42)
Sluta nu... varfor sé arg
C:lEDIE s » I BRNDP e o o v e e ? (Jin)(2010:68)

Ska du inte... Avsluta det...?

Som gar att se i diagrammet svarade néstan

W Bang halften korrekt pa Jins parning. Resterande
1% M Rachel . .
Ragna svar har dock varit valdigt varierade.
48% H Tager Intressant att se &r att for bade Jin och Noel
11% W Taokaka har 11 % parat ihop de bada felaktigt. Som
‘ Hakumen  gett under 6vre del av uppsats ar bland annat
15% ':i'szama kai och boku sett som manligt spréak, vilket
= Lichi gor det intressant att respondenterna har
4% 4% Noel parat replikerna med Noel. Detta kan

aterigen tyda pa att flera har misstagit Noel for man.

Mérkvart &r dven att trots att 15 % har parat ihop Jins repliker med Ragnas har ingen gjort
det motsatta. Flera kommentarer namner att de fick intrycket av en arrogant eller nedlatande
karaktér, men &ven termen bishonen (28) anvénds av flera respondenter.

(28) ML L EVEOHISE HIFT-DT, 8,
Jag fick ett lite kallt och en bishonens uttryck, 8.
(29) BOFELDEIREEN LIS
Det kandes som om det var en pojk.
Det fanns en hogre mediekonsumtion hos de som parat korrekt, men det ar i Jins fall ingen

markant skillnad.

Respondenter med korrekta svar Respondenter med inkorrekta svar

100% 100%

80% 80%
Aldrig Aldrig
60% ) 60% )
M Sillan m Sillan
40% 40%
° H Ibland ? ® Ibland
0, [v)
20% m Ofta 20% m Ofta

Manga Noveller Anime Spel Manga Noveller Anime Spel



4.1.4 Taokaka

A ZFIFTAEERALEDR - =L BHoXEIHIIxT KBV 295 THDO=%
(Taokaka)(2010:20)

Tao dr nu prus-ndgot... hmm, visst ja, prisjégare ir jag

B: o< e ee e flENZE 9 =% AW A » - -+ (Taokaka)(2010:23)

0j0j... ... Det stimmer nog, vit person

C:HonE=x "V A! ! (Taokaka)(2010:28)

Tack bra person

Taokaka visar en véldigt hog grad av

H Ban . .. 0 "
9 ® Racﬁel yakuwarigodo i sitt tal, nagot som dven
Ragna speglas i resultaten av undersokningen da
= Tager valdigt fa parade inkorrekt. Nedan ar ett
» 'Laikaka exempel pa en av de som parat inkorrekt
% akumen - . o .
= Hazama men som samtidigt visar pa att personen i
Jin fraga har kant av att det ar kattsprak, utan att
4% mLichi hen uppfattade Taokakas illustration som
Noel den av en kattkaraktar.

(30) WEEARZ LY DD, MHiolFnFy 77 84— L—HEICE->TS 2%,
Talet var kattspraksblandat, jag valde nummer 2 som é&r tillsammans med
kattliknande karaktarer.

Respondenter med korrekta svar Respondenter med inkorrekta svar

100% 100%

80% 80%
Aldrig

60% i 60%
m Sallan

0, 1)

40% = Ibland 40%

0, 0,

20% = Ofta 20%

0% 0%

Manga Noveller Anime Spel Manga Noveller Anime Spel

4.1.5. Shishigami Bang

A BATHEAL 72 1 2R < Ao 2E A Ll 29 F2(Bang)(2010:26)

Jag kan inte blunda nédr en arrogant ménniska talar illa om min herre
B: #iFE DB IIE > TEBHATIES | ! (Bang)(2010:26)

Min lojalitet &r inte rutten!
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C: L LZBENTOIRLTERTIEIS  (Bang)(2011:180)
Men att nagon stéller till problem i vérlden &r ndgot jag inte kan appladera

Bang som talar ett typiskt bushi-go har likt

M Bang ; . L .
= Rachel Taokaka en hdg yakuwarigodo i sina repliker.
36% Ragna I Ragnas diagram kunde vi se att det var
 Tager flera som misstog de bada karaktarerna, da
':""’(kaka sett fran Ragnas repliker. Bangs repliker har
akumen . - L
21% = H dock oftare misstagits for Hakumens. De
azama . or .
Jin som har parat korrekt skriver sahar:
3% M Lichi
° Noel

(31) TEBEVIHEERENE U b, KRBZEILSIXV O T (Bang/Bang)
Ordet ”Gozaru” blev en hint. Utstyrseln passade det.
(32) My < THE ) (285 REOSENSBETHY , H#p72R
X¥ 774 —ThbdILNEEINTZND,
Jag forstod att det var en man fran Dono, sessha, degozaru och liknande, jag
associerade detta med en klassisk karaktér. (Bang/Bang)

Ovan ar kommentarer som var forvantande enligt hypotes. De som har parat inkorrekt
kommenterade som nedan:

(33) WA To W ek hi 2 LTz n,  (Bang/Ragna)
Han ser ut som en samuraj.

(34) Xr T E—DFFA N [F1) o1F0E ) Z7REFEAFHLOT, BATIL LX
HLO BRSO TWHD L, RENFED 6%, (Bang/Hakumen)
Da karaktirens design édr ”wa” lik, replikerna dr i en samurajton, han har med
sig ett samurajsvardliknande foremal och da hans drakt ar i samurajstil valjer jag
nummer 6.

(35) FYTVROF Y T 7 H =0, {LF>F2BEFE LR ERTZNRA A=
N Ho7-, (Bang/Tager)
Ké&nns som en kraftig karaktar. Edokko? Jag fick en bild av kanske en ninja

eller en samuraj.

Svéardet namns ofta som anledning i kommentarerna, det gar att tanka sig att det finns en stark
koppling mellan bilden av samurajsprakanvéandare och samurajsvard. Resultat gallande
koppling mellan Hakumen och Bang fortsatter i Hakumen-delen nedan.

Respondenter med korrekta svar Respondenter med inkorrekta svar

100% 100%

80% 80%
Aldrig Aldrig

60% . 60%
m Sdllan m Sédllan

409 9
0% = Ibland 40% 5 W lbland

20% mOfta 20% m Ofta
0%

0%
Manga Noveller Anime Spel Manga Noveller Anime Spel



4.1.6 Rachel Alucard

Ao

I ZE AT D D H Y D2 L B (Rachel)(2010:29)

Némen, var har du tinkt smyga dig ivig

B: & ICIEBEAEWVED  (Rachel)(2010:31)

Det passar dig bra.

C: O LIETREWCIERE  (fPlg) R <722 SV o ! (Rachel)(2011:108)
Akta lite pa dig (hopp i texten) SKYNDA!

H Bang

™ Rachel Rachel talar stereotypiskt himesama-
Ragna kotoba (prinsess-sprak) som sett i kashira,

W Tager dawa, hayakunasai, ara etc. Dessa

W Taokaka indikerar ett vuxet feminint sprak.

Hakumen  Anvandandet av icke standard kanji s&
W Hazama som farfL” formedlar en hog kaku och

Jin nen.
M Lichi

Noel

4%

Rachel dr en vampyr, och ar trots sitt

unga utseende oOver ett sekel gammal. Da Rachels sprakbruk snarare passar in pa en aldre
dam &n en ung flicka &ar det inte helt ovéntat att Lichi oftare paras ihop med hennes repliker.
Kommentar (38) observerar nagot intressant, da Rachel ofta i mangan misshandlar sina tva
tjanare och beter sig pa det sattet sadistiskt. Flera av de respondenter som har parat inkorrekt
motiverar sitt val med att hon paminner om en oneesan (ett neutralt begrepp som beskriver en
aldre syster eller en ung kvinna), men som uttryckt av (36) finns det de som parat réatt med
motiveringen oneesama (ett artigt begrepp som beskriver en aldre syster eller en ung kvinna).
Det bedoms med denna information finnas en maéjlighet att dessa tva ar olika karaktarstyper.
Den vaga skillnaden mellan en oneesan och oneesama karaktér ar likt den vaga skillnaden
mellan Bang och Hakumens sprakbruk.

(36)
(37)
(38)

(39)

100%
80%
60%
40%
20%

0%

Respondenter med korrekta svar

BIERE S 1E\ N (Rachel/Rachel)

Likt en oneesama

PR S 4R Lo Bkl S A (Rachel/Lichi)

Det kvinnliga sprakbruket, en aldre oneesan.

KANTS>RDHHHIG%E 517D T, (Rachel/Lichi)

Gav ett vuxet och sadistiskt uttryck.

J— VIR E WD A A= ZOFRTITBAIEA A — TR —FR Do T2,
(Rachel/Lichi)

Bilden av en cool oneesama. Bland de som var med hade hon den starkaste

oneesama bilden.

100%

e ]
Aldrig
. 60%
H Sallan
0,
M Ibland 40% 9
l m Ofta 20%
0%

Manga Noveller Anime Spel Manga Noveller Anime Spel

Respondenter med inkorrekta svar

Aldrig
H Sillan
M |bland

W Ofta



4.1.7 Hazama

A &2 AIFEERMR 72V O TT £H - - - (FIK) (Hazama)(2010:144)

Det har inte ndgon direkt anknytning till oss, men ja... (hopp i texten)

B: #EREH o (%) & B L F 97 (Hazama)(2010:145)

Fran underréttelse-avdelningen, jag heter (hopp i texten)

C: BOICHEREEZH > T ES W -« o () E oS E LDkt ? (Hazama)

(2010:147) )
Var forsiktig... (hopp i texten) Ar det ndgot problem l9jtnant?

Flera av kommentarerna antyder att de har

W Bang )
® Rachel motiverat hur de parat Hazamas
Ragna kommentarer utifran vad han séger, snarare
W Tager an hur han sager det. Den detalj i hans
M Taokaka 0 .. N
sprakbruk som med hogst frekvens namns
Hakumen ] i
B Hazama bland kommentarerna &r “artig”, vilket kan
Jin ha motiverat flera av respondenterna att valja
W Lichi karaktaren som bar en kostym.
Noel

(40) TEFET, A LS TNDHDT, BaolFVANEBBELEND,
(Hazama/Hazama)
Fran artigheten och hur han sager sig vara del av underrattelse-avdelningen,
forestallde jag mig en svartaktig person.

(41) TELRSEBVNOMEDOA A=Y DEOTTTEHN TV LG, ERO XD
2t DEFETCNDA A= =T (Hazama/Noel)
Fran det artiga sprakbruket fick jag bilden av en privat sekreterare, da han
jobbar under en I6jtnant tankte jag mig jag att han skulle béra nagot liknande en
militdruniform uniform = hatten

(42) AIOZDEEUTY =)V TR LicA A—2, DR LW ) FHEN L
REETHNZES72DOTERLLTH 8%, (Hazamallin)
Samma kyliga och lugna kansla som hos de tva tidigare. Da han/hon pratar om
en lojtnant forestallde jag mig att han/hon skulle ha pa sig uniform s aven om
jag gjort det tidigare nummer 8.

Fran ordet I6jtnant har manga tagit beslutet att det troligen ar en militar som talar, att en
militér troligen bar uniform var flera av respondenterna eniga om. Enigheten om att Hazama
skulle vara militar baserat framst pa att han namner en lojtnant. vilket ar intressant da han inte
anvander sig av det etablerade gunjin-go (militarsprak) som enligt Kinsui bland annat
innehaller kopula formen de arimasu (Kinsui, 2011:186). Da han inte anvander gunjin-go
hade det inte varit underligt om respondenterna trott att han var en civil som talade med en
militar. Hazama som &ar dverordnad beféalhavare till Noel och Jin talar trots sin hogre status
véldigt artigt. Detta har skapat en bild av att han ar en lagre raknad officerare. En ytterligare
intressant observation &r (40) som skriver att han forestéller sig en karaktar klad i svart pa
grund av det artiga spraket och att han sdger sig tillhora underrattelse-avdelningen. Det skulle
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utifran detta ga att tanka sig att Hazamas sprakbruk inger bilden av en karaktéar lik agenter sa
som James Bond. Respondenter som har svarat supai-ppoi, det vill saga att han paminner om
en spion, forstarker denna teori.

Respondenter med korrekta svar Respondenter med inkorrekta svar

100% 100%

80% 80%
Aldrig Aldrig

60% 60%
m Sillan | Sallan

[) 0,
40% M Ibland 40% M |bland
20% m Ofta 20% W Ofta
0% 0%
Manga Noveller Anime Spel Manga Noveller Anime Spel

4.1.8 Iron Tager

A: c - R L LD EBRNCIZEES 5 £\ \(Tager)(2010:152)

Vad det dn dr jag haller pad med sé har det inget med dig att gora.

B: - - 19 FEHI- TV 72h(Tager)(2010:152)

Ooh, sa du kinde till mig.

C: o« - EWIED BAFEERDS THEHO] FX2RE S 8L (Tager)(2010:153)

Tyvirr sé tar inte vi order frén er pé biblioteket.

Tagers repliker &r de som mest sallan har

H Bang .. . 0

= Rachel parats korrekt. Trots detta ar det inte sa att
2% Ragna det &r en lag yakuwarigodo i Tagers repliker.

W Tager Bland annat Hou och nu anses bada tillhora

4% . 5 i
®Taokaka —royiin-go eller hakase-go, dock stimmer inte

3% Hakumen . . }
3% B Hazama shitteita och kisamara ihop med denna
Jin profilering. D& Tager ar en cyborg, anstalld
M Lichi under ett forskningslabb gar det tanka sig att
Noel den finns en koppling mellan sprakbruk och

profil. De metalliska armarna kan avsl6ja att han ar en cyborg, det gar dven méjligen koppla
glasogonen till en labbrelaterad karaktar. Dessa bada detaljer &r dock svara att urskilja i
illustrationen. Just att det skulle vara ndgon aldre som yttrar replikerna laser (43) ut av Tagers
repliker

(43) D UARZ WK U2 L7225 (Tager/Tager)
Han kéandes lite som en aldre person

(44) BiRl DR LE? DX I RE N LIEDOT, REAIZIRVFEILTESI s & A
-7z, (Tager/Ragna)
En kompetent I16nnmdrdare? Kandes han som, sa jag tankte mig att han skulle
svinga runt ett stort svard.
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Da Tager ar en privat soldat som bland annat far i uppdrag att eliminera mal” &r “kompetent
I6nnmordare” en intressant observation. Respondenten parade inkorrekt men det ar anda
intressant att respondenten har kommit fram till denna slutsats, viket gar att fraga sig varfor.
En teori skulle vara att repliken ”B”, har get informationen att han &r berémd da den han talar
med kanner till honom, vilket har fort respondenten till denna slutsats. Det &r dock svart att
komma till vidare slutsats.

Respondenter med korrekta svar Respondenter med inkorrekta svar
100%
1 0,
00% 80%
80% Aldrig
Aldrig 60%
60% sl m Sallan
H Séllan
40%
. H Ibland
40% M [bland
0 20% B Ofta
20% W Ofta
0% 0%
Manga Noveller Anime Spel Manga Noveller Anime Spel

4.1.9 Lichi Faye-ling

A FRUT e« - b rolbnbanbia (Lichi)2010:115)

Det...4r jag inte helt séker pa.

B: 5 OG0 EDoT20 LD -+ - (Lichi)(2010:118)

Var det jag talade om kanske svért att forsta

C: 2B EEBICE Z o 7255720 (Lichi)(2010:106)

Detta dr en berittelse om niagot som i det forflutna har intraffat pa riktigt.

Lichis repliker innehaller fa instanser av

H Bang . . 0

= Rachel yakuwarigo, men innehaller delar som anses
Ragna starkt feminina. 11 % har parat ihop

H Tager replikerna med Jins illustration, detta ar av

mTaokaka | ommentarerna att déma i flera fall resultat
Hakumen . .

= Hazama av uteslutningsmetoden. Rachels repliker
Jin blev till 73 % parade med Lichi, men det

M Lichi motsatta sker till relativt 1ag procenthalt
Noel (18 %). Som motiverat av (45), finns det

dock de som anser att bilden de far av Lichis repliker passar perfekt med Rachels illustration.
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(45) L SIENA A=V ThoTz, M ThoTe, 4 A—ViEY
(Lichi/Rachel) Fick en hixliknande bild. Denna var enkel. Som jag forstillde

mig
(46) LR EEE WD, F Lokl S A, (Lichi/Lichi)

P& grund av det feminina sprakbruket. En dldre oneesan .
47) %D 5 F @Dt Y 7720 T, HZ0 93410, (Lichi/Noel)

D4 hennes repliker inte gav ett starkt intryck utan kéndes normala parade jag
henne med 10 som inte stir ut pa nagot speciellt sitt.

Respondenterna har varit eniga om att Lichis sprakbruk ar feminint. Flera respondenter har
specificerat ytterligare och namnt dldre oneesan. (46) ar viktig for resultat pa tva satt, dels
styrker det att Rachel ser ut som en person som skulle anvanda sig av magi, en ”héxa”. Detta
tyder pa att sprakbruket hos en haxa och en oneesan ar likt. (41) strider mot bada dessa bilder
av hennes repliker, och anser att de inte ger nagot unikt intryck.

Respondenter med korrekta svar Respondenter med inkorrekta svar
100% 100%
80% 80%
Aldrig Aldrig
60% ) 60%
| Séllan m Sdllan
4 0, 00
0% ®iblandg  20% ® Ibland
[
20% mofta  20% B Ofta
0% 0%
Manga Noveller Anime Spel Manga Noveller Anime Spel

4.1.10 Hakumen

A BNTETp -« - ZDNEERE B O FEDMTEEWTSED + + + (Hakumen)(2011:6)
Ynkligt... sd detta ér din existens slutdestination

B -3k '\ A zAa< BB CHEFSELbLbO®Z LI 21T (TR #L TS5
(Hakumen)(2011:10)

Jag dr “vit” den som bleker vérlden vit och dterfor den till intighet, mitt namn &r (hopp 1
texten) slutet har anldnt

C Bx TEAHRICH %2 5% (Hakumen)(2011:8)

Du ser ut att skaka

B : }
4% : R::fel Sist att presentera ar Hakumens resultat.
Ragna Over 50 % parade ihop Hakumens repliker

11%

M Tager med korrekt illustration. Faktumet att han &r
4% H Taokaka
Hakumen 33
. B Hazama
11% Jin
W Lichi
3(y 3<y ICNI
° 0 Noel

53%



kl&dd i en vit rustning var det flera som kopplade till ”bleka vérlden vit”, trots detta var det
46 % som parade inkorrekt, vilken talar for att det inte var ett uppenbart val.

(48)

(49)

MBEEPOOREFAMES ELS TORREWREO LI RAOMT, AKED D &
WO TG T b6k, 13 HORMEE R UHIZ, |

Samma gamla, stela, samurajliknande ton som hos den forsta, pa grund
av 7 ”7bleka virlden vit” valde jag nummer 6. Samma intryck som hos

nummer 1.
(mRhiZle~—7 — Vb4t -

s SEUN Y v Bk < TR Y IR EO

T bOEFEO-BLIEIAN, HARAADICEZ 20O T, 8Tl 2
WE A THEERZ N, TH] E5oT0WADT, A%%, 608N HAT
DTN, 6IIHARITITWVERA LT, 8l LFE L,

” Sa ynkligt~—cool mitt namn ar -

+ — Glodhet karaktér” De heta replikerna

betyder pojk. Fran att han talar mycket att doma tror jag inte han ar en
muskelidiot, darfor ville jag vélja en karaktar som inte var stridstypen. Da han
namner “vit” funderade jag mellan 6 och 8, men 6 k&ndes som att han var néra

muskeltypen sa jag valde 8. (Jin)

Enligt (48) ger Hakumen ett gammalt, stelt och samurajliknande intryck, alltsa samma intryck
som Bangs repliker utstralade. Det var dock endast 11 % som parade ihop Hakumens repliker
med Bangs. Det &r mgjligt att undersékningen hade get annorlunda resultat om B inte innehdll
ordet vit”. (49) kopplar Sa ynkligt~"" till “cool karaktir” och sattet han séger ~’mitt namn
ar” till ”glodhet karaktar”. Pronomen ware skulle enligt hypotes kopplas till en lugn, cool och
majestatisk karaktar vilket inte gick att se bevis pa utifran kommentarerna. Vid framtida
studier kan det darfor tankas vara vart att vidare undersoka skillnaderna mellan de tva
pronomen som ger ett “gammalt” intryck, sessha och ware. Ett coolt intryck utstralades trots
detta, och att han inte dr en muskelidiot var nagot bedémt av bland annat (49). Da muskelidiot
namndes som beskrivning av Bang, och som nagot som inte stimmer med Hakumen enligt
respondenter gar det teorisera om att det ar en viktig ledtrad till att forsta skillnaderna i de
bada karaktarernas sprakbruk.

100%
80%
60%
40%
20%

0%

Respondenter med korrekta svar

l . Aldrig

H Sillan
M |bland
. W Ofta

Manga Noveller Anime Spel

100%
80%
60%
40%
20%

0%

Respondenter med inkorrekta svar

I Aldrig
W Sdllan
M |bland
W Ofta

Manga Noveller Anime Spel
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5. Diskussion och forslag till fortsatt forskning

- Till vilken omfattning forstar medvetet japanska L1 talare yakuwarigo?
- Gar det att integrera forhallandet mellan visuellt material och den lingvistiska
informationen i sprakbruk for att utveckla yakuwarigo som teori?

Det finns karaktarer i undersokningen som inte anvander sig att det stereotypiska sprakbruk
som skulle kunna férvéntas av deras illustration. Lichi som bér en kinaklanning talar

inte “aruyo-kotoba” vilket ar den typ av sprak som sags vara stereotypiskt for kinesiska
karaktarer. Om hon hade gjort det &r det troligt att andelen som parat hennes repliker korrekt
hade Okat. Vid foljande liknande undersokningar hade utdver en storre skala, troligen det varit
fordelaktigt att anvanda sig av karaktarer fran flera olika manga for att kunna forenkla testet
med klarare stereotyper. | denna uppsats anvandes endast en manga dels pa grund av att halla
en mindre skala men framst for att inte olika skriv och konststilar skulle negativt paverka
resultatet. Genom att sanka antalet karaktarer finns det &ven majlighet att fa ett mer klart
resultat. Flera kommentarer fran respondenterna under tiden som de har skrivit ner sina svar
tyder pa att de har haft en idé om hur karaktaren bor se ut, for att sedan upptacka att de redan

valt den karaktaren for ett annat replikpar. Detta kan tyda pa att illustrationerna inte &r lika

konsekventa med hur de representerar sina karaktarstyper. For mojlighet att stalla foljdfragor
och fa en klarare bild av hur respondenterna tanker nar de parar karaktéarerna forslas aven
intervju som undersékningsmetod.

Replik Rag |Jin Bang Hazama |Tager |Hakume |Noel Lichi |Tao |Rachel
na n

Korrekt (%) 22 |48 29 37 14 54 14 32 89 |15

top (%) 37 |48 36 37 36 54 57 39 89 |73

Korrekt+top 59 |48 65 37 50 54 71 71 89 |88

Illustration Ban |Jin Hakumen | Hazama |Hazama |Hakume |Rachel |Noel |Tao |Lichi
g n

(Tabell 10)

Korrekt + top Medel: 63.5

Ovan dr en summering av undersokningens resultat. ”korrekt ” star for andelen som har parat
korrekt och top” ar det hogsta vardet av respondenter som parade pa samma vis. “Illustration”

visar den illustration som karaktaren oftast parades ihop med. Av de tio var det fyra fall dar

majoriteten av respondenterna parade korrekt. En snabb blick dver resultaten kan darfor
tankas peka pa att yakuwarigo har varit otillfredsstallande i sin formaga att formedla karaktar,
men det &r inte nddvandigtvis fallet.

Taokaka ar en karaktar som har en hég grad av yakuwarigodo i sina repliker, hennes
illustration star aven ut fran flera av de andra karaktarerna pa ett karakteristiskt vis med
kattoron och kattsvans. Forhallandet mellan de aterstaende kvinnliga karaktarerna ar mer
komplicerat. Det &r intressant att se att alla tre aterstaende kvinnliga karaktarer var felparade.

Det ar en stor andel som har svarat inkorrekt, men noterbart & hur b&de Noels och Rachels
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repliker ser en hog grad av “zop ”. Det har alltsa varit sa att d&ven om de inte har parat
replikerna med korrekt illustration, sa har en stor andel varit eniga om vilka som passar ihop. |
Noels fall har hennes repliker enligt flera gett bilden av en ”’skor flicka”, hon har darfor parats
med Rachel som ser ut som en liten flicka. Betydande for Noels repliker &r att alla de som har
parat henne korrekt har svarat att de konsumerar popkultur till en hdg grad. En teori &r att
enligt dessa respondenter, sa inger inte Rachels illustration samma kansla av svaghet som den
ger till de som inte konsumerar lika stora méngder popularkultur. Rachel har efter Taokaka
den hogsta procentandelen top, respondenterna har dock valt att para henne med Lichi. Sist ut
har Lichi splittrade resultat da flertalet har valt mellan Noel och Lichi. Det finns de som har
beskriver hennes repliker som “aldre oneesan” (ett neutralt begrepp som beskriver en dldre
syster eller en ung kvinna), men dven manga som har parat henne med Noel, som ofta
beskrivits som ”skér”. Da de bada karaktarerna till stor del enligt respondenterna utstralar
motsatta bilder &r det ett fascinerade resultat.

Nagot som gar att se snabbt fran resultaten fran de manliga karaktarernas sida ar att
illustrationerna for Ragna och Tager aldrig ar en majoritet for nagon av replikerna. En teori
for Ragna ar att han som huvudkaraktar designats att passa flera olika roller. Detta skulle gora
det lattare for fler lasare att identifiera sig med honom. Samtidigt sa blir Hakumens och
Hazamas illustrationer valda tva ganger. Forhallandet mellan Bang och Hakumen forklaras
vidare bade ovan under respektive resultat och i nedre del av diskussion. Tagers illustration
har mojligtvis inte get en tillrackligt tydlig bild av vilken typ av karaktarstyp han tillhor. Detta
tros vara anledning till att Tagers repliker parats med Hazamas illustration da det finns
likheter i deras sprakbruk och karaktarsbeskrivningar (lugn, artig).

| flera fall fanns ingen direkt koppling mellan konsumtionen av popkultur och korrekta
parningar. Undantag for detta &r t.ex. Rachels och Hazamas repliker som fa respondenter har
parat korrekt, men de som har parat korrekt har i fallet av bada dessa karaktarer ofta
konsumerat popularkultur till en hdg grad. Det ar svart att precisera vad som avgor hur viktig
mediekonsumtion &r utifran resultat. En teori ar att det galler for vedertagna karaktarstyper
inom media som &n inte &r definierade inom faltet yakuwarigo.

- Gar det att sammanstalla yakuwarigo i ett ramverk som kan identifiera och
forklara olika typ av sprakbruk?

| denna uppsats har vi anvant oss av termer sa som och hakase-go (professorsprak) och bushi-
go (samurajsprak). Undersokning tyder dock pa att t.ex. termen bushi-go ar nebul6s. Det var
manga som hade problem att vélja mellan Hakumen, Bang och Ragna, men majoriteten var
eniga om att de tre karaktarerna anvande sig av bushi-go trots deras skilda sprakbruk.

Det teoriseras i och med undersokningen att det finns ord som till en viss grad &r
begrénsade i sitt anvandande till en kategori av karaktar. Som exempel ar sessha (forsta
persons pronomen) till stor del bundet till en bushi (samuraj) och skulle inte anvandas av en
oneesan karaktar. Lat oss kalla dessa ord “zettai-kyara-go” (definita karaktarsord). Som
motsats till dessa finns ord s& som forsta persons pronomen watashi som ses i bruk av flera
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olika karaktarer och pavisar lag yakuwarigodo. Fran denna undersokning anvands watashi av
sa manga som Rachel, Lichi, Tager och Hazama. Utanfor dessa tva grupperingar finns det ord
som de satsfinala partiklarna zo, ze och wa som har en hdgre yakuwarigodo, men anvénds av
en bredare grupp av karaktarer. I och med dessa grupper finns borjan till ett ramverk som vi
kan kalla yakuwarigo-kubetsu-setsu eller yakuwarigo separationsteori.

Kyara (karaktar) delas upp i tre steg. Det forsta steget delar upp karaktérerna i genus. Det
andra steget delar upp dem i ’yaku”(roll). Det &r detta steg som behandlas som XXgo (t.ex.
bushi-go) i denna uppsats. Dessa namnges genom sin roll sa som bushi, hakase etc. | det
tredje och sista steget delas karaktarerna upp i rui-mei eller typ-namn, detta skulle kunna
namnges efter pronomen de anvander sa som t.ex. “ware-bushi”, ”sessha-busshi”
eller “watakushi-Aime ”,”warawa-hime”. Detta innebdr att det gar att se yakuwarigo som ett
sprak med flera olika dialekter. Yakuwarigo ar spraket i sin helhet, sa som t.ex. japanska.
Japanska gar att dela upp i kvinnligt och manligt sprak. Det gar sedan dela upp detta i
dialekter sa som hiroshima-dialekt eller osaka-dialekt; vilket motsvarar “yaku”. Osaka-
dialekten gar sedan ytterligare att dela upp i flera olika sociolekter vilket i sin tur
motsvarar ’typ-namn”.

Fran undersokningen gar det att beskriva dessa grupperingar sa som i tabellerna nedan.
Grupperna ett till tre representerar de tre stegen och fyra ar karaktaren fran Blazblue som det
stammer in pa. Falten mellan tre och fyra ar de olika ord som passar in pa dess typ-namn.

1 2 3 4
Genus | Roll Typnamn | FPP APP SFP Fragesats | Sa/masu | Iruforu Namn
Zware Ware | ? % z0? | noka Da-form | iru? Hakumen
Man | Bushi- | —ore Ore Anta,omae | ze kayo. Da-form | iru Ragna
go noka
\sessha sessha | Anata z0°? ? degozaru | oru Bang
(kanji)

(Tabell 11) FPP: Forsta persons pronomen APP: Andra persons pronomen SFP: Satsfinal partikel, ”?”
indikerar att det inte ar helt klart utifran data, (kanji) indikerar att ett ord som i standard skrift skrivs i hiragana
star i kanji; vilket i sin tur 6kar kaku (status).

1 2 3 4
Genu | Roll Typnamn | FPP APP | SFP Fragesats Sa/masu Iru/oru Namn
S
man | Shonen | —ore ore anta | ze kayo. Da-form iru®? Ragna
-go noka
“boku boku | kimi | sa kai, dai ? iru Jin
(Tabell 12)
1 2 3 4
Genus | Roll Typ- | FPP APP SFP Frages | Da/masu | Iruforu | Namn
namn ats
kvinna | Himesama? | —? watashi | Anata(kanji) wa, ? Masu- iru? Rachel
Oneesama? kashira form
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(Tabell 13)

1 2 3 4
Genus Roll Typ- FPP APP SFP Fragesats | Da/masu | lru/foru | Namn
namn
kvinna Oneesan? | —? watashi | < wa, nano Masu- iru? Lichi
kashira form
(Tabell 14)
1 2 3 4
Genus Roll Typ- FPP APP SFP Fragesats | Da/masu | Iru/oru Namn
namn
kvinna Ung —? ? anata kana, ? Masu- iru ? Noel
flicka? Yo form
(Tabell 15)

FoOr att kunna beskriva konnationerna for ett ord som ar grunden till ovan tabeller tilldelar vi
det ett véarde (hadanefter ten) som indikerar hur starkt det &r kopplat till en specifik
karaktarstyp. | tabell 11 och 2 &r det personliga pronomen ore ett ord som tros vara starkt
kopplat till manliga karaktarer, det har ett hogt dansei-ten (3 ten). Aven temee (andra persons
pronomen) och ze har ett hogt dansei-ten (3 ten), foljaktligen gar det till stor sékerhet klargora
att det ar en man som talar med dessa ord i samma mening. Sessha tros ha ett sa hogt bushi-
ten (4 ten) att det i sig sjalvt racker for att lasaren skall kunna ténka sig att det &r en samuraj
som talar. Utdver det har degozaru ett hogt bushi-ten (3 ten) och -oru har en medelhdg niva
av bade bushi-ten (1 ten) och hakase-ten (1 ten). Inget av dessa ord ar kopplade till en o-hime-
sama (prinsessa) och har darfor ett valdigt lagt o-hime-sama-ten (0 ten) vilket visualiseras i
tabellen nedan.

Dansei (man) Bushi (samuraj) O-hime-sama (prinsessa)
Ore 3 ten 2 ten 0 ten
Sessha 2 ten 4 ten 0 ten
-Oru 1 ten 1 ten 0 ten

(Tabell 16)

Men hur blir det da om sessha blandas med ord som inte definieras som bushi-go?

(50) 275 Thbk, HEMFLTHBYETD

Ovan mening dr tagen ur Kinsuis (Kinsui, 2003: v) yakuwarigo test, betyder ” Ja. Det vet jag”
och &r yttrat av en ohime-sama (prinsessa) men med det personliga pronomen watashi utbytt
mot sessha. Denna mening lamnar troligen en kansla av att nagot ar fel hos lasaren, trots att
den ar grammatiskt korrekt. Detta ar enligt teori pa grund av att sessha, som har hog niva av
bushi-ten yttras av samma karaktar som sou desu wa yo vilket har en hog grad av himesama-
ten. Da staller man sig fragan, vilken typ av karaktar ar det egentligen som sager (50)? Om det
beddms yttras av en bushi, betyder detta att bushi-ten fran sessha éverstiger det ohime-sama-
ten som utdelas av resterade ord. Lat oss kolla pa ett par fler meningar som &r blandade fran
Kinsuis test.
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(51) ?PZI LR, HILLIPH-THIE

atashi (ung flicka), soujya (hakase eller bushi) och shitteruda (inakamono).
(52) PZEIBLL, EIBFLTED

sou aru yo (nise-chuugoku-jin) , boku (ung pojke). zonjite-oru (bushi)
(53) ?2ZH LR, FEL DS TED

soujya. boku och shitteoru (hakase).

De tre 6vre meningarna har fétt ord blandade mellan olika xx-go eller kon, det vill sdga forsta
eller andra steget. Nedan é&r ett test med data frén Blazblue dér skillnaden ligger i ord pa den
tredje nivén.

(54) 57, HERMoTEAE
(55) FIHL . BHNH->TNEHHE
(56) 51, RS TE D

Dessa meningar kan kannas smatt onaturliga men inte lika kraftigt som meningarna (50-53).
Dessa tros bero pa att alla dessa ord star under samma steg tva det vill sdga bushi-go (se tabell
10). Genom fortsatt forskning finns intresse for att finna om det behovs fler steg, hur mycket
det gar att blanda i meningar utan att det skapar obehag, och att finna fler grupper bade for
steg tva och tre. FOr detta syfte hade det varit optimalt med korpus for manga vilket mojliggor
det att behandla en storre méangd data. Det bedoms darfor dven vara ett framtida mal for
yakuwarigo som falt att utveckla ett mangakorpus.

6. Slutsats

Denna uppsats har undersokt yakuwarigo, ett koncept introducerat av Kinsui (2003) som
beskriver hur sprakbruk anvands for att uttrycka personlighet, kon, alder och liknande
egenskaper hos karaktarer. Genom enkatundersokning har forfattare forsokt klargora
relationen mellan yakuwarigo och visuell design for respektive karaktar. Forfattare har dven
forslagit ett ramverk som kan utnyttjas for att kategorisera olika typer av karaktéarer sett fran
deras sprakbruk.

Resultaten pekar pa att det finns flera kopplingar mellan det visuella och yakuwarigo sa
som det anvands i manga. Respondenterna har under flera instanser namnt hur en specifik farg,
vapen, frisyr, kladstil eller liknande har gett dem en klar bild om hur karaktéren i fraga bor
tala. Det har dock visat sig att inte alla illustrationer som varit anvanda i undersékningen har
till tillfredstallande grad speglat deras personlighet. Resultat i denna uppsats tyder pa att den
lingvistiska informationen i spraket ar mer konsekvent &n den visuella informationen som ges
av karaktarsillustrationerna.
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Konsumtionsgraden av populérkultur har i stora drag inte visat sig vara en avgorande
faktor for att respondenterna ska kunna para ihop illustration korrekt med repliker. Det finns
dock undantag for detta, nagot som visats sig i undersokningen. Exempel pa detta ar Noel som
enligt majoriteten av respondenter har gett en svag och flickig bild i sina repliker, men déar de
som konsumerar en storre grad popularkultur har sett henne som en livlig och gladlynt
karaktér.

Genom den information som gatt att fa ut av undersokningen har en bérjan till ett ramverk
arbetats fram. Orden i sig anses enligt forfattare fylla ett flertal olika roller som kan ges ett
varde (ten), den kombination av olika roller hos en karaktars sprakbruk som ger hogst vérde
kan darfor dverta” svagare roller. Vedertagna termer sa som bushi-go trots darfr beskriva en
huvudgrupp av sprakbruk som kan delas in i flera olika varianter av bushi-go(rui-mei, typ-
namn). Dessa olika varianter fods ur olika vardekombinationer av orden da en karaktar talar.

For att utveckla detta ramverk beddms det att en analys av storre médng material &r av
stOrsta vikt. Det anses darfor av forfattare att en korpusdatabas for manga skulle fylla en
viktig roll i utvecklingen av yakuwarigo som akademiskt falt. Alternativa
undersokningsmetoder kan vara tankbara, s som i intervju eller enkatundersokningar av
storre skala an vad som anvands i denna uppsats.
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