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Abstract

Malet med denna uppsats dr att identifiera och diskutera tankar kring digitala verktyg bland
legitimerade grundskolelérare pd fritidshem. Studien genomfordes genom kvalitativa
intervjuer med legitimerade grundskollérare pé olika fritidshem i1 Goteborgsomradet.
Tematisk analys anvéndes for att analysera data som extraherades fran dessa intervjuer. Tva
nyckelteman bland intervjupersonernas svar identifierades. Det forsta temat handlar om
pedagogiska visioner i relation till arbetet med digitala verktyg i fritidshemsverksamheten.
Studien finner en miangd pedagogiska idéer relaterade till anvdndningen av digitala verktyg i
fritidshemssammanhang. Det andra temat handlar om hinder som péverkar grundlérarnas
formaga att integrera digitala verktyg i sin fritidshemsutbildning. Studien illustrerar vanliga
hinder som forsvarar och begridnsar mojligheterna till att integrera digitala verktyg i
fritidshemsutbildningen. Studien drar slutsatsen att dessa hinder paverkar hur digitala verktyg
uppfattas och anvinds pé fritidshem.



Forord

Innan ni pabdrjar ldsningen av denna studie vill vi inleda med att presentera ett antal personer
som varit mycket viktiga for oss under arbetets gang. Forst vill vi tacka alla védra
intervjupersoner som kunnat stilla upp med kloka idéer och resonemang. Det &r tack vare er
som denna studie har kunnat genomforas. Vi vill dven tacka dig, Monica Frick
Alexandersson, var handledare som bidragit med kloka idéer, konkreta tips och din positiva
instéllning till var studie.

Till sist vill vi dven tacka varandra for det fina samarbete som vi haft under hela arbetets géng
trots en del motgangar!

Stort tack!

Patrick Voicu och Zana Selimani

i



Innehallsforteckning

Forord
1 Inledning.

1.2

2 Tidigare forskning
Pedagogers kompetens

3 Teoretisk anknytning

3.1

3.3 Teoretiska begrepp

G MELOA canunnannnannnennennnennnenneensneensensnsissessssesssessssssssessssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssasnes
4.1 Metodval
I O G 1 UL LA 1113 4 10 USSP
4.2 Urval
4.3 Genomforande
4.4 Bearbetning av analys
4.5 Studiens tillforlitlighet
4.6 Forskningsetiska 6verviganden
5 ReSUILAL OCH ARALYS....nnaannanaoonnnnnnnennnnennsarnsssnrisssasisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses
5.1 Kontextuella faktorer
5.2 Tillgdngliga digitala verktyg
5.3 Anvindningsomraden for digitala verktyg
5.4 Pedagogiska idéer kring digitala verktyg
5.5 Didaktiskt arbete med digitala verktyg
5.6 Hinder kring anvindandet av digitala verktyg
O STULAISKUSSION o.nnnannnenneennnennnennnenirrenneiieinnesssecsseisssesssessssessssssssssssasssssssssssssssssassssssssase
6.1 Metoddiskussion
6.2 Forslag pa framtida forskning
A | 2] (LR | R 7
Y 11 7
IREEFVIUZGUIAR .cnnaennneennnernnnvrnsnerissnerossaeiossasisssssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssses
L 11 7

Syfte och fragestillningar

Sociokulturellt perspektiv

il



1 Inledning

Vi som har utfort studien tillhor den generation som véxt upp med digital teknik. For oss ar
den digitala tekniken en sjélvklar del av var vardag och fritid. Utifrén tidigare erfarenheter
fran arbete pa grundskolor upplever vi att digitala verktyg inte alltid anvénds till deras fulla
potential i fritidshemmet. Tidigare forskning pd dmnet studerar ofta digitala verktyg i den
ordinarie skolverksamheten, medan tidigare forskning kring digitala verktyg i fritidshemmet
utfors 1 mindre man. Studiens mest centrala begrepp ar digital natives fran Kirschner och De
Bruyckere (2017). Begreppet innebér att det finns en uppfattning hos vuxna att barn besitter
en medfodd och automatiskt inldrd digital kompetens. Denna uppfattning ger upphov till en
syn pé barns kunskaper kring och anvindning av digitala verktyg som ndgot sjédlvklart.
Tidigare forskning tyder dock pa att vuxna ofta dverskattar barns digitala kompetenser
samtidigt som de underskattar barns behov av lidrande kopplat till digitala verktyg.

Enligt Skolverket laroplan for grundskolan, forskoleklassen och fritidshemmet [Lgr22], 2022)
ska digitala verktyg anvindas och ges utrymme, bade i ordinarie skola och i fritidshemmet.
Fokus ligger pa anvéndning av digitala verktyg pé sdtt som okar kunskapsutveckling.
Specifikt i fritidshemmet sd ska undervisningen behandla hur digitala verktyg och medier
anvéinds for kommunikation. Inom skapande och uttrycksformer ska digitala verktyg
anvéndas for framstéllning av estetiska uttryck.

Skolverket har gett Skolinspektionen i uppdrag att gora en rapport om kvalitén i
undervisningen i fritidshemmet. Granskningen avser 24 olika fritidshem i Sverige och en
viktig del som observerats pé fritidshemmen 2018 var att eleverna inte far tillrickliga
mdjligheter att anvénda digitala verktyg i larandet. Skolinspektionen (2018) menar att
fritidshemmen behdver anvidnda IKT resurser i storre utstrickning genom att skapa fler
mdjligheter samt att stimulera eleverna pé olika sétt genom teknikens stdd. Brister som
granskningen visat pa géller bland annat tillgadngen till digitala verktyg, ledningens svérighet
att inforskaffa kompetent personal gillande IKT samt ledningens synsétt pa hur
undervisningen i fritidshemmet ska styras. Granskningen ger exempel pa ledningspersonal
som inte arbetar med tydliga mal och uppfoljning av mal for undervisningen i fritidshemmet.

Skolinspektionen visar dven pa att det forekommer goda undervisningssituationer med
digitala verktyg pa ett av de fritidshem som granskats. Dér anvinds tekniken for
dokumentering och surfplattor anvinds for att studera utomhusmiljon med att fotografera och
filma djur och vixter. Undervisningssituationerna utomhus bearbetas sedan genom
textskrivning pa dator eller surfplatta och Skolinspektionen (2018) skriver att sédana ovan
ndmnda undervisningsmojligheter skall innehallas i fler fritidsverksamheter med hjélp av
ledningens stod samt behorig personal.

Vi vill undersdka relationen mellan grundlérare, elever och digitala verktyg pé fritidshemmet.
Med begreppet digitala verktyg avser vi iPad, dator, mobiltelefon eller annat tekniskt
hjélpmedel som finns pa fritidshemmen.

Vara erfarenheter har visat att digitala verktyg inte alltid anvénts pd ett genomténkt satt i
fritidshemmen och att en pedagogisk planering bakom hur, vad och varfor digitala verktyg
ska anvindas saknas. En intressevickande aspekt pa vart valda omréde ér den diskussion som
Postholm (2007) for i sin artikel som handlar om fordelar och nackdelar med anvindandet av
informations- och kommunikationsteknologi (IKT) i klassrummet jamfort med alternativa
verktyg for ldrande. Postholm skriver att forskare i artal har haft forutsédgelser om att
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larobdcker, grundldrare och dven skolor skulle komma att erséttas av ny undervisning- och
inlérningsteknik.

Med tanke pd Skolinspektionens indikationer pa att digitala verktyg anvénds for lite,
Skolverkets krav pd anvindning av digitala verktyg i fritidshemmet, forskningsfiltets
bristande forekomst av forskning kring &mnet och véra egna erfarenheter kring digitala
verktyg 1 fritidshemmet sa tror vi att vér studie kan bidra till att presentera véirdefull
information kring pedagogers tankar kring digitala verktyg i fritidshemmet.

1.1Problemdiskussion

De problemomraden som vi har identifierat och vill att arbetet ska handla om &r grundlérares
kompetenser, instéllning till och erfarenhet av digitala verktyg. Vilka kompetenser kring
digitala verktyg besitter pedagogerna? Dé digitala verktyg kan anvéndas pd méinga olika sétt
och nya appar, hemsidor och tjénster utvecklas och lanseras hela tiden. Vilka kompetenser
finns bland pedagogerna att mota den stidndigt pagdende utveckling av digitaliseringen.
Grundlérarens instdllning till digitala verktyg, anses det som ett pedagogiskt hjdlpmedel med
lika stor betydelse som exempelvis en ldarobok eller ses digitala verktyg som ett sitt att belona
eleverna pa eller en utfyllnadsaktivitet. Att belysa grundlérares erfarenhet av digitala verktyg
anser vi dr av stor vikt d& erfarenheterna har en betydelse for hur grundlérare nyttjar dessa.
Sker anviindandet av digitala verktyg pa ett planerat och pedagogiskt sitt? Ar de digitala
verktygen del av en gemensam och planerad metod for hur digitala verktyg ska/bor anvéndas 1
fritidsverksamheten och hur har man faststéllt att digitala verktyg ska anvidndas pa
fritidshemmet? Malet med denna studie ar alltsa att undersoka vilka digitala verktyg som
finns tillgdngliga, hur de anvénds och hur pedagogernas tankar bakom anvidndandet av
digitala verktyg ser ut.

1.2 Syfte och fragestillningar

Studiens dvergripande syfte &r att bidra med kunskap om hur grundlérare i
fritidshem/fritidspedagoger resonerar kring anvindande av digitala verktyg i fritidshemmet.
Fragestéllningar:
e Vilka digitala verktyg anvédnder grundlérare i fritidshem?
e Hur beskriver grundldrare anvindandet av digitala verktyg i fritidshemmet?
e Vilka pedagogiska idéer finns hos ldrarna for anvindandet av digitala verktyg i
fritidshemmet?



2 Tidigare forskning

I denna del av studien presenterar vi forskningsstudier och artiklar som vi anser ar relevanta
for vart projekt och med utgangspunkt i studiens syfte och fragestillningar. Vi har valt att
inkludera studier som innefattar bade intervjustudier, observationsstudier och enkitstudier.
Vi har valt att exkludera studier med publikationsdatum tidigare dn ar 2005 och studier
skrivna pa andra sprak dn pa engelska och svenska. Begreppen som forekommer i artiklarna
ar IKT — informations och kommunikationsteknik, engelskans ICT (informations and
communication technology, digital natives samt interactivity. En del av de studier som som
redogors for i detta kapitel har sin utgdngspunkt i skolans verksamhet men vi anser det
relevant och ldmpligt for vér studie da tidigare forskning just pa fritidshemmet &r begransad.

Vi har i var sokning av tidigare forskning noterat att forskning kring tillgéng till, anvdndning
av och instdllningar till digitala verktyg i fritidshemmet &r limiterad. Merparten av
forskningen som bedrivits kring digitala verktyg i skolan fokuserar pa den ordinarie
skolgéngen. En betydande del av forskningen vi har hittat kring fritidshemmet och digitala
verktyg ar éldre 4n tio ar. Digitala verktyg och digitaliseringen av samhéllet har accelererat
och fortsétter att gora det, vilket stéiller nya krav pa pedagoger. En del av forskningen kring
anvindning av digitala verktyg i pedagogisk kontext som vi har upptickt anvénder sig av sma
urval i specifika kontexter, till exempel Randahl, Olin-Scheller & Nilsberth (2020). Studiens
empiri bestdr av en enkét besvarad av 26 gymnasieelever. Denna typ av studie finns det gott
om i forskningsfiltet, men storre arbeten desto ovanligare.

Presentation av tidigare forskning

Postholm (2007) har publicerat en tidskriftsartikel som heter The advantages and
disadvantages of using ICT as a mediating artefact in classrooms compared to alternative
tools. Hér beskrivs fordelar och nackdelar med anvidndandet av informations och
kommunikationsteknik som medieringsartefakt i skolan. I artikeln diskuteras de
forutsattningar som maste uppfyllas for att anviandningen av IKT ska kunna ses som en
fordel 1 jamforelse med anvéndning av andra verktyg sdsom papper och penna. Forfattaren
diskuterar tidigare studiers resultat och visar pa att en fungerande utrustning ar avgérande
for att IKT ska vara en fordel. Att utrustningen fungerar felfritt &r av storsta vikt da tekniska
problem som behdver tas hand om frantar tid fran undervisningen (Postholm, 2007).

Samuelsson (2010) har skrivit en vetenskaplig artikel som heter ICT use among thirteen-
vear old Swedish children ddr det framkommer att det finns en skepsis till IKT bland
svenska ldrare och detta skapar utmaningar for det svenska skolsystemet. Artikelns syfte ar
att ge en forstdelse for IKT-anvandningsmonster for svenska trettondringar genom
enkdtundersokningar. Studien beskriver barnens anvindning av IKT och visar att det skiljer
sig bade kvantitativt och kvalitativt. Samuelsson (2010) diskuterar utmaningarna i att moéta
barnens uttryckta behov samt att foréndra ldrares attityder. Studien stddjer tidigare forskning
som framstéller IKT-14randet bland ungdomar som sjélvstyrt eller peer-baserat. Forfattaren
understryker 1 sin studie att sjdlvstyrt och kamratbaserat ldrande inte dr problemfritt, d&
barnens fardigheter &r sjdlvcentrerade och de huvudsakliga datorkunskaperna inom
exempelvis ordbehandling och kalkylblad saknas. I sin studie drar Samuelsson (2010)
slutsatsen att det behdvs mer kunskap om anvéndningen av IKT bland svenska barn; detta
for att bade ta hdnsyn till preferenserna hos en grupp digital natives som har sarskilda krav
och for att alla barn ska fa utbildning trots de fardigheter och attityder som finns, sa att de
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kan utvecklas till fullirda medlemmar i ett e-samhille skriver forfattaren. Trots det faktum
att Sverige anses som ett moget e-samhille med hog och utbredd IKT- tillgdng finns det en
stor avvikelse med svenska barns anvindning av IKT som verktyg for utbildning och
larande (Samuelsson, 2010)

Hylén (2013) har skrivit en forstudie som heter Digitalisering i skolan - en kunskapsoversikt,
denna &r publicerad under Forskning och Utveckling. Syftet med studien var att skolor samt
larare skulle ges mojlighet att utdka sin kompetens géllande undervisning med digitala
verktyg. Datan bestar av kvantitativt material med utgangspunkt i internationella och
nationella myndigheter. Undersdkningens resultat visar pd 6kad motivation hos elever vid
anvindning av digitala verktyg i skolan vilket Hylén menar kan leda till 6kade resultat och
motivation for skolan. Han redogor for kompetensutveckling hos pedagoger som en
avgorande faktor for positiva resultat med att anvédnda digitala verktyg och skriver att detta ar
ndgot som tar tid. Langsiktigt perspektiv dr avgorande for lyckade resultat eftersom resultaten
inte pavisas omedelbart (Hylén, 2013).

Samuelsson (2014) skriver i sin doktorsavhandling som heter Digital (o)jdmlikhet? IKT-
anvindning 1 skolan och elevers tekniska kapital att hon vill bidra och 6ka kunskapen kring
digitala ojimlikheter i svenska skolor. Studien bestdr av enkéter men utgors dven av intervjuer
samt internationella undersokningar for att gora en analys av vilka mojligheter det finns att
anvénda digitala verktyg och IKT i bade skola och hem. Bland de internationella
undersdkningarna finns dven data pd hur de ekonomiska forutsdttningarna ser ut i olika
lander. Informationss6kning och grundlaggande kunskaper kring anvdndning av digitala
verktyg dr studiens fokus men dven hur digitala hjdlpmedel bidrar till en mer likvirdig
utbildning eftersom elever har olika forutsittningar. Ekonomiska forutséittningar dr ndgot som
paverkar jamlikheten nir det kommer till digitala verktyg i bade skolor och pé arbetsplatser
menar Samuelsson (2014).

Randahl, m.fl. (2020) skriver om ldrares e-professionalism i artikeln Nya rum for ldrande? E-
ldrare som resurs for gymnasieelever i ett utvidgat och digitaliserat klassrum. 1 denna artikel
lyfts och diskuteras hur en dkad forekomst av digitala arenor ger lirare nya mojligheter att
arbeta med digitala plattformar sdsom bloggar och sociala medier. Artikelns syfte &r att belysa
mdjligheterna kring arbete med digitala arenor. Lérare som arbetar med digitala arenor
betitlas e-/drare i artikeln.

Aven Haji et al (2017) skriver i artikeln Teachers' Use of Information and Communications
Technology in Education: Cameroon Secondary Schools Perspectives om hur lirare anvinder
digitala verktyg i skolans verksamhet. Studien ar baserad pa en enkit dér verksamma lérare
besvarar frdgor kring tillgang till och anvéndning av IKT. Studiens resultat pdvisar att det
finns en uppfattning hos de deltagande ldrarna. Denna uppfattning innefattar lag tillgéng till,
anvindning av, l&g kompetens inom anvéndande av IKT och lag utbildning i verksamheterna
kring IKT som helhet.

Pedagogers kompetens

Martinez (2020) har skrivit en artikel som heter Imagine the Person in Front of You: How
Teachers Promote Reponsible Online Communication in Swedish Leisure-Time Centers som
baseras pé kvalitativa intervjuer. I artikeln diskuteras pedagoger digitala kompetens och
forfattaren framhaller bland annat att den digitala kompetensen dr central for larande, social
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inkludering och vdlméende i vért alltmer digitala samhille och hon definierar ansvarsfull
anvindning av digital teknik som en den av digital kompetens. Resultat av studien leder
forfattaren till att konstatera att barns egenvalda anvéndning av digitala verktyg i
fritidshemmet ger manga tillfdllen att frimja ansvarsfull kommunikation online. Forfattaren
redogdr for resultaten av de genomforda intervjuerna och finner att det finns en stor variation
1 hur pedagoger utfor sitt uppdrag att ldra sina elever om ansvarsfulla relationer och agerande
online. Vissa pedagoger ser det som deras viktigaste uppgift i forhdllande till digitala verktyg,
medan andra ser det som en aspekt i mdngden. Forfattaren beskriver dven de deltagare som
angett att de inte lar barnen om ansvarsfulla relationer online. Forfattaren konstaterar att
pedagogers val av undervisningsmetod &r vital inom detta omrade och redogor for olika
metoder som kan anvéndas for att medla med barn kring digitala verktyg (Martinez, 2020).

En annan aspekt av ldrares kompetens kring digitala verktyg ér det resultat May Britt
Postholm (2007) redogdr for; att det finns en oro bland ldrare néir det kommer till
informations och kommunikationsteknik, att behdva handskas med tekniska svarigheter
istéllet for att fordela sin tid till eleverna.

I Klerfelt (2007) avhandling Barns multimodala berdttande: en link mellan mediakultur och
pedagogiska praktiker vill forfattaren ta reda pd hur digitala verktyg kan anvéndas i skola,
forskola och fritidshem och hur pedagogerna kan skapa meningsfulla aktiviter genom dessa
verktyg. Klerfelt (2007) avhandling ger ocksa kunskap om hur ldrare kan fa elever att
utveckla kunskaper om digitala verktyg i skolan for att de ska leva och begripa det tekniska
samhille vi lever i idag. Som resultat i sin studie skriver forfattaren att forstaelsen kan vara
samre kring digital kompetens i skolans verksamhet pa grund av olika dlderskulturer mellan
larare och elever. Undersdkningens resultat visar att det finns fordelar kring anvidndandet av
digitala verktyg om pedagogerna visar att de dr nyfikna och 6ppna for det (Klerfelt, 2007).

Plowman och McPake (2013) har skrivit en artikel som heter Seven Myths About Young
Children and Technology dér forfattarna beskriver vanliga missuppfattningar kring barn och
teknologi. Forfattarna redogor for hur medierapportering har genererat "myter" kring hur
barn anvénder sig av och forstar sig pa teknik. Forfattarna lyfter sju pastdenden och bemoter
dessa. Plowman & McPake (2013) méter pastaendena genom att redogdra for hur okritiska
och onyanserade pastdendena ofta dr. Pastdendena ar:

1. "Barn och teknologi borde inte beblandas"

2. "Unga barn ér digital natives"

3. "Teknologi hindrar social interaktion"

4. "Teknologi dominerar barns liv"

5. "Spela = lara"

6. "Om det dr interaktivt, s maste det vara larande"

7. "Barn maste vara teknologiskt begédvade infor sin framtid"
Efter att ha bemott dessa myter med fakta baserad pd empiriska studier redogér Plowman &
McPake (2013) for vad detta innebér for pedagoger. Forfattarna menar att sjdlva anvindandet
av digitala verktyg ofta handlar om att barnen ska léra sig turas om och hur de ska hantera
sjdlva utrustningen, snarare @n att lara barnen hur de ska anvinda sig av digitala verktyg for
arbete eller kulturella uttryck. Plowman & McPake (2013) skriver vidare om hur
missuppfattningarna ovan kan generera pedagoger som fokuserar pa "formalia" istéllet for
mdjligheterna med digitala verktyg.



3 Teoretisk anknytning

Vi menar att ett sociokulturellt perspektiv kan vara anvindbart i denna studie for att bidra
med insyn i hur barn lar sig i olika digitala miljoer och hur barn 14r sig med hjélp av digitala
verktyg. Vi tror att pedagoger som inte &r insatta i barns digitala miljoer potentiellt missar
mdjligheter for intressestyrt larande dér elever dr delaktiga. Vi tror att det finns ménga digitala
miljoer som kan frimja larande hos elever men det krivs kunskaper hos pedagoger for att
detta ska kunna ske.

Vi har valt att anvidnda oss av tvd teorier i denna studie, da vi anser att teorierna kompletterar
varandra vél. Ett sociokulturellt perspektiv tillsammans med perspektiv frén
barndomssociologin ger oss en plattform som anvinds till analys och diskussion av vart
material. Det sociokulturella perspektivet bidrar frimst med begrepp och teorier kring hur
larande sker i samband med interaktion mellan ldrare, individ och digitala verktyg. Perspektiv
fran barndomssociologin hjilper oss att analysera hur grundlérares syn pé barn influerar deras
arbete med digitala verktyg i fritidshemmet.

3.1 Sociokulturellt perspektiv

Ett sociokulturellt perspektiv grundar sig i Lev Semenovich Vygotskijs arbeten om larande,
utveckling och sprak. Siljo (2014) framhéller Vygotskijs perspektiv om utveckling och
larande. En av utgéngspunkterna for ett sociokulturellt perspektiv pa ldrande och ménniskans
tankar/handlingar dr att man intresserar sig for hur grupper och individer tillskriver sig och
anvéinder bade fysiska och kognitiva resurser. Interaktionen mellan kollektiv och individ r 1
fokus (Séljo 2014). Kommunikation och interaktion mellan ménniskor dr avgdrande och det
ar genom dessa som sociokulturella resurser skapas, men dven genom kommunikation som de
fors vidare.

Ett av de grundlaggande begreppen i ett sociokukturellt perspektiv dr mediering. Begreppet
kommer frin tyskans Vermittlung (formedling) och innebér att ménniskor forstar och agerar i
vér omvarld med hjilp av verktyg eller redskap. Séljo (2020) lyfter fram Vygotskijs tankar
kring begreppet och att ménniskan anvénder sig av tvd olika typer av kulturella verktyg,
sprékliga och materiella. Ett materiellt verktyg kan exempelvis vara papper och penna eller ett
digitalt verktyg sdsom en dator. De sprékliga verktygen kan &dven beskrivas som
intellektuella. Vygotskij framhéver sprak som medierande redskap och dé syftar han inte
enbart pé det talade nationella spraket utan ett flexibelt teckensystem med vars hjélp
ménniskor kan uttrycka sig, forsta och analysera vérlden. Fysiska och intellektuella verktyg
gor att médnniskan skapar en kultur och kan tillsammans &stadkomma forutséttningar for
samhillsutvecklingen (Siljo 2014). Vikten av olika kompletterande medierande [mrs] system
som samverkar framhdvs av Séljo (2020); exempelvis uttryck och kommunikation med bilder
och detta dr viktigt att ha i atanke i vér tid da den digitala tekniken har skapat mojligheter for
ménniskor att anvédnda sig av bilder pd ett revolutionerande sétt.

Appropriering dr ett annat centralt uttryck som anvénds inom ett sociokulturellt perspektiv.
Uttrycket dr ett sétt att forklara lirandet som innebér att man lér sig ndgot genom att anvinda
redskap. Det som ménniskan lir sig blir man bekant med i vardagen, skriver Sélj6 (2020).
Exempelvis ordet mamma, pappa eller storebror dr nagot vi moter i vardagsspraket.
Forstaelsen av dessa begrepp och det ldrande som mojliggdrs genom anvdndningen av dessa
kulturella redskap sker genom mediering och utan sirskild undervisning. Att interagera med
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fordldrar eller med syskon genom till exempel lek menar Sélj6 (2020) ar indirekt eller implicit
mediering. Appropriering dr en beskrivning pa den process som ménniskan tar till sig kunskap
genom att anvinda sig av olika sociokulturella verktyg i olika samspel, darfor dr detta
begrepp anvindbart i vér studie da appropriering i fritidshemmet/skolan skulle kunna
innebdra hur elever lir sig och forstar kulturella verktyg som digitala verktyg kan vara en del
av.



3.2 Barndomssociologiskt perspektiv

Enligt Holmberg (2020) har det under ldngre tid funnits fasta forestéllningar kring begreppen
barn och barndom. Dessa uppfattningar paverkar forstaelsen for barn, barns upplevelser och
hur man ser pa barndom som helhet. Holmberg (2020) skriver vidare om hur kategorierna
barn och vuxna ofta har setts som motsatser, dir de olika kategorierna blir associerade med
olika egenskaper och forvintningar.

Oksnis (2013) lyfter tva centrala begrepp fran barndomssociologin: beings och becomings.
Med beings kategoriserar man barn som fullvirdiga aktorer vars agens och intressen ska
respekteras pd samma sétt som en vuxen, medan becomings anses vara tomma kérl som
behover fyllas med vuxenhetens vatten. beings och becomings dr centrala inom
barndomssociologin som helhet och begreppen belyser spidnningarna som funnits och till viss
del fortsitter finnas gillande dessa begrepp. I analysen av vara resultat kommer vi anvéinda
oss sparsamt av dessa begrepp, dd vi dr ute efter att analysera pedagogers instdllning till
digitala verktyg i storre man och pedagogers instéllning till barns intressen i mindre mén.

Holmberg (2020) lyfter barns perspektiv som en viktig aspekt av den nya barndomssociologin
som borjade vixa fram under 1990-talet. Om man arbetar med forestdllningen att barn ar
beings, alltsa fullvirdiga aktorer med agens och vilja som ska respekteras, sa behdver man
aktivt forsoka forsta och ta till sig barns perspektiv. Kampman (2003) lyfter vikten av att
barns roster blir horda, vilket skapar mdjligheter for barnen att delta i och paverka sin
undervisning pé fritidshemmet. Enligt forfattaren bor barn inkluderas i planerandet av
undervisningen i fritidshemmet ifall den ska uppna syftet att ge barnen en meningsfull fritid.

Nér det kommer till just digitala miljoer, digitala verktyg och relationen mellan dessa och
barn i fritidshemmet sé finner vi begreppet digital natives sérskilt intressant (Kirschner & De
Bruyckere, 2017). Begreppet sétter fingret pa spanningar mellan vuxna och barn i samband
med digital teknik. Med begreppet digital native menas att barn av vuxna ses som digitalt
infodda. Vuxna forvéntar sig att barn intuitivt ska forsta tekniken de kommer i kontakt med,
dé barnen ér uppvixta med teknik runt omkring sig. Kirschner och De Bruyckere (2017) gor
dock en poing av att det ej nddvandigtvis behdver finnas ett samband mellan barndom och
kunskaper kring digital teknik. Detta begrepp kommer vi att anviinda oss av i resultatet i syfte
att belysa de uppfattningar som finns kring barn, digitala verktyg och barns anvindning av
dessa.

Interactivity ar ett begrepp hdmtat ur Plowman och Pake (2013). Begreppet illustrerar ett
koncept som innebdr att vuxna ofta tar for givet att ldrande sker i samband med digitala
verktyg sa linge som det som gors &r interaktivt. Forfattarna skriver dock vidare om hur detta
ar en missuppfattning, dé lirande ej dr givet i samband med interaktivitet. Detta begrepp kan
hjélpa oss forstd vara resultat med utgdngspunkt i vért syfte att skapa kunskap om de
pedagogiska grundtankarna bakom anvindandet av digital teknik i fritidshemmet.



3.3 Teoretiska begrepp

I syfte att belysa och diskutera vért forskningsomrade s& kommer vi att anvénda oss av
nedanstdende begrepp. Begreppen dr himtade fran forskningsfaltet kring ldrares anvindning
av digitala verktyg i ordinarie skolverksamhet och pé fritidshemmet. Vi har valt nedanstdende
begrepp dérfor att vi anser att de &r relevanta i forhallande till vart syfte och véra
fragestéllningar.

Mediering

Detta &r ett centralt begrepp inom det sociokulturella perspektivet som innebér att mianniskan
forstar och agerar i sin omvérld med hjélp av olika kulturella redskap. Séljo (2020) redogor
for Lev Semenovich Vygotskijs tankar kring kulturella redskap och menar att de tva vanligast
forekommande &r sprakliga och kulturella redskap.

Appropiering

Detta &r ett annat centralt begrepp inom det sociokulturella perspektivet. Séljo (2020)
beskriver appropriering som den process vilket ménniskan tar till sig ny kunskap genom att
anvénda sig av olika sociokulturella verktyg i olika samspel.

E-professionalism

Begreppet E-professionalism, anvédnds av Randahl, Olin-Scheller och Nilsberth (2020) som
ett uttryck for ldrares digitaliserade yrkesutovning. Lérare som utnyttjar mojligheterna i att

anvénda sociala medier och liknande digitala plattformar i sin undervisning betitlas som e-

ldrare, vilket artikelforfattarna ger som ett exempel pa e-professionalism.

Digital natives

Kirschner & De Bruyckere (2017) anvénder sig av begreppet digital native till att sitta uttryck
pa spanningar mellan vuxna och barn nir det kommer till digital teknik. Begreppet ar
anvéndbart for att sétta ord pd hur barn kan uppfattas av vuxna 1 relation till deras digitala
kunskaper.

Interactivity

Ett begrepp himtat fran Plowman & Pake (2013). Begreppet syftar pa hur det kan finnas
tankar kring att ldrande &r givet sé linge som ett digitalt verktyg &r interaktivt. Detta begrepp
anvénds for att illustrera missuppfattningar kring ldrande med hjdlp av digitala verktyg. Bara
for att ndgot dr interaktivt sa innebér det inte per automatik att l1drande sker.



4 Metod

I detta avsnitt kommer vi att redogora for studiens metodval, urval, genomforande och
bearbetning av analys. Avsnittet avslutas med etiska dvervdganden.

4.1 Metodval

Vi har valt att anvénda oss av kvalitativa intervjuer med utbildade pedagoger i syfte att fa en
aktuell bild for hur det ser ut idag i fritidshemmen. Ahrne & Svensson (2015) skriver att
genom att anvinda intervjuer samlas kunskaper om sociala forhallanden. Forfattarna skriver
vidare att de intervjuades kédnslor och upplevelser kan vara av intresse. Vi har genomfort sex
intervjuer. Med hjilp av detta material har vi sedan skapat en bild av fritidshemmet, vilket vi
kan anvénda for att analysera och diskutera hur sambanden mellan pedagog, elev och digitala
verktyg ser ut.

Detta metodval innebir dven att den data som insamlats kommer utifran enskilda kéllors
personliga tankar och uppfattningar av sina verksamheter. Detta bor betyda att informationen
ar trovardig, da den dr anpassad efter den intervjuades egna situation.

4.1.1 Kyvalitativ intervju

Under skrivandet av det PM som denna studie &r baserad pa diskuterade vi faltstudier dér vi
hade kombinerat observationer med intervjuer som metod. Vi kom fram till att observationer
formodligen skulle ge sémre mdjligheter att fa fram och diskutera pedagogers tankar.
Observationer som metod hade varit fordelaktigt ifall studiens syfte var att synliggora barns
upplevelser av digitala verktyg. Studiens syfte har fran start varit centrerat kring hur
pedagoger tinker kring digitala verktyg, vilket fick oss att landa i semi-strukturerade
intervjuer, da vi var ute efter att fi informantens personliga syn pa sin verksamhet och digitala
verktyg.

Vi formulerade intervjufragor (se bilaga 1, intervjuguide). Under intervjun stéllde vi fragor
som etablerar bakgrund tidigt i intervjun, i syfte att fa fram verksamhetens konkreta
forutséttningar nédr det kommer till tillgangliga verktyg, antal pedagoger, elevantal etc.
Intervjuerna fick sedan floda fritt, ddr mélet var att lata informanten tala 6ppet om hur de
upplever sin verksamhet. Vi stéllde foljdfragor i syfte att fortydliga och ge mojlighet att
diskutera intervjuns olika &mnen. Vara fragor i intervjuguiden utgér fran véra frigestillningar
i studien syfte.

4.2 Urval

Vi borjade urvalsprocessen med att avgransa dnskade informanter till utbildade grundlérare 1
fritidshem / fritidspedagoger. Vi skickade ut missivbrev till skolor i Géteborg med omnejd.
Breven skickades till skolor i olika omraden i syfte att f fram information fran olika typer av
skolor dér forutsittningarna skiljer sig. Det skickades ut ungefdr 30 missivbrev till olika
skolor som resulterade i sparsamt forekommande respons. Vi lyckades inte boka nagra
intervjuer via mailkontakt och detta resulterade i att vi valde att anvédnda oss av personliga
kontakter for att f4 informanter till var studie. Bryman (2016) beskriver ett sa kallat
tillfallighet och bekvimlighetsurval som innebdr att man anvénder sig av personer som finns
tillgéngliga for forskaren. Genom att anviinda denna urvalsstrategi kan resultatet bli intressant
men dven problematiskt genom att det inte gér att generalisera resultatet eftersom
informanterna bestar av tillgéngliga personer. D4 vi inte kunnat nd informanter pd andra sétt
an detta valde vi denna strategi for var studie.
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4.3 Genomforande

I borjan pé vér studie skickade vi mail med missivbrev till rektorer, bitridande rektorer och
personalansvarig for fritidshem till skolor i olika omraden, Goteborg med omnejd. I mailet
bad vi mottagaren om hjilp med vidarebefordring av vart missivbrev till utbildade grundlérare
1 fritidshem och fritidspedagoger. Vi fick aterkoppling fran tre mottagare, dir en uppgav att de
skickat det vidare till sina anstédllda och de tva andra tackade nej till att delta i studien. Ingen
ytterligare kontakt eller respons kom ur dessa mail.

Efter annu en vecka utan resultat beslutade vi oss for att arbeta med bekvamlighetsurval
istdllet. Vi kontaktade bekanta utbildade pedagoger i fritidshem. Detta gav storre respons och
vi kunde komma ut pa intervjuer. Vi dokumenterade dessa intervjuer via ljudinspelningar som
vi sedan transkriberade och raderade.

Bryman (2016) skriver att en tematisk analys dr bland det vanligaste tillvigagangssittet for att
analysera kvalitativ data. Véra transkriberingar skrevs ut pa papper och dverstrykningspennor
i olika farger anvindes for att markera teman vi identifierat. Vira teman bestod av kategorier
som &r kopplade till studiens forskningsfragor;

Vilka digitala verktyg anvinds / hur ser lokalerna ut / elevantal / pedagogantal?

Hur anvinds digitala verktyg?

Pedagogiska ideér bakom anvindandet

Hinder / svdarigheter (kring anvindandet av digitala verktyg)

Titlarna pd dessa kategorier kortades sedan ner infor presentationen i resultatdelen i syfte att
gora det tydligare for studiens ldsare. Kategoriernas innebord och innehéll ar dock fortfarande
likvirdigt med originalkategoriseringarna.

4.4 Bearbetning av analys

Niér vi var fardiga med att kategorisera resultatet s& borjade vi med att presentera det 1
resultatdelen. Vi delade upp véra sex intervjuer mellan oss och tog tre var. I resultatdelen
presenterar vi resultat fran samtliga intervjuer, de resultat som sticker ut presenteras som
utstickande och de resultat som vi kénner igen 1 flera olika intervjuer presenteras som ett mer
overgripande resultat.

4.5 Studiens tillforlitlighet

I detta avsnitt kommer studiens kvalitet diskuteras for att visa medvetenhet om styrkor och
svagheter i vér studie. For att en studie ska inneha hog kvalitet krdvs det att den har hog
validitet och reliabilitet.

Reliabilitet bestdms av hur goda métinstrument som finns for att en studie ska genera i ett
tillforlitligt resultat (Barmark & Djurfelt, 2021). Att anvinda sig av semistrukturerade
intervjuer anser vi var nddvéndigt for att resultatet skulle bli sé tillforlitligt som mdjligt da
studiens syfte &r att f4 fram grundldrares uttryck och resonemang kring digitala verktyg.
Empirin hade inte varit lika rik pa idéer om vi anvént oss av en annan metod som exempelvis
observation. Det har lagts mycket fokus vid utformningen av intervjuguiden for att mojliggora
for informanterna att 6ppet prata om deras tankar kring virt imne samt att vi som intervjuare
hade mojlighet att stilla foljdfragor pa deras svar vilket gor att vi ser metodvalet som en
styrka for reliabiliteten.
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Validitet (giltighet) betyder att man undersoker eller méter det man séger att man vill
undersoka eller méta i en studie. Vara intervjufrdgor dr baserade pa vart syfte och
fragestéllningar och dirmed tog vi hdnsyn till validiteten. Eriksson-Zetterquist och Ahrne
(2015) skriver att man aldrig kan utgd frén att den som blir intervjuad svarar sanningsenligt
och dirfor behdver man skapa en naturlig intervjusituation. Detta tog vi hdnsyn till genom att
formulera bakgrundsfrdgor som skulle fa de intervjuade att kdnna sig bekvdma dé intervjuade
personer som inte svarar drligt kan forsamra giltigheten i en studie (Eriksson-Zetterquist och
Ahrne, 2015). Innan vi pabdrjade intervjuerna forklarade vi for vdra informanter studiens
syfte och vi poédngterade att det inte finns nagot ritt eller fel svar for att undvika ndgon form
av press.

Troviardighet hinger samman med mojligheten att generalisera ett resultat i ett
forskningsprojekt, det vill sdga att man kan séiga ndgot om en storre grupp dn den som
studerats (Svensson & Ahrne, 2022). Att generaliserbarheten brister kan ses som en svaghet
nér det géller kvalitativa undersokningar skriver Ahrne och Svensson (2022). Vér studie hade
en relativt liten grupp av informanter, sex grundlérare i fritidshem fran diverse skolor i
Goteborgsomradet med omnejd. Med detta sagt kan vi inte generalisera det studien har
kommit fram till, alltsa att vart resultat géller i hela Sverige vilket kan ses som en svaghet.
Dock anser vi det virt att ndmna att vi fick en bred omfattning pé alder da informanterna hade
olika &ldrar och det gav studien ett brett aldersurval.

4.6 Forskningsetiska overvaganden

Etik innebir en reflektion 6ver moraliskt handlande, vad ar ratt och vad ar fel? Det ar ett satt
att uppfOra sig pa samt att tinka for att uppna det ritta och det goda. Ett etiskt
stdllningstagande grundar sig pa fakta men &dven normer eller virderingar som en individ har
(Vetenskapsradet, 2002). Grundldggande centrala principer som beror etiken inom forskning
ar frivillighet, integritet, konfidentialitet och anonymitet. For den svenska forskningen finns
det fyra huvudkrav som behandlar forskningsetiska principer och dessa ér foljande:

Informationskravet betyder att informanterna som blivit tillfrdgade att delta behover bli
informerade om studiens syfte och att deltagandet ar frivilligt och har rétt att avbryta sin
medverkan nidrsomhelst. Informanterna skall dven bli informerade om vad medverkandet
innebér for studien samt vad som sker med det insamlade materialet (Vetenskapsradet, 2002).
Viéra informanter fick information om studiens syfte bade innan och under genomférandet av
studien genom att ldsa informations och samtyckesblanketten innan och under
intervjusituationen.

Samtyckeskravet innebir att personer som deltar i studien behover bli medvetna om att de
sjdlva bestimmer 6ver sin medverkan och kan avbryta sin medverkan niarsomhelst utan
negativa foljder. Deltagare under 15 ar behover samtycke av bada vardnadshavare, detta dr
inte ndgot vi behover beakta da vi inte intervjuar elever (Vetenskapsradet, 2002). Som ndmnt
ovan fick vara informanter tillgang till en samtyckesblankett som undertecknades vid
intervjusituationen, vi kompletterade detta d&ven med ett muntligt samtycke som spelades in pa
inspelningsenheten vid utférandet av intervjun och fortydligade vad detta krav innebir genom
att informera att informanterna bestimmer 6ver sin medverkan.
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Konfidentialitetskravet betyder att alla personuppgifter fran deltagarna ska hanteras med
konfidentialitet. Detta innebdr att materialet som samlas in fran intervjuer méste forvéras
oatkomligt for obehdriga. Det ska dven informeras att deltagarnas integritet respekteras
genom att forbli anonyma samt att det endast &r studiens forfattare som har tillgéng till
personuppgifterna. Personuppgifterna raderas efter att studien har avslutats (Vetenskapsradet,
2002). Vi valde att forvara samtyckesblanketter, inspelningar samt transkriberingar pé olika
stdllen for att obehoriga inte skulle kunna komma at dessa samt att avidentifiera
informanterna genom att bendmna dem som informant 1, informant 2 och sé vidare.

Nyttjandekravet innebdr att all data och uppgifter som informanterna delar med sig av enbart
far anvéndas 1 studiens &ndamal. Materialet som insamlas behandlas och anvénds som
underlag i studien och fér inte anvéndas i andra syften dn det som studiens ansvariga givit
16fte om (Vetenskapsradet, 2002). Utifran detta krav har det empiriska materialet endast
anvénts i studiens syfte och inget annat.
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S Resultat och analys

I detta avsnitt kommer vi att presentera de olika kategorier som vi kodat fram i var empiri.
Med utgangspunkt i vir kodning har vi delat upp vir empiri i kategorier som dven agerar
underrubriker. Underrubrikerna syftar till att gora det léttare for ldsaren att skapa sig en
uppfattning om anvindningen av digitala verktyg.

5.1 Kontextuella faktorer

I detta avsnitt presenteras kontextuella faktorer. Syftet med dessa kontextuella faktorer ar att
beskriva sammanhangen dir arbete med digitala verktyg forekommer och att skapa
inramningar som ir av betydelse for forstdelsen av resterande resultatdel.

Lokaler

Tillgangen till 1ampliga lokaler for fritidshemsverksamhet varierar pa de skolor dér vara
informanter bedriver sina verksamheter. Vissa informanter uppger att de har god tillgang till
rymliga lokaler dér sdvil lek som undervisning kan bedrivas, medan andra informanter
uppger att lokalerna som finns att tillga dr samma lokaler som skolans ordinarie verksamhet
bedrivs 1.

Elevantalet varierar mellan véra informanters arbetsplatser. De uppger att det finns mellan 25
och 70 elever pa den avdelning dér de bedriver fritidshemsverksamhet. Vissa pedagoger
berdttar om hur eleverna ofta far sitta i korridorerna eller arbeta i lediga grupprum i nirheten.
Flera andra informanter beskriver liknande situationer, dar hemklassrum anvénds for
fritidshemsverksamhet. Antal och storlek pa yta som anges ovan ér i stort sett representativt
for de ovriga informanternas beskrivningar av sina fritidshem.

Elevgrupper

Elevgrupperna dr ofta utformade efter arskurs och skolklass. Detta avser klasser fran
forskoleklass till och med arskurs tre och de informanter som uppger att elevernas
hemklassrum anvinds for fritidshemsverksamhet uppger dven att avdelningarna pa dessa
fritidshem delas in utefter arskurs. Varje elevgrupp har i regel tva till fyra tilldelade
pedagoger.

Antal pedagoger

Studiens informanter uppger i stort sett liknande forutséittningar kring pedagogantal. Det ar
oftast tva till fyra pedagoger per avdelning. Andel behdriga pedagoger varierar pa de olika
fritidshemmen, vissa informanter uppger att det finns tvd behoriga pedagoger per avdelning
medan andra informanter uppger att det finns endast en behdrig pedagog per avdelning.
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5.2 Tillgangliga digitala verktyg

Efter var kodning visar det sig att informanterna uttrycker att tillgdngen till digitala verktyg
var god pa merparten av fritidshemmen for att kunna bedriva undervisning med digitala
verktyg. Nedan beskriver informant 2 hur hen upplever tillgdngen till digitala verktyg i det
fritidshem dér hen &r verksam

Intervjuare: Jag tinkte fraga om det finns tillgang till digitala verktyg pa ditt fritidshem och
isafall vilka?

Informant 2: Ja vi alla har ju varsin iPad pé lagstadiet, forutom forskoleklassen har alla en
varsin iPad, alltsé i 1:an, 2:an och 3:an har dom en egen sen fran arskurs fyra upp till sex
far eleverna en egen dator. Vi i personalen har ocksa en varsin egen iPad.

Aven andra informanter anser att tillgingen till digitala verktyg ir god med undantag frén en
informant som uttrycker att hen fétt #jata till sig Ipads till fritidsverksamheten. I detta
fritidshem har varken pedagoger eller elever tillgang till personliga iPads. Pedagoger har
tillgang till personliga datorer och mobiltelefoner, men informanten uppger att de enda
digitala verktygen som finns tillgéingliga for eleverna pa den fritidsavdelning dér informanten
arbetar dr tvd iPads. Dessa iPads delas av cirka 67 elever.

Det som skiljer sig fran de fritidshemmen déir vara informanter arbetar dr att tillgdngen ser
olika ut gillande typ av digitalt verktyg, exempelvis beskriver vissa informanter att elever har
tillgang till egna personliga Ipads och andra informanter beskriver att eleverna har tillgéng till
egna datorer. Gemensamt for alla informanter &r att alla fritidshem som é&r representerade i
studien har egna fritids-iPads med en variation pa tva till samt en fritidstelefon. Detta gor det
rimligt att beskriva situationen som att flertalet av pedagogerna anser att tillgangen till
digitala verktyg ger en god forutséttning att bedriva undervisning med digitala verktyg.
Mgjligheten for grundldraren att 14ra sig och eleverna att appropriera de digitala verktygen i
undervisningen ser vi finns med dessa tillgangar.

En informant beskriver dven hur hen dr med i IKT-gruppen pé skolan och anser sig vara
teknisk av sig men beskriver att kollegor inte &r lika tekniska av sig for att det vaxt upp pé ett
annorlunda sitt och podngterar att det inte har getts ndgon utbildning kring anvéndandet av
digitala verktyg, de lar sig de appar som finns pé Ipad:en av varandra. I var tolkning ser vi
spanningar bland pedagogerna i dennes arbetslag nér det kommer till digital teknik pd samma
satt som Kirschner & De Bruyckere (2017) anvinder begreppet digital native for att uttrycka
spanningar mellan vuxna och barn; hur barn kan uppfattas av vuxna i relation till deras
digitala kunskaper. Vi tror att séttet som vissa informanter uttrycker sig pa kan paverka
grundlérares val att anvénda digitala verktyg i verksamheten och att det i lingden bidrar till
mindre undervisning med digitala verktyg dér elevernas kompetens paverkas for att
appropriera digitala verktyg.

Halften av informanterna beskriver ytterligare ett digitalt verktyg, en sé kallad interaktiv
skdrm eller smartboard som finns i klassrummen dér fritidshemmen har delar av sin
verksamhet. Nedan foljer ett citat frdn Informant 3:

Vi har ju ocksé séna hér skdrmar i klassrummen déar man ocksa kan peka och rita och
sahdr.. Dom anviénds i forskoleklass dér dom ritar mycket pa den och jobbar med former
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och interagerar mycket med den och det hade vi kunnat utveckla eftersom vi har ju ocksa
sadana skdrmar i varje klassrum s det kan man utveckla. Alltsa vi har ju inga projektorer
utan det dr sana hér stora interaktiva skdrmar ... dir finns det verkligen en
utvecklingspotential, speciellt kanske for forskoleklass som inte har egna..

5.3 Anvindningsomriden for digitala verktyg

Regelbunden anvindning

Resultatet fran vara informanter pavisar att det finns en viss variation i hur digitala verktyg
anvinds pa fritidshemmet. Det framkommer att eleverna har datorstund eller iPad-tid en till
tvd glnger i veckan vid bestdmda tider dér eleverna erbjuds att delta pd utefter intresse.
Pedagogerna planerar inte ndgot sirskilt moment, utan eleverna far vélja sjélva vad de dnskar
gora pd sina datorer, inom ramarna av vilka program och hemsidor som ér till4tna.
Informanten uppger att det oftast ar spelet Minecraft eller spelhemsidan Friv (en plattform for
simpla, ofta Java-baserade spel) som viljs av eleverna.

Andra informanter uppger att de vid dessa tillfdllen anvénder digitala verktyg till att jobba
med pusselspel fran skolans applikationsbibliotek, tutorials dér eleverna lér sig att mala steg
for steg, applikationer for musikskapande, Kahoot fragetdvlingar, bade fardiga samt
egengjorda samt anvindning av green screens. Aven filmvisning och byggspelet Minecraft
forekommer enligt informanterna.

Aktiviteterna ovan anses, av vira informanter, fordelaktiga for elever dé det sker en
larandeprocess utan att aktiviteterna dr lararledda i och med att aktiviteterna ar interaktiva.
Flera uttrycker att det sker ett 1drande genom att titta pd videon, vilket innebér att det inte
behover vara ldrarlett. Hir ser vi en koppling till begreppet interactivity frdn Plowman och
McPake (2013).

En annan informant uppger att digitala verktyg sdllan anvénds i planerade moment i dennes
verksamhet. Informanten uppger att iPads anvédnds regelbundet tidigare, men pa grund av
motséttningar i verksamheten (se kategorierna kring hinder nedan) s fick pedagogerna skapa
ett system dér eleverna skriver upp sig pa en lista, sé att eleverna far anvinda iPads 30
minuter i taget. Applikationerna eleverna far vélja mellan &r limiterade: de fér installera appar
via“skolans appar eller hub som ska innehélla kurerade, godkinda appar enligt skolans
stadgar.

Spontan anvindning

Ett &terkommande anvindningsomrade som presenteras av en informant i vér studie dr iPad
som ett verktyg for avslappning. Eleverna far i stor grupp anvédnda iPads tillsammans.
Informanten uppger att barnen oftast véljer att spela spel pa plattformen. Spelo (en
motsvarighet till Friv, med skillnaden att Friv 4r godkénd enligt skolans stadgar medan Spelo
ej dr godkénd). En annan aktivitet som ofta véljs av eleverna vid avslappningsstunden é&r att
titta pa klipp eller serier pd SVT play.

Flertalet informanter uppger en regelbunden, ej tidigare planerad, anvdndning av iPads som
en slags snuttefilt, alltsa att iPad:en ges till elever som &r ledsna, irriterade eller behover
avledas. Det beskrivs dven hur avledning ofta dr det storsta anvindningsomradet for digitala
verktyg i fritidshemsverksamheten. Elever som dr utatagerande eller som har ndgon form av
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problematik kring sociala interaktioner ges en iPad och fér sysselsitta sig sjdlva. Att sitta med
en iPad en stund beskrivs av informanterna som en 16sning for att inte standigt behdva vara i
social interaktion med andra eftersom det &r dir problematiken finns. Flera informanter
uppger att denna 16sning dr nddvéndig pa fritidshemmet for att pedagogerna ska kunna fé en
lugn och fungerande verksambhet.

5.4 Pedagogiska idéer kring digitala verktyg

Pedagogiska visioner

Flera informanter understryker vikten av att stirka samarbetet mellan skolans ordinarie
undervisning och fritidshemmets undervisning. Merparten av vdra informanter ser ett stort
intresse hos sina elever kring digitala verktyg. Trots detta intresse berittar flertalet
informanter om hur potentialen hos digitala verktyg inte alltid nés, varken i skolans ordinarie
undervisning eller pd fritidshemmet. Holmberg (2020) lyfter barns perspektiv och vikten av
att inkludera barn i planeringen av undervisning. En informant foreslér att de arbetsomraden
som eleverna arbetar med under sin ordinarie skoldag kan arbetas vidare med pa
fritidshemmet med hjilp av digitala verktyg. Informanten ger ett exempel ddr barnen lért sig
om olika djur och djurs behov i skolan och sedan fétt skapa en bondgard pa fritidshemmet i
lera eller pd papper och penna. Pedagogen stéller fragan: varfor inte bygga bondgdrden i
Minecraft?

En informant ndmner skolans uppdrag i forhallande till pedagogik och digitala verktyg. Hen
sdger att man som pedagog bor fundera kring huruvida man endast tar tillvara ett intresse nar
man planerar sin undervisning eller om man &ven tinker pa att tillfredsstélla de behov som
finns. Denna kommentar var specifikt relaterad till undervisning kring sdkerhet och
ansvarsfull kommunikation online, vilket &r ndgot som Martinez (2020) sétter stor vikt pa.

En informant uppger att hen identifierat ett behov pa fritidshemmet for uppstyrda och
planerade undervisningstillfillen kring hur man anvénder digitala verktyg och mojligheterna
som dessa Oppnar upp. Pedagogen belyser sédrskilt mojligheterna inom de digitala miljéerna.
Plowman och McPake (2013) skriver om hur formalian kring hur man anvinder digitala
verktyg ofta fr storst uppmirksamhet av pedagoger, vilket kan leda till att kunskaper kring
vad man faktiskt kan gora inuti digitala miljoer blir lidande.

En av studiens informanter belyser mdjligheterna att anvénda digitala verktyg i samband med
kreativt skapande. Pedagogen ser stora potentiella mdjligheter att anvénda digitala verktyg for
att skapa bilder, musik, filmer och videos.

En av grundlédrarna vi har intervjuat berdttar om hur man som pedagog bor vara flexibel kring
anvindande av digitala verktyg. Pedagogen beréttar om hur det gar att skapa lekar och
aktiviteter kring de spel och dvriga digitala miljoer som eleverna deltar i. P& skolor dér
tillgdngen till digitala verktyg dr lagre kan det finnas ett vérde i att skapa innehall i
fritidshemmet som bygger pa de digitala miljoer eleverna tycker om, till exempel att man fér
pérla eller bygga karaktérer frdn spel som dr populéra pé fritidshemmet.

Pedagogiska idéer om undervisning i programmering pa fritidshemmet framkommer, bade
kring analog och vanlig programmering med hjilp av Hour of code tutorials som innebdr att

man stegvis gar igenom olika sétt att programmera. Det framkommer ocksa idéer om
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undervisning dér man med hjdlp av LEGO-set bygger till exempel robotar som sedan
programmeras via en iPad. Det beskrivs dven att det saknas utrustning att lana centralt inom
kommunen. Exempelvis skulle man kunna lana programmeringsutrustning i form av Bee-
boots. Det namns dven idéer kring lekar kopplade till programmering som kan anvédndas pa
skolgarden i syfte att forbereda eleverna for anvindande av digitala verktyg. Andra idéer som
framkommer &r filmskapande, dér elever har mojlighet att ldra sig vad exempelvis svensk lag
sdger om tillstdnd for att filma och hur en film byggs upp med olika delar. Musikskapande
digitalt med exempelvis applikationen Garageband dr andra exempel som informanterna
ndmner som potentiella omraden for digitala verktyg.

5.5 Didaktiskt arbete med digitala verktyg

En av véra informanter delger sina tankar kring pedagogik och digitala verktyg. Informanten
understryker vikten av att tillfdllen dir eleverna anvénder digitala verktyg bor vara vél
planerade, utvdrderade och dokumenterade. Pedagogen lyfter mojligheterna kring att arbeta
med kallkritik och informationssokning med hjilp av digitala verktyg. Martinez (2020)
nidmner digital kompetens som en avgorande faktor for barns ldrande, sociala inklusion och
vidlmdaende i ett alltmer digitalt samhélle. Forfattaren menar att ansvarsfull anvdndning och
kommunikation dr viktiga aspekter som pedagoger kan undervisa kring i relation till digitala
verktyg.

Informanten beréttar vidare om hur datorn ofta ses som en spelkonsol istéllet for ett verktyg
som man kan anvénda for att soka upp information och kommunicera ansvarsfullt.
Informanten ndmner incidenter som sker pé sociala medier och mdjligheterna dessa skapar for
pedagoger kring mojliga lirandemoment. Informanten ndmner att det ofta diskuteras kring hur
mycket eleverna sitter framfor skdrmar, medan man enligt hen istéllet borde rikta fokus pa att
diskutera Aur man anvénder en skdrm.

Samma informant beréttar ocksa om hur fria datorstunder genererar observationstillfillen dér
pedagoger kan utrona vad elever ar intresserade av. Samtalen eleverna har sinsemellan 1
samband med anvindande av digitala verktyg kan vara av vikt for att forsta hur barnen
anvinder digitala verktyg. Detta sitt att observera elevernas samtal dr i linje med det
sociokulturella perspektivet, ddr man, bland annat, intresserar sig for hur grupper och
individer interagerar och kommunicerar med intellektuella verktyg (Siljo, 2014). Hur
eleverna forstdr och tolkar sin omvérld med hjilp av digitala verktyg &r ett exempel pa
mediering (Siljo, 2020).

Flera informanter lyfter skolans kompensatoriska uppdrag kring digitala verktyg. Alla
familjer har inte resurserna som krévs for att inforskaffa digitala verktyg. Att inte ha tillgang
till digitala verktyg kan leda till forsémrade mojligheter inom social inklusion, vdlmaende och
digital kompetens (Martinez, 2020). En informant nimner att barn ofta tros ha digitala
kompetenser av vuxna, medan hen i en pedagogisk miljo snabbt kan se tecken pé bristande
digitala kompetenser hos sina elever. Denna spanning mellan vuxnas uppfattning om barns
digitala kompetenser och barns faktiska digitala kompetenser stimmer §verens med begreppet
Digital natives (Kirschner & De Bruyckere, 2017).

En av studiens informanter diskuterar hur pedagogens syn pa hur pass skolifierat
fritidshemmet ska vara blir avgorande for vilka méjligheter man som pedagog ser for
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anvindning av digitala verktyg i fritidshemmet. Pedagogen berittar vidare om hur de
aktiviteter som utfors i dennes fritidshemsverksamhet ofta har som utgangspunkt att
aktiviteterna behover skilja sig fran ordinarie undervisning. Informanten utvecklar dock
resonemanget och argumenterar for att aktiviteter som utgér frdn en mer skolifierad syn pa
fritidshemmet ocksa bor ha en del i1 processen, d& dessa aktiviteter kan vara léttare att planera,
styra och utvérdera.

En informant delger sina tankar kring planerade moment med digitala verktyg i
fritidshemmets verksamhet. Informanten menar att i uppstyrda och planerade moment lér sig
eleverna pd vigen. Pedagogen lyfter hur ldrarna pé ett naturligt sitt borjar diskutera syfte och
mél med sin undervisning nér eleverna organiskt glider in pé olika ldromraden. Detta kan
ocksa ge mojligheter for pedagogerna att inkludera eleverna i deltagande och planerande av
sin undervisning, vilket dr ndgot som Kampman (2003) understryker vikten av.

Flera av studiens informanter uppger att det finns olika former av begrinsningar kring vilket
innehall fritidshemmets elever far tillging till via digitala verktyg. En informant delger sina
tankar kring styrning av elevers aktiviteter med digitala verktyg. Pedagogen lyfter behovet av
balans och forklarar att grundlérare i fritidshem har ett ansvar att erbjuda nya aktiviteter med
hjélp av eleverna. Pedagogen beréttar dven att det finns ett visst behov av styrning kring
elevers aktiviteter med digitala verktyg, da elevernas intressen och dnskade
anviandningsomraden ofta krockar med skolans stadgar. Informanten lyfter dock
mdjligheterna kring att anvénda detta dilemma som ett tillfdlle att lara eleverna om varfor de
inte far utfora vissa aktiviteter och var problematiken ligger. Ett exempel pd problematik som
pedagogen ndmner &r trakasserier pa sociala medier, ndgot som dven andra informanter har
ndmnt i sina respektive intervjuer. Denna informant lyfter &ven ansvaret hos pedagoger att se
till s att eleverna inte kommer in pa sidor som visar valdsamt eller pornografiskt innehall,
vilket hen ser som en legitim anledning till att begridnsa och styra elevernas anvindning av
digitala verktyg i viss mén.

En informant uttrycker att ndgot som hen och arbetslaget behover bli béttre pé dr att sitta sig
in 1 det som eleverna gor hemma med digitala verktyg och anser det svért d& dessa aktiviteter
ar forbjudna pa fritidshemmet for att de innehéller chattar och det kan uppstd konflikter.
Informanten uttrycker att hens kompetens och tid inte ricker till for att ta sig an detta; att lara
eleverna hur de interagerar 1 de sociala spelen med digitala verktyg. Nedan foljer ett citat fran
Informant 3:

Jag tror det finns mycket kvar att ldra och att eleverna behdver vart stdd i hur utvecklas jag,
hur beter jag mig pa nitet.. massa sana olika grejer, konflikter och konflikthantering pa
nétet dar man skriver till varandra. Vad gor jag om kompisar skriver taskiga saker till mig,
vem vénder jag mig till och hur reder man ut det? Vad &r okej att skriva? Assa alla dom héar
olika grejerna behdver vi jobba pa.. De &r sa svara att ta pa... Dér tror jag att vi har mycket
kvar, det kdnns som ett stort svart hél trots att den delen egentligen &r den viktigaste,
viktigare dn att dom ldr sig programmera... att kunna umgés pa ett bra sétt via det digitala,
att ha den dér sociala biten digitalt for det 4r sa dom kommer att leva... Att fa hjalp med
detta tillsammans med oss vuxna, dir har vi ndgonting att bita i.

En idé som framkom &r att man som pedagog bor intressera sig for vad eleverna gor i sina
digitala miljoer. Pedagogen beskriver sig sjilv som mindre teknisk, vilket har lett hen till att
ta stor hjilp av sina elever vid planering av moment med digitala verktyg. Informanten uppger
att det finns tvd priméra sitt att uppna larande med hjélp av digitala verktyg. Den ena
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larprocessen innefattar nagot specifikt, till exempel att eleverna ska fa ldra sig att rita nagot
detaljerat i en forvald app. Den andra larprocessen innefattar just processen i larandet. Vad
skapar vi tillsammans? Vad lér vi oss pa viagen? Pedagogen understryker vikten av att som
pedagog intressera sig for vad eleverna gor och att anvédnda eleverna som stdd i planering och
utforande av undervisning. Detta arbetssétt stimmer overens med hur Klerfelt (2007)
beskriver framgéngsrikt anvdndande av digitala verktyg i lrosyfte.

En av studiens informanter lyfter behovet av begridnsningar kring elevers anvindande av
digitala verktyg. Denna informant berdttar om hur eleverna ofta vill spela vulgéra latar fyllda
med svordomar och spela valdsamma, blodiga spel. Pedagogen resonerar att detta opassande
innehall kan ge upphov till teknikfientlighet hos vardnadshavare, vilket sitter pedagoger i en
sits ddr man behover limitera och avgrinsa elevernas anvindande.

5.6 Hinder kring anvindandet av digitala verktyg

Teknikskepsis

Ett hinder som framkom i flertalet intervjuer &r teknikskepsis hos kollegor. Det framkommer
att kollegor pa arbetsplatsen ogérna vill anvinda digitala verktyg i sin undervisning. Vissa
informanter beskriver hur de kinner sig motarbetade i den man att prat bakom ryggen och
viljor som &r pa vdg at olika hill ofta gér ut 6ver planerandet och dokumentationen av arbete
med digitala verktyg.

Det framkommer ytterligare ett hinder i intervjuerna, ndmligen synen pa vad fritidshemmet
ska vara vilket skapar problem som komplicerar pedagogers mdjligheter att arbeta med
digitala verktyg i fritidshemmet. Det finns konflikter pedagoger emellan kring hur och i
vilken utstrickning digitala verktyg bor anvédndas i fritidshemmets verksamhet. Pedagogerna
pa ena sidan av konflikten dberopar ldroplanen och behovet av att arbeta utifran elevernas
behov och intressen pa fritidshemmet. De pedagoger som befinner sig pa den andra sidan av
konflikten anser ofta att eleverna ej bor anvédnda digitala verktyg allt for mycket pé
fritidshemmet, da de redan anvédnder det hemma. Nedan foljer ett citat fran informant 1 som
beskriver synen pa digitala verktyg:

Sé att jag tror att en av de absolut storsta problemen &r hur arbetslagen, alltsd hur man tar
med sig, for med sig sin egen asikt, in i verksamheten istillet for att faktiskt titta pa
laroplanen och se hur stor del den har. Dar i. Och hur viktigt det dr for framtiden att vi
faktiskt arbetar med IKT, sociala medier 6verlag, hur man alltsa.. vett och etikett pa nétet
for att. Vi vuxna fick aldrig med oss det och se hur vi beter oss. Vi kan vél hoppas pé att
nista generation. Faktiskt har. Kommer komma lite langre

Denna bild av svenska ldrares instéillning till digitala verktyg stimmer 6verens med
Samuelsson (2010), som beskriver denna skepsis hos svenska ldrare gentemot digitala
verktyg. Forfattaren skriver att det finns utmaningar i att méta barns behov och fordndra
svenska ldrares instéillning till IKT som helhet, vilket stimmer dverens med manga av de
tankar som framkommit i véra intervjuer. Denna problematik beskrivs ofta som en
generationsfrdga av vara informanter. Flertalet informanter identifierar en fientlighet mot
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digitala verktyg och teknik som helhet i sina verksamheter, pa arbetslagsniva savil som
ledningsniva.

En tanke som framkommer i vara intervjuer kopplar bade till hinder kring motstand fran
vérdnadshavare och synen pé vad fritidshemmet ska vara. Det finns en oro kring att
vérdnadshavare gor motstand mot anvindande av digitala verktyg i fritidshemmets
verksamhet, d& den bild av fritidshemmet som finns hos manga virdnadshavare &r att man pa
fritidshemmet plockar blommor, skapar, malar och gar pa utflykter. En informant berittar om
hur dennes fritidshem inkluderar samtliga moment savil som moment med digitala verktyg.
Trots detta &r det endast momenten med digitala verktyg som mots av motstdnd och skepsis
fran virdnadshavare. Pedagogen ndmner att eleverna hade behdvt &nnu mer undervisningstid
med digitala verktyg, da grundldggande tekniska kunskaper saknas. Det blir dock komplicerat
att argumentera for mer tid for digitala verktyg, da bade virdnadshavare och pedagoger
motsétter sig detta.

I vara intervjuer framkommer tankar kring pedagogers skepsis gentemot teknik. Dessa tankar
grundar sig i att det finns en uppfattning om att pedagoger som ér verksamma i fritidshemmen
tar med sig sina personliga dsikter in i arbetet, vilket kan verka negativt for anvéindandet av
digitala verktyg i fritidshemmet. Det framkommer att ndr personliga och skeptiska asikter
kring teknikanvdndande far styra verksamheten i hogre utstrickning @n ldroplanen s& mots
man av situationer dir det blir komplicerat att utfora skolans uppdrag kring digitala verktyg.
En informant uppger att det blir omojligt att bibehalla ens professionalitet och yrkesroll om
man later personliga véarderingar védga tyngre én laroplanen.

En annan tanke kring motstdnd frin virdnadshavare berdr radslor kring digitala verktyg. Det
upplevs att det finns en viss uppfattning kring digitala verktyg och farorna kring dessa hos
vérdnadshavare. Pedagogerna uppger att vardnadshavare kan oroa sig for att deras barn ska
bli beroende och dérfor ombe ett skdrm-fritt fritidshem. Det finns &ven en uppfattning kring
att den undervisning och det arbete som utfors via digitala verktyg ér trams. En informant
resonerar att det som produceras via digitala verktyg ofta kan vara svérare for en
vérdnadshavare att forsta i jamforelse med en malning eller ett parldjur.

Det framkommer dven tankar kring motstind av skolledning. Incidenter som sker pa skolor
relaterat till digitala verktyg kan leda till en teknikfientlighet hos ledningen, dir digitala
verktyg anses behdva avgransningar och limiteringar 1 storre utstrdckning. En informant
beréttar om hur rektorn pa hens skola infért mobilférbud och sedan velat infora dven iPad-
forbud kopplat till en incident. Detta skedde péd en skola dér barnen inte har tillgdng varken
personlig mobiltelefon, personlig dator eller personlig surfplatta.

Digitala restriktioner

Ett hinder som ndmns av en informant i vér studie dr hur brandvaggar sétter stopp for
mdjligheten att spela tillsammans pé fritidshemmet. Informanten ndmner ett specifikt spel dér
man skapar en server som andra sedan kan ansluta sig till. Detta hindras av skolans
brandvégg. Pedagogen har kontaktat skolledning, IT-ansvarig och har forsokt fa till egna
16sningar pa problemet men inget har fungerat. Pedagogen nimner paradoxen i att som
skolenhet kdpa en in kostsam licens till ett spel for att sedan inte 16pa linan ut och se till att
skolans brandvéggar tilldter anvéindande av spelet.
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En forsvarande omsténdighet som framkommer kring anvindandet av digitala verktyg i
fritidshemmets verksamhet ar utformningen pa de plattformar som barnen fér tillgang till. I
flera av vara informanters svar framkommer det att plattformar som ska f6lja skolans stadgar
och vara godkédnda for anvdndande i deras verksamheter ofta ger barnen tillgéng till spel och
andra plattformar som innehaller vald, blod och sexuellt innehll. I flera fall I6ser man detta
dilemma genom att komplett forbjuda eleverna att anvidnda sig av dessa plattformar. Ett citat
som satter fingret pd detta dilemma kommer fran informant 1:

Vi far inte anvdnda Youtube, Men jag méste dénda prata om Youtube.”

Andra tankar som framkommer kring tilldtna och otilldtna plattformar &r att minga
plattformar som ej &r tillatna erbjuder stora méngder innehall som eleverna onskar ta del av.
Vid moment dér avslappning star i fokus och eleverna fér var sin surfplatta s vill de girna
surfa in pa de sidor som de brukar surfa in pa hemmavid, men detta tillats inte i skolan, vilket
leder till ytterligare frustration, bade hos elever och pedagoger.

Dilemmat kring anvidndande av sociala medier 1 fritidshemmets verksamhet hirstammar
delvis fran de krankningar och trakasserier som kan uppkomma pé dessa plattformar. Flera
informanter uppger att sociala medier &r otilldtna i deras verksamheter pa grund av detta,
vilket leder till att eleverna inte far anvinda digitala verktyg pa fritidshemmet pa ett sétt som
de anvénder det pa deras Ovriga fritid. Hér ser vi att man som pedagog frantas tillfdllen att 14ra
barn om ansvarsfullt anvéindande av digitala verktyg.

En annan tanke som framkom &r att de plattformar som skolor anvinder sig av ofta ar
undermaéliga. Tanken bakom plattformarna dr att de ska innehalla ett visst, kurerat innehéll,
dér sikerhet och innehéll som foljer skolans stadgar dr i fokus. Detta fungerar dock inte alltid
i praktiken enligt vdra informanter, i och med att ménga av de applikationer som finns
tillgéngliga kréver ytterligare steg efter nedladdning, till exempel att anvindaren behdver
skapa ett konto med e-mail-adress, vilket elever inte har tillgang till. Den bilden som vi fir av
ménga av véra informanter &r att det inte dr sdrskilt intuitivt eller smartfritt att ladda ner ett
nytt program och starta en aktivitet med eleverna, utan det blir oftast istéllet som sa att
eleverna viljer det de redan kénner till. Nedan foljer ett citat fran informant 3 som beskriver
problematiken kring nedladdning av applikationer:

Hir ar det liksom, folk vet inte vem som ska sta for dom hér kontona, hur startar man ett
sant konto vem stéar for det, hur goér man sa att skolan star pa det och hur for man in pengar
och hur kan man ladda ner appar? Sé det blir ju mest bara gratis appar och det ar inte alltid
att dem ar de bésta apparna rent pedagogiskt for barnen. Det dr ocksa svart att veta hur man
ska kunna anvinda fyra ipads pa en stor barngrupp med liksom 60 barn.

Intressebrist

En idé¢ kring anvéndandet av digitala verktyg som aterkommande uppkommer i véra
intervjuer dr att frekvensen 1 anvidndandet av digitala verktyg i fritidshemmet ofta ar kopplat
till pedagogernas intresse och niva av bekviamlighet kring digitala verktyg.

Tankar som framkom i véra intervjuer ar att datorvana brister hos bade pedagoger och elever.
En informant uppger att datorvanan &r sa pass lag hos dennes elever att det blir svért att
genomfora planerade undervisningsmoment, da eleverna behover ett stort stod av pedagoger i
sjdlva anvindandet av digitala verktyg. Dessa hinder som innebér att tid till 1arande forgas i
forman for tid for hantering av tekniska svarigheter kianner vi igen fran Postholm (2007).
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Forfattaren skriver att hinder relaterade till bristande datorvana och tekniska svérigheter
forhindrar ldrare frin att arbeta med digitala verktyg.

En informant resonerar kring att det alltid gar att bygga intresse hos eleverna men att
forutséattningarna for att gora detta ofta kan vara ofordelaktiga, vilket kan innebéra en brist pa
intresse 1 barngruppen. Pedagogen lyfter hur bristen pd grundlédggande datorkunskaper hos
elever kan skapa en situation dar det blir utmanande att arbeta med elevernas intressen.
Saknas grundldggande datorkunskaper i barngruppen sé blir det svart att utveckla en
undervisning som tar tillvara de intressen som finns hos eleverna, dé flertalet appar, spel och

andra programvaror blir obrukbara och komplicerade att forstd utan de forkunskaper som
kravs.

Andra tankar som framkommer kring pedagogers intresse dr hur pedagoger ska kunna avgora
vilka program, sidor och applikationer som bor vara tilldtna for eleverna. Pedagoger som
saknar specifika kompetenser kring specifika program, sidor och applikationer kan inte alltid
ta ett utbildat beslut kring dessas legitimitet, vilket kan innebdra att pedagoger tillater sidor
som kan vara skadliga eller forbjuder sidor som kan vara givande for elevernas utveckling.

Tidsbrist

Tankar som framkommer om fritidsverksamhetens grundldggande strukturer beskriver dessa
som icke fungerande och man arbetar med omorganisation. Personal behover pussla med att
tacka upp pé andra avdelningar dér det saknas behorig personal vilket gor att ordinarie
planerade fritidshemsverksamhet drabbas. Andra tankar om manga elever med sérskilda
behov beskriver otrygga elevgrupper dir mycket fokus laggs vid att skapa relationer. En
informant som ansvarar for fritidshemsverksamhet beskriver att elever droppar av strax efter
mellanmaélet vilket hindrar arbete eller projekt med digitala verktyg. Nedan foljer ett citat fran
Informant 6 som beskriver problematiken med frdnvaro av personal och hur den kan paverka
anvindandet av digitala verktyg pa fritidshemmet.

Informant 6:

Det kan jag borja att lyfta lite det som jag har mycket tankar kring det hér.. jag kinner att
det finns sa mycket mer jag hade kunnat gora med digitala verktyg, vi har haft vildigt
mycket otur denna terminen och det dr sana hér detaljer jag tinkte lyfta fram.. vi har haft
personalbrist hela terminen, vilket innebér att néstintill varenda dag har vi fatt sitta och
pussla om bemanningen pa vara fritidshem .. Sa att vi har till véldigt stor del landat i .. ja
barnforvaring.. helt enkelt, vilket gor att jag har inte ként att jag har haft en rejdl mgjlighet

att lyfta fram digitala verktygen och ett ldrande kring det.

Négot som forsvarar mojligheten att anvidnda digitala verktyg som framkommer i vissa av
véra informanters svar dr att tid for moment som anvénder sig av digitala verktyg inte alltid
finns 1 elevernas fritidshemsschema. Vissa informanter uppger att andra aktiviteter pa
fritidshemmet prioriteras fore anvéindandet av digitala verktyg. Det framkommer i var empiri
att om eleverna sjdlva fick bestimma sa hade det avsatts mer tid till anvindande av digitala
verktyg 1 fritidshemmets verksamhet.

Ett annat hinder som framkommer i véra intervjuer &r att pedagoger i fritidshemmen ej ges
tillrackligt mycket tid pa schemat till att utbildas kring, diskutera om och planera
undervisningstillfillen med digitala verktyg. Mdten kring IKT &r i regel ovanliga och
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undantagen for denna regel dr fa. De allra flesta pedagoger vi har intervjuat beréttar om hur
mdten kring IKT och diskussioner kring hur man ska anvinda sig av digitala verktyg i
verksamheten séllan sker. De informanter som beréttar om mojligheter att delta pé
utbildningar och méten kring IKT uppger att de inte har mdjlighet att delta, d& bemanningen
pa deras avdelningar &r sd pass lag att verksamheten skulle fa svért att fungera. Ett ytterligare
element till detta hinder &r att samspelet mellan pedagogerna i ordinarie skolan och
pedagogerna i fritidshemmet séllan har mojlighet att delta pa samma mdten, dé ordinarie
skolundervisning i regel sker pd formiddagen och fritidshemmets undervisning sker pa
eftermiddagen.

En tanke som framkom i vara intervjuer &r att skolledningen ofta forvintar sig att
pedagogerna pé skolan ser till att liroplanen efterfoljs i verksamheten. Denna forvintan
placeras pa skolans pedagoger samtidigt som schemat inte planeras utefter behovet. Vissa
skolor har inga mdten alls kring IKT medan andra skolor har mdten som {4 pedagoger kan
delta pé.

Det framkommer en tanke kring hur behoriga pedagoger har tid till att planera och utvérdera
fritidshemmets verksamhet, d& dessa erhaller planeringstid pé sina scheman. Men hir kan det
uppsta brytningar mellan den behoriga och den obehdriga personalen. D& den obehdriga
personalen ej fir planeringstid i sitt schema har de sémre mdjligheter att planera och
dokumentera anvéndandet av digitala verktyg i verksamheten.

Fysiska restriktioner:

En av studiens informanter uppger att tillgangen till digitala verktyg pé deras fritidshem é&r
begransad. Pedagogen uppger att mellan 65 och 67 elever delar pa tvé iPads, utan ytterligare
tillgang till personlig dator eller personlig mobiltelefon.

Ett hinder som framkommer i flertalet intervjuer &r bristen pa lampliga lokaler for
fritidshemsverksamhet. Som vi ndmnt tidigare i var studie dr det vanligt att fritidshemmets
verksamhet bedrivs i samma klassrum som anvinds for ordinarie skolundervisning. Dessa
klassrum ér sillan ldmpliga for fritidshemsverksamhet om man ser pa storlek och tillgéng till
material. En oro som uttrycks pé flera héll i var studie &r att det blir svart att uppné en annan
stamning eller kdnsla i rummet som passar fritidshemsverksamhet, utan det blir istéllet att
eleverna associerar utrymmet i klassrummet med ordinarie skolundervisning.

Det framkom tankar kring hindret for stort antal elever per pedagog hos négra av de
grundlérare vi har intervjuat. Flertalet nimner hur ménga 6nskade undervisningsmoment
realistiskt sett ej blir genomforbara, da det ofta ar for nadgra pedagoger pa for manga elever,
samtidigt som det ej dr givet att dessa pedagoger besitter de kunskaper kring digitala verktyg
som krivs for att de ska kunna assistera eleverna i sitt larande. Som vi tidigare ndmnt sa
framkom det att manga elever &r i behov av grundldggande datorkunskaper, men en informant
nédmner att det dr besvérligt att undervisa stora grupper i dessa kunskaper, dé tekniska hinder
kan kréva stor uppmérksamhet fran pedagoger.

En annan tanke som framkommer &r att pedagoger som befinner sig i elevgrupper arbetat med
under kortare perioder sillan har hunnit bygga de relationer som krivs for att man ska kunna
tillata eleverna att anvinda digitala verktyg fritt. Relationsbyggande uppges vara ett essentiellt
element vid friare aktiviteter i samband med digitala verktyg.
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Studiens resultat tyder pé att det finns minga goda idéer kring hur man kan arbeta med
digitala verktyg i fritidshemmet. Det framkommer dven att dessa idéer ofta &r svara att
genomfora dé det finns olika hinder som forsvarar mojligheterna att arbeta med digitala
verktyg i fritidshemmet. Var studie kan bidra med kunskap kring hur dessa hinder uppfattas
av pedagoger och hur de péverkar arbetet med digitala verktyg. En grundlérare i fritidshem
som dr medveten om dessa hinder bor ha en hdgre kunskap kring hur man kan arbeta med
digitala verktyg i fritidshemmet.
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6 Slutdiskussion

Syftet med vér studie har varit att bidra med kunskap om hur grundlérare i fritidshem
resonerar kring anvindandet av digitala verktyg i fritidshemmet. Undersdkningen har utgétt
fran sex kvalitativa intervjuer med verksamma grundlérare i fritidshem i tre olika kommuner i
Goteborgsomradet.

Tre fragestéllningar som stdlldes i borjan av studien dr foljande:

o Vilka digitala verktyg anvinder grundldrare i fritidshem?

e Hur beskriver grundldrare anvindandet av digitala verktyg i fritidshemmet?

e Vilka pedagogiska idéer finns hos ldrarna for anvindandet av digitala verktyg i
fritidshemmet?

Med hjélp av sociokulturella teorier har vi kunnat analysera hur mediering och appropriering
sker 1 forhdllande till anvéindandet av digitala verktyg. Begreppet E-professionalism har hjélpt
oss att synliggdra kompetens hos grundldrare kring anvdndandet av digitala verktyg. De
barndomssociologiska begreppen digital natives och interactivity har hjilpt oss att synliggora
hur barnsyn och forestillningar hos pedagoger om vad fritidshemmet ska vara paverkar
anvindandet av digitala verktyg i fritidshemmet.

Laroplanens forsta kapitel handlar om skolans viardegrund och uppdrag. Det beskrivs att
skolan ska frdmja ldrande dir individen stimuleras att utveckla och himta kunskaper och
véarden och ska tillsammans med hemmen frdmja elevers allsidiga och personliga utveckling.
Vidare skrivs det att skolan ska formedla grundldggande virden och frimja ldrande som
forbereder eleverna att leva och verka i dagens samhélle. Bland detta skrivs det att eleverna
ska kunna agera i en komplex verklighet med ett informationsflode som é&r stort och en dkad
digitalisering med snabb fordndringstakt. Lérare ska belysa mojligheterna och riskerna som
den 0kade digitaliseringen medfor och elevernas ska fa kunskap om att anvinda digitala
verktyg och medier “for kunskapssokande, informationsbearbetning, problemldsning,
skapande, kommunikation och ldrande” (Lédroplan for grundskolan, forskoleklassen och
fritidshemmet, 2022).

Fritidshemmet har sedan 2011 ett eget kapitel 1 liroplanen och sedan 2016 har fritidshemmet
dven en egen del med centralt syfte och centralt innehdll. Samtidigt foljer den dven
laroplanens kapitel 1 och 2. Under fritidshemmets centrala innehdll skrivs det att
undervisningen skall behandla digitala verktyg och medier for kommunikation samt digitala
verktyg for skapande och estetiska uttrycksformer. Samtliga av vara informanter ar utbildade
grundldrare med inriktning mot arbete for fritidshemmet och gemensamt for dem ér att alla
uttrycker kunskap om vad som skrivs i styrdokumenten géllande arbete med digitala verktyg.
Gemensamt for informanterna dr dven de hinder som framkom i vért resultat som forsvarar
anvindningen av digitala verktyg i fritidsverksamheten. Det uttrycks att digitala verktyg
anvinds som ett sdtt att distrahera elever, att undvika att konflikter uppstar dé fritidshemmen
har stora elevgrupper och for lite personal. Syftet med anvéndningen &r inte planerat i storre
mén &n att fa fungerande dagar pa arbetsplatserna.

Studiens relevans i relation till tidigare forskning

Tidigare forskning kring anvéndandet av digitala verktyg i skolans verksamheter pavisar att
larare ofta mdts av en rad olika hinder som forsvarar mojligheterna att arbeta med digitala
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verktyg. Enligt Postholm (2007) sa spenderas mycket tid pa att 16sa tekniska hinder och
svérigheter som forhindrar digitala verktyg frin att fungera s som pedagogen tank i sin
planering. Detta hinder kring tekniska svérigheter kénner vi igen frén vart resultat. Bade
Postholm (2007) och vara informanter uppger att det finns en oro kring hur tekniska
svérigheter tar bort tid fran den faktiska undervisningen. Vért resultat pavisar att det saknas
tid till planering och forberedelse kring anvindning av digitala verktyg, vilket &r &nnu en
omsténdighet som forsvarar for verksamma lérare.

Studien utford av Haji et al (2017) pavisar att det finns en uppfattning hos deltagande larare
som &r en lag tillgdng till, anvéndning av, lag kompetens inom anvidndande av IKT och l4g
utbildning i verksamheterna kring IKT som helhet. I denna studie framkommer ett liknande
resultat. Utbildning i verksamheterna kring IKT lyfts som ett problematiskt moment av
studiens deltagare. Vissa av de deltagande fritidshemmen har en lag tillgéng till och lag
anvindning av digitala verktyg i relation till andra fritidshem. Just l4rarens digitala
kompetenser lyfts som ett problematiskt omrade i var studies resultat, dd@ ménga lérare uppger
att planeringstiden som krévs for att sitta sig in i digitala miljoer och verktyg inte alltid finns.

Annan forskning pa dmnet belyser skepsis mot IKT bland ldrare. Samuelsson (2010)
beskriver hur skepsis mot IKT hos svenska ldrare skapar utmaningar for skolsystemet, da
anvindning av digitala verktyg i mindre grad inte alltid nér upp till malen i LGR22. Resultatet
1 denna studie tyder pa att det finns en generationsfrdga kopplad till avsaknad av digital
kompetens hos pedagoger och skepsis gentemot digitala verktyg och IKT som helhet. Klerfelt
(2007) lyfter alderskulturer och generationsfrdgan som en potentiell orsak till samre digital
kompetens hos pedagoger.

Samuelsson (2010) belyser hur skepsis gentemot IKT av ldrare skapar utmaningar i att mota
barns behov, dé barn ofta &r intresserade av digitala kulturer och anvéndning av digitala
verktyg. Resultatet i denna studie tyder pa att pedagoger som vill arbeta med digitala verktyg
kan motas av motstand frdn andra pedagoger, vardnadshavare och skolledningen.

Samuelsson (2010) beskriver hur det kan finnas en tanke hos pedagoger kring att barn ska lira
varandra om IKT, vilket kan relateras till uttrycket digital natives frén Kirschner och De
Bruyckere (2017). I denna studies resultat finns det tecken pa att det kan finnas en uppfattning
hos pedagoger och vardnadshavare att barnen inte behdver anvénda digitala verktyg pa
fritidshemmet dé de redan anvénder digitala verktyg under sin 6vriga fritid. Resultatet pavisar
att anvdndningen av digitala verktyg kan nedprioriteras i relation till 6vrig undervisning pé
fritidshemmet. Detta kan innebéra att det finns en koppling mellan synen pé barn, synen pa
barns relationer till digitala verktyg och begreppet digital natives i1 de verksamheter dér
studien utforts.

Studiens resultat indikerar att det i vissa fritidshem finns en tanke kring att barn ldr varandra
om digital teknik. Plowman och McPake (2013) lyfter begreppet interactivity. Begreppet
anvinds for att uttrycka hur vuxna kan ta for givet att 1arande med digitala verktyg sker s
lange som aktiviteten som utfors dr interaktiv. I resultatet framkommer tankar av pedagoger
kring larande hos elever med digitala verktyg i grupp. Dessa tankar tyder pa att ldrande sker
sa linge som barnen far engagera sig i, till exempel, skolans godkinda applikationer. Dessa
applikationer kan onekligen stimulera ldrande, men andra tankar som uppkom i studiens
resultat talar for att aktiviteter med dessa applikationer bor planeras och dokumenteras i syfte
att uppna diskussion och reflektion kring vad eleverna faktiskt lér sig.
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Larares e-professionalism beskrivs av Randahl, Olin-Scheller och Nilsberth (2020) som ett
uttryck for larares kompetens kring arbete med digitala verktyg och digitala miljoer. I studiens
resultat framkommer tankar av pedagoger kring just larares digitala kompetenser. Vi ser en
viss oro kring hur ldrare i fritidshemmet ska anpassa sig efter ett allt mer digitaliserat
samhille. Bristande utbildning pé arbetsplatsen, bristande engagemang kring och bristande
intresse for digitala verktyg anges som faktorer som forsvarar arbetet med digitala verktyg 1
fritidshemmet och ddrmed dven larare mojligheter till att utveckla sin e-professionalism.

Hylén (2013) lyfter behovet av kompetensutveckling kring digitala verktyg hos pedagoger.
Forfattaren ser detta som en avgdrande faktor i huruvida anvéindande av digitala verktyg i
skolan genererar positiva resultat. Studien indikerar dven att elever som arbetar med digitala
verktyg i skolan uppvisar 6kad motivation. I studiens resultat framkommer tankar om hur
kompetens kring anviandning av digitala verktyg dr avgorande for hur arbete med digitala
verktyg implementeras i verksamheten. Resultatet pavisar att det generella intresset for
digitala verktyg i fritidshemmen varierar avsevirt, vilket paverkar hur det arbetas med digitala
verktyg och hur mycket tid som avsiitts i elevernas schema for digitala verktyg.

Digital (o)jamlikhet dr ett begrepp som anviands av Samuelsson (2014) i syfte att definiera de
variationer som finns i tillgangen till digitala verktyg pé olika skolor och fritidshem. Studien
pavisar att det finns en stor variation 1 hur god tillgangen till digitala verktyg ar. Ekonomiska
faktorer pdverkar barns mojligheter till anvidndning av digitala verktyg. I studiens resultat
framkommer idéer kring fritidshemmets kompensatoriska uppdrag och svérigheter i att uppna
detta uppdrag i relation till tillgéngliga digitala verktyg. Lagre tillgang till digitala verktyg
kombinerat med ldgre engagemang fran pedagoger kan resultera i digital (o)jdmlikhet.

Forhindrande omstéindigheter

Vi upplever att det finns minga pedagogiska idéer hos de grundldrare i fritidshem vi har
intervjuat. Det framkommer dock @ven att dessa pedagogiska idéer kan bli komplicerade att
utfora i1 praktiken pa grund av de olika hinder som vi har redogjort for i resultatkapitlet.

I f6ljande del i diskussionskapitlet &mnar vi att presentera och diskutera de faktorer som
hindrar grundldrare i fritidshem frin att arbeta med digitala verktyg pa de sétt som de hade
onskat ett steg djupare. Vi upplever att merparten av de pedagoger vi intervjuat har ménga
idéer och tankar kring hur de vill utdka anvindandet av digitala verktyg pa fritidshemmet.
Dessa tankar och visioner méts av olika hinder i1 praktiken. Nedan kommer vi att presentera
de hinder som vi anser vara av storst vikt.

Pedagogiska idéer kontra...

Intressebrist hos pedagoger

Studiens resultat tyder pé att det finns en variation i pedagogers intresse for digitala verktyg
och anvindningen av dessa i fritidshemmet. Samuelsson (2010) skriver om en skepsis mot
IKT hos ldrare som forsvarar mojligheterna att arbeta utefter barns intressen och behov.
Resultatet tyder pa att digitala verktyg delvis mots av motstind frén pedagoger som inte
besitter intresse for digitala verktyg och anvindandet av dessa. Vidare visar resultatet att
denna variation 1 intresse for digitala verktyg leder till konflikter pd arbetsplatser kring hur
och hur mycket det ska arbetas med digitala verktyg.
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Kunskapsbrist hos pedagoger

Var studie visar att ldrare behover kénna sig trygga med att inneha kunskap om hur olika
applikationer och program fungerar for att anvinda sig av digitala verktyg pa arbetsplatsen
vilket gar i samma linje som det Hylén (2013) beskriver om kompetensutveckling bland lédrare
for en 6kad motivation hos bdde ldrare och elever. Det dr inte tillrdckligt med att endast kdpa
in digitala verktyg utan pedagogerna behdver utbildas i hur de anvénds.

Kunskapsbrist hos pedagoger kan resultera i att det blir problematiskt att halla jamna steg med
digitaliseringen och de utmaningar den innebér for pedagogers arbete i fritidshemmet.

Synen pa digitala verktyg

Resultaten i denna studie visar pd att det finns olika synsétt kring digitala verktyg i
fritidshemmen som studerats. Vikten av att forbereda eleverna for ett allt mer digitaliserat
samhille ges inte alltid stort utrymme 1 undervisningen pé fritidshemmen, trots att liroplanen
explicit krdver detta av verksam personal i skolan. Studiens resultat tyder pa att digitala
verktyg ibland nedprioriteras i relation till mer traditionella aktiviteter, sa som skapande och
fritidsgympa. Kommentarer i stil med det gér de dndd hemma kring skdrmtid och anvédndande
av digitala verktyg pa fritidshemmet tyder pa att det finns en variation i hur pedagoger och
annan personal i fritidshemmet ser pa och ténker kring digitala verktyg.

Synen pé fritidshemmet

I vart resultat framkommer det att det finns en delad syn bland kollegor pé vad fritidshemmet
ska vara. Det uttrycks att det finns en traditionell och dldre syn pé fritidshemmet diar man
behandlar endast omsorg och férvaring av barn medans en annan syn pé fritidshemmet som
framkom i var empiri dr att fritidshemsverksamheten skall arbeta for elevers utveckling och
larande tillsammans med pedagogisk omsorg i enlighet med styrdokumenten.

6.1 Metoddiskussion

Semistrukturerade intervjuer dr den metod som anviénts for att insamling av vért
empirimaterial. Vi anser denna metod som en fordel da man pa kort tid kan hora personers
reflektioner kring ett @mne och ur deras synvinkel (Ahrne och Svensson, 2015). En annan
styrka med intervjun dr att den ger ett brett material och ménga stéller gidrna upp samt att den
gér relativt fort att genomfora. En svaghet menar Ahrne och Svensson (2015) dr att intervjun
endast &r ett resultat pd ndgot som ségs dir och da; i intervjusituationen. Vid genomforandet
av intervjuerna kunde vi se detta tydligt da flera informanter hade langa svar med mycket
tankar och andra informanter som svarade med kortare svar beroende pa hur tillgangen till
digitala verktyg sdg ut. Att istéllet anviinda oss utav observation som metod hade kunnat bidra
till att vi fatt mdjlighet att bilda egna uppfattningar om vilka digitala verktyg och hur
anvindningen av dessa sker pé fritidshemsverksamheten istéllet for informanternas subjektiva
svar. Samtidigt anser vi att detta hade varit en begrinsning i att f4 fram informanternas
pedagogiska idéer kring hur man kan arbeta med digitala verktyg om observationsmetoden
utfordes. Ahrne och Svensson (2015) skriver att for att fa ett material som sdger det man
studerat bor man komplettera intervjustudier med andra metoder som till exempel observation
men dven skuggning av aktdrer. D vér studie &r ett studentprojekt med en begrénsad
tidsaspekt var inte detta mdjligt att utfora.
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6.2 Forslag pa framtida forskning

Denna studie kan bidra med en bild av hur pedagogers anvéndning av och idéer kring digitala
verktyg pé fritidshemmet kan se ut. Bilden som studiens resultat pavisar stimmer till stor del
overens med tidigare forskning. Studiens resultat tyder pa att det finns pedagoger i
fritidshemmet som gérna vill anvinda digitala verktyg i sin verksamhet. Resultatet indikerar
dock dven att det finns ett antal hinder som forsvarar ldrares mojligheter att anvénda sig av
digitala verktyg i fritidshemmet. Framtida forskning hade kunnat fokusera pa just dessa
hinder, hur man kan handskas med de och vad det finns for potentiella 16sningar pa
problematiken som uppstér kring hindren.

Var studie har haft pedagogers perspektiv i fokus. Framtida forskning kring detta &mne skulle
kunna intressera sig mer for barns perspektiv kring digitala verktyg och anvidndningen av
dessa. Att fa fram barnens perspektiv pd hur de uppfattar och vill anvinda sig av digitala
verktyg kan vara ett vardefullt omréde att forska pé.
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8 Bilagal

Intervjuguide

Digitala verktyg som intervjun avser dr dator, mobiltelefon och surfplatta (forskning pd dmnet
definierar digitala verktyg som dessa tre).

o Halsning / presentation
Jag heter x, jag sitter med y som jag ska intervjua kring digitala verktyg i
fritidshemmet

o Bekanta sig med personen och miljon
Aldersgrupp eleverna, antal elever
Antal pedagoger, utbildade
Hur ménga i arbetslaget, ansvarsomrade?

o Hur upplever personen arbetsplats / miljo
Hur ser lokalerna ut?
Vilka digitala verktyg har ni tillgang till och hur ofta?

o [Ifall svar “vi anvinder digitala verktyg”
Aterkoppla tillbaka till nigot de sagt - “Du nimnde tidigare att ni anvinder iPads i x
situation - berétta lite mer om det”
Vilka ytterligare anvindningsomraden for digitala verktyg har du identifierat i
verksamheten?

o [Ifall svar “vi anviinder inte digitala verktyg (i storre min)”
Finns det ndgon specifik anledning till att det inte anvinds?
Vilka mgjliga anvandningsomraden for digitala verktyg har du identifierat 1
verksamheten?

o Forildrars paverkan
Har forédldrar ndgon asikt kring anvdndandet av digitala verktyg?

o Barnens/pedagogernas intressen
Hur berittar barnen, hur upplever barnen att de foredrar att anvénda digitala verktyg
om de far vilja sjélva?

e Med tanke pa barns intressen (det pedagogen ndmnt i frdgan ovanfor) vi har diskuterat
- vilka mojligheter och utmaningar ser du nér det kommer till att arbeta med dessa
intressen 1 fritidshemsverksamheten

¢ Finns det ndgon formulering i ldroplanen som du ser mojligheter och utmaningar
kring? Lyfta formuleringen frin ldroplanen vi vill diskutera
Hur tidnker du att man kan integrera digitala verktyg i undervisningen pa
fritidshemmet pé ett séitt som bade tar hdnsyn till laroplanen och barnens intresse?

e Om den intervjuade har pedagogiska idéer som de upplever som svéira att
genomfora:
Vilka hinder finns for dessa idéer?
Intressera sig for omradet / vilka problem som uppstér, 14ta den intervjuade berétta
Vad hade man behovt dndra for att mojliggora for dessa idéer?



9 Bilaga 2

GOTEBORGS
UNIVERSITET I grundidirarprogrammet vid Géteborgs

universitet ingdr att examensarbete om 15 hp.
Examensarbetet ska utveckla vart vetenskapliga
forhallningssdtt samtidigt som det ska vara en resurs
for skolutveckling i det kommande arbetslivet. Arbetet
utgdr frdn en fraga som kommit att engagera oss
Studenter under utbildningens gang.

Samtycke till medverkan i studentprojekt

Vi dr tvd studenter som heter Patrick Voicu och Zana Selimani, vi ldser sista terminen pa
grundlérarutbildningen med inriktning fritidshem p& Goteborgs Universitet. Som en del av
vért examensarbete har vi valt att intervjua verksamma lérare / fritidspedagoger i fritidshem.

Vart syfte med studien dr att ta reda pd hur digitala verktyg anvénds i fritidshemsverksamhet.
Med detta menas att vi dr intresserade av fritidshem dér digitala verktyg anvinds bade i stor
utstrdckning och i mindre utstrackning.

Genom ert deltagande fér vi en inblick som utvecklar var studie. Under intervjun kommer vi
att gora ljudupptagningar samt anteckningar. Vi utgér fran Vetenskapsradets forskningsetiska
principer i samtliga delar av var studie som innebdr att ert deltagande 1 studien ar

helt frivilligt och baseras pé ert samtycke.

Samtycket kan ndrsomhelst dterkallas, vilket innebér att alla informanter som tillfragats har
ritt att tacka nej till att delta (dven om de forst tackat ja) och att avbryta sin medverksam nir
som helst, utan negativa konsekvenser. Deltagandet i studien &r konfidentiellt, vilket innebér
att vi kommer att avidentifiera informanterna och behandla svaren pa ett sétt som sikerstéller
att inga obehoriga kan ta del av dem. Resultatet kommer endast anvéndas i var rapport av
Patrick och Zana. Inspelningsmaskinen &r inte uppkopplad till ndgon enhet och
ljudupptagningarna kommer att raderas nir studien blivit bedomd, godkénd och publicerad.
Denna samtyckesblankett forvaras dven oatkomligt.



GOTEBORGS
UNIVERSITET

Samtycke

Harmed samtycker jag till att medverka i ovan beskrivna studentprojekt, samt bekriftar att jag
har tagit del av informationen och Vetenskapsradets forskningsetiska principer.

- medverkan baseras pa samtycke och detta samtycke kan nir som helst aterkallas. Alla som
tillfragas har alltsa ratt att tacka nej till att delta, eller (om de forst tackar ja) rétt att avbryta
sin medverkan ndr som helst, utan nagra negativa konsekvenser.

- deltagarna kommer att avidentifieras i det fardiga arbetet.

- materialet kommer enbart att anviandas for aktuell studie och raderas efter den blivit
publicerad, beddmd och godkind

NAMN: L e
Namnfortydligande: ...........oooiiiiiiii e

Dagens datum: ........oooiieiiiiiii e



