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Syfte:

Syfte med min undersdkning &r att problematisera IKT-anvindningen i ett specialutformat gymnasieprogram.
Jag vill ta reda pé lararnas intentioner med arbetsséttet, detta for att kunna jaimfora med vad eleverna tycker att
de lar sig vid integrerandet av IKT i undervisningen.

Fragestillning:
e Vad ér ldrarnas syfte och mél med integrerandet av IKT i undervisningen?
e Vad lar sig eleverna vid integrerandet av IKT i undervisningen?

Metod:

For att studera vad eleverna lar sig vid anvindandet av IKT behovs bade vetenskapliga teorier och empiriska
undersokningar. Genom att intervjua lararna i programmets karaktirsimnen har jag kunnat gora en komparativ
undersdkning, dvs. jimfora lararnas intentioner med hur eleverna upplever undervisningen.

Resultat:

Lararna i gymnasieprogrammet gp har en méngd olika syften med att anvidnda IKT i undervisningen. Lararna
tycker att genom att anvinda sig av IKT 1 undervisningen lér sig eleverna att bli sjilvstandiga, kan forsta mer, lar
sig mer pa ett annorlunda och roligare sitt. De beskriver hur arbetsséttet utvecklar eleverna, ger dem
datorkunskaper som arbetslivet efterfragar, tranar eleverna i informationssékning och kallkritik och underlattar
bearbetningen av text vid skrivandet vid datorn.

I enkdtundersokning har jag funnit att eleverna sjélva inte &r medvetna om hur datorn kan anvéndas for att uppna
kursmélen. Endas en elev av 23 stycken beskriver hur datorn kan anvéndas pé foregaende sitt. Eleverna
beskriver i undersdkning hur de lér sig datortekniken, de lér sig om olika datorprogram och hur de anvénder dem
och hur man lar sig att sdka information. I samband med att de lér sig informationssdkning skriver nagra elever
att de lar sig att vara kéllkritiska och hitta “ratt” information.

I arbetet med film tycker eleverna dven hér att de ldr sig tekniken, hur man anvénder sig av en filmkamera, hur
redigeringsprogrammet exempelvis Windows Movie Maker fungerar, hur man redigerar och klipper film och
lagger till ljudeffekter. Det finns dven elever som ndmner hur de har lért sig hur man kan anvénda sig av film for
att nd ut med ett budskap och hur man dé gér tillvdga, hur man kan anvénda sig av olika vinklar for att f& olika
effekter.

Betydelse for liraryrket:

Stat och myndigheter stéller krav pé skolan att integrera informations- och kommunikationsteknik (IKT) i
undervisningen. Darmed blir det mycket viktigt for larare att problematisera vad eleverna lar sig i arbetet med
IKT och bli medvetna om vilka konsekvenser integrerandet av IKT far for laroprocessen.
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1. Inledning

Under min ldrarutbildning har jag néstan aldrig list eller hort talas om hur man kan anvénda
sig av datorn i undervisningen. Det var forst nér jag efter egen nyfikenhet och intresse valde
inriktningen Ldrande och IKT jag fick kunskap i1 &mnet. Det dr pga. avsaknad av undervisning
i och om IKT under lararprogrammet som jag nu tycker det ar relevant och viktigt att
undersodka och skriva om ldrande och IKT i ett examensarbete. Eftersom jag sjélv ar utbildad i
IKT och kommer i min blivande larartjanst arbeta med IKT pa ett eller annat sitt tyckte jag
ocksé att det personligen var relevant for mig att problematisera &mnet och se vilka for- och
nackdelar implementerandet av IKT har for larandeprocessen.

Men vad star nu IKT for? IKT ar ett begrepp som alltmer borja ersitta det tidigare kédnda
begreppet IT (Informationsteknik), framforallt inom den pedagogiska verksamheten. Inom
informations- och kommunikationstekniken (IKT) ligger fokus pa kommunikationen och hur
den kan ske med hjélp av informationstekniken.

Mainniskan har 1 alla tider tillverkat verktyg, artefakter for att kunna astadkomma héndelser
och forlopp som ménniskan med sin egen kropp inte sjalv ar kapabel att genomfora. Datorn ar
bara en av manga av de artefakter som vi dagligen anvénder oss av.

Vi laser 1 tidningar, i ldroplanerna och har under ldrarprogrammet undervisats om hur skolan
ska spegla samhéllet. Den nya tekniken &r en del av samhéllet, finns i de flestas vardagsliv
och dr en kunskap som ofta krivs av oss bade i vart yrkesliv som i var vardag, darfor méste
aven skolan spegla verkligheten och ge eleverna de kunskaper som samhillet krdaver av dem.

Stat och myndigheter stiller krav pé skolan att integrera informations- och
kommunikationsteknik (IKT) i undervisningen. Darmed blir det mycket viktigt for larare att
problematisera vad eleverna lér sig i arbetet med IKT och bli medvetna om vilka
konsekvenser integrerandet av IKT fér for ldroprocessen.



2. Syfte och fragestallning

Syfte med min undersdkning dr att problematisera IKT-anvindningen i ett specialutformat
gymnasieprogram. Jag vill ta reda pé lararnas intentioner med arbetssittet, detta for att kunna
jamfora med vad eleverna tycker att de lér sig vid integrerandet av IKT i undervisningen.
Mina fragestéllningar dr ddrmed:

e Vad ir lararnas syfte och mal med integrerandet av IKT 1 undervisningen?

e Vad lar sig eleverna vid integrerandet av IKT i undervisningen?



3. Bakgrund
3.1. Statligt finansierade utvecklingsprojekt

Anda sedan borjan av 70-talet har staten forsokt med top-down-styrda satsningar
implementera datorn och IKT i skolan. Redan fran datorns forsta stapplande steg in i skolan
har syftet hela tiden varit att implementeringen av IT ska ske ”inom ramen” for alla befintliga
dmnen i skolan.(Tebelius, Aderklou, Fritzdorf 2003:5) I foljande kapitel tinkte jag gé igenom
och beskriva nagra av dessa satsningar men framforallt det hittills mest pakostade, IT i skolan

(ITiS).

Under 1980-talet lades mycket pengar pa hardvaror till skolan, staten och kommunerna lade
tillsammans mellan en och en halv miljard pa inkép av ny datateknik till grundskolan. Men
det var inte bara hardvara som staten investerade i skolan under 80-talet. Pa initiativ av
utbildningsdepartementet tillsattes 1985 en arbetsgrupp for att utveckla mjukvara dvs.
datorprogram inom skolans omréde. En liknande arbetsgrupp tillsattes d&ven 1988 vilket
resulterade 1 satsningen Datorn och Skolan (DOS). (Tebelius, Aderklou, Fritzdorf, 2003:6)

1992 fick Skolverket i uppdrag av regeringen att skapa strategier for implementerandet av
IKT i skolan. Vid Skolverkets kartldggningar av skolornas datautrustning fann man brist pa
datorkompetens hos ldrarna och brist pa pengar for inkop av hard- och mjukvaror. Skolverkets
undersdkningar fann dven att intresset for datoranvindning i skolan fanns hos elever och
ménga ldrare, flera larare dnskade exempelvis fortbildning i ordbehandling och
datakommunikation. Skolverket fann ocksa ett intresse hos lidrarna att fi mer kunskap i hur
datorn kunde anvindas i undervisningen som ett pedagogiskt hjalpmedel. (Tebelius,
Aderklou, Fritzdorf 2003:6)

1994 inleddes pé rekommendation av IT-kommissionen en nationell aktion for "att stimulera
alla kommuner och skolor till en bred IT-anvindning”. Resultatet blev en IT-satsning
finansierat av Stiftelsen for Kunskaps- och kompetensutveckling (KK-stiftelsen). Detta
resulterade i att mer 4n hélften av landets kommuner ansékte om medel hos KK-stiftelsen for
att bedriva kompetensutveckling inom IT-omrddet. Projektet startade 1996/1997 och
avslutades successivt under 1998/1999 och kom att innefatta 27 kommunbaserade
utvecklingsprojekt. (Jedeskog, G 2000:16-17)

3.1.1. IT i skolan (ITiS)

IT i Skolan (ITiS) ar den hittills mest omfattande satsningen pa kompetensutveckling av ldrare
inom ungdomsskolan som gjorts ndgonsin bade i ekonomiskt hdnseende och matt i antal
deltagande larare. (Tebelius, Aderklou, Fritzdorf, 2003:5)

Regeringen avsatte 1,5 miljarder kronor for att stimulera IT-anvindningen i1 undervisningen
det s.k. ITiS-projektet (IT 1 Skolan). Projektet var planerat att genomforas 1999-2001 men
kom slutligen att genomforas under en fyraarsperiod 1999-2002. Syftet med projektet var att
uppifran regeringen stélla krav pd skolorna att borja anvidnda sig av den nya teknologin i
skolorna. I rapporten I7iS-satsningen 1999-2002 Sammanfattning av den nationella
utvdrderingen beskrivs syftet utifran de beskrivna syftena i ett av Delegationen for IT i skolan
styrdokument:

Regeringens satsning pé IT i skolan har tillkommit for att ge ldrarna stod att ta till sig och utnyttja
de nya mojligheterna. Det innebar ocksa ett stod for att gora larararbetet mer varierat och skolan



till en mer spannande arbetsplats for bade elever och larare (Delegationen for IT i skolan, 1999:1).
(Chaib, M, Tebelius, U 2004:2)

Deltagande ldrare 1 ITiS-projektet fick genomga en fortbildning eller kompetensutveckling 1
ITiS-regi, efter att ha genomfort det fick ldrarna ett IT-certifikat och en egen dator till 1ans,
alla larare och elever fick dven en egen e-postadress. (Jedeskog, G 2000:17) Syftet med
projektet var dven att forbéttra skolornas tillgdnglighet till Internet, ge stdd for utveckling av
det svenska skoldatanitet och det europeiska, ge sérskilda insatser for elever med
funktionshinder och ge pris for utmérkta pedagogiska insatser.(Chaib, M, Tebelius, U 2004:2)

ITiS-projektet kom att innefatta forskoleklass, grundskolan, sdrskolan, specialskolan,
sameskolan, gymnasieskolan, Komvux samt folkhdgskolan.

Av de 1,5 miljarder kronor regering satsade pa projektet “avsattes ca 1,3 miljarder till
teknikstdd och ca 200 miljoner till kompetensutveckling av 70 000 lérare, vilket

motsvarar mer dn 50 procent av lararkdren i barn- och ungdomsskolan”(Tebelius, Aderklou,
Fritzdorf, 2003:8).

3.2. Forandrad lararroll

”Maénga utanfor skolan bar med sig en bild av undervisning och skola vilken karaktiriseras av
lararen i sin kateder framfor klassen. Denna traditionella bild innefattar rena foreldsningar och
fraga-svarlektioner, da lararen fragar och eleven svarar/.../Forvéntningarna innebar en tyst och
lugn klassrumssituation dér ldraren undervisar och eleverna lar och dar inget annat pagar. Lararen
star i fokus, hon/han bestammer innehall, arbetssétt och tidsatgéng for arbetets olika moment.
Maénga foraldrar och politiker anser att detta &r en bild frn en effektiv larsituation vilket det sikert
kan vara, dtminstone for vissa elever i vissa situationer.” (Jedeskog, G http://www.hb.se/bhs/ith/4-

98/gj.htm)

Som Gunilla Jedeskog beskriver det 1 citatet ovan &r det sahidr manga utanfor skolan ser pa
lararens arbete. Dér ldraren ér aktiv och har monopol pa den kunskap han/hon formedlar till
den passive eleven. Denna bild stimmer dessvérre inte 6verens med hur flertalet larare har
arbetat i flera ar och arbetar &n idag och hur ldroplanerna ar utformade. Vid ldsandet av
Ldroplan for de frivilliga skolformerna (Lpf 94) méal och riktlinjer finner man hur
undervisningen ska préglas av ett elevanpassat och elevstyrt larande. Hér skriver man om den
aktive eleven och hur hon/han ska utveckla analytiska formagor, ”6kar sin férmaga att
sjdlvstidndigt formulera stdndpunkter”, kan anvidnda kunskaper som redskap for att formulera
och préva hypoteser och 16sa problem” osv. (Léararforbundet 2002:43)

Léaroplanerna stiller krav pa en fordndrad elevroll vilket innebér att 4ven lararrollen méste
fordndras. Fran en formedlingspedagogik méste fokus flyttas till ett elevaktivt arbetssitt diar
lararen har en mer handledande roll.

Kan datorn i klassrummet hjélpa eller stjdlpa denna idé om ett mer elevaktivt arbetssétt?
Roger Siljo skriver i boken Utm@ninigar och e-frestelser om en omfattande féltstudie
gjord av J.W. Schofield i en amerikansk grundskola 1995 Computers and classrum
culture. Schofield kommer fram till i sin undersdkning att interaktiviteten mellan elever
blir en naturlig konsekvens av inférandet av datortekniken 1 klassrummet. Eleverna har
latt att kommunicera och hjilpa varandra vid problemldsningar framfor datorn.
Schofield kommer fram till att eleverna inte dr rddda for att stdlla fradgor och att det
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lattare uppstér en kollegial relation mellan elev-elev och elev-ldrare. Eleverna utvecklar
nya strategier for att 16sa problem och framfor datorn dr eleverna inte rddda for att gora
fel.( Saljo, R 2002:21)

Aven Jedeskog skriver om hur datorn kan leda till storre integration mellan ldrare och
elev. Jedeskog skriver om hur datoranvédndningen kan komma att leda till tvé av
progressivismens grenar. Den ena vigen bygger pé sociokulturalisten Deweys idé om
“interaktivitet ldrare och elever i ett gemensamt sdkande efter kunskap i "verkliga-
livet.sammanhang™/.../”. Den andra vdgen leder till att elevers larande istdllet sker med
hjélp av avancerad teknik.(Jedeskog, G 2000:48)

Som jag tidigare har ndmnt under rubriken 4.3. Statligt finansierade utvecklingsprojekt
har datorns intrang i skolan, in i klassrummet inte beslutats av ldrarna sjélva, utan av
stat och myndigheter. Det har funnits och finns ett tryck pa skolan ifran olika aktorer
utanfor skolan att borja anvinda sig av ny teknologi. (Jedeskog, G 2000:47)

Det finns idag ménga datordistributorer som klappar pa dorren med ett kommersiellt
intresse av att erdvra nya marknader. Datorfortaget Apple arbetar idag hért for att fa in
en fot pd skolmarknaden. Pa foreldsningen Framtid IT i skolan arrangerad av
datorforetaget Apples aterforsiljare MacForum och studentkaren SLUG pa Pedagogen
lararhogskolan 1 Goteborg i november 2006 argumenterar Ove Lindstrom fran Apple for
deras produkter. Lindstrom argumenterar for hur skolanpassad deras datorer ar for
skolan, fordelarna med att anvédnda sig av funktionen podsdndning for att kunna med
hjalp Apples egen béarbara mediaspelare Ipod och programvara ltunes spela in
exempelvis foreldsningar och lektioner for att sinda till elevernas barbara mediaspelare.
(Framtid IT 1 skolan 2006)

Staten har andra incitament med integrerandet med datorn i undervisningen. Gunilla
Jedeskog skriver hur den allmdnna samhéllsdebatten préiglats av tre motiv som har styrt
implementeringen av IKT 1 skolan; demokrati, arbetslivsforberedelse och forbéttrad
inldrning. I Statens offentliga utredningar 1994 skriver man om hur IT &r en teknik som
alla elever ska kunna hantera, oavsett kon, social bakgrund och bostadsort. Aven
motivet att varje elev ska fa den datorkunskap som yrkeslivet kréver véger starkt.
(Jedeskog, G 2000:18)

I Statens offentliga utredningar fran 1994 star féljande motiv for implementerandet av
IKT skrivet:

Alla elever i skolan skall l4ra sig anvinda IT. Pa sé sitt kan undervisningsmiljon fornyas,
pedagogiken utvecklas och inldrningen forbattras. Darmed frigors kreaktiviteten hos béde larare
och elever. Det ger 6kade mojligheter till personlig utveckling och framgang i yrkeslivet.
(SOU1994:118, s.10) (Jedeskog, G 2000:15)

Dessa aktorer har olika motiv, oavsett om de dr kommersiella eller inte, sétter de press pa
skolan att borja anvidnda sig av ny teknik.



4. Teoriforankring

4.1. Larare vid datorn

For att fa teoretiska utgangspunkter fran tidigare forskning om ldrare som arbetar med datorn i
skolan har jag framst anvidnt mig av Gunilla Jedeskogs doktorsavhandling Ny i kl@ssen.
Gunilla Jedeskog dr universitetslektor pa Linkopings Universitet Utbildningsvetenskapliga
institutionen. Ny i kl@ssen dr en av tre delar 1 Gunilla Jedeskogs doktorsavhandling inom
forskarprogrammet ELOIS (Elever, Lirare och Organisationer kring Informatiken i Skolan)
for filosofie doktorsexamen i pedagogik vid Uppsala Universitet. (Jedeskog, G 2000:11)

Delen Ldrare vid datorn ar Jedeskogs licentiatarbete. Lérare vid datorn och ér en deskriptiv
studie dér larare, rektorer och kommunala tjinstemin intervjuats om datoranvindningen i
skolan under tiodrsperioden 1984-1994. Syftet med delen Ldrare vid datorn var att beskriva
lararens arbete med datorn i undervisningen genom intervjuer och genom samlad empiri i
skolans verksamhet. Med delen Ny i kl@ssen dr det i stéllet texter med temat lirarroll och
datorn av forskare runt om i varlden som ska analyseras.

Jedeskogs avhandling Ny i kl@@ssen har flera intressanta aspekter om vad som sker med
lararrollen vid implementerandet av datorn i skolan, olika incitament for implementerandet av
datorn i skolan osv. Dessa aspekter tycker jag ar relevant att beakta vid analyserandet av mina
intervjuer med lararlaget gp.

4.2. Larandeprocessen

Det ér viktigt att ha teoretiska utgangspunkter utifran hur larande sker for att kunna analysera
min enkdtundersokning om vad eleverna lér sig vid implementerandet av IKT 1
undervisningen. Jag har framst anvdnt mig av Roger Séljo och Silwa Claesson for att i
forklaringar kring larandeteorierna behaviorism, koginitivism, konstuktuvism och
sociokulturalism.

Roger Siljo6 ar professor i pedagogisk psykologi vid Goteborgs Universitetet och har inriktat
sig pa lidrande 1 det sociokulturella perspektivet. I Séljos bok Léirande i praktiken ar
huvudsyftet "att betrakta var forméga att lara som en del av en storre och dvergripande fraga
om hur kunskaper aterspeglas i ett samhélle mer generellt”(Silj6, R 2000: 12).

Sélj6 har ett sociokulturellt perspektiv pa larande och det ar framst dess tankar jag refererar
till i min undersdkning. Séljo skriver om hur medierande artefakter hjdlper oss i vért ldrande.
Detta pastaende blir sérskilt intressant i mitt arbete da jag skriver om IKT vilket pa sa vis ar
medierande artefakter.

4.3. Olika larandeperspektiv

For att fa svar pa frdgan vad eleverna lar sig vid implementerandet av IKT 1 undervisningen
vill jag stélla frdgan hur ldrande sker. De larandeteorier jag valt att analysera for att fa en
bakgrund 1 hur larande sker dr framst kognitivismen och det sociokulturella perspektivet, detta
dels for att de &r flitigt anvénda i1 pedagogisk litteratur kring larande och dels for att de har
manga likheter och skillnader.



4.3.1. Behaviorismen, Kognitivismen och Konstruktivismen

Behaviorismen, motsatsen till kognitivismen uppkom som svar pd vad man tyckte var
mystifiering av vetenskapen. Enligt behavioristerna var foreteelser som handlade om
ménniskans tankar och mentala processer, som inte gick att observera och gora experiment pa
inte dr vetenskapliga. Behaviorismen var en empirisk idétradition med krav pa observerbarhet
och objektivitet. Tanketraditionen har sitt ursprung i den ryske fysiologen och psykologen
Ivan Pavlovs. Pavlovs gjorde studier pa djur diar han undersokte kopplingen mellan ett
stimulus (en retning) och en respons (en reaktion). Pavlovs observerade vid studier med
hundar hur hundarnas salivproduktion 6kade nér de fick mat i munnen, dvs. uppkomsten av
en naturlig reflex. Vid sina studier sdg Pavlov hur det rickte med att skotaren som brukade ge
hundarna maten uppenbarade sig for att hundarnas salivproduktion skulle 6ka. Det Pavlovs
uppmérksammade var att d&ven en betingad reflex kunde utlosas med ett stimuli. Den
amerikanske psykologen B. F. Skinner fortsatte med Pavlovs teorier men flyttade
studieobjektet till vardagliga beteenden. Skinners hypotes var att individer upprepar
beteenden didr man upplever nagon form av positivt resultat exempelvis genom beloning och
hur individer undviker att upprepa ett beteende dir de upplever ndgon form av negativt
resultat exempelvis en bestraffning. (Siljo, R 2000:50-52)

Efter behaviorismen blev det aterigen en atergéng till en mer rationalistisk idétradition. Den
rationalistiska traditionen bygger pd i motsats till behaviorismen studera ménniskans tankar
och hennes intellekt, hennes s.k. ratio. Kognitivismen foretrader ett sa kallat rationalistiskt
perspektiv dir manniskans tdnkande, hennes intellekt studeras. Med ett rationalistiskt
perspektiv ses utveckling som en process som kommer inifran. (Siljo, R 2000:55)

Enligt den kognitivistiska idétraditionen lér sig eleven genom att gora egna erfarenheter for att
pa sa vis lara sig att utvecklas. Inom kognitivismen talar man om att lirande sker genom
assimilation och ackommodation. Eleven assimilerar dvs. tar in och registrerar information
om sin omvérld, hur den fungerar och hur den &r organiserad. Efter inhdmtningen av
information sker en fordndring inne i individen den sk. ackommodationen, vilket innebér att
elevens syn pa verkligheten har fordndrats. (Séljo, R 2000:60-62)

Konstruktivismen dr en del utav den kognitivistiska idétraditionen. Enligt den
konstruktivistiska idétraditionen dr den ldrande inte passiv utan méaste aktivt konstruera sin
egen forstaelse av omvirlden. (Siljo, R 2000:56) Man siger att varje ménniska konstruerar
genom en kognitiv process sin egen bild av omvirlden. (Claesson, S 2002:25)

Den mest framstdende konstruktivisten som dr vdl omndmnd i pedagogiska sammanhang &r
schweizaren, biologen, psykologen och filosofen Jean Piaget. (Claesson, S 2002:23) Piaget
ville vara en genetisk epistemolog, dvs. ”han ville studera teoretiska fragor om kunskapers
ursprung och utveckling.” (Siljo, R 2000:57) For att studera kunskapsutvecklingen foljde
Piaget noga sina egna barns utveckling. Han kom fram till att barnet lér sig nya saker genom
att prova sig fram. Utifran sina studier drog Piaget slutsatsen att barns utveckling sker i
stadier. Piagets utvecklingsstadier har kritiserats av manga som menar att utvecklingsstadierna
inte 4r majliga att direkt relatera till barns alder eller inom till ndgon allmén utveckling, utan
1 sa fall till en utveckling inom ett specifikt amneskunnande”. (Claesson, S 2002:25) Piaget
ansag inte sjalv att han i forsta hand studerade ldrande utan framst utvecklingen av
ménniskans kunskap (Marton, F, Booth, S 2000:22), detta till trots har Piagets tankar haft stor
paverkan pa utbildningen i Europa. I Sverige har och &r t.ex. véra laroplaner och liknande
officiella dokument influerade av piagetanska idéer. (Sdljo, R 2000:58)



Den kognitivistiska idétraditionen var dominerande inom pedagogisk forskning fran slutet av
1950-talet fram till slutet av 1980-talet. Under 1990-talet har det sociokulturella perspektivet
pa ldarande borjat utmana de tidigare kognitivistiska teorierna. (Ludvigsen, S, R, Rasmussen, I,
Solheim, I: 2002:213)

4.3.2. Sociokulturellt perspektiv

I ett sociokulturellt perspektiv pé larande (&dven kallat ett kulturpsykologiskt perspektiv) ser
man ldrande som ingen homogen eller endimensionell foreteelse eller process. Larande kan
bade dga rum pé en individuell som pé en kollektiv niva. Det sociokulturella perspektivet
menar att ldrande inte dr det samma under olika tidsepoker och 1 olika kulturer, utan hur och
vad vi ldr oss dr fordndlig. Det vi lar oss pdverkas av de funktioner och krav som var tid och
vart samhélle forvéntar av o0ss.(Sdljo, R 2000:13-14) Roger Siljo beskriver det hir i boken
Ldrande i praktiken:

Men det dr inte bara vad eller hur mycket vi skall ldra oss som fordndras. En grundldggande tes i
det foljande &r att ocksa de sdtt pa vilka vi lar och tar del av kunskaper &r beroende av i vilka
kulturella omsténdigheter vi lever.(Séljo, R 2000:14)

I det sociokulturella perspektivet pé larande har kommunikation en stor och viktig funktion
for larandet. Spraket och kommunikationen &r sjdlva forbindelsen mellan de inre och
individuella processerna och de sociala aktiviteterna. (Dysthe, O 2003:10)

Vi paverkas av det samhiélle och den kontext vi lever i, en prigling som dr omojligt att
undvika. Vi lér oss av allt i vAr omgivning och kan pa sa vis inte undvika att l4ra oss.

Sammanfattningsvis skulle man kunna séga att det sociokulturella perspektivet ser larande
som en kollektivt deltagande process som préglas av den kontext ldrande sker i och dar
kommunikation och interaktion ar avgérande for ldrandeprocessen.(Dysthe, O 2003:50)

Dysthe skriver 1 boken Dialog, samspel och ldrande hur avgorande interaktionen har for
larande:

”larande har med relationer att gora; larande sker genom deltagande och genom deltagarnas
samspel; sprak och kommunikation dr grundldggande element i ldroprocesserna; balansen mellan
det individuella och det sociala dr en avgorande aspekt pa varje laromiljo; larande dr mycket mer
an det som sker i eleverna huvud och har att gora med omgivningen i vid mening.” (Dysthe, O
2003: 31)

4.4. Mediering och datorn som medierande artefakt.

Inom det sociokulturella perspektivet talar man om hur méanniskan anvénder sig av verktyg
eller s.k. artefakter vid inldrning. Det &r det som man sdger utmérker ménniskan ifrén andra
arter att hon utvecklar och anvinder sig av fysiska och sprakliga redskap. (Séljo, R 2000: 24)
Mainniskan har i alla tider uppfunnit och konstruerat verktyg. Med hjilp av artefakter har hon
kunnat &dstadkomma forlopp som tidigare varit omojliga. Ett exempel péd en av de forsta
hjélpande artefakterna var uppfinnandet av hivstangen, nu kunde ménniskan flytta stenar som
hitintills varit omgjliga att flytta.
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Datorn dr en av dessa artefakter ménniskan har skapat, ett verktyg som mojliggor
kommunikation, ta emot och sprida information, skriva och bevara texter och bilder. Men hur
paverkar datorn vart sétt att lara oss? Den nya tekniken hjélper oss att lagra stora datamingder
vilket gor att vért behov att sjdlva lagra eller memorera information i vér egen hjdrna minskar,
dvs. det far konsekvenser for vart eget larande. Istillet for att memorera information behdver
vi istdllet ldra oss andra fardigheter som att 14sa, skriva, organisera och tolka information.
Dysthe skriver i boken Dialog, sampel och ldrande om vilka konsekvenser vissa redskap far
for den kognitiva processen. Dysthe tar exemplet med skriftspraket och hur det har pdverkat
vart sétt att memorera, dvs. vid uppkomsten av skriftspriket behdvde inte méanniskan
memorera lika mycket information som tidigare da hon kunde spara informationen genom att
skriva ner den, dvs. behovet av olika kunskaper fordndras efter tid och kultur. (Dysthe, O
2003:46)

Vi talar om att vi idag lever i ett informationssamhille, dar tekniken mojliggjort snabb och
néstintill obegransad information direkt i var dator. Datorn blir pa sé vis ett fonster ut mot
vérlden. Vid datoranvéndandet i klassrummet begrénsas inte information av vad som star 1
skolboken utan kan snabbt ges pa datorskérmen i uppdaterad version. Vi kan pa sé vis fa
rapporter som en hindelse av olika aktorer runt om vérlden strax efter att hindelsen har dgt
rum. Med den méingd information som Internet, tv, radio och tidningar ger maste eleven lara
sig att vara killkritiska och sortera relevant fran irrelevant information. (S&ljo, R 2002:17)

I den sociokulturella teorin talar man om man begreppet mediering och hur vi anvénder oss av
artefakter tillsammans med kommunikationen for att mediera verkligheten. Mediering betyder
att vart tinkande och var forestillningsvéard ér skapad och darmed fargad av var kultur och de
redskap som finns i vart samhélle. (Siljo, R 2000:81)

Den sociokulturella teorin talar om hur larande sker i samspelet med artefakter och med andra
manniskor, vilket talar mot den konstruktivistiska teorin diar man istéllet talar for att lirande
sker individuellt inom individen. (Silj6, R 2000:76)

Sven R Lundvigsen, Ingvill Rasmussen och Ivar Solheim fran Oslo universitet skriver i
kapitlet Larande i multimediala miljéer — samtal mellan elever och lirare 1 boken
Utm@aningar och e-frestelser om hur minniskans utveckling av ny teknik ar en naturlig del
av den ménskliga verksamheten. Artefakter dr en del av den sociala kontexten som vi lér oss i.
Att forklara larande utifran teorier som inte tar hdnsyn till detta, dvs. den kognitivistiska
larandeteorin missar man enligt Lundvigsen, Rasmussen och Solheim de en vésentlig
dimension av utvecklingen. De hivdar att IKT blir ddrmed en naturlig del av ménsklig
verksamhet och dédrmed “ett avgorande element i forstaelsen av hur ldrandet sker”.
(Ludvigsen, S, R, Rasmussen, I, Solheim, 1 2002:214)

11



5. Metod

For att studera vad eleverna lér sig vid anvindandet av IKT behovs bade vetenskapliga teorier
och empiriska undersokningar. Genom att ldsa om ldrandeprocesser och teorier om hur
larande sker har jag fatt en bakgrund for att kunna analysera och dra slutsatser av min
empiriska studie.

De pedagogiska teorier jag beskriver och anvinder mig av 1 uppsatsen harstammar fran
sekundérkéllor, dvs. jag har valt litteratur som beskriver de beskrivna teorierna. Valet att
anvinda sekundirkallor kan vara riskfullt eftersom primérkéllan tolkas av sekundarkallan
vilket i sin tur tolkas av mig. Det finns ddrmed risk att primérkéllans information fordndras pa
végen.

Min empiriska undersokning dger rum i en gymnasieklass i ett specialutformat program med
inriktning pa IT 1 en gymnasieskola i Vistra Gotalandsregionen. Studien dr bide kvantitativ
och kvalitativ. Studien ar kvantitativ genom att elever i arskurs tre har fatt svara pa en enkét
av deskriptiv karaktér, detta dels for att undvika en styrning av eleverna till ett givet svar och
dels for att fa en bredare undersdkning, dvs. fler har kunnat nds med frageformuléret.
Nackdelen med en deskriptiv enkét 1 jamforelse med en enkdt med redan formulerade
svarsalternativ, dr att enkdtundersokningen tar for de som genomfor den langre tid att svara pa
vilket kan medfora korta och ointresserade svar. Genom att intervjua ldrarna i programmets
karaktirsdamnen har jag kunnat géra en komparativ undersokning, dvs. jamfora lararnas
intentioner med hur eleverna upplever undervisningen.

I min enkétundersékning delade jag ut 23 enkéter med 15 fragor. Av dessa 15 fragor var tre
stycken av flervalsalternativ. I tva av dessa flervalsalternativsfragor kunde eleven vélja ett
svar mellan ett till fem som motsvarande ett pastdende om eleven. En av frigorna med
flervalsalternativ kunde eleverna vilja mellan svaret ja eller nej. Resterande 12 fragor i
undersdkningen dr av deskriptiv karaktir dvs. eleverna fick hér sjdlva beskriva hur
undervisningen sker och hur de lar sig pa deras gymnasieprogram.

I min undersokning har jag valt ett gymnasieprogram med l&ng erfarenhet med att arbeta med
IKT i undervisningen. Anledningen till att jag valde just det hér specialutformade programmet
ar vetskapen om att de arbetar kontinuerligt med IKT i undervisningen och att jag ddrmed
kunde rdkna med att undersékningen kunde ge ett resultat som beskrev vilka fordelar och
nackdelar detta arbetssétt ger. Jag kdnde ddrmed att det skulle vara irrelevant for min
undersokning att genomfora enkét- och intervjufrigor pa gymnasieprogram diar man inte alls
arbetar med IKT som arbetssitt. Gymnasieprogrammet jag valt att géra min undersdkning pa
ar ddrmed inte representativt for hela gymnasieskolans arbetssétt.

Pga. att min undersokning dr gjord i ett specialutformat program som redan arbetar med IKT
som arbetssitt och pga. undersokningen dr deskriptiv, dvs. varje elev och deras svar ar unikt
gor att unders6kningens resultatet inte kan upprepas oberoende gymnasieskola och
gymnasieprogram.

Resultatet i min undersokning &r inte gillande for alla gymnasieskolor i Sverige. Detta beror
dels pa de stora variationer som finns mellan olika gymnasieskolor och olika
gymnasieprogram. Olika skolor har olika skolkulturer, datorintresset hos larare kan variera
liksom de materiella resurserna (hérd- och mjukvaror).
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Den undersokta gymnasieskolan deltog i IT i skolan-satsningen (/7iS) som genomfordes
under fyradrsperioden 1999-2002 (l4s vidare under kapitlet 3.1.) Daremot deltog inte
Lararlaget i program gp i /7iS da man anség att programmet som startade 1995 redan hade
tillrackligt stor erfarenhet med arbetssittet att integrera IKT 1 undervisningen.

Det specialutformade gymnasieprogrammet jag valt undersoka kallar jag for gp 1 mitt arbete.
Anledningen till det &r att jag vill undvika att lasaren ska kunna identifiera och avsloja
skolans, programmets, de medverkade ldrarnas och elevernas anonymitet. Program gp har en
arbetsmetod som bygger pa att samarbeta &mnen och ldrare emellan tvirvetenskapligt i
projektform. Varje elev fir under sin skolgang 1dna en bérbar dator och varje klass har ett eget
klassrum anpassat efter elevernas datorer och arbetssittet med en projektor och filmduk. Alla
gp:s lektioner hélls i regel 1 deras hemklassrum. Férutom att programmet arbetar 1
projektform finns karaktdrsimnen som presentationsteknik, reklam och media och
méinniskoekologi.

Jag har utgatt fran de svar jag har fétt av intervjuer och enkéter samt tidigare forskning i
sammanstillandet av resultat och analysdelen i uppsatsen. Eftersom jag bade anvint mig av
och knutit an till tidigare forskning tyder det pd att jag ger en sanningsenlig bild 1 min resultat-
och analysdel.

I min enkédtundersokning vid fragan: ”Vad lar du dig vid arbetandet med datorn under tidigare
beskrivna lektioner?” hade jag velat att eleverna gav forslag pd hur de anvander sig av IKT pa
lektionerna och ténka ett steg ldngre &n vad som beskriv, det datorprogram de anvénder och
vad de har lart sig av det datorprogrammet. Hir dr det svart att veta om eleverna tycker att det
bara dr tekniken de lér sig vid implementerandet av IKT eller om de glommer bort att se IKT
som ett hjdlpmedel for att na kursmalen.
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6. Resultat

Utifrdn mina intervjuer med lérarlaget och genom min enkitundersdkning i
gymnasieprogrammet gp har jag kommit fram till foljande resultat som har sammanstéllts i
underrubrikerna 5. 1. Ldrarnas syfte anvindningen av IKT i undervisningen och 5.2. Vad lir
sig eleverna vid integrerandet av IKT i undervisningen?.

6.1. Ldrarnas syfte med anvandningen IKT i undervisningen

Vid intervjuerna med ldrarlaget gp ville jag forst se vilka yrkeserfarenheter lararna hade och
om alla hade en lararexamen. Mina intervjuer visade att av lararlagets fyra larare hade
samtliga tagit en gymnasieldrarexamen mellan aren 1974 till 1984. Lararna har
amneskombinationerna svenska, engelska, samhéllskunskap, psykologi, matematik, fysik och
YPI yrkesldrare med administration och kontor i deras lararexamen. Av de fyra ldrarna har en
jobbat i 20 ar, tva stycken 1 25 &r och en i1 32 ar som gymnasieldrare. Tva larare har arbetat
med gymnasieprogrammet gp sedan starten 1995 dvs. 1 11 ar, en ldrare i fem ar och en annan
larare 1 atta ar.

Vid fragan nér lararna anvinder sig av IKT i1 undervisningen ndmner Lérare 1. att hon gor det
ofta pga. att hon &r dataldrare.

Lérare 2. séger att hon anvénder sig av datorn i1 alla sammanhang eftersom eleverna har varsin
barbar dator. Hon séger att datorn anvinds sa fort eleverna ska skriva nagot. Enda géngen de
inte anvénder datorn i det ssmmanhanget ar pa uppsatsdelen i det nationella provet i engelska.
Datorn anvinds dven i samband med muntliga presentationer dd med hjilp PowerPoint. Att
anvinda sig av datorn dr ett oslagbart snabbt sitt att 4 tag i1 fakta och ett utmérkt medel for att
ova killkritik. Eleverna anvénder sig av webbsidor — Dreamweaver, flashfilm, filma och
bearbeta det filmade i MovieMaker, PowerPoint, tidning i InDesign och vid redovisningar.

Lérare 3. anviander IKT speciellt vid laborationer och pé lektioner nir det ar lampligt

Lérare 4. sdger att hon anviander mest IKT inom samhéllskunskapen dé de har en ldrobok fran
Bok och Webb knuten till ett webbaserat liromedel. Aven inom Reklam och media anvénder
sig de av IKT da de arbetar i projektform inom programmet och “’dér far d4ven psykologin sitt”
sdger hon.

Lararna arbetar IKT pa fler olika sétt i deras undervisning. De arbetar med multimedia och
presentationsteknik och datorn anvinds for att soka, dokumentera, visa och presentera. Datorn
anvinds dven vid laborationer da eleverna gor berdkningar. Har anvinds dven datorn for
faktasokning och for att gora analyser. I samhéllskunskapen arbetar eleverna med Bok och
Webb dar olika uppgifter finns exempelvis: testa dig sjilv uppgifter, faktakoll, korsord och
fordjupningsomraden. I reklam och media arbetar eleverna med reklamuppgifter dir de soker
fakta pa Internet. Infor FN-rollspelet soker eleverna fakta om sina ldnder pé Internet, Vid
projektarbeten arbetar eleverna med datorn dels genom att soka information om
projektomradet och dels vid presentation av projektet ex. genom att géra en hemsida.

Léararna 1 gymnasieprogrammet gp har en mingd olika syften med att anvanda IKT 1

undervisningen. Ett syfte &r att eleverna ska lira sig informationstekniken dels for sitt
vardagliga liv och for det kommande arbetslivet.
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Vid muntliga presentationer dr Power Point mycket positivt dd det underlattar for
presentatdrer genom att fungerar som manus, hjilper till att ge en klar struktur och gor
presentationen tydlig for dskadaren. Datorn anvinds for att pé ett snyggare och intressantare
satt forstirka en presentation eller annan form av redovisning. Anvdndandet av datorn som
redovisningsform ger en variation i undervisningen. Nér eleverna arbetar med webbsidor och
Power Point ger det ocksé ett 6verskddligt resultat.

Datorn anvinds ockséd som ett redskap for att "hdmta in” kunskap for senare sammanstéllas
for att 1ara vidare. Eleverna kan sjilva soka efter den information de behdver istillet for att

lararen delar ut den. Lédrarna anvinder sig av e-posten pé ett snabbt och enkelt sitt for att ge
feedback samma dag istéllet for att vénta pd inlimningar och allt strul som det automatiskt
innebédr” som en ldrare utrycker det.

I skrivprocessen anvénds datorn fOr att underlétta processen, effektivisera bearbetningen av
text och ge eleverna battre struktur. Det underléttar dven for ldsningen da lararen slipper tolka
svarbegriplig handstil.

Informationssokning pa Internet ger snabbt uppdaterad fakta (ett fonster mot virlden) och
tranar eleverna pé kéllkritik.

Genom att anvénda sig av datorn vid laborationer kan eleverna istéllet for att berdkna
manuellt, skriva och rita direkt i datorn for att pa sa vis direkt fa det de behover for att
analyser och forsta, konkretiserar arbetsuppgiften.

Lirarlaget i gymnasieprogrammet gp tycker att de arbetar och utvecklas bra tillsammans. De
tycker att det var viktigt i bérjan av programmet att ha tillgéng till en dataldrare nér tekniken
inte fungerade som den skulle. En ldrare beskriver hur roligt det &r att se hur eleverna
utvecklas under de tre aren de ldser pa programmet, hur blyga elever i arskurs ett utvecklas 1
att presentera saker pa ett intressevickande sitt for varandra i arskurs tre.

Lirarna tycker att genom att anvédnda sig av IKT i undervisningen lér sig eleverna att bli
sjalvstiandiga, kan forstd mer, 14r sig mer pa ett annorlunda och roligare sitt.

Efter varje avslutat moment i kurser eller amnesdvergripande projekt gor lararna skriftliga
utvdrderingar s att alla elever fir komma till tals. Med utvérderingarna vill ldrarna se vad
eleverna tycker att de har lért sig, hur de tycker att det har fungerat i gruppen, hur eleverna ser
pa sin egen insats och sitt eget ansvar. Lirarna foljer sedan upp resultatet i klassen och
diskuterar eventuella oklarheter. En ldrare beskriver hur svart det 4r att méta vad eleverna lir
sig men tror att datorstodet forstarker larandet i samband med att eleverna presenterar sina
uppgifter muntligt eller via arbeten publicerade pa webbsidor och 1 filmer. Hon sdger ocksa att
ménga elever tycker att det dr roligt att arbeta med datorer vilket motiverar ldrandet. Hon
sdger ocksa att de flesta eleverna blir val fortrogna med datorn och utveckla sin formaga att
hantera den under de tre ren de gar pa gymnasieprogrammet.

Léararna 1 lirarlaget gp dr 6verrens att IKT tillfor ndgot roligt och varierande i deras
undervisning och hur viktigt det dr for eleverna att han kunskap om tekniken for det framtida
yrkeslivet. Nackdelen med IKT i1 undervisningen ar nér tekniken inte fungerar som den ska.
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6.2. Vad lar sig eleverna vid integrerandet av IKT i undervisningen?

I min enkdtundersdkning i gymnasieprogrammet gp ville jag forst se hur eleverna uppskattade
deras egen datorvana. Detta tyckte jag var viktigt pga. att elevernas datorvana har stor
paverkan pd ovriga fragor i enkdtundersokningen, framforallt 1 huvudfrigan vad eleverna
sjilva tycker att de lér sig vid integrerandet av IKT i undervisningen.

Av 23 enkiter gav alla elever svar pa fragan. Som diagrammet nedan visar anser eleverna i
gymnasieprogram gp att de dr vana eller mycket vana datoranvindare.

Hur tycker du att du ar som datoranvandare?

Nyborjare

1 = Mycket van 5

0,00% 10,00% 20,00% 30,00% 40,00% 50,00% 60,00%

Procent

Killa: Enkat

Vid fragan hur ménga lektioner i veckan som eleverna uppskattningsvis anvénder sig av
datorn svarade 22 elever av 23 utdelade enkéter. Sammanstdllningen av enkéatfrdgorna visar
som diagrammet nedan att en stor del (63,64%) av eleverna tycker att de anvinder datorn pa
de flesta lektionerna men dock inte alla.
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lektion

& nagon

Aldrig p

1 = Alla lektioner, 5

Hur manga lektioner i veckan uppskattningsvis anvander du datorn?

0,00% 10,00% 20,00% 30,00% 40,00% 50,00% 60,00% 70,00%

Kalla: Enkét

Undersokningen visar att eleverna anvénder sig avs att ett stort urval datorprogram.
Sammanlagt ndmns 11 program. De tre datorprogram som ndmns flest ganger d&r Word med
23 ganger dvs. nimns av samtliga elever, Power Point ndmns 20 ganger och Photoshop som
ndmns 19 ginger.

Program

Vilka datorprogram anvénder du dig av?

Paint

Excel

Internet
Moviemaker
Flash

E-post

Power Point
Dreamweaver
Works
Photoshop

Word

0 5 10 15 20 25

Namnda antal ganger

Kalla: Enkét



Niér eleverna ska ge exempel pé lektioner de anvénder sig av datorn ges 10 svar som kan
kategoriseras som dmnen. De &mnen som namns flest ganger &r svenska 12 génger och
engelska, datakunskap, presentationsteknik och samhéllskunskap 11 ganger. Vid 13 tillfallen
ges svar som jag valt att dela in som Ovriga svar. Dessa dr svar som i vissa fall endast nimns
en ging och inte kan kategoriseras som ett amne.

Ge exempel pa dmnen och lektioner da du anvander dig av datorn?

Ovriga svar
Naturkunskap
Filosofi

Historia
Manniksoekologi
Svenska
Engelska

Reklam och Media

Namnda amnen/lektioner

Datorkunskap
Presentationsteknik

Sambhallskunskap

0 2 4 6 8 10 12 14
Namnda svar antal ganger

Ovriga svar

| princip alla lektioner/amnen,
kanske inte varje gang men ofta

Alla lektioner och @mnen da den
(datorn) behdvs

Nastan alla lektioner/amnen

Alla @mnen man har arbeten i

Namnda svar

Alla @mnen férutom idrott

Alla amnen férutom mattematik

Alla amnen férutom mattematik och
idrott

0 1

2 3 4 5 6

Namnda antal ganger

Kalla: Enkét



Vid frdgan vad eleverna anser att de ldr sig vid arbetande med datorn pé tidigare ndmnda
lektioner ges en mingd olika svar. Flera elever ser frimst att de 14r sig tekniken, de ldr sig om
olika datorprogram och hur de anvidnder dem och hur man lér sig att soka information. I
samband med att de lér sig informationssdkning skriver négra elever att de lér sig att vara
kallkritiska och hitta “rétt” information, detta forklaras dessvérre inte mer ingaende.

Flera elever tycker att datorn underlittar arbetet i1 skolan da det gar snabbt och enkelt att
anteckna och skriva arbeten pa datorn och hur latt det sedan &r att klippa och klistra i texten.
En elev tycker exempelvis att skriva pa datorn utvecklar hennes/hans skrivande. En elev
tycker att anvinda sig av datorn dr effektivt och sparar tid. En annan elev skriver att hon/han
lar sig om @mnet pa lektionen och hur man undersoker och skriver arbeten i1 det &mnet.
(Enkét: Fraga 7)

De flesta i gymnasieprogrammet gp har ndgon gang under sin gymnasietid arbetat med film.
Av 23 elever svarar 22 elever att de har arbetat med film.

Har du nagon gang under gymnasietiden arbetat med film?

Nej

Ja

0,00% 20,00% 40,00% 60,00% 80,00% 100,00% 120,00%

Kalla: Enkét

Eleverna ndmner sex dmnen da de har arbetat med film. Det &mne som ndmns flest gdnger ar
dmnet reklam och media som ndmns 16 génger.
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| vilken/vilka skolamnen har du arbetat med film?

Datakunskap | 4

Samhallskunskap 2

FN-rollspelet | 5

Presentationsteknik | 6

Namnda amnen

Svenska | 5

Reklam och media 16

0 2 4 6 8 10 12 14 16

Namnda antal ganger

Vid fragan vad eleverna har lart sig vid arbetandet med film har 22 av 23 elever svarat.
Eleverna har olika aspekter pa vad de tycker att de har lart sig. Flera elever tycker att de har
lart sig tekniken, hur man anvénder sig av en filmkamera, hur redigeringsprogrammet
exempelvis Windows Movie Maker fungerar, hur man redigerar och klipper film och lagger
till ljudeffekter.

Andra aspekter pa ldrande &r att de har lért sig att det dr roligt men svart att arbeta med film,
det dr tidskravande att gora en film, krdvs mycket arbete for att gor en sekunderléng film och
hur detta krdver god planering. Det finns ocksé en elev som har lart sig att arbeta med film &r
inget for henne/honom. Det finns dven elever som ndmner hur de har ldrt sig hur man kan
anvénda sig av film for att na ut med ett budskap och hur man dé gar tillviga, hur man kan
anvinda sig av olika vinklar for att {4 olika effekter. En elev ndmner exempelvis att hon/han
har lart sig att man aldrig ska titta in 1 kameran. (Enkat: Fraga 10.)

Min undersokning visar att eleverna saknar erfarenhet av att arbeta med distansundervisning
dvs. ha konferenser, diskutera i forum, gjort uppgifter osv. ver Internet. En av 23 elever har
nagon gang provat pa distansundervisning. Vid foljdfragan vilken distansundervisning eleven
har deltagit i svarar eleven att hon/han har deltagit i en samhaéllsdebatt. Eftersom det endast dr
en av 23 elever som svarat ja pa frdgan och pga. svaret pa foljdfragan tolkar jag det som om
eleven som har provat distansundervisning inte har gjort det i gymnasieprogrammet gp utan
kanske pa sin fritid. (Enkét: Fraga 11, 12)

Undersokningens andra huvudfriga ér att se vad eleverna tycker ar fordelen och nackdelen
med att arbeta med datorer, fotot och film i undervisningen.
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Av 23 elever har 22 elever svarat pa vad som de tycker dr fordelarna med att arbeta med IKT i
undervisningen. Flertalet av eleverna tycker att deras arbetssétt ger roligare undervisning én
“traditionell undervisning”. Nér eleverna skriver traditionell undervisning tolkar jag det som
undervisning dir man inte anvénder sig av IKT. Flera elever ndmner att undervisningen blir
roligare och mer varierande nir man anvinder sig av datorpresentationer och bilder i
undervisningen. En elev skriver att datorer, foto och film 4r hans/hennes intresse vilket gor att
undervisningen blir roligare.

Flera elever skriver att de utvecklas som personer vid arbetet med datorn, de séger att de blir
mer kreativa och lr sig verktyg som samhéllet och arbetslivet kommer att krdva att dem att
kunna efter gymnasietiden. En elev skriver att det 4r modernt med datorer, en annan elev att
datorer dr sa vanligt i samhéllet och darfor maste eleverna léra sig att hantera datorn for
framtiden.

Datorn effektiviserar arbetet, det gér snabbare att skriva anteckningar pa datorn vilket gor att
man hinner anteckna mer pa lektionerna. Eleverna skriver att datorn gor det létt att soka
information pa Internet och hur l4tt det 4r att dndra eventuella fel pa datorn, exempelvis nér
man skriver arbeten. En elev skriver hur skont det ar att slippa att halla reda pa massor av
16sblad utan kan samla all information i datorn. (Enkét: fraga 14)

Av de 23 eleverna var det tre elever som inte hade ndgot negativt att skriva om arbetsséttet att
arbeta med IKT i skolan. Av de 20 aterstdende eleverna var flertalet missndjda over
datortekniken, hiar ndmns bl.a. langsamma datorer langsamt nétverk, datorer som stanger av
sig sjdlva, datorer som “hdnger” sig osv. vilket far konsekvenser att arbeten och viktig
information forsvinner.

Tva elever ndmner att allt skrivande pé datorn far negativa konsekvenser pa hur man skriver.
Hér nimner man att skrivstilen blir sémre och svarigheter att stava pga. att datorn gor det at
en.

Tre elever ndmner hur litt det dr att 14ta sig distraheras av att géra andra saker pd datorn &n att
det som &r avsett att géras. Har namner eleverna att det &r latt att borja spela spel och surfa pa
ndjessidor pé Internet.

En elev sdger att det &r jobbigt och tungt att sldpa datorn fram och tillbaka till skolan och
risken fOr att datorerna ska bli stulna 1 skolan eller risken att bli rdnad pé vigen hem. En
annan elev siger att det dr jobbigt att det blir sa varmt i klassrummet pga. datorerna. (Enkit:
fraga 15)
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7. Analys

Om man ser larande utifrén ett strukturalistiskt perspektiv (behaviorism, kognitivism och
konstruktivism) finns det goda forutsittningar for att larande ska kunna ske nér en elev sitter
och arbetar framfor datorn. Datorns hard- och mjukvara ar p4 manga sitt konstruerad efter
dessa teorier. Flera itbaserade laromedel s.k. larmedia bygger pa behaviorismens grundtanke,
stimuli och respons. Anvindaren stimuleras av ljud och synintryck. Nir anvéndaren klarar ett
moment i spelet eller i programmet belonas (respons) anvéndaren genom att fa poéng eller
genom att “klara banan” och kan darmed ga vidare till ndsta moment.

For att larande ska ske utifran ett proggrevistiskt perspektiv exempelvis utifran det
sociokulturella perspektivet krdvs det mer 4n en elev framfor en dator for att larande ska ske. |
det sociokulturella perspektivet dr datorn en medierande artefakt, dvs. datorn simulerar och
formedlar oss olika synliga och ljudliga intryck som paverkar oss. Vad vi lir oss dr priglat av
den kontext larande sker i, men for att larande ska ske ar det viktigt med kommunikation och
samarbete. For att ldrande ska ske genom det sociokulturella perspektivet krivs att eleverna
kan kommunicera och samarbeta med varandra framfor eller genom datorn. Det dr hiar K som
kommunikation kommer in i Informationstekniken for att bli IKT.

Lérarlaget i gymnasieprogrammet gp beskriver i intervjuerna hur IKT anvénds ofta 1
undervisningen. Lararna beskriver olika syften med att anvinda IKT i undervisningen, de
beskriver exempelvis hur det varierar undervisningen, utvecklar eleverna, ger de
datorkunskaper som arbetslivet efterfragar, tranar eleverna i informationssokning och
kallkritik och underlittar bearbetningen av text vid skrivandet vid datorn. Lérarnas
beskrivningar stimmer vil 6verrens med vad eleverna svarar vid fraga /4. Vad tycker du dr
fordelen med att arbeta med datorer, foto, film i din undervisning? (se under kapitlet Resultat
s. 19

Det som ér intressant dr hur ldrarnas motiv om hur elevernas kreativitet utvecklas och hur
eleverna maste ldra sig datorkunskap for det framtida arbetslivet d&ven stimmer vil Gverrens
med myndigheternas motiv som beskrivs i SOU 94. (se under kapitlet Fordndrad lararroll s.
12)

I min enkétundersékning vid fradga 7. Vad ldir du dig vid arbetandet med datorn under tidigare
beskrivna lektioner? (se under kapitlet Resultat sida 17) ar det endast en av 23 elever som
ndmner hur datorn hjdlper eleven att lira sig mer om dmnet pa lektionen. Detta tycker jag
visar att eleverna i gp inte sjdlva ar s medvetna om hur datorn kan anvindas som medierande
hjilpande artefakt for att nd upp till kursmalen. Jag tror detta delvis beror pa att d4ven ldrarna
sjdlva &r osédkra 1 hur datorn kan verka for att uppné kursmalen. Eleverna och lararna
beskriver istillet hur fokuserade de ar pa datatekniken och datorns mjukvaror.

Eleverna beskriver i friga 7 och fraga 14 (se under kapitlet Resultat s.17, 19) hur litt det
ar att klippa och klistra i skriven text pa datorn dvs. hur latt det &r att ratta till fel. Dessa
svar stimmer vil 6verrens med de resultat J.W. Schofield kommer fram till i hans
undersokning i en amerikansk grundskolal995 Computers and classrum culture. (se s.
11). Scofield kommer fram till i sin undersdkning hur eleverna utvecklar nya strategier
for att 16sa problem och hur eleverna inte ér ridda for att gora fel framfor datorn. Aven
om jag i min undersokning inte far bevis for att dven Scofields resultat om hur
interaktiviteten blir en naturlig konsekvens mellan elever och mellan elev-ldrare vid
implementerandet av datorteknik 1 klassrummet tror jag att dven detta &r resultatet av

22



gp:s arbetssitt. Om interaktiviteten och kommunikationen blir ldttare mellan elev-elev
och elev-ldrare som en naturlig foljd av att arbeta med datortekniken framjar det enligt
den sociokulturella teorin att ldrande sker.

Som jag tidigare har nimnt &r kommunikation avgoérande for att ldrande ska ske utifran ett
sociokulturellt perspektiv. Men hur anvénder sig gp kommunikation for att uppné larande? I
min undersdkning finner jag hur lararna och elever ndmner att de anvinder sig av e-post for
kommunikation elev-elev och elev-lirare emellan. Aven i deras arbetande med film finner jag
att kommunikationen har en betydande roll dé eleverna beskriver hur de har lart sig hur man
kan pdverka med film och hur man med hjilp av film kan né fram med ett visst budskap.
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8. Diskussion

Det jag tyckte var intressant vid ldsandet av I7iS som incitament till skolutveckling Den
nationella utvirderingen av IT i skolan Surveystudien 2000-2003 var att nir datorn for forsta
gangen introducerades i skolan var syftet redan fran borjan att datorundervisningen skulle ske
inom ramen for redan befintliga &mnen. De erfarenheter jag har av datorundervisning i skolan
har detta inte skett eller skett i ringa grad. I exempelvis den gymnasieskola jag utfért min
undersdkning ldser alla elever 1 arskurs ett kursen Datakunskap. Mina erfarenheter av kursen
Datakunskap ir att eleverna lir sig bl.a. informationssokning och Officepaketet utifran fardiga
Ovningar som ldrarna gar igenom for eleverna som utfor dessa i tur och ordning for att sedan
lamnas in for rittning.

I forslaget for en ny gymnasieskola Gy07 togs detta &mne aterigen upp. I forslaget skulle
kursen Datakunskap forsvinna for att erséttas av att befintliga &mnen skulle ta 6ver
undervisningen i datakunskap som anpassas efter det befintliga &mnet. Jag tycker att
datorkunskapen skulle vinna mycket pa att integreras 1 befintliga &mnen. Jag upplever att
manga elever har ett behov av att kinna en mening i det de lar sig, de vill forsta varfor de lar
sig det de ldr sig och hur denna kunskap kan anvindas 1 ’verkligheten” dvs. i ménga fall hur
det kan anvédndas utanfor skolan. Jag tror att genom integrering av IKT i
dmnesundervisningen kan eleverna fi den datorkunskap som samhéllet kraver samtidigt som
de uppnér kursmélen. Jag tror det blir littare att forstd hur exempelvis
ordbehandlingsprogrammet Word fungerar om eleverna far trénas i programmets funktioner
genom att exempelvis skriva ett arbete i ett &mne.

Under arbetets gdng med mitt examensarbete har jag blivit alltmer kritisk till anvéindandet av
IKT i undervisning. Aven om jag var medveten om det innan har jag under arbetets ging fatt
en dnnu storre insikt 1 hur viktigt det dr att reflektera 6ver vad eleverna egentligen lar sig vid
olika undervisningsmoment. Det &r dven viktigt att eleverna dr medvetna om vad lirarens
avsikt 4r med undervisningsmomentet och att det sjilva reflekterar over sitt eget larande. Jag
tycker det dr viktigt att ldraren/ldrarna tydligt formedlar deras avsikter med deras arbetssitt,
kanske flera gdnger under undervisningsvisningsmomentet sa att eleverna ar medvetna om
vad som forvintas av dem. I det sociokulturella perspektivet d&r kommunikationen och
interaktionen viktig vid ldrandet. Jag tror att det dr viktigt att ta hinsyn till detta i
undervisningen och l4ta exempelvis eleverna arbeta tillsammans framfor en dator eller klassen
tillsammans framfor en datorskdrmsbild som projiceras med en projektor pa en filmduk i
klassrummet. Aven i distansundervisning blir kommunikation oerhort viktig for lirandet
exempelvis genom videokonferenser, diskuterande forum osv. Distansundervisning dr nagot
jag ar mycket nyfiken pa och girna skulle vilja prova pé nér jag borjar undervisa. Nackdelen
med distansundervisningen ar att det kraver vissa tekniska resurser. I ett program som gp dér
eleverna l&nar en bérbar dator under sin treariga gymnasieutbildning finns de tekniska
forutsittningarna for distansundervisning. Manga barbara datorer pad marknaden ar dven
utrustade med webbkameror.

En elev beskriver i undersdkningen hur jobbigt det &r att det blir varmt med datorer 1
klassrummet. Dessa aspekter tycker jag dr viktigt att ta hansyn till hur klassrumsmiljon kan
behovas fordndras bade vid det fysiska introducerandet av datorn i klassrummet och vid det
nya arbetssittet. Pga. virmen som datorer och annan teknisk utrustning alstrar kan det
behovas bittre ventilation, tekniska hjdlpmedel kriaver dven flera eluttag for energiforsorjning.
Det kan dven vara bra att tdnka pa att manga de gamla stationéra datorer som finns ute i
skolorna dr utrustade med datorskdrmar med katodstralerdr (CTR-skédrmar) tillskilland frén de
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platta LSD-skdrmar som exempelvis barbara datorer ar utrustade med. CTR-skdrmar utsénder
stralning fran baksidan av skidrmen vilket &r bra att tinka pa vid placerandet av datorn 1
klassrummet. (Reeves, S, Reeves, K, Weese, S, Geyer, S, C 2001:14) Man bor ddrmed
undvika att eleverna sitter bakom en CTR-skdrm utan placera exempelvis skdrmen mot en
vigg. Dessa aspekter behdver man inte tdnka pa vid arbetandet med LCD-skérmar som
exempelvis birbara datorer dr utrustade med. Hér behdver man istéllet tinka pa hur datorerna
ar placerade for att frimja kommunikation och samarbete mellan eleverna.

Eleverna beskriver i enkdtundersokningen hur latt det ar att 1ata sig att distraheras av att gora
andra saker pé datorn @n det som dr avsett att géras, exempelvis spela spel och surfa pa
ndjessidor pa Internet. Lararna skulle kunna 16sa dessa ”problem” pé olika sétt exempelvis
genom att vara ordningspoliser, patrullera och kontrollera vad eleverna gor pé sina datorer, be
eleverna stinga av skiarmen eller falla ner skdrmen vid arbetande med barbara datorer nér
lararna vill ha uppmérksamheten vid exempelvis genomgangar. Vid extrema situationer skulle
lararna kunna ta ifran eleverna deras datorer om de inte skdter sig.

Det jag i tidigare stycke beskrivit dr ett sétt att 10sa detta ’problem” men som jag tycker ar
vildigt extremt och gor att man missfortror sina elever. Eleverna ansvarar for sitt eget ldrande
och detta tror jag tillsammans med att eleverna far ansvaret for en dator gor att eleverna
motivation for skolan och sitt eget larande Okar. Istéllet for att verka som poliser tycker jag
lararna ska frdga sig om de kan ta tillvara pa elevernas intresse for datorspelande och
nojessurfande for att pa sa vis vicka elevernas motivation for uppnd kunskapsmaélen. Inom
den sociokulturella larandeteorin sdger man att det inte gar att undvika sig att lira sig och
darfor borde eleverna dven lara sig nagot vid datorspelande och vid ndjessurfandet, fragan ar
egentligen vad de ldr sig och om detta gar att styra. Skulle datorspelande kunna integreras i
skolundervisningen, innehéller dagens spel den pedagogik som uppnar lirande? Detta skulle
kunna vara en intressant aspekt for fortsatt forskning.
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9. Fortsatt forskning

For fortsatta forskning hade det dven varit intressant att utoka studien till fler
gymnasieprogram med IKT-inriktning runt i om landet. Det hade da varit intressant att
jamfora resultatet fran de olika undersdkningarna pa de olika skolorna. Vid vidare forskning
hade det dven vara intressant att delta i gymnasieprogrammens undervisning under en ldgre
period och dokumentera dessa exempelvis genom anteckningar och/eller med film. Detta hade
varit sdrskilt intressant for att undersdka hur interaktionen dr mellan elev-elev och elev-larare
och for att se hur kommunikationen anvénds vid arbetande med datorn. Den hér typen av
undersokning skulle kunna jimforas med vad J.W. Schofield kom fram till i sin undersdkning
Computers and classrum culture 1 en amerikansk grundskola 1995.
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Bilaga 1. Intervjufragor till larare pa Gp-programmet

1. Ar du utbildad gymnasieldrare?

2. Nir avslutade du din ldrarutbildning?

3. Vilken dmneskombination har du i din ldrarutbildning?

4. Hur méanga ar har du arbetat som larare?

5. Hur ménga 4r har du arbetat med Samhélls- och Naturprogrammet?

6. Trivs du bra med att jobba i Samhills- och Naturprogrammet?

7. Nar anvander du dig av IKT (Informations- och kommunikationsteknik) i
undervisningen?

8. Hur anvénder du dig av IKT i undervisningen?

9. Varfor anviander du dig av IKT i1 undervisningen? Vad ér syftet, milet med
anvindningen av IKT?

10. Hur utvdrderar du anvandningen av IKT i undervisningen? Vad lir sig eleverna vid

anviandandet av IKT i undervisningen? Ett verktyg att hantera datorn eller att uppna de
kunskapsmal Lpf och kursplanerna staller?
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Bilaga 2. Enkatfragor till elever i arskurs 3 pa Gp-
programmet

Information om enkiiten: Det dr viktigt att du som elev ldser fragorna noggrant och svarar sa
uppriktigt som mgjligt. Ringa in vid fragor med alternativ det alternativ som stimmer bést in
pa dig. Enkédten dr anonym.

1. Hur tycker du att du dr som datoranvindare? (1= Mycket van anvindare,
5=Nyborjare)

2. Har du tillgang till dator i skolan?

Ja Nej

3. Hur manga lektioner i veckan uppskattningsvis anviander du datorn? (1= Alla
lektioner, 5= Aldrig pa nagon lektion)

1. 2. 3. 4. 5.

4. Vilka datorprogram anvander du dig av?

6. Anviander du datorn for informationssokning, ordbehandling, berdkningar,
redovisningar osv.?
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8. Har du ndgon ging under gymnasietiden arbetat med film? (Om du har svarat nej
hoppa ned till friga 11.)

Ja Nej

9. I vilket/vilka skoldmne har du arbetat med film?

11. Har du ndgon gang under gymnasietiden testat distansundervisning? D.v.s. haft
konferenser, diskuterande forum, gjort uppgifter osv. éver Internet? (Om du svarat nej
pa fragan hoppa ner till fraga 14.)

Ja Nej

12. Vilken typ av distansundervisning deltog du da 1? Vilka program anvénde ni osv.?
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13. Vad lirde du dig vid distansundervisningen?

Tack for att du tog din tid!
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