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Syfte: Uppsatsens syfte &r att undersdka hur larare upplever att digitala verktyg paverkar
undervisning i lagstadiet.

Detta leder oss till dessa fragestallningar:
 Vilka digitala verktyg anvéands av lagstadieldrarna i undervisningen?
 Vilka fordelar och nackdelar upplever lararna med tillgangen till
digitala verktyg i undervisningen?
« Hur upplever lararna att digitala verktyg paverkar elevernas larande
och motivation?

Teori: Vi kopplade var studie till Lev Samenovich Vygotskijs sociokulturella
perspektiv. Det hédnvisade till begreppet mediering. Mediering innebar
anvandningen av materiella eller fysiska verktyg som tekniker for att utfora
uppgiften.

Metod: Vi anvander oss av kvalitativ undersokningsmetod. Vi samlade primér
informationskélla genom att intervjua sju ldrare i lagstadiet med fokus pa
anvandningen av digitala verktyg i undervisningen. Vi tog sekundara data fran
litteratur , avhandling och tidigare forskning.

Resultat:  Resultat visade att kommunala skolor i Sverige &r utrustad med digitala verktyg

som projektor, dator, Ipad, smartboard, smartmobil och surfplattor. Lararna
anvander dessa verktyget som laromedel i filmvisning, genomgangar och annat
satt av undervisning strategi. Det finns flera fordelar och nackdelar som bade
lararna och eleverna upplever med att anvanda digitala verktyg. Det &r fordelar
om det anvands for att hoja elevernas kommunikationsformaga och att variera
undervisningen. Det beaktas som nackdelar om digitala verktyget fungerar inte
som det ska och det anvands for att lugna ner eleverna. Lé&rarens tekniska
kompetens &ar viktigt for att hodja intresse och motivation mot eleverna.
Motivation spelar viktigt roll i undervisningen for att det paverkar larandet.
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1. Inledning

Vérlden forandras kontinuerligt och det gor ocksa teknologi. Nu for tiden spelar digitala verktyg
en viktig roll for att vi anvander dem i var vardag och arbetsliv (Skolverket 2015). De anvands
ofta i hemmet, pa kontoret och i skolan. De flesta manniskor &r beroende av teknologi, sarskilt
prylar som &r kopplade till internet. Det verkar som om hela varlden kommer att stanna om
internet och alla digitala verktyg slutar att fungera. For att hinna ikapp i verksamheten skall vi
anpassa oss till modern teknik darfor att de tekniska forandringarna blir allt mer nérvarande i
undervisningen.

Enligt Skolverket &r digitalisering av undervisningen i alla skolor obligatorisk for att forbattra
inlarning. Digitala verktyg konkretiserar undervisning och okar forstaelsen eftersom studenter
kan visualisera konceptet. Skolverket papekar att utvecklingen av digitala fardigheter inte bara
ar for eleverna utan for alla som arbetar i skolor. Detta inkluderar l&rare och annan skolpersonal
(Skolverket 2015). Digitalisering skapar utmaningar for alla som har nagot att géra med digital
utveckling i skolan.

Lararen integrerar idag digitala verktyg som datorer, surfplattor, telefoner/digital kameror,
m.m. i skolundervisningen. Skolan har forandrats sa snabbt eftersom vi lever i ett globaliserat
hdgteknologiskt samhélle dar utmaningarna 6kar med ny teknik. Den skolférandring som vi har
haft beror ocksa pa nya laroplaner och nya lararavtal (Skolverket 2015).

Skolan maste anpassa sig till trenden, annars blir undervisningen foraldrad. Man bor ha
tillracklig kunskap om hur digitala verktyg fungerar och man maste tillampa eller anvanda dem
nér det &r lampligt. For att fungera som medborgare krédver samhéllet kunskaper i modern
teknik. De flesta av den unga generationen kan hantera avancerad teknik utan att forsta hur det
tillverkas. De l&r sig av erfarenheter eller genom att observera hur andra anvander dem (Sél;j0,
Liberg & Lundgren, 2014).

Vi (Emmalyn och Jessica) kommer bada fran Filippinierna. Under praktiken fann vi att digitala
verktyg anvands i nastan alla @mnen i skolan. For arton ar sedan nar jag (Jessica) jobbade som
larare i Filippinierna anvande vi inte nagon dator eller nagot digitalt verktyg i klassrummet.
Men daremot i &mnet datorkunskap dar larde man sig att anvénda dator. Min erfarenhet av
undervisning ar traditionell. Ofta anvéande vi krita pa tavlan och lararen tvingades att vara
pahittig, att anvanda analoga visuella laromedel sa att undervisningen blev konkret.

For tillfallet jobbar jag (Emmalyn) som resurslarare samt fritidslarare har i Sverige. Da och da
anvander jag digitala verktyg endast till pedagogiska andamal under skoltid och fritids for
undervisning. Vi ser fram emot att bli larare i svenska grundskolan och darfor ar vi intresserade
av att gora en undersokning med syftet att ta reda pa hur larare upplever att digitala verktyg
paverkar undervisningen i lagstadiet. Vilka digitala verktyg anvéands av lagstadielararna i
undervisningen? Vilka fordelar och nackdelar upplever lararna med tillgangen till digitala
verktyg i undervisningen? Och hur upplever ldrarna att digitala verktyg paverkar elevernas
ldrande och motivation?



2. Bakgrund

| detta kapitel tar vi upp nagra viktiga och relevanta punkter med fokus pa lararnas upplevelse
om hur digitalt verktyg paverkar undervisningen i lagstadiet. | samband med vara syften
kommer vi att redovisa tidigare forskning, vad styrdokument sdger, digital kompetens,
paverkan pa elevernas motivation och larande, utmaningar och mojligheter samt fordelar och
nackdelar med tillgangen till digitala verktyg.

De flesta referenser hittar vi genom biblioteksokning. Informationen hédmtar vi i stor
utstrackning fran bocker. For att spara tid fragade vi en bibliotekarie om hjalp eftersom hon
ar mer bekant med tillgangliga bocker. Bibliotekarien har visat oss hur man hittar referenser
genom databaser, bocker, tidskriftsartiklar och nagra andra kallor. Vi sokte ocksa referenser
genom EBSCO, Libris och ERIC, dar hittade vi nagra kallor om digitalisering som vart
amnesomrade. Flera informationskallor som &r relevanta for undersékningsomradet hamtade
fran natet.

Definitioner av begrepp

Nedan ar nagra definitioner av ord som vi anvander i studien. Dessa begrepp ar kanske till hjalp
for tydligare forstaelse av texten och sammanhanget.

Digitalisering ar ett begrepp som innebdr att material av skilda slag omformas for att kunna
bearbetas i dator enligt Nationalencyklopedins ™digitalisering”(u.d.). Digital teknik ar
integrerad och anvénds i vardagen och omvandlar information till digitala verktyg.

IKT star for Information och KommunikationsTeknik. Det ar den kommunikativa aspekten som
ar viktig i denna tekniska process ( Hylen ,2010).

IT ar forkortning for informationsteknik. Det &r ett samlingsbegrepp som innebar anvandningen
av dator, datorprojektor, digitalkamera, skanner, mobiltelefon, med mera for att insamla
information och dverféring av kommunikation forklarar (Hylen, 2010).

App. eller Applikation &r tilldmpningsprogram, ett datorprogram som &r tillampligt i praktiskt
arbete som ordbehandling och datorn inre arbete till exempel spel. Applikationer distribueras
och laddas ned via Internet enligt Nationalencyklopedins ”App”(u. & ).

Smartboard ar den senaste tekniken i klassrummet. Det ar ett digitalt verktyg som é&r
kombination av en interaktiv Whiteboard, dator och projektor. De flesta skolorna utnyttjar
smartboard istallet for vanlig projektor. Smartboard-teknik i klassrummet &r roligare, mer
intressant  och mer interaktiv. Smartboards forbattrar undervisning och elevernas
larandeupplevelse. Eleverna kan visualisera genom att titta pa diagram, video, bilder med mera
pa stora skarmen framfor de. Det ar ocksa taktilt dar eleverna kan peka eller trycka pa skarmen
med finger (http://www.teachhub.com).

Smartmobil &r en mobiltelefon med en avancerade datorfunktioner, internetuppkoppling,
kamera, och dven med GPS, och streckkodslésare enligt Nationalencyklopedins ”Smartmobil”(
u.d).


http://www.teachhub.com/

2.1 Tidigare forskning och litteraturgenomgang

Vi sokte tidigare forskning genom EBSCO, Libris och pa webben uppsatser.se med hjalp av
nyckelord som digitalt verktyg, digitalisering, IT och IKT i skolan. Vi presenterar tidigare
studier som diskuterar hur digitalt verktyg paverkar elevernas motivation och larande samt
mojligheter och utmaningar som ldrarna stéter pa med tillgangen till digitala verktyg i
undervisningen.

Forskning om mojligheter och utmaningar

| En Studie av Larares Mojligheter och Utmaningar, en masteruppsats skriven av. Amin och
Stanisic(2017) presenteras mojligheter och utmaningar som lararen upplever med
anvandningen av IT i skolan. Resultatet av undersokningen visar att digitalisering fokuserar pa
interaktion mellan ménniska och teknik. Enligt Amin och Stanisic(2017) handlar begreppet
digitalisering om att spegla samhallet och hur man anvander digitala verktyg i skolan.
Forfattarna skriver att digitalisering i skolan ar nodvéandig eftersom samhéllet ocksa
digitaliseras. De forklarar vidare att man maste anpassa och forsta handelser i samhéallet som
man tillhor. Studien diskuterar att med tillgangen till digitalisering ska lararen stodjas i sitt
uppdrag. Lararen kan hjalpa eleverna att forbattra sina digitala fardigheter och kunskaper. Malet
med digitalisering ar att lara eleverna att anvdnda modern teknik korrekt. Digitalisering
hanvisar till anvéndning av IT och digitala verktyg. Tillampningen av digitalisering orsakar
organisationsforandringar och nya arbetsmetoder. IT som undervisningsmaterial kan &ven na
utanfor klassrummet. Det finns tre omraden dar skolan star infor utmaningar och mojligheter.
Omradena ar urvalet av digitala verktyg, anvandningen av digitala laromedel och lararnas
kunskap. (Amin & Stanisic, 2017).

Sammanfattningsvis skriver Amin och Stanisic (2017) att syftet med att anvanda IT i
undervisning hjalper eleverna att utveckla sina kunskaper och formagor samt att lara eleverna
att anvéanda digitala verktyg ratt. Digitala verktyg och IT forandrar arbetsmetoder genom att
variera undervisningen. Det finns tre utmaningar och mojligheter att beakta i digitalisering:
digitala verktyg som &r lampliga och tillgédngliga i skolan, hur l&raren hanterar digitala verktyg
; och lararnas kunskaper.

Skolverkets publikation Digitalisering i skolan — mojligheter och utmaningar papekar att
eftersom digital teknik blir mer tillgénglig i skolor och grundskolor kommer eleverna att bli
vana vid digitala redskap och deltai undervisningssituationer eller skolaktiviteter som behover
digitala verktyg. Eleverna i grundskolan och gymnasiet far anvanda sina egna datorer inom
undervisningen. Skolverkets rapport fran 2016 visar att anvandningen av digital teknik ocksa
betraktas som distraktion. Larare och en del elever stérs av sms och sociala medier fran
mobiltelefoner eller datorer. Lararna utmanas med tekniken i klassrummet och darfor forbjuds
mobiltelefoner i vissa skolor. Forskning visar att elevernas resultat dr battre i skolor d&r man
infort mobilférbud. Anvandningen av annan digital teknik kan vara en fordel. En dator per elev
ar fordelaktigt eftersom lararen kan kontrollera eleverna individuellt. Forutom att lararen ger
information kan hon handleda och stddja eleverna. Arbetsmetoden &r fordelaktig nar lararen
agnar sin tid till att vara ansvarig for att styra och stodja eleverna men om lararen later eleverna
gora uppgiften pd egen hand med otydlig instruktion och utan stod sa blir situationen
ofordelaktig. Lararens hjalp ar sarskilt viktig for de lagpresterande eleverna. Digital teknik



hjéalper lararen att skapa en intressant eller aktiv presentation av amnesinnehallet till exempel
genom att anvanda video for genomgangar. (Skolverket, 2018).

Forskolor digitaliseras ocksa for att forbereda barnen i ett digitaliserat samhalle och kunna
relatera till modern teknik som &r tillganglig kring dem. Forskolebarnen kan anvanda dator eller
larplattor for att rita eller mala och till och med motivera barnen att vara intresserade av
matematik. Forskning visar att digitala larresurser framjar tidig utveckling i matematik bland
barn genom liten aktivitet per vecka. Skolverket via digitaliseringskommissionens rapport
Digitaliseringens transformerande kraft — vagval for framtiden skriver att det inte finns ndgon
slutsats om vilka digitala larresurser i matematik fér forskolebarn som ar bast. Kommunikation
mellan elever och lararen &r fordelaktigt. Det motiverar barnet att anvanda matematiska termer
och begrepp, prata och forklara idéer och losningar eller fraga nagonting relaterat till
matematiskt innehall (Skolverket.,2018).

Undersokning fran Skolverket visar att anvandningen av digitala verktyg har fordelar och
nackdelar. Elevernablir stimulerade till delaktigheti skolaktiviteter nar de redan har kunskaper
om hur man anvénder de digitala verktygen. Men nackdelen som utmanar en larare & sms och
sociala medier fran datorn eller mobiltelefon. Detta 16ses av mobilforbud. En dator per elev ar
en fordel eftersom lararen kan handleda eleverna individuellt. Men utan lararens handledning
blir det en nackdel. | forskolan anvander eleverna dator och larplattor for att mala och rita
samt 6ka motivationen i matematikdmnet. Forskare kan inte sdga vilka larresurser som &ar bast
forutom kommunikation som uppmuntrar eleverna att uttrycka sina tankar.

Forskning om motivation och larande

| en avhandling av Jan Blomgren (2016) “Den Svarfangade Motivationen: Elever i en
Digitaliserad Larmilj6” har forfattarna for avsikt att beskriva deras olika skal till att prestera
eller inte prestera i skolan, dels identifiera vad som framjar eller hdmmar deras motivation,
malorientering och larande i en digitaliserad larmiljo (Blomgren s.239). Enligt intervjuresultat
fran grundskoleelever, ar eleverna omotiverade for att undervisningen saknar variation,
otydliga instruktioner , otillracklig med tid, och lararen &r inkompetent med anvéndningen av
digitala verktyg. Enligt eleverna ¢kar digitaliseringen motivation for att det férbéattrar och
underlattar skolarbete. Samtidigt ar eleverna medvetna om att deras personliga installning
paverkar motivation och att motivation paverkar larmiljon (Blomgren,2016).

Blomgren drar slutsatsen att undervisningens innehall &r viktigare an verktyg for att framja
elevernas motivation och ldrande. Resultatet visar att eleverna ar mest motiverade nér
undervisningens innehall varierar. Det spelar ingen roll om lararen anvander digitala eller
analoga resurser. Dessutom motiveras de om uppgiften ar betydande och malinriktad och om
de far konstruktiv bedémning eller kommentarer. Det &r intressant om kombination av analoga
och digitala metoder bidrar till elevernas motivation och larandemal skriver Blomgren
(Blomgren,2016).

Blomgrens forskning visar att motivation beror pa satt att undervisa. Variation i
undervisningen, tydliga uppgifter och larares kompetens ar viktigt for att framja motivation
och larande. Ldraren kan anvanda digitala och analoga metoder for att variera undervisningen.



Fleischer och Kvarnsell (2015)definieras motivation som individens Onskan att delta i
larandeprocesser. Inre och yttre faktorer paverkar motivation. Det hanvisar till sattet att visa
anstrangning och intresse for hur man uppnar malet. Motivation hjalper eleverna att uppna sina
mal i skolan. Det ar samtidigt undervisningsmalet som elevernas motivation bygger pa.
Elevernas nyfikenhet pa sin omvérld och deras intresse att lara sig ar viktiga som utgangspunkt.
De flesta av eleverna idag ar intresserade av att anvanda datorer i klassrummet. Med digitala
verktyg blir lektionerna mer intressanta och inlarningserfarenheten ger positiva resultat
(Fleischer& Kvarnsell, 2015).

Yttre motivation ar att motivera genom beldningar eller bestraffningar. Detta kan vara
anvandbart for att fa eleverna intresserade av att géra eller avsluta sina uppgifter. Eleverna
kommer att ha en 6nskan att utfora uppgiften pa grund av att det finns nagot de kan dra nytta
av. Datorn kan ratta svaret direkt och ge poang och eleverna kan gora uppgiften pa ett roligt
sétt (Fleischer & Kvarnsell, 2015).

Inre motivation har nagot att géra med framgang eller misslyckande fér en individ. Drivkraften
att gora nagot ar pa grund av egen tillfredsstallelse eller lycka. Eleverna blir motiverade om
de kanner att de kan styra sin egen inlarningssituation genom personliga uttryck i en skoluppgift
. Eleverna ké&nner sig motiverade nér de kan gora uppgifter med sin egen dator for att de kan
soka information fritt som tillhandahalls av tekniken i samband med undervisningen (Fleischer
& Kvarnsell, 2015).

Det grundlaggande malet bland larare i genomférande av undervisningen ar att motivera
eleverna. ” Motivation definieras i allmanhet som ett internt tillstand som initierar beteende”
(Granito & Chernobilsky, 2012 s. 2). Motivation okar elevernas intresse att uppna malet. Om
eleverna ar motiverade kanner de sig intresserade av att gora och slutféra uppgiften. Lérare
anpassar sin undervisning till elevernas intresse genom att skapa aktiviteter som ar utmanande
men roliga for eleverna och samtidigt lar de sig. Att infora teknik i undervisningen &r
utmanande for larare men det &r vért besvédret om det motiverar eleverna. Eftersom de flesta
ungdomar numera ar bekanta med digital teknik & motivation mojlig och positivt gensvar
bland eleverna kan forvéntas. Dessa mojligheter &r beroende av lararens kreativitet i att skapa
aktiviteter som omfattar anvandningen av digitala verktyg (Granito & Chernobilsky, 2012,
citerad i Linnenbrink and Pintrich, 2003).

2.2 Styrdokument

Regeringen har beslutat att fordndra styrdokumenten for grundskolan, gymnasiet, och
vuxenutbildningen for att forbereda eleverna for ett digitaliserat samhalle. Féréandringarna
handlar om digitalisering i skolan och de géller fran och med den 1 juli 2018. Skolverkets
undervisningsrad Maria Skogl6f (intervju, 2017 mars) sager att skolan, forskolan och
vuxenutbildningen digitaliseras pa grund av flera skal. Hon séager att den nuvarande varlden
har en snabb 6verféring av information pa grund av teknik och digitalisering. Eleverna behover
kunna anpassa sig till ett digitaliserat samhélle dar man behéver digitala fardigheter. Skolan
maste forbereda eleverna for sina vidare studier eller jobb i framtiden. Digitalisering syftar
ocksa till att 6ka jamstalldheten eftersom alla eleverna far samma forutsattningar. Skolverket
betonar att l&roplanens skrivningar om digitalisering for grundskola, gymnasieskola och



vuxenutbildning ar snarlika. Det ar viktigt att eleverna utvecklar sina digitala fardigheter sa att
de blir forberedda och kan Kklara sig i livet som medborgare nér de avslutar skolan (Skolverket
,2017).

Skolverket menar att utbildningen maste anpassa sig till en snabbvéxande varld som innefattar
digitalisering. Digitala perspektiv maste finnas i utbildningen. Digitala verktyg som
smartphones, dator och internet ar inte nya for de flesta elever pa svenska skolor. Detta kommer
att bidra till mojligheterna i digitalisering av undervisningen. (Skolverket, 2017)

Det star i skolans laroplan for grundskolan samt for forskoleklassen och fritidshemmet
(Skollagen 2010:800) under kapitel 1 Skolans vardegrund och uppdrag:

Skolan ska bidra till att eleverna utvecklar forstaelse for hur digitaliseringen paverkar
individen och samhallets utveckling. Alla elever ska ges mojlighet att utveckla sin
formaga att anvanda digital teknik. De ska &ven ges majlighet att utveckla ett kritiskt
och ansvarsfullt forhallningssatt till digital teknik, for att kunna se mojligheter och
forsta risker samt kunna véardera information. Utbildningen ska darigenom ge

eleverna forutsattningar att utveckla digital kompetens och ett forhallningssatt

som framjar entreprendrskap. (Skolverket Lgrll s.5)

Det anges i informationsmaterial av regeringskansliet 9 mars 2017 att Regeringen har beslutat
om fortydliganden och forstarkningar i styrdokument — bland annat i laroplaner for
grundskolan och gymnasieskolan — for att tydliggora skolans uppdrag att stéarka elevernas
digitala kompetens. (Regeringskansliet ,2017 s.1). Forandringarna innebdr nya uppgifter for
larare, rektor, bibliotekarie och undervisning i varje dmne. Nedan anges de nya formuleringarna
for matematik, teknik och svenska som andrasprak. Enligt Lgr 11 har dessa tre amnen fatt
forstarkta forandringar mot digitalisering.

Matematik

Algebra i arskurs 1-3: Hur entydiga stegvisa instruktioner kan konstrueras, beskrivas och
foljas som grund for programmering. Symbolers anvandning vid stegvisa instruktioner.
(Regeringskansliet, 2017 s.2)

Teknik
Arbetssétt for utveckling av tekniska losningar i arskurs 1-3: Att styra foremal med programmering
(Regeringskansliet, 2017 s.3)

Svenska och svenska som andrasprak
Beréattande texter och sakprosatexter i arskurs 1-3: Texter i digitala miljéer for barn, till exempel
texter med lankar och andra interaktiva funktioner (Regeringskansliet, 2017 s.3)

Barn och ungas lasning, ett ansvar for hela samhallet

Regeringen beslutade den 22 september 2016 att tillkalla en kommitté i form av en delegation
med uppdraget att inom satsningen "Hela Sverige laser med barnen samla alla aktorer-skola,
kultur och foreningsliv (till exempel idrott) -runt insatser for lasning i och utanfor
skolan(dir.2016:78). Syfte med uppdraget ar att bidra till att ge alla barn och ungdomar mer



likvardiga forutsattningar for en fullgod lasféormaga och lustfyllda lasupplevelser (SOU
2018:57).

Rapporten ”’Barn och ungas lasning, ett ansvar for hela samhallet” det &r ett ansvar for hela
samhalle. | deras betankande vill Staten 6ka elevernas lasande, lasforstaelse. Det ar viktigt att
se till de far en fullgod lasformaga och kan skriva nyanserat. Eftersom det pagar stora
forandringar i skolan bade nar det galler digitaliseringen samt att lasandet minskar, vilket &r
allvarligt da det paverkar elevers mojligheter att nd sin fulla potential. Om lararen valjer
tekniken fore traditionella bocker men inte kan 6ka boklasandet oberoende hur de laser sa far
om larare det allt svarare att skapa intresse bade for skonlitteratur och for faktabocker. Ar
handlingen i boken langsam kommer manga att slut lasa. Lararens roll som é&mneslarare maste
vara att starka elevens lasforstaelse, sprakutveckling och intresse for bocker (SOU,2018:57).

Enligt rapporten ’Barn och ungas lasning, ett ansvar for hela samhéllet™ det ar ett ansvar for
hela samhélle. har vi forstatt att lasandet har minskat i Sverige, detta ar ett problem som
Skolverket angriper fran flera hall. Amneslirare som tex har engelska, eller svenska maste
fanga elevernas intresse pa ett sadant satt att eleverna nar de valjer bocker eller texter tar en text
som de kan identifiera sig med. Detta medfor att vi som larare kan vacka bade laslust och
intresse for bokl&sandet.

En viktig aspekt &r att elever som laser med ett yttre krav inte identifierar sig som en person
som gillar att lasa eftersom de laser for att de maste. De elever som har ett inre intresse av amnet
och som gillar att lasa inte bara i skolan de far en mycket starkare koppling till bocker och
kommer formodligen att kanna att de far en lustfylld upplevelse vilket ger dem battre
mojligheter att lasa texter som &r trakigare sasom fakta mm (Rapporten ’Barn och ungas
lasning, ett ansvar for hela samhéllet” det ar ett ansvar for hela samhalle).

2.3 Digital kompetens

Hylen (2010) forklarar i sin bok "’Digitaliseringen av skolan ” att digital kompetens avser ndgon
som har férmaga att anvanda IT-samhallets teknik till sitt arbete och kommunikationsandamal.
En digitalt kompetent person har féardigheter inom IT som han kan anvéanda i vilket
datorrelaterat arbete som helst. Han kan anvénda sina IT-fardigheter for att kommunicera och
utbyta information med andra via Internet (Hylen, 2010).

Fleischer och Kvarnsell (2010) skriver att digital kompetens ar viktigt i manniskors utveckling.
Deras syn pa digital kompetens liknar Hylens idé. De tycker att digital kompetens inte bara
handlar bara om kompetens i sig utan férmagan att anvanda denna kompetens for att
kommunicera socialt och interagera for att forsta skillnaderna mellan manniskor i samhéllen.
Digital kompetens baseras pa kreativitet, funktionella férmagor, E-sakerhet, effektiv
kommunikation, finna och sovra information, samarbete, kulturell och social forstaelse, kritiskt
tankande och bedémning (Fleischer & Kvarnsell, s.28). Dessa formagor ar grunden for deras
definition av digital kompetens som foljer:

Digital kompetens &ar en formaga att anvanda IT pa ett kreativt, utvecklande
och kritiskt satt, saval for att fordjupa och bredda (inte minst ur ett kulturellt
och socialt perspektiv) @amneskunskaper som for att forsta de villkor med vilka
kunskapsbildning sker i datoriserade miljoer. Digital kompetens inrymmer bade
den praktiska anvandningen av specifika och relevanta verktyg och en



generell forstaelse for informationsteknikens majligheter och begréansningar.
(Fleischer & Kvarnsell,2010 s.29).

Skolans myndigheter satter mal for att starka elevernas digitala kompetens. Léararen har som
uppdrag att uppna malet. Digital kompetens maste borja med att lararen utvecklas for att kunna
hjalpa elevernas digitala utveckling. Léararna kan forbattra digitala formagor genom att delta i
fortbildning som skolmyndigheter erbjuder. Det mesta av fortbildningen ar grundl&dggande,
darfor ar forkunskaper inte ndédvandiga. Efter grundutbildningen i digital anvandning tycker
nagra larare om att trana mer for att vara redo att arbeta enligt Skolverket. Grundutbildningen
ar en bra bérjan men om det inte finns samarbete inom och mellan skolor i Sverige kan det bli
missforstand eller sammanblandning om digital kompetens verkligen betyder (Diaz,2012).

2.4 Nya perspektiv pa larande

Det star i skolverkets publikation att alla individer i samhallet behdver digital kompetens for att
framja digitalisering pa nationell niva. Detta ger nya perspektiv pa kunskap och larande. De
méanniskor som eleverna moter i vardagslivet och sociala natverket &r en viktig del av elevernas
larmiljo for att de paverkar elevernas larande. Larande uppnas inte bara i skolan utan genom
sociala natverk. Digitala sociala medier &r ett annat satt att sprida information och dela kunskap
och larande genom att kommunicera med andra i narheten eller pa distans med anvandningen
av medier. Ungdomars larande paverkas av det standiga flodet av information fran vanner och
sociala natverk. Digital kompetens, medie- och informationskunnighet samt multimodala
uttryckssatt ar de kompetenser som behover utvecklas i den digitaliserad skolan sa att eleverna
har kunskap att vélja vilken information som ér till nytta for att l&ra sig och vad som véljas bort.
For att kunna utveckla kompetenser maste eleverna och larare forsta estetiska och sprakliga
dimensioner av den digitala mediavérlden. Eleverna behdver kunskap och strategier eftersom
de interagerar med digitala media varje dag som skarmtexter och bilder, ljudeffekter, videoklipp
och andra digitala presentationer (Skolverket, 2018).

A andrasidan forklarar Steinberg (2013) hur digitala verktyg paverkar larande. Forst och framst
maste man tanka pa pedagogisk grundsyn innan man anvander ett digitalt verktyg i
undervisning. Det ar grundlaggande struktur som larande och utveckling bygger pa. Med
tillgangen till internet och digitalisering “da kommer man att tappa kontroll dver vad och hur
eleverna lar sig”. Undervisningsinnehallet spelar en viktig roll for att framja larande. Om fokus
for undervisning omdirigeras till den roliga och intressanta sidan av att anvénda digitala
verktyg, sa hjalper det inte for att framja larandet (Steinberg, 2013).

2.5 Mojligheter och positiva effekter av digitala verktyg

En av anledningarna till att infora IT i skolan ar effektivitet. Det innebér enklare arbete, mindre
anvandning av papper, och battre kommunikation (Fleischer&Kvarnsell,2010s.53). Med tanke
pa genomforande av digitalisering beskriver Diaz (2012) framtidens laromedel som papperslos.
Vissa svenska skolor anvénder e-bocker, surfplattor, appar och e-laromedel istallet for
pappershocker. Det & mojlighet att dessa digitala verktyg fortsatta att anvandas aven i
framtiden. Lararna maste vara medvetna om hur undervisningen kommer att genomfora. |
framtiden ar det inte bara laromedel som bor ges vikt, utan ocksa ett nytt synsatt bor dvervagas.



” Det handlar om att anamma nya synsétt kopplade till digitala medier kombinerat med
pedagogik” (Diaz ,2012 s. 112).

Steinberg (2013) skriver att digitala verktyg ersatter andra verktyg i undervisningen. Man
skriver pa datorn istallet for pa papper. Eleverna kan t. ex. trana matematikrakning pa
surfplatta. En interaktiv skrivtavla ar rolig ersattning for en griffeltavla. Det &r ett enklare och
roligare satt att gora uppgifter. Att anvanda digitala verktyg ar ett lattare satt att halla koll pa
elevernas uppgifter “eftersom de kan sparas pa en server och darmed vara tillgangliga 6veralIt”
(Steinberg 2013, s. 18). Digitala hjalpmedel paverkar inte lararens egentliga undervisning i
varierande amnen eftersom laroplanen ger vagledning for hur mal som ska uppnas i
undervisningen. Man kan anvénda larplattor, projektor och surfplattor som laromedel. Om
den tradlosa uppkopplingen inte fungerar maste man forbereda med alternativ. Man kan alltid
vanda sig till analog metod. Oavsett om internet &r tillgangligt eller inte undervisningen ska
genomforas for att framja larande (Bruun, 2015).

Digitalisering har vissa fordelar. Det kan motivera eleverna och larare att samarbeta och
kommunicera. Pa sa satt forbattrar eleverna sina kommunikativa formagor. Alla i skolan borde
dra nytta av den positiva aspekten for att lyckas med digitaliseringen och minska den negativa
effekten (Jensinger,2016).

Kvarsell & Isaksson ger exempel pa hur larare upplever digitala verktyg i skolan. En MA/NO
ak 1-7 larare berattar om hur digitala verktyg gor skillnad i undervisningen. Hon och eleverna
upplevde forandringar inom fem ar. Tidigare kdnner hon att hon fastnat pa samma arbetssatt
och eleverna var omotiverade. Hon deltog i IKT-larspridutbildning dar hon l&rde sig
mojligheter att forbattra undervisningen genom IKT. | samband med den utbildningen anvéande
hon IKT i klassrummet, till exempel genom Storyline eller gamification. Kvarnsell & Isaksson
menar att eleverna blir mer engagerade, deltagande och motiverade i klassrumsaktiviteter som
ar relevanta till samhéllet och verkligheten. Gamefication &r att anvénda spel for att gora saker
roligare. Storyline ar arbetssétt i vilket eleverna skapar en berattelse som omfattar en rod trad
och att de lar sig detta genom undervisningen. Bade arbetssatten har kopplingar till det verkliga
livet (Kvarnsell & Isaksson, 2016) .

2.6 Utmaningar och svarigheter samt nackdelar

Hylens forskning visar att lararnai EU-lander har den basta tillgangen till IT i skolan. Sverige
ar ett av de landerna som har fullt utvecklad IT undervisning. L&rarna i Sverige har mest
entusiasm i borjan men motivation sjunker pa grund av bristen pa politiskt intresse av IT i
skolan. ”Nationella tillvagagangsatt kraver att lararna ska integrera IT i undervisning men
lararnas motivation paverkas av politisk uppmarksamhet och ekonomiska insatser.” (Hylen,
2010 s. 38). IT blir svarare att integrera i undervisningen om det &r brist pa datorer for alla
eleverna. Darfor forsoker de flesta kommuner i Sverige att utrusta skolorna med en dator per
elev i skolan (Hylen, 2010).

Utrustningen i skolorna &r inte alltid fungerande och uppdaterade. Man kan inte heller alltid
lita pa tradlos internetkoppling for ibland fungerar det daligt. (Bruun, 2015 s.25). Det finns
flera elever, larare, foraldrar och arbetsgivare som ar besvikna pa grund av att IT-systemen i
skolan inte fungerar som det ska vara. Pa grund av kostnaden kan skolan inte ge tillrackligt



med tekniska redskap, som en dator till varje elev, och tillgangen till internet ar mycket
langsam och ibland fungerar inte internet alls(Selwyn, 2017).

En annan faktor att ta hansyn till som gor digitalisering utmanande &r lararnas digitala
kompetens. En del larare har otillrackligt med kunskaper men hon/han kan inte undvika att
digitalisera undervisningen eftersom det ar ett krav. Risken &r att eleverna kommer att arbeta
utan ledning fran larare och resultatet blir lagre. Jensinger forklarar vidare att om man helt
undviker att digitalisera sa berévar det eleverna majligheten till nddvandig tidsenlig utbildning.
Detta betyder inte att analoga metoder som ar bra bor dverges.” Det ar en fraga om att vélja
klokt vilken metod och verktyg som bidrar till att uppna malen” (Jensinger,2016, s.12).

3. Syfte och fragestallningar

Uppsatsen syftar till att undersoka hur larare upplever att digitala verktyg paverkar undervisning i
lagstadiet.

Detta leder oss till dessa fragestallningar:
« Vilka digitala verktyg anvéands av lagstadieldrarna i undervisningen?

« Vilka fordelar och nackdelar upplever lararna med tillgangen till digitala verktyg i
undervisningen?

« Hur upplever lararna att digitala verktyg paverkar elevernas larande och motivation?

4. Teorli

| detta kapitel beskriver vi det sociokulturella perspektivet vilket var studie bygger pa. | var
studie fokuserar vi pa att undersoka hur digitala verktyg paverkar undervisningen och vi
vill koppla detta till det sociokulturella perspektivet. Perspektivet kommer fran den ryska
psykologen Lev Samenovich Vygotskijs tankar om utveckling, larande och sprak.

Enligt Vygotskij utvecklas manniskan standigt och aldern spelar hér ingen roll, men det som &r
viktigare &r den narmaste utvecklingszonen, den s.k. ”zone of proximal development” dar man
ar i totalt andra verksamheter som man har mer erfarenhet med av kansligare for instruktioner
och forklaringar. Lararen kan anvanda stdd av detta och bygga olika kopplingar till andra
erfarenheter, for att bygga associationer for att eleven skall klara av att forsta béttre med hjalp
av gruppen. Den erfarna och kunniga lararen som eleven i sin utvecklingszon kan greppa och
forsta pa egen hand med lararen som hjalp(Saljo,2014).

Elevens innersta zon kan véxa till den yttre zonen, den s.k. proximala zonen, som ar runt alla
innersta zoner som eleven beharskar. Eleven utvecklar sin forstaelse i steg tills de nar den
proximala zonen pa egen hand med hjalp av lararstod. sin innersta zon, annars kan eleven tappa
sitt intresse om malet ligger utanfor den andra cirkeln. Lararen maste lagga den kunskap det
ska na inom rackhall for eleverna. Om Lararen lagger malet for hogt sa klarar de inte sjélva att
genom sin egen kunskap eller erfarenheter na larandet. Kunskap och fardighet utvecklas oftast
som en effekt av individens aktiviteter i ett socialt sammanhang(Sélj6,2000).
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Ur det sociokulturella perspektivet lever kunskaper forst i ett samspel mellan mé&nniskor och
kan forst dérefter bli en del av den enskilda individen och hens handlande och tdnkande (Brodin
& Lindstrand,2007). Pa det sattet gar individen vidare i sin utveckling fran det sociala till det
individuella tankandet. Forstaelsen av kopplingen mellan sammanhanget och den individuella
handlingen ar k&rnpunkten i ett sociokulturellt perspektiv.

Eleverna lar av varandra vilket lararen drar nytta av i sin undervisning. Interaktionen mellan
olika kulturer och individer ger stimulans da kunskapen bygger pa flera plattformar eller kallor.
Kunskapen bygger vidare pa elevens tidigare minnen och gruppens gemensamma erfarenheter.
(Lundgren, Saljo & Liberg,2014).

Den sociokulturella traditionen inbegriper mediering. Mediering ar ursprungligen ett tyskt
ord Vermittlung vilket betyder formedling eller hjalp. Med mediering menas att man behdver
verktyg for att forsta och agera i omvarlden. Sprak och material ar tva olika verktyg som man
kan anvanda i mediering. Sprakliga verktyg ar intellektuella eller mentala. Sprakliga redskap
hanvisar till att kommunicera och tanka. Exempel pa sprakliga redskap ar bokstaver,
symboler, siffror, tecken och begrepp. Férutom sprakliga redskap finns det materiella eller
fysiska redskap som ocksa anvéands i mediering. | sjalva verket ar teknologier kopplade till
sprakliga redskap. Bade intellektuella och fysiska redskap existerar pa datorskarmen sasom
bild, texter, symboler, siffror eller diagram. Den sociokulturella traditionen omfattar
mojligheterna de nya medierna ger for att utveckla kunskaper och fardigheter (Lundgren, et al,
2014).

5. Metod

| detta avsnitt kommer vi att redogéra val av undersokningsmetod, urval av
intervjurespondenter, genomforande och bearbetning (datainsamling) och etiska 6vervaganden.
Hér beskrivs fordelar och nackdelar med intervjumetoden samt svagheter och styrkor med
validitet, reliabilitet och generaliserbarhet av studien.

5.1 Val av metod

”Kvalitativ undersokning syftar till att skaffa en annan djupare kunskap an den fragmentiserade
kunskap som ofta erhalls nar vi anvander kvantitativa metoder” (Patel & Davidson, 2003 s.
118). Genom kvalitativ undersékning tar vi den subjektiva aspekten av vad som paverkar
undervisningen genom digitalisering. Vi undersoker ldrarnas uppfattningar och upplevelser
betraffande effekten av anvéandningen av digitala verktyg i undervisning istéllet for att méata
kvantitet. Vi tycker att intervju ar en lamplig metod att samla information for var undersokning
eftersom vi &r inspirerade av Stukats uttalande om att det &r ett av de viktigaste och vanligaste
arbetsredskapen inom utbildningsvetenskap(Stukat 2010, s.37). Med kvalitativ intervju skulle
vi kunna undersoka lararnas uppfattningar i lagstadiet. Respondenterna ska svara intervjufragor
(se bilaga 1). Oavsett om svaren dr sanna eller inte, accepterar vi alla svar och vi kommer inte
att redigera dem. Att samla information dokumenterar vi alla tankar under intervjun. Genom
kvalitativ intervju kommer vi att identifiera och upptiacka kvaliteter av nagot (Patel &
Davidson, 2003, s.78). Vi anvander den har metoden for att utoka var forstaelse genom att
forsoka fa respondenterna att beskriva sina erfarenheter i sina egna ord.
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”En stor fordel med intervjumetoden &r dess flexibilitet” (Bell,2008 s. 158). Med motsats till
enkatstudier kan intervjuaren gora en uppféljning for att motivera respondenten att utarbeta sina
svar som inte kan goras i enkat. Information i intervjun kan utvecklas vilka & omojligt i
enkater. Nackdelen med “face to face “intervju ar det ar tidskravande pa grund av subjektiva
informationer. Informationen bygger pa respondenternas asikter som kan vara mycket
detaljerade och &r svara att analysera (Bell,2008s. 158).

Vi avser att stilla intervjufragor (med hjélp av en frageguide, Bilaga 1) som é&r relevanta till
undersokningens syfte och fragestallningar. Vi har for avsikt att anvanda éppen intervju for att
ge respondenterna obegransade svar. Det kommer ocksa att visa hur respondenterna tanker och
kanner om fragan. “Oppna intervjuer av olika slag som man bedémer vara battre metoder an
enkater och intervjuer med bestamda fragor” (Stukat 2010, s.32).

5.2 Urval

”Man kan inte samla in sina data fran alla medlemmar i den population man bestamt sig for”
(Trost, 2007 s.29). Det betyder att vi valjer ett fatal respondenter som far representera lararnas
befolkning i en utvald skola. Léararna ar verksamma fran tre olika skolor i tre kommuner i
Sverige. Vi véljer skolor som finns i narheten och fran var arbetsplats, sa det ar lattare att traffa
respondenterna nar de har tid. Vi har valt i var studie att intervjua sju larare i lagstadiet. Vi
valjer lararna i arskurs 1-3 som anvander digitala verktyg i undervisningen. Pa den forsta skolan
intervjuades tre av de nio som arbetade i lagstadiet. Pa den andra deltog tva i intervjun. Pa den
tredje intervjuades tva av tre larare.

5.3 Genomfdrande

Né&r vi hade bestdmt undersokningsmetod borjade vi vélja skolor som det fanns mgjliga
respondenter for intervju. Vi valde larare som anvander digitala verktyg i lagstadiet. Vi viljer
respondenter enligt tillganglighet och relevans. Vi traffar larare, presenterar oss, forklarar syftet
med unders6kningen och planerar in tid och datum for intervjusamtal.

Samtidigt ger vi missivbrevet (se bilaga 2) till respondenterna. Det récker inte att tala med
respondenter om vad undersokningen handlar om. Det dr ocksa viktigt att ge skriftlig
information fore intervjun sa att respondenterna har tid att tanka och bestamma om de vill stélla
upp pa att bli intervjuad (Bell, 2008)

Vi genomforde fem intervjuer med "face to face basis” i skolan dar de arbetar. Tva intervjuer
genomfordes via telefon eftersom respondenterna inte hade tid pa grund av arbetet. Intervjun
slutfordes inte under telefonsamtalet sa vi maste komma Gverens om att avsluta intervjun vid
annat tillfalle.

Intervjuerna spelades in .” N&r man intervjuar en respondent i taget kan en ljudinspelning vara
bra da man vill kontrollera den exakta ordalydelsen i ndgot man vill citera” (Bell 2008, s. 165).
Efter intervjun kan vi lyssna flera ganger pa vad respondenterna sager for att kunna transkribera
exakta ord.
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5.4 Bearbetning och insamling av data

Patel och Davidson (2010) 6versatter ordet empiri till erfarenhet. De menar att empirivetenskap
bygger pa den kunskap som erhallits genom att uppleva verkligheten (Patel & Davidson, 2010).

Som underlag for empiriinsamling samlade vi primdra data med hjalp av semi-strukturerad
intervjumetod. | den har metoden skulle vi vilja ge vikt vid informationen som vi far fran
intervjuerna. Semi-strukturerad intervju gor det mojligt for oss att anvénda en intervjuguide (se
bilaga 1) och att vid behov utveckla svar fran respondenter med hjalp av uppfoljningsfragor.

Under “face to face” och telefonintervjuer anvander vi oss av ljudinspelningar fran
mobiltelefon. Forutom ljudinspelningar nedtecknar vi skriftligt viktiga asikter och personliga
erfarenheter av deras undervisningserfarenheter. Fordelen med telefonintervju &r att det inte ar
tidskravande. ” Telefonintervju intervjuaren far de svar som ar relevanta och inte behdver
stalla en mangd fragor. | stallet far telefonintervjuaren manga och relevanta svar utan att spilla
en mangd dyrbar tid” (Trost ,2007 s. 116).

Efter intervju transkriberade och tolkade vi inspelade intervjuer, analysera och katalogisera
erfarenheter av studien for djupare analys av resultat och forbattringar som kan implementeras.
Nackdelen med detta arbete &r att det ar tidskrdvande att inhdmta information och att omforma
informationen till férbattringar. Vi kommer att bearbeta material genom kvalitativ analys dar
vi analyserar och tolkar informationer vi samlar fran intervju.

Vi har studerat undervisningsmaterial fran tillganglig forskning, larobocker,
forskningsrapporter, avhandlingar och information fran internet. Genom dokumentanalys har
vi granskat information och jamfort med nuvarande undervisningsmaterial. Vi har forsokt att
bilda oss en uppfattning om nuvarande undervisning som foreskrivs enligt kursplanen.
Uppfattningen &r att lattare genomfdra undervisningen pa ett tillforlitligt satt och baserad pa
laroplanen.

5.5 Etiska Overvaganden

"Genom att skicka ett snyggt frageformular med ett missivbrev som ger mersmak, kan man
kanske fa manga intresserade” (Trost, 2008 s.46) Vi ger ett missivbrev (se bilaga 2) i forvag,
och ringer eller traffar respondenterna for att komma 6verens med lamplig tid for intervjun.
Fore intervjun ar malsattningen med var studie tydligt for respondenterna. Vi anser att sekretess
eller tystnadsplikt &r viktigt och darfor forsakrar vi  respondenterna att namn och
personuppgifter inte kommer att skrivas, att allt insamlad material enbart &r for
forskningsandamal, och att obehoriga inte kan fa tillgang till det. Vidare informerar vi
respondenterna om att intervjun ar frivillig. De har rétt att vagra att svara och de kan besluta att
fortsatta delta i intervjun eller inte. Denna princip om informerat samtycke enligt Mark
Saunders, Professor in Business Research Methods, University of Surrey, ar en grundlaggande
etisk skyldighet som betyder att deltagaren far tillracklig information och fullstandig forstaelse
for syftet med forskningen och forskaren kommer att respektera respondentens beslut huruvida
deltagande i intervjun kommer att drivas . igenom eller inte (Saunders, et. al, 2012).
Respondenterna ar vuxna med gruppalder 25-50 sa de kan svara pa intervjun enligt eget
samtycke.
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5.6 Studiens tillforlighet

| det har avsnittet diskuterar vi undersoknings reliabilitet validitet och generaliserbarhet. Vi
kommer ocksa att inkludera lite pa undersokningens styrka och svagheter.

Vi gjorde en pilotintervju innan for att testa om vara fragor ar forstaeliga och for att se till att
vi far svar som é&r relevanta till syftet och fragestallningarna. Fore intervjun ser vi till att lararna
forstar fragorna. Vi tillater ocksa att lararna fragar om fragorna ar otydliga. For att visa
trovardighet i var studie citerar vi exakta ord fran intervjun i resultatdelen.

Var studie kan visa tillforlitlighet genom att vi anvander samma intervjufragor till alla
respondenter for att halla oss till vart &mnesomrade.

Stukat (2010, s. 125) skriver "Reliabilitet definierar som méatningens motstand mot slumpens
inflytande~. | kvalitativ undersokning mater man resultaten genom tolkning och darfér ska vi
transkribera och noggrant tolka alla svar fran respondenterna. Svarighet med intervjumetod &r
att transkribera eftersom det ar tidskravande. Ibland forstar man inte vad de sager, sarskilt om
det ar otydligt.

Vi anser att den enda nackdelen med telefonintervjuer ar respondentens arlighet i att svara pa
fragorna. Vi kan inte forsakra oss om att respondenten sager sanningen eller inte eftersom vi
inte ser ansiktsuttrycket eller nagot kroppssprak.

Generaliserbarhet omfattar alla individer och alla situationer som paverkar resultaten av
undersokningen (Patel &Davidson, 2010). | var studie kan vi inte generalisera resultaten av
undersokningen av anvandandet av digitala verktyg i undervisningen. Vi kan inte veta om den
kommer att visa samma effekt for alla larare som vi har intervjuat. Det skulle visa sig att dar &r
skillnader fran fall till fall, larare till larare.

6. Resultat

Vi kommer att presentera resultaten genom att anvanda oss av en mall som gestaltar hur digitala
verktyg paverkar undervisningen.

Hér redovisar vi resultatet genom att analysera respondenternas svar efter intervjun. Vi
analyserar information och sammanfattar resultaten med hjélp av empiristiskt styrd tematisk
analysmetod. Patel och Davidson (2010) beskriver empirism som en vetenskap dar kunskaperna
bygger pa observationer av verkligheten. Detta innebér att lararnas uppfattningar och asikter
om hur digitaliseringen paverkar undervisningen baseras pa verkliga erfarenheter.

Har presenterar vi lararna som priméra kallor och sekundéra kallor fran litteratur som ar
relevanta till undersokningens syfte och fragestallningar.
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Deltagare pa intervjun benamns som L1, L2, L3, L4, L5, L6, L7

Langd pa | Antal ar Antal |Anvandningen Mest anvédnda verktyg
intervju erfarenhet | elever jav digitala verktyg

Lararel L1 | 10 min. 3ar 23 Filmvisning, Projektor, Ipad, dator,
mattegenomgangar | smartmobil
Larare2 L2 | 12 min. 4 &r 25 Film, Ipad, dator, smartboard,
. smartmobil
mattegenomgangar
Larare 3 L3 | 10 min. 3%ar 21 Film och musik Ipad, dator, smartboard,
smartmobil
Larare4 L4 | 15.min 17 ar 25 Mattespel Surfplatta,  Smartmobil
Ipad, Macbook,
smartboard
Larare5 L5 | 20 min. 5ar 23 Grupparbete Smartboard, Ipads, dator,
digitalkamera
Larare6 L6 | 10 min. 10 ar 25 Klassmotsattning Smartboard ,dator,
Smartmobil
Larare7 L7 | 10 min. 4 ar 24 Undervisning Dator , Smartboard,

surfplatta , Smartmobil

Tabell 1

Tabellen beskriver antal ar i yrket, klasstorlekar och deras anvéandningen av digitala verktyg.

Vilka digitala verktyg anvéands av lagstadielararna i undervisningen?

Nufortiden &r olika digitala verktyg en del av undervisningen. De vanligaste tekniska verktygen
som mobiltelefoner, surfplattor och andra datoriserade verktyg ar redan integrerade och
anvands i undervisning och kommunikation. Digitalisering leder till ett bekvdmare, snabbare
och effektivare satt att undervisa. Det kan handla om béttre undervisningsmetoder och mer
motivation hos eleverna. Man kan lara sig genom att spela spel pa dator eller surfplattor i stéllet
for direkt undervisning (Selwyn, 2017).

Enligt Larare 1 anvander hon "kanonen” (projektor) for att visa filmer och halla genomgangar
i matematik déar eleverna kan se sidorna som de behdver repetera. Lararen anvander kanonen
eller projektor for att visa filmer med olika teman. Man kan valja en film med samma tema
fran olika skapare. Larare 2 och Larare 3 tycker att projektor och dator &r anvandbara i
undervisningen. Man kan visa filmer och géra genomgangar i matteamnet genom dessa digitala
verktyg. L2 pavisar ocksa brist pa digitala hjalpmedel i klassrummet. Hon anvander sin egen
Mac for att visar film.

L1: Jag anvander Kanonen for det mesta genom filmvisning .1 matten &r genomgangen &r ocksa
genom kanonen..
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L2: Vi har bara fem Ipad. Jag anvander min egen Mac né&r vi visar film.

L3: Jag vill anvanda projektor jattemycket. Jag anvander dator for att spela musik som paverkar
klassen nar jag vill ha det lite lugnt.

Enligt de intervjuade lararna ar Ipad och dator de vanligaste verktygen i klassrummet. De
intervjuade lararna menar att anvandningen av Ipad och dator uppmuntrar till samarbete bland
eleverna nér de jobbar i grupper (L5). L4,L6,L7 tycker att Smartboard och Ipad ar bast. Dessa
larare tycker Smartboarden &r jatteroligt for att eleverna kan komma fram och trycka sjélva
pa den. De intervjuade lararna menar att apparna som Ipaden har kan vara véldigt forklarande
och tydliga for barnen. Ipaden anvands av eleverna till olika spel, till exempel mattespel. Da
kan det bli lite tdvling mellan olika elever, vilket leder till ett effektivt larande.

L4: Surfplatta, iPad och Apple Mac Book &r den utrustning som jag sjalv anvander i
undervisningen. Eleverna har egna surfplattor (iPad)”.

L6: Smartboard &r anvandarbar. Ipad tycker jag ar jattebra nar man har
klassundervisning.

L5: Smartboard, Ipad, dator, smartmobile for fotografier. Datorer och Ipads fungerar bra vid
grupparbeten.

L7: Dator och Smartboard &r den utrustning som ar absolut mest lampliga att anvanda for
undervisning.

Skolverket undersokning visar att eftersom digital teknik blir mer tillgdnglig i skolor och
grundskolor kommer eleverna att bli vana vid digitala redskap och delta i
undervisningssituationer eller skol aktiviteter som behdver digitala verktyg. Digital teknik
hjélper lararen att skapa en intressant eller aktiv presentation av amnesinnehallet. Till exempel
genom att anvanda video for genomgangar. (Skolverket , 2018).

Forskolor digitaliseras ocksa for att forbereda barnen i ett digitaliserat samhalle och kunna
relatera till modern teknik som &r tillganglig kring dem. Forskolebarnen kan anvanda dator eller
larplattor for att rita eller mala och till och med motivera barnen att vara intresserade av
matematik. Forskning visar att digitala larresurser framjar tidig utveckling i matematik bland
barn genom liten aktivitet per vecka.

Vilka fordelar och nackdelar upplever lararna med tillgangen till digitala
verktyg i undervisningen?

Fordelar med digitalt verktyg

For att lyckas med digitalisering maste skolan utnyttja fordelarna med digitalt arbete sa att
undervisningen inte paverkas mycket av negativa aspekter. Digitalisering okar
kommunikationen mellan elever och larare. Med anvéndningen av datorer visar eleverna béttre
kommunikationsformaga genom att skriva langre och béttre texter. "Eleverna skriver och laser
mer nar de anvander sig av dator &n nar de skriver for hand” (Jensinger 2016, s. 33).
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Variation och intresse

Trots att digitalisering av skolan ar en utmaning, finns det positiva aspekter som hjalper bade
larare och elever att utveckla kunskaper och formagor. Det finns ett antal fordelar med digitalt
larande enligt vara respondenter. De flesta av de larare som anvénder Ipad eller dator for sin
undervisning uppger att det hjalper mycket och gor jobbet lattare och intressantare (L1& L6).
Lararna (L2, L6& L3) kan variera undervisningen sa att den inte blir trakig utan utmanande.
Eleverna kan arbeta individuellt pa sin egen niva. Sa lange de har tillgang till Ipad kan de arbeta
sa mycket som mdjligt. L2 menar att man kan motivera eleverna med Appar och
programmering detta tycker vi ar intressant eftersom eleverna lar sig programmering inom
matematik och teknik. Det betyder att vi som blivande matematiklarare kommer stddja elevens
utveckling inte bara i Matematik utan dven i teknik. Detta ar ett exempel pa hur skolan
koordinerar undervisningen.

En annan fordel ar att man kan se bilder och lyssna pa ljud for att forsta vilket gor
undervisningen tydligare (L3). Att anvanda Ipad &r roligt och spannande och eleverna kan
samarbeta i par eller grupp. Lararna kan ocksa variera undervisningen, menar L4.

L1: Fordelarna ar ju att intresset ar stort och att dom tar till sig information och larandet
pa ett helt annat sétt, ett lattare satt.

L2: Fordelar &r ju att jag som larare kan variera sattet som barnen kan lara sig pa. Jag tror
att det &r viktigt att variera lektionen sa att eleverna bibehaller sitt intresse for
undervisningen. Man kan utmana dem med Appar och programmering.

L3: En av fordelarna ar ju att man kan variera. En Ipad per elev kan ju bli lite mer
individualiserat beroende pa vilken niva du befinner sig. Och sedan anvander de sinnen
att man kan liksom lyssna och se bilder.

L4: Smartboarden ar bara fordelar tycker jag. De kan fa komma fram. De kan fa trycka pa
den ocksa.

L6: En av fordelarna ar att man kan fanga alla barnens intresse. Det tror jag att det ar
viktigaste. Man kan hitta olika satt att fanga dem, att inte ha alltid ha allting pa
samma satt. Det ar jattebra med bildstod sa att de inte bara lyssnar pa mig hela tiden .

Nackdelar med digitalt verktyg

Vi presenterar tre kategorier géllande lararnas uppfattningar av nackdelar med anvandningen
av digitala verktyg. Dessa ar handstil, oséker teknik och l&rarens roll och kompetens.

Handstil

Intervjurespondenterna berattar om sina upplevelser angaende nackdelarna vid anvandningen
av digitala verktyg. Att skriva pa datorn oftare an att anvanda penna och papper resulterar i
ojamn eller samre handstil. Eleverna far gora mindre finmotoriska rérelser. Nar eleverna skriver
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pa tangentbord gor de mindre finmotoriska rérelser an nar de skriver for hand menar Larare 1
och 4.

L1: De skriver mycket mindre med fingrarna. Handstil blir samre .Det ar en nackdel.

L4: De far skriva texter pa Ipad istéllet for att skriva de for hand. Om man anvénder for
mycket Ipad sa tappar man att kunna skriva fint for hand. Eleverna ska kunna forma
bokstaverna snyggt att skriva pa raden att halla sig pa linjerna ocksa.

Osaker teknik

En annan nackdel som lararna uppger ar att man inte kan lita pa tradlos internetkoppling
eftersom den ibland inte fungerar som den ska. (Bruun, 2015 s.25). Ldrarna beréttar vidare
att ibland hen har planerat att anvanda dator och projektor pa en lektion kan det uppsta fel med
tekniken. Det &r en nackdel om lektionen inte kan genomforas som planerat (L3). Detta ar
frustrerande fran lararens sida (L4).

Ytterligare nackdelar ar att om det finns for manga elever i en klass och lararen kanske inte
uppmarksammar att vissa elever gor andra saker pa internet istallet for att géra uppgifterna i
samband med lektionen.

L3: Nackdelar kan ju vara att om man har manga barn och det finns elever som tittar pa
Youtube och gora nagot annat som handlar inte om lektionen. Det ar nackdel ocksa
om man har planerat en hel lektion som behdver anvandning av projektor och Ipad och
sen teknikerna fungerar inte.

L4: Ibland har man planerat med Ipad eller smartboard och sen funkar inte natet, vad goér
man da?....kanner man daligt.

Léarares roll och kompetens

Jensinger poangterar att skolan kan utrusta eleverna med bra datorer sa att ldararna har
mojligheter att variera undervisningen och eleverna kan forbéattra sina resultat. Digitala verktyg
ar vardelésa om lararna har brist pa kunskaper och kompetens att hantera tekniken(Jensinger
,2016).

Tekniken ar inte en erséttning for penna och papper. Det ar ett extra verktyg for att hjalpa varje
elev att lara sig i sin basta takt. Syftet med att anvénda digitala verktyg ar inte bekvamlighet
eller ersattning for en larare. En anledning till att eleverna forlorar intresset ar att de méarker att
lararen saknar digital kompetens menar L5,

L5: Inget ska utesluta det enda eller det andra, det handlar om att se digitala verktyg som ett
komplement till penna och papper. Lararen kan vagleda eleverna i arbetet med
digitala verktyg, det ska inte ersatta lararen pa nagot satt. Det far inte bli ett bekvamt
arbetssatt, da anvander man digitala verktyg pa fel vis. Alla larare behdver besitta
kunskapen kring att hantera digitala verktyg. Marker eleverna att lararen inte vet vad den
gor, da tappar eleverna intresset fort.
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Larare 2 anser att anvandningen av Ipad for att lugna ner de rastlésa grupperna av elever ar en
nackdel. Det kan bara sa att man later barnen sitta med sina Ipad for att undvika att ta hand
om dem. Det &r ett enkelt satt att kontrollera eleverna men det finns andra sétt for larare att
stimulera barnen.

L2: Nackdelar ar att man anvander en Ipad for att det ar ett enkelt satt att fa barnen att bli
lugna.

Tidigare forskning av. Amin och Stanisic (2017) visar att 1T i undervisning hjélper eleverna
att utveckla sina kunskaper och formagor genom att anvanda digitala verktyg ratt. Digitala
verktyg och IT forandrar arbetsmetoder genom att variera undervisningen. Det finns tre
utmaningar och moéjligheter att 6vervaga i digitalisering: digitala verktyg som ar lampliga och
tillgangliga i skolan, hur lararen hanterar digitala verktyg , och lararnas kunskaper.

Detta visar att bade lararna och eleverna kan utnyttja férdelarna med anvéandningen av digitala
verktyg i skolan. Digitala verktyg kan forbattra elevernas kommunikationsformaga eftersom
de kan lasa och skriva via dator. Anvandningen av digitala verktyg kan innebéra ett battre satt
att kommunicera mellan eleverna och lararen. Med tekniken kan lararen kommunicera med
eleverna aven efter lektionstid. Lararen kan skicka meddelanden och kommentarer pa natet
som foraldrarna och eleverna kan lasa och sjalva kommentera pa. Enligt lararna blir jobbet
lattare och intressantare eftersom man kan variera undervisningen och visa bilder och ljud.

Det finns nagra nackdelar som skall beaktas. Nar eleverna skriver mycket pa datorn blir
handstilen samre. En annan nackdel ar att tekniken &r osaker. Det ar frustrerande fran lararens
sida om internetanslutningen inte fungerar och lektionen inte kan ske som planerat. Lararen
kan inte halla koll pa alla elevernas arbete pa internet om eleverna ar for manga. For att hantera
digitala verktyg ar larares kompetens viktig for att halla eleverna intresserade. Men Steinberg
(2013) forslar att om den tradlosa uppkopplingen inte fungerar maste man forbereda med
alternativ. Man kan alltid vanda sig till analog metod. Brunn (2015) ocksa skriver att oavsett
om internet ar tillgangligt eller inte undervisningen ska genomforas for att framja larande.

Hur upplever lararna att digitala verktyg paverkar elevernas larande och
motivation?

Digitala verktyg som motivation

Fleischer & Kvarnsell diskuterar om yttre och inre motivation. Eleverna ar paverkad av dessa
faktorer. De &r motivera att gora uppgifter med hjélp av digitala verktyg for att de k&nner att
det at roligt.

Eleverna ar mest motiverade nar undervisningen innehall varierar. Det spelar ingen roll om
lararen anvénder digitala eller analoga resurser. Dessutom motiveras eleverna om uppgiften
kanns betydelsefull &r betydande och malinriktad och om de far konstruktiv beddmning eller
kommentarer. Det &r intressant om kombination av analoga och digitala metoder bidrar till
elevernas motivation och larandemal séager Blomgren (Blomgren,2016).
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Pa grund av elevernas vardagliga anvandning av digitala verktyg i vardagen som mobiltelefon
och Ipad &r eleverna redan intresserade och motiverade. Med digitalt &r det roligare att lara
sig &n att anvanda en bok menar L1.

L1: Eftersom dom flesta har ju nagot digitalt verktyg hemma antagligen pa telefonen eller
Ipad har de flesta i dag s& dom kénner sig valdigt sakra i de har anvandningen och
da kan man ju lagga in i undervisningen pa ett annat séatt. Det finns ett stort intresse i den
har under undervisningsmetoden och mycket roligare &n att anvanda en bok.

Om lararen uppmuntrar sina elever till att anvénda digitala hjalpmedel kommer de att 6ka sin
digitala kompetens men risken finns att de inte laser bocker vilket kan vara sémre for deras
lasutveckling.

Enligt Larare 2 &ar eleverna mest intresserade av att anvanda Ipad. Det dr mer intressant och
motiverande om lararen har kunskaper och formagor mer &n eleverna om hur man anvander
digitala verktyg sa att hon kan hjalpa eleverna nar de behover hjalp. Om lararna ar
teknikkunniga och kan hitta lampliga appar for Ipad kommer det att 6ka elevernas intresse.
Lararen maste ha kunskaper vad barnen &r intresserade av. Om lararen kan visa eleverna appar
som passar till elevernas intresse sa kommer de att bli motiverade.

L2: Ipad de ar ju valdigt intresserade av att fa anvanda Ipad. Det ar viktigt att vi vuxna har
mer utbildning sa vi vet hur vi ska guida barnen i hur de skall anvanda de digitala
verktygen. Om man skulle hitta mer appar med bra saker sa det &r nog latt att fanga
barnen.

Filmvisning 6kar elevernas intresse och motivation och nar eleven kan relatera filmerna till sitt
eget liv och situation. Man kan visa rorlig bild for att konkretisera undervisningen. Med digitala
verktyg kan eleverna anvanda fler sinnen och det gor lektionen mer levande an nér eleverna
enbart lyssnar pa lararen och skriver nagot. Eleverna verkar bli mer motiverade om de kan fa
arbeta i par menar L3. De kan sitta med Ipad, diskutera och hjalpa varandra (L3). Lararna kan
motivera eleverna genom att vélja motiverande undervisningsstrategier. Digitala verktyg
motiverar, intresserar och utmanar eleverna. De hjalper ocksa att 6ka inlarningen eftersom de
kan utveckla koncentrationsformaga hos eleverna . Digitala verktyg som datorer gor aven
undervisningen mer individualiserad om en dator per elev a&r mojligt menar L5.

L3: Ja jag tycker ju att nér jag anvander film kan de kdnna igen sig. De kan relatera
sjalva till sina egna problem. Jag visar garna bilder och &ven kanske ljud. Man anvander
olika sinnen och med digitala verktyg sa kan jag géra mer dn att bara lamna eleverna
med papper och text. Jag kan gora det lite mer levande med digitala verktyg. Om de ska
jobba tva och tva kan de hjélpa varann. De sitter och diskuterar. De kdnns mer motiverade
nar man anvander Ipad.

L5:Att arbeta vid exempelvis datorn kan bli motiverande for att elevernas koncentrations-
formaga okar. Detta kan leda att deras inlarning kan oka. Nar eleverna sjalva far anvanda
exempelvis datorn for skapande nyttjar de flera sinnen, sasom att se, hora, kianna,
koordinera och dven associera. For att fa elever motiverade, hanger mycket pa lararens
forhallningssatt och hur den presenterar arbetet som skall goras.
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Digitala verktyg paverkar larande

Lundgren (2014) skriver att den sociokulturella traditionen omfattar méjligheterna de nya
medierna ger for att utveckla kunskaper och fardigheter (Lundgren, et al, 2014). Detta innebér
digitala verktyg framjar larande for att det hjalper eleverna att forbattra kunskaper till exempel
att skriva texter pa dator och sen lyssna till for vad de skrev. Det hér séttet ar eleverna utveckla
sina formagor att lyssna, skriva och lasa.

Elevernas larande paverkas av teknik sarskilt dator och internet. De interagerar med digitala
medier varje dag, som skarmtexter och bilder, ljudeffekter, videoklipp och andra digitala
presentationer. Nufortiden far ungdomar mer information fran vanner, sociala natverk, Google
och Wikipedia. I en digitaliserad skola maste de utveckla informationskunnighet sa att de har
mojlighet att bestdmma vilken information ar relevant (Skolverket, 2018).

De intervjuade l&rarna menar att man kan frdmja elevernas lararande genom att planera
intressanta och roliga lektioner for eleverna. Med digitala verktyg kan man hdoja elevernas
intresse berattar L1 &L.3. Man kan kombinera olika lar resurser och anvénda digitala verktyg
som ar bekanta for eleverna . Eleverna arbetar mer nar de ar bekanta med de verktyg de
anvander och de l&r sig snabbare nar de har roligt sdger L3.

L1: Jag planera utifran deras intressen och det ar ju roligare for dom. Sa forsoker jag lagga
in s& mycket aktiviteter som mdjligt genom de digitala verktygen.

L3: Jag vill att undervisningen ska variera. Jag gor en kombination av alla olika
larresurser. Man kan anvanda de som ett komplement. Vi gor det med IKT. Jag tror
att vissa digitala verktyg ar latta for barnen. De jobbar ju mer. De automatiserar vissa
saker och de lar sig valdigt fort.

Sammanfattningsvis visar resultatet av studien att lararnas uppfattningar om digitala verktyg
paverkar elevernas larande och motivation. Variation spelar viktigt roll i undervisningen. Att
kombinera digitala och analoga metoder, samt lararens tekniska kunskaper, hojer intresset och
motivationen hos eleverna . Att anvanda digitala verktyg & mer motiverande och roligare
eftersom eleverna ar bekanta med verktygen. Digitala verktyg ar anvandbara i undervisning nar
eleverna arbetar i par eller individuellt. Om eleverna &r motiverade ar larande mojligt.

Enligt intervjuresultat visar att lararna upplever att digitala verktyg kan paverka elevernas
larande. Eleverna blir mer intresserad med en roligare lektion. Med anvéndningen av olika
digitala verktyg som lararresurser lar de sig snabbare. Digitala metoder i undervisningen
framjar larande for att det forbattrar elevernas formagor genom att trana skriva, lasa och lyssna
texter pa datorn.
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7. Diskussion

Vi kommer att diskutera den har avslutande delen av studiens resultat med hansyn till
fragestallningarna. Diskussionen ar kopplad till tidigare forskning, litteraturgenomgang, och
intervjuresultaten.

| var studie fick vi 6kad forstaelse for att digitala verktyg paverkar undervisningen. Det finns
fordelar och nackdelar med anvéandningen av olika tekniker. Om man har kunskap och
kompetens &r digitala verktyg ett bra stdd for att héja elevernas motivation och larande.

Digitala verktyg anvands av lagstadieldararna i undervisningen

De flesta larare anvander smartboard, dator, laptop och kanon for filmvisning och som
hjalpmedel for matematikgenomgangar. Samtliga larare anvéande digitala verktyg i
undervisningen (Lgr 11).

Mediering

For att mediera matematikkunskaper sa behover eleven ha lart sig varje steg inom matematiken
vi vill belysa att om eleven saknar en del i sin utbildning sa kan de inte na nasta utvecklingszon
darfor att matematikens grunder och regler kraver att man har forstatt varje steg. Det blir ett
tydligt exempel for hur vi som larare bor tanka da vi maste se var de &r i sin kunskap och vad
de kanske har missat under sina studier, enkla saker kan darfor bli helt obegripliga darfor att
eleven saknar en pusselbit och darfor fastnar i sin utbildning.

Enligt L1 anvéands kanonen i genomgang av matematik, for att se sidorna eleverna behéver for
att repetera, visa bilder, filmer, Youtube, och olika teman. L2 pavisar brist pa digitala verktyg
i undervisningen, hen anvander sin egen Mac. L2 och L3 tycker ocksa att Ipad och datorer &r
de vanligaste verktygen.

Tillgangen pa lIpads var dock begransad. Medan kanonen gav en fordjupad och kreativ
genomgang. Det fanns mangder av program och appar som kunde engagera eleverna. Internet
ger undervisningen bade bredd och ett djup. Alla larare gav olika exempel pa olika
anvandningsomraden och hur eleverna kunde inspireras.

Det finns inga regler for hur manga digitala verktyg som skolor maste ha. Hur eleverna
anvander surfplatta eller dator pa kreativa satt ar viktigt. Lararen kan anvanda olika slags
digitala verktyg som laromedel men det &r lararen som maste ta tillvara pa elevernas intresse,
nyfikenhet som fangar elevernas uppmarksamhet. Det &r ocksa genom lararens passion man
kan intressera eleverna i &mnet vilket har en stor betydelse for kunskapsintag.

Fordelar och nackdelar lararna upplever med tillgangen till digitala verktyg
I undervisningen

Ordet mojligheter namns flera ganger i var studie. Begreppet har positiva betydelse och vi ser
att det finns mojligheter att anvanda teknik pa ett fordelaktigt satt.

En stor fordel med teknikkunskaper &r att man kan anvanda internet for att ta reda pa i princip
all information man 6nskar . Forr i tiden var man tvungen att kopa eller lana en bok. Om boken
inte fanns tillganglig sa kunde man inte ta reda pa viktiga fakta. Idag anvander man internet och
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kan alltid fa information om nastan allt. En fordel ar att demokrati och jamlikhet kan oka i
samhallet och i varlden. Om man har en enkel dator med internetuppkoppling sa kan alla
manniskor i hela varlden fa tillgang till kunskap och information. En fordel ar att kunna na ut
till alla oavsett svarigheter listan dver fordelar kan goras lang. En nackdel &r att man idag far sa
valdigt mycket information. Det kan vara svart att veta vilken information som ar sann och
vilken information som &r falsk eller pahittad. Kravet pa ett kéllkritiskt tankande okar.

Enligt L2 ska lararen inte ge eleverna en Ipad for att lugna rastldsa elever. Vi tycker att man
som larare och pedagog ska arbeta effektiv for att folja laroplanen, anvanda teknik som
utvecklar eleverna och inte ta foraldrarollen for att fostra eleven att sitta still. Om vi som l&rare
lugna barnen med musik, drama, rorelse for att fa eleverna mer fokuserade sa ar det en fordel
och ingen bel6ning i egentlig mening. En stokig lektionssal gor att manga elever far svart att
koncentrera sig vilket inte ar gynnsamt for elevernas kunskapsinh&mtning. Jag har stod for mitt
pedagogiska tdnkande genom Vygotskij, Jensinger och Blomgren.

L2 vill inte anvédnda mediering i form utav ett digitalt redskap for att lugna oroliga barn. Men
vad blir dad konsekvensen utav att vara for moralisk och lite fyrkantig i sitt sétt att planera
lektionen. Vi tycker att det ocksa kan vara en fordel for hela gruppen om det blir lugnt i
klassrummet. Malet for lektionen maste véll vara att alla eleverna skall kunna na den proximala
utvecklingszonen sa de lar sig nagot nytt som de kan koppla till sina tidigare erfarenheter.
Mediering &ar alla digitala verktyg och sk&rmar stodet pedagogerna. Den sociokulturella
traditionen menar de nya tekniker sasom bildskarmar, Ipads utvecklar, medierar kunskap och
fardigheter (Lundgren, et al 2014).

Dock kunde dveranvéndning av digitala verktyg leda till att eleverna regredierar i sin las och
skrivutveckling. Att kombinera de gamla satten med de nya verktygen blir anda nédvandigt for
att framja lasutveckling och finmotoriken. Darfor sa maste vi som larare variera metoden for
att tréna upp elevers finmotorik genom att t.ex. att skriva en beréttelse eller saga.

Vi reagerade pa larare L2 som namnde att inlarningen inte blir sa enformig om man inte bara
gor pa ett satt. Vi tror att elevernas lasning paverkas om en bok upplevs som enformig. Om
det inte hander sa mycket kan det fa dem att lagga ifran sig boken. Det betyder att eleverna
maste fa valja ur ett bredare urval sa de hittar en bok som fangar deras intresse. Sedan har vi
forstatt att lasandet har minskat. Detta leder till samre lasforstaelse. vilket paverkar oss som
larare Det &r viktigt att eleven inte har ett yttre intresse utan har ett inre intresse for lasandet
samt ser sig som en lasande person.

L3 tycker nackdelen med att elever anvéander digitala verktyg ar att de kan ga in pa Youtube
och gora andra saker vilket direkt kommer att skapa problem i var roll som larare. Eleverna ska
ju motiveras att lyssna pa mig och félja min planering. Tekniken kan bli ett hinder om den
anvands pa fel satt av eleverna.

Digitala verktyg paverkar elevernas larande och motivation

| vardagen &ar ungdomar exponerade for olika slags tekniker som sprider information.
Informationen fran sociala natverk paverkar larandet. Skolan kan lara eleverna att bli
informationskunniga genom att hjalpa eleverna att sortera viktigt, sann och fordelaktig
information som bidrar till 1&rande.

23



Lararna i lagstadiet upplever att digitala verktyg paverkar elevernas motivation och larande. Vi
haller med Blomgren (2016) om att motivation beror pa lararens tillvagagangssatt och metod.
Att motivera eleverna beror till viss del pa lararens formaga att skapa intresse, ge feedback och
vara tydlig. Dessutom sa okar elevens kvalité pa texter, de laser fler bocker och texterna blir
langre nar de anvander digitala verktyg. Detta gor tyvérr att elevernas handstil och finmotorik
backar i utvecklingen. Kan jag da som en god pedagog endast anvanda tekniken? Nej, vi maste
fortfarande anvéanda datorer men vart mal r ju att utveckla elevernas formagor, kunskap, mm.

Digitala verktyg ar en stor hjalp for att konkretisera undervisningen samt att gora
undervisningen intressant och roligare. Man kan anvanda teknik pa olika satt for att undvika
enformighet. Baserat pa resultat och tidigare forskning ar variation viktigt eftersom det okar
motivation och motivation leder till larande. Eleverna lér sig battre om de ar intresserade och
motiverade. Vad Jensinger (2016) sdger &r intressant. L&rarna kan variera undervisningen om
han/hon har tillrackligt med kunskap och kompetens for att hantera tekniken. Bade larare och
de digitala verktygen paverkar larande och motivation.

Vi tycker dock att vi har upptackt fattat ett problem under vara intervjuer. De larare som &r i
femtioarsaldern verkar ha svarare att ta till sig tekniken och behdver ocksa mer kunskap for att
guida eleverna. Men hens problem &r aldersrelaterat. En aldre larare som har svart med tekniken
kommer nog att undvika dessa metoder vilket inte stéds av vare sig forskningen eller
laroplanen. Det &r ldrarens ansvar att forkovra sig for att inte de digitala verktygen ska bli
vardel6sa. Om vi som larare i en klass inte anvander de metoder som framjar vara elevers
larande sa blir vi mycket daliga pedagoger och elevernas lasande av bocker, textkvalité och
langd blir sémre.

Steinberg (2013) poéngterar att lararen ar ansvarig for och leder elevernas larande . Man kan
anvanda teknik som hjalpmedel i undervisningen men man maste alltid betrakta
undervisningsinnehall som en stor del av inlarningsprocess. En valplanerad lektion ar en av de
faktorer som motiverar eleverna. Man bor inte bara koncentrera sig pa det som ar intressant
eller roligt utan ocksa vad som verkligen leder till larande och utveckling.

Staten har flera projekt som vill framja digitaliseringen i skolan och fa det inskrivet i
styrdokumenten. Samtidigt minskar elevernas lasande sa mycket att elevernas majligheter att
forsta och tolka texter har forsamrats jamfort med andra lander. Darfor har man flera lasprojekt
som skall oka lasandet bade bland barnen och férdldrarna. De anser att man maste vara en
forebild vilket ocksa paverkar var roll som larare. Vi maste dka elevernas anvandning av
digitala verktyg vilket i sin tur kanske minskar intresset for bocker eftersom eleverna tréttnar
fort om en text blir trakig. Varan studie visar tydligt att eleverna féredrar Ipad framfor bocker
vilket visar pa att det ar roligare med bilder, ljud och film.

Vi tror darfor att det kan bli svart om vi som lérare inte har tillgang till digitala bocker i samma
utstrackning som tryckta bocker. For var roll som inspirator, bade for lasning och digitala
verktyg, innebéar dessutom att vi behover fler verktyg vilket & pa gang men inte &annu
genomfort. Infrastruktur, datorer och natverk maste byggas ut. Ansvaret kommer att tydliggoras
i styrdokument.
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8. Slutsatser
Nedanfor kommer vi att redovisa de slutsatser vi har dragit av materialet.

Var studie visar att lararna oftast ar positiva till att anvanda olika digitala verktyg, det bidrar
ocksa till att skapa lugn i klassrummet. Eleverna ar oftast entusiastiska vilket gor dem
intresserade av lektionen samt anvandandet av olika digitala verktyg som Ipad, Smartboard,
dator, Smartmobil, projektor

En viktig sak att tdnka pa nar man véljer digitala hjalpmedel for att anvanda i klassen &r att
lararen har battre kompetens i hjalpmedlet an eleverna. Om inte sa forlorar framforallt de
duktiga eleverna snabbt intresset.

Skolan har idag koordinerat olika @mnen sa att de stottar elevens utbildning pa flera omraden.
Denna samverkan hjalper eleven eftersom de olika @&mnesomradena tar hansyn till var eleven
befinner sig i utbildningen.

Nér vi tittar pa skolans resurser av digitala verktyg sa ar det ett problem att inte finns tillrackligt
med teknisk utrustning pa skolorna sa att inte hela klassen kan anvéanda hjalpmedel. Aven om
det skulle finnas fler Ipad innebdr det inte automatiskt att larandet blir mer effektivt, men det
blir mer réattvist for de som inte har tillgang till dator eller internet hemma.

Vi tycker dock att de fordelar vi fann var gynnsammare. De intervjuade ldrarna uppgav att
eleverna visade pa ett starkt intresse for hjalpmedlen. Dock visade fragor om lararens egen
kompetens att det fanns ett visst behov av utbildning for att hdnga med i den tekniska
utvecklingen sa inte eleverna sprang forbi lararens egen kompetensniva.

En annan viktig slutsats ar att vi som ldarare bor kontrollera att eleverna foljer var
lektionsplanering pa ett sadant satt att de inte avviker fran skolarbetet genom att sitta och titta
pa Youtube i stéllet for att ta ansvar for sina studier.

Vi larare maste fa vara elever till att bli delaktiga bade i skolarbetet samt deras egen utveckling.

Vi maste tanka pa att anvanda datorer oftare eftersom eleverna laser mer nar de har tillgang till
datorer vilket gynnar deras utveckling. De gamla metoderna ar inte alltid béttre, de behévs men
vi maste tillampa de metoder som &r bast for eleverna.

Vi tycker inte att bristen pa tekniska hjalpmedel ska leda till att var klass far samre lasutveckling
och samre digital kompetens. Darfor maste den pagaende digitaliseringen paskyndas. Bristen
ar faktiskt ett hinder i vart kommande arbete, det gynnar inte skolans grundlaggande mal, vilket
ocksa ar ett krav fran Lgrl1.

Vi tror pa anvandandet av de digitala hjalpmedlen men man maste vara medveten att eleverna
kan regrediera i las och skrivutvecklingen. Detta naturligtvis maste vagas in da man planerar
och genomfor sin lektion.

Pa en varierad lektion bor bocker givetvis ingd. Grupparbeten och teman hjélper att skapa en
pedagogisk grund for inlérning. Eleverna blir ddrmed béttre rustade for det komplexa samhéllet
de lever i samtidigt som vi foljer skolans styrdokument. Detta ger sammantaget att elevernas
kunskapsinhamtning framjas da de kan hamta information fran flera kallor.
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Lararen blir ocksa mer fristaende fran den traditionella katederundervisningen vilket gor att han
blir mer utav en ledare som styr larandet. t.ex. mer individuellt. Detta gynnar svaga elever sa de
blir duktiga elever. Lararen far da extra larare som hjalper honom eftersom eleverna lar av
varandra. Snabba elever kan jobba pa och hela gruppen lar sig i sin egen takt.

Vi vet att elevens formaga att tolka diagram, texter, bilder, symboler och siffror bidra till att
utveckla kunskap och fardigheter. t.ex. att de kan navigera i en dator eller forstar en tidtabell
darmed forstar de sin omgivning battre enligt Jensinger (2016, s 37). Detta &r fantastisk att jag
som l&rare, kan genom att anvénda datorer, kan 6ka mina elevers bokldsande och deras texter
kan bli langre och béttre. Sa analoga bocker &r inte alltid det basta pedagogiska metodvalet.

9. Vidare forskning

Denna rapport gav ett resultat som enligt vart tycke var orattvist. Eftersom de ekonomiska
forutsattningarna ar for olika skolor. Ska undervisningen i Sverige vara homogen och rattvis sa
bor dven tillgangen till Ipads och andra tekniska hjalpmedel vara likartad éver hela Sverige. Vi
borde alltsa forska i om det behdvs utarbetas en norm for hur fordelningen av hjalpmedel bor
vara i en skolklass, sa en elev i Haparanda far samma tillgang till hjalpmedel som en elev i
Stockholm. Kanske borde skolan forstatligas?
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Bilaga 1
Intervjufragor
1. Vad har du for digitala verktyg i klassrummet?
2. Vilken utrustning tycker du & mest anvandbar? Varfor?
Hur anvandningen av digitala verktyg blir undervisningen effektiv eller battre?
Pa vilket satt digitala verktyg motiverar elevernas intresse in klassen?

Hur anvander du dig av digitala verktyg for att framja elevensinlarningen?

3
4
5
6. Hur anvandningen av digitala verktyg hjalper att utveckla elevernas formagor?
7. Vad ser du for fordelar med digitalisering?

8. Vad ser du for problem med digitalisering i undervisning?

9. Vad ar det du vill uppna nar du anvanda digitala verktyg? Vad kanner du att du uppnar?

10. Finns det nagot annat du kan lagga till fran din erfarenhet av att anvanda digitala
verktyg i undervisningen?



Bilaga 2
Missivbrev till respondenter
Hej!

Jag heter Emmalyn Hietala, tillsammans med min klasskamrat Jessica Helander laser vi ULV-
projektet vid Goteborgsuniversitet. Det ar en kompletteringsstudie for larare med utlandsk
bakgrund som leder till att fa en svensk lararexamen. Vi kommer bada fran Filippinerna och ar
utbildade som larare. Jag, Emmalyn utbildade mig som grundskollarare och arbetade i 5 ar som
larare i Filippinerna och nu hér i Sverige arbetar jag som resurslarare och fritidspedagog vid
Boras kommun. Medan Jessica utbildade sig som gymnasielarare och undervisade i amnet
engelska i 13 ar som larare i Filippinerna. | Sverige jobbar hon inom férskolan som timvikarie.

Vi har bestamt att vi ska skriva tillsammans vart examensarbete om anvandningen av Digitala
verktyg i den svenska skolan. Vi har samma dialekt och sprak. Vi ser fram emot att bli larare i
svenska grundskolan darfor ar vi intresserade av att gora en undersékning med syftet att ta reda
pa hur larare upplever att digitala verktyg paverkar undervisningen i lagstadiet. Vilka digitala
verktyg anvands av lagstadielararna i undervisningen? Vilka fordelar och nackdelar upplever
lararna med digitalisering i undervisningen? Och hur upplever l&rarna att digitala verktyg
paverkar elevernas larande och motivation?

Syftet med studien &r att undersoka hur larare i arskurs 1-3 anvander sig av digitala verktyg i
den svenska skolan. Vi kommer att intervjua ca 5-10 l&rare och sedan analysera och
sammanstélla resultatet i vart examensarbete. Darfor skulle vi behéva din hjalp och undrar om
vi skulle kunna fa intervjua dig?

Vi beraknar att de semistrukturerade intervjuerna kommer ta ca.10-20 minuter och om méjligt
att den gors pa din arbetsplats ndgon gang under vecka 43-44.

Intervjun kommer att spelas in, om det ar okej for dig och det ar framst for att fa sa verkliga
svar att utga ifrdn som majligt tar vi garna del i nyttjandet av dina digitala verktyg. Du kommer
att vara konfidentiell i uppsatsen och du eller din skola kommer inte att kunna identifieras
utifran dina svar samt materialet kommer inte att spridas till nagon utomstaende. Du har dven
full ratt att sjalv bestaimma over om du vill svara pa alla fragor eller om du vill avbryta
deltagande i studien.

Har du nagra fragor eller funderingar gar det bra att kontakta oss. Du far garna skicka mejl med
forslag pa tider, sa hor jag av mig och kommer éverens vilken tid som passar bést.

Tack pa forhand for din medverkan!
Med vénliga hélsningar,

Emmalyn Hietala Mobil # 0706481848, emmalynhietala@yahoo.com
Jessica Helander mobile # 0738274456 email jhelander0O0@yahoo.com
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