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Abstract

Denna studie undersoker hur lirare i fritidshem uttrycker och resonerar kring hur de beskriver sitt
uppdrag att erbjuda en meningsfull fritid i relation till elevers intresse och erfarenheter av digitala
media och populdrkultur. Studien har sin teoretiska grund i det sociokulturella perspektivet pa
larande. Studien utgar fran fragestéllningarna: “Hur resonerar lirare om det digitaliserade
fritidshemmet 1 relation till undervisning?”, “vilka attityder och uppfattningar om elevers
erfarenheter och intressen av digitala media och popularkultur ger lararna uttryck for?” och “Pa
vilka sitt beskriver ldrarna att de arbetar med digitala media och populdrkultur for att sttta och
utveckla deras digitala kompetens och samtidigt erbjuda en meningsfull fritid?”

Studien har en kvalitativ ansats ddr empirin har samlats in via semistrukturerade intervjuer med
fem olika utbildade ldrare i fritidshem fran fyra olika skolor. Empirin har analyserats genom en
tematisk analys.

Resultatet som arbetats fram via den tematiska analysen visar att elevers digitala media
anvandande och populdrkultur dr stor bidragande faktor till elevers meningsfulla fritid i
verksamheterna. Vilket sdtter stor press pa lararna att vara “up to date” med elevernas intressen
och tidigare erfarenheter for att de ska kunna bedriva en verksamhet som nar upp till
fritidshemmets uppdrag. Resultatet och diskussionen visar @ven pa att ldrarna har en misstro till
elevernas intressen i digital media och populédrkultur nér det dr satt utanfor en skolkontext.
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1 Inledning

En rapport fran Skolverket (2019) visar att 84 procent av alla 6-9 aringar i Sverige ar inskrivna pa
ett fritidshem. Alla elever som gar pa fritidshemmen kommer fran olika kulturer, har olika
uppvaxtvillkor och intressen som mots pa fritidshemmet. Fritidshemmet blir alltsa en social arena
som ska ta vara pa alla elevers behov, intressen och erfarenheter (Skolverket, 2018). I och med
samhillets digitalisering blir barn mer och mer intresserade av den digitala vérlden, bade pa sin
egen fritid och i fritidsverksamheten (Kaun & Fast, 2014). Fritidshemmets uppdrag 4r bland
annat att skapa undervisningstillfillen som grundar sig i elevernas intressen och erfarenheter
(Skolverket, 2018) dérav blir fritidshemsundervisningen en arena dér elevernas digitala virld och
dess populédrkultur kan integreras. Edwards (2016) argumenterar dven han for att digitala media
och populérkultur blir en viktig del av elevernas vardagsliv. Edwards artikel pavisar dven att
manga ldrare har kédnt ett motstand i undervisningen nér det kommer till digitala medier och dess
populérkultur.

Med digitaliseringens framfart framkommer #ven polariserade debatter med starka asikter om
digitaliseringens anvdndande eller icke anvindande i fritidshemmet som oftast framfors i media
eller i vardagliga samtal mellan individer som kinner sig paverkade. Vid dessa polariserade
debatter kan det skapas tva sidor som kallas for boosters och debunkers (Holloway & Valentine,
2003) vilket dr starka ja- eller nejsdgare, vi viljer hédr dven att dra paralleller till populédrkulturen.
Fritidshemmets undervisning ska grunda sig i elevers intressen (Skolverket, 2018) och enligt
(Deuze, 2012) lever numera eleverna ett liv i medier som bloggar, Youtube eller datorspel. For
att fritidshemmet ska ha mojlighet till att erbjuda eleverna undervisning utefter deras intressen
och behov blir anvindningen av digitala verktyg central for att undersoka hur en del lidrare
uttrycker att de anvinder verktygen for att bidra till en meningsfullhet i deras verksamheter. Vad
som blir intressant att undersoka dr hur ldrarna uttrycker sig kring hur digitaliseringen paverkar
vad som blir populédrkultur for eleverna samt hur de uttrycker sig att de kan arbeta med det for att
bidra till en meningsfull fritid.

Tidigare forskning som exempelvis Selwyn (2015, 2017) visar resultat pa hur ldrare i den
traditionella skolan arbetar med digitaliseringen i klassrummen, med detta vill vi visa pa hur en
kunskapslucka finns nir det kommer till fritidshemmet som vi hoppas pa att fylla. Vidare har vi
inte heller upptéckt forskning om yttre faktorer sdsom digitala populdrkulturens paverkan pa
fritidshemsundervisningen och hoppas darfor genom vér studie fylla en kunskapslucka inom
amnet. Da vi bada tva har stort intresse kring digitala medier och verktyg vill vi &ven med studien
belysa den fantastiska mojlighet fritidshemmet har att vara en métesplats dir den digitala leken
moter verkligheten. Vi har dven sett och varit med om vilken press det sétts pa ldararna att mota
elevernas digitala kultur for att skapa en meningsfull fritid 1 verksamheterna.

Syfte och fragestallningar

Det 6vergripande syftet med denna uppsats ér att undersoka och analysera hur nagra ldrare pa
fritidshem beskriver sitt uppdrag att erbjuda en meningsfull fritid i relation till elevers intresse



och erfarenheter av digitala media och populdrkultur. Genom att lyfta fram lédrares perspektiv
hoppas vi att denna studie kan belysa pa vilket sitt fritidshemmet dr en social arena som Gppnar
upp for nya mojligheter till digital lek.

Vara fragestéllningar &r:

Hur resonerar ldrare om det digitaliserade fritidshemmet i relation till undervisning?
Vilka attityder och uppfattningar om elevers erfarenheter och intressen av digitala media
och populérkultur ger ldrarna uttryck for?

e Pa3 vilka sitt beskriver ldrarna att de arbetar med digitala media och populédrkultur for att
stotta och utveckla deras digitala kompetens och samtidigt erbjuda en meningsfull fritid?



2 Bakgrund

Som vi presenterat i kapitel 1, dr vi intresserade av hur lidrare resonerar och uttrycker sig om hur
de arbetar med sitt uppdrag att skapa en meningsfull fritid i relation till elevers intresse av
digitala media och populdrkultur. I detta kapitel inleds genom att presentera de styrdokument som
dels formulerar fritidshemmets uppdrag och dels rad hur ldraren kan forhalla sig till sitt uppdrag i
fritidshemmet. Digitaliseringen i samhillet har ocksa gett avtryck i reviderade ldroplaner och
darfor avslutas kapitlet med att ga igenom de nya delar som fokuserar pa ldrarens uppdrag att
stotta och utveckla digital kompetens.

2.1 Fritidshemmet

Vid ldroplansrevideringen 2011 fick fritidshemmet sin egen del i ldroplanen med centralt innehall
och mal dér fritidshemmets uppdrag konkretiserades. Tidigare var inte fritidshemmet med i
laroplanerna utan fanns endast med i de allminna raden om fritidshemmet som skolverket
publicerade (Rohlin, 2012). Fritidshemmets ldroplan har en tydlig struktur dér det finns riktlinjer
om fritidshemmets uppdrag, syfte, centrala innehall och mal dir det sociala samspelet ligger i
fokus for undervisningen. Dessutom ska fritidshemmet vara en del av och f6lja skolans
virdegrund och riktlinjer (Skolverket, 2018). Till skillnad fran grundskolan har inte
fritidshemmets ldaroplan nagra kursplaner eller kunskapsmal, istéllet har fritidshemmet
verskamhetsstyrda mal dér individer inte blir bedomda enskilt utan en helhetsbedomning gors pa
verksamheten istéllet (Skolverket, 2014). Skolverket (2018) beskriver ett av fritidshemmets
huvudsyften pa foljande sétt:

Undervisningen i fritidshemmet kompletterar férskoleklassen och skolan genom att
larandet i hogre grad ska vara situationsstyrt, upplevelsebaserat och grupporienterat samt
utga fran elevernas behov, intressen och initiativ. (Skolverket, 2018, s. 22)

Ovanstaende citat visar 6vergripande pa hur fritidshemmet ska arbeta for att komplettera skolans
teoretiska undervisning genom att arbeta praktiskt. Detta betyder inte att fritidshemmet ska f6lja
skolans ldroplan utan erbjuda eleverna tillfallen att anvénda sig av de kunskaperna de lér sig i
skolan i en praktisk arena. Den praktiska undervisningen som bedrivs i fritidshemmet
genomsyras av ett socialt samspel mellan elever och elever, men dven mellan elever och ldrare.
En viktig aspekt utav fritidshemsundervisningen &r det situationsstyrda ldrandet (Skolverket,
2018), alltsa att undervisningen ska ske utefter de intressen eleverna har for stunden. Det kan vara
allt fran att eleverna stéller fragor om rymden till att ta in elevernas populdrkultur i verksamheten
och skapa lirande utefter det, genom exempelvis en temavecka pa fritidshemmet.

2.2 Meningsfull fritid

Meningsfull fritid ar ett komplext och svéardefinierat begrepp som bygger pa den enskilde
individens upplevelser. Skolverket (2018) belyser i ldroplanen att ett av fritidshemmens
huvudsyfte &r att erbjuda eleverna i verksamheterna en meningsfull fritid men begreppet
konkretiseras inte. Genom att fritidshemsundervisningen grundas i elevernas intressen och behov
samt erfarenheter menar Skolverket (2018) att eleverna ges mojlighet att uppna en meningsfull
fritid i verksamheten. For att uppna en meningsfull fritid i verksamheten krivs det inte bara att
det dr elevernas intressen som ligger till grund for undervisningen utan de ska dven utmanas och
inspireras till nya upptickter (Skolverket, 2018).



Skolverkets (2014) allménna rad om fritidshemmet gar in lite djupare dn ldroplanen pa hur
eleverna kan uppna meningsfullhet i verksamheten. Skolverket betonar att eleverna ges majlighet
till meningsfullhet i fritiden nér de har en kiinsla av att verksamheten &r trygg och stimulerande
men &dven att deras intressen och erfarenheter blir utmanade utefter forutsittningar som alder,
mognad och behov. De podngterar dven att en forutsittning for att uppnd meningsfullhet i
verksamheten #r att eleverna sjdlva dr delaktiga och far inflytande i hur verksamheten bedrivs
(Skolverket, 2014).

Allménna raden om fritidshemmet beskriver dven hur ldrarna kan arbeta for att bidra till elevers
meningsfullhet. Skolverket, (2014) redogor for foljande:

“Genom att inventera vilka behov och intressen eleverna i den aktuella elevgruppen har, kan
personalen fa battre forutséttningar att erbjuda eleverna en meningsfull och varierad fritid” (s.32-
33). Skolverket (2014) visar pa vikten av att som ldrare i fritidshemmet har vetskap om alla
elevers olika behov for att kunna skapa en arena som dr meningsfull f6r individen och gruppen.
Elevernas behov ér i en stindig fordandring och kan skiftas under tid, déarfor dr det viktigt for
ldararna att veta vart varje enskild elev befinner sig i sin utveckling och vad de har for intresse.
Genom vetskapen om elevernas olika behov tillsammans med ldroplanen som ett underlag for
planeringen av verksamheten, alltsa vilka aktiviteter som ska planeras utefter mélen, riktlinjerna
och elevernas intressen (Skolverket, 2014). Det finns flera sitt ldrarna kan ta reda pa elevernas
behov och intressen, exempelvis genom samtal, informella eller formella dir ldrarna samtalar
med eleverna om deras intressen men dven genom demokratiska forum dir eleverna far prata fritt
med varandra samt kan ldrarna observera eleven eller eleverna nér de ir i verksamheten
(Skolverket, 2014). Denna kunskap som ldrarna samlar in om sin elevgrupp kan anvindas pa
flera olika sitt for att na en meningsfullhet i elevgruppen, bland annat genom att lata den
information de samlar in ligga till grund for planeringen som gors for verksamheten men dven
genom att anvédnda sig av informationen till att erbjuda aktiviteter eleverna vanligtvis inte leker
eller sysslar med. De aktiviteter som erbjuds behdver som sagt tidigare utmana eleverna men
dven ge de mojlighet att utveckla och fordjupa de kunskaperna samt erfarenheter de redan har.
Genom att arbeta pa detta sitt kan eleverna fa mojlighet att prova pa aktiviteter samt anvinda sig
av formagor de redan har men dven nya de inte har nagon erfarenhet eller kinner sig lite osdkra
pa. Dirigenom ges eleverna mojlighet att skapa meningsfullhet i aktiviteter de kdnner sig sikra i
men dven osidkra (Skolverket, 2014).

2.3 Digitaliseringen av samhallet & skola

Den snabba samhillsomvandlingen som digitaliseringen medfor stiller nya krav pa kunskaper
och kompetenser. Digitaliseringen utvecklas snabbare dn nidgot annat fenomen vi tidigare har
varit med om. Dessutom &r utvecklingen mer komplex 4n tidigare samhillsutveckling da
framtiden &r svar att forutspa inom dmnet. Digitaliseringen innebir att digital kommunikation och
interaktion mellan individer, verksamheter och saker blir en del av vardagen. Allt mer och mer av
samhdllet blir digitaliserat och det blir svarare och svarare att skilja det digitala fran det icke-
digitala. Det behovs stindig kompetensutbildning for att sidkerhetsstilla allas mojlighet till
delaktighet i digitaliseringen (SOU, 2015)

Utbildningsdepartementet (2017) beslutade hosten 2017 en ny strategi for digitaliseringen i
skolan som triadde i kraft 2018 och dér malen skulle vara uppfyllda 2022. Regeringen ansag att
det svenska skolvisendet skulle bli ledande i anvindningen av digitala verktyg och dess potential
for att kunna uppna en sadan hog digital kompetens att kunskapsutvecklingen och likvirdigheten
okar. Denna strategi innefattar tre fokusomraden dér alla fokusomraden har delméal som ska leda
till att malet uppnas. Det forsta fokusomradet dr Digital kompetens for alla i skolvisendet, detta



mal uppnas om alla barn och elever inom skolvisendet ges mojlighet att utveckla en anvéindbar
digital kompetens. Fokusomradet innebir dven att forskolechefer, rektorer och huvudmin ska ha
den kompetens som krévs for att utveckla verksamheterna digitalt samt att all personal som
arbetar med barn ska vilja och besitta kompetensen att arbeta med digitala verktyg
(Utbildningsdepartementet, 2017). Det andra fokusomradet dr Likvdrdig tillgang och anvindning
vilket innebdir att malet &r att alla inblandade i skolvdsendet ska besitta en likvérdig samt god
tillgang till digitala verktyg for att kunna forbittra och effektivisera utbildningen samt
verksamheterna. Detta ska uppfyllas genom att alla elever och personal inom skolvésendet ska ha
tillgang till digitala verktyg utefter deras behov och att hjdlp finns néra till hands for den som
behover. Det krivs dven att de digitala verktyg som anvinds ska anvindas effektivt och
andamalsenligt samt att de digitala verktyg som anvinds ska underlétta i personalens
undervisning samt i deras administration (Utbildningsdepartementet, 2017). Det tredje och sista
fokusomradet dr Forskning och uppfoljning kring digitaliseringens majligheter, genom detta mal
ska verksamheternas utveckling stodjas genom forskning om hur utbildningen paverkas av
digitaliseringen. Det krivs dven att digitaliseringsarbetet genomfors pa ett sitt som stodjer
utvecklingen av verksamheten och dess insatser (Utbildningsdepartementet, 2017)

Digitaliseringen har framskyndat tekniken i samhillet vilket i sin tur har skapat nya jobb, men
dven tagit bort manga andra jobb. Tekniken foder jobb och tekniken tar bort jobb.
Digitaliseringen har spelat stor roll for ersittningen av kognitiva processer till processer som sker
i en dator eller liknande maskin. Det som fanns forut i praktiken, som hemtelefoner, kalendrar,
papper, tidningar, vigkartor osv. dr nu ofta inforda i ett digitalt verktyg (Heath, 2017). Detta
betyder inte alltid att det behover vara littare for en individ att hitta saker, eller leta upp nagot
snabbt, men det &r definitivt léttare att dela med sig till resten av virlden och samhillet. Med ny
teknologi sd kommer dven nya anvindningsomraden, man anvinder inte lingre saker som man
gjorde forr i tiden. Det finns nu mojligheter som aldrig forr och i Sverige behover vi inte kinna
oss lika begriansade som vi kanske har gjort forr i tiden. Sambhdllet dr hela tiden for en
teknikfordndring, och da menar (Heath, 2017) att det &r en sjdlvklarhet att skolan maste fordndras
i samma takt. Detta dels for att skolan har utbildningssyftet att skapa en bra och vilfungerande
medborgare men ocksa en kommande arbetande generation. Heath (2017) menar att det &r en
rimlighet att utvecklas med samhéllets fart, och da dr skolan den grundpelare som kan frimja
detta. En stor fordndring med digitaliseringen &r att vi inte ldngre dr geografiskt begrdnsade.
Nufortiden kan du fa reda pa information var du &n dr, du kan till och med fa medicinsk hjélp och
receptutskrivning var du 4n &r i virlden med hjilp av appar, vilket Heath menar &r en stor
forbattring som har kommit med digitaliseringen.

Heath (2017) forklarar digitaliseringen i skolan som ett livslangt lirande for de som dr anstillda
inom utbildningssektorn. Lérare behover stilla om kompetensmissigt eftersom det innebir en
forskjutning av kunskap da ldrare behover lira sig mer kontinuerligt om utvecklingen i samhillet
for att kunna matcha den i skolan. Vi behdver kunna léra ut till ménniskor som kommer till ett
hogkvalificerat samhille for att hjdlpa dem att anpassa sig till detta samhélle. Han menar ocksa
att vuxenutbildningar kommer blomstra och vara i framkant for larares kompetensutveckling
inom digitaliseringen de ndrmsta aren. Laroplanerna har redan borjats revideras med
programmering, digital samhillskunskap osv. Samtidigt stér det i skollagen att undervisningen
ska vila pa forskning och beprévad erfarenhet. Heath (2017) menar att det dr svart att uppfylla
dessa krav nir det kommer in nya d@mnen i ldroplanerna som inte ldrare har nagon beprovad
erfarenhet i eller tagit det av kompetensutbildning for detta. Heath (2017) menar att nyckeln till
att implementera detta i skolan &r att fundera pa hur skolan arbetar med foridndring och
innovationsarbete, hur skolan systematiserar och delar kunskap om det okénda. Att forstd den
digitala samhillskunskapen &r nyckeln till att kunna implementera det i skolan



2.3.1 Digital kompetens

Digital kompetens kommer vara ett begrepp som &r aterkommande i var studie eftersom det
innebdr hur man beter sig i ett digitalt samhille samt att det ligger till grund for Sveriges mal i
digitaliseringen. Sveriges Riksdag (2016) slar fast att EU har rankat digital kompetens som en av
de viktigaste kompetenserna att ha i dagen samhiille. Det jimfors med grundliga
matematikkunskaper, kommunikation pa modersmal och social kompetens i samhillet och det
visar da att digital kompetens dr en extremt viktig del i vara liv for att utvecklas med samhillet.
Digital kompetens innebdr i vilken utstrickning en individ dr grundligt insatt i digitala verktyg
och digitala tjinster, samt att individen ska ha en uppfattning om den digitala utvecklingen och
hur den paverkar ens liv och samhillet (SOU, 2015). For att uppfylla denna kompetens finns det
olika fardigheter eller nyckelkompetenser som ska uppfyllas till viss grad. Individen ska ha
kunskap om att soka information, kommunicera, interagera och producera digitalt. Fardigheter
for att kunna anvénda digitala verktyg och tjdnster. En kompetens dr dven att individen ska skapa
sig en forstaelse for den utveckling som digitaliseringen innebir i samhéllet, bade for
mojligheterna och riskerna den erbjuder. Individen ska inte bara ha dessa kompetenser utan dven
vara motiverad att delta i utvecklingen av samhillet (Skolverket, 2017)

For att kunna uppfylla dessa nyckelkompetenser inom digitaliseringen i samhéllet krivs inte bara
motivation till att vilja lidra sig om utvecklingen, individen behdver d@ven ha forkunskap vilka
medel som riknas in som till exempel digitala verktyg. Digitala verktyg kan vara bade en
hardvara och en mjukvara. Hardvara kan vara allt fran surfplattor, mobiltelefoner, datorer,
greenscreens eller robotar. Mjukvara ér ddremot programmen som finns i hardvaran, allt fran
appar, internettjianster eller kommunikationsmedel (Skolverket, 2017).

Fleischer & Kvarnsell (2015) menar att den numera &r en viktig del av méinniskans utveckling att
utbilda sig i digital kompetens. Likt hur Hylén (2010) som vi skriver om i litteraturgenomgéangen
beskriver digital kompetens sa innebir det om att besitta fiardigheter samt att kunna anvénda det i
verkliga livet till att kommunicera med ménniskor runt om i samhillet. Detta menar de kan bidra
till en 6kad uppfattning kring hur ménniskor fran olika kulturer och samhillen fungerar. Fleischer
& Kvarnsell (2015) menar att digital kompetens grundas i bland annat kreativitet, funktionella
formagor, kommunicera effektivt, finna och gallra information, social och kulturell forstaelse och
kritiskt tinkande. Dessa formagor mynnas ut till definitionen av digital kompetens som Fleischer
& Kvarnsell (2015) har tagit fram. Definitionen lyder:

Digital kompetens &r en formaga att anvianda IT pa ett kreativt, utvecklande och kritiskt
sétt, sdvél for att fordjupa och bredda (inte minst ur ett kulturellt och socialt perspektiv)
amneskunskaper som for att forsta de villkor med vilka kunskapsbildning sker i
datoriserade miljoer. Digital kompetens inrymmer bade den praktiska anviandningen av
specifika och relevanta verktyg och en generell f6rstaelse for informationsteknikens
mdojligheter och begrinsningar. (Fleischer & Kvarnsell, 2015, 5.29).

2.4 Begreppet popularkultur

I var studie 4r vi bland annat intresserade av hur ldrare uttrycker sig om att populirkultur kan
bidra till meningsfull fritid och for att kunna forsta detta behover vi forsta begreppet
populdrkultur genom att bryta ner det ihopsatta ordet till populédr och kultur. Populér betyder
lattillgangligt samt omtyckt och det hdarstammar fran borjan fran politikens vérld dér det handlade



om de som ville vinna roster fran folket (Lindgren, 2009). Allteftersom har begreppet dndrats till
att handla om ménniskors egna virderingar och asikter istéllet for att handla om ménniskors
upplevelser om en enskild individ eller politiskt parti (Lindgren, 2009). Thavenius (2002) menar
att kultur dr det som skapar gemenskaper och som overbryggar skillnader, det ar alltsd en neutral
motesplats for alla dar samhiéllsfragor som kon, alder eller olika samhéllsklasser ses forbi och i
dagens samhille dven fran olika geografiska kulturer.

Nu nér begreppet ér nedbrutet och beskrivet kan man sitta ihop det for att fa en béttre forstaelse
over det genom att fa in det i en ny kontext. Lindgren (2009) beskriver populidrkultur som diverse
olika produkter som exempelvis; musik, filmer, datorspel, sociala medier eller leksaker som
nyttjas av den storre massan av vart samhille. For att koppla detta till de tva ovanstaende
nedbrutna begrepp kan man se att populédrkultur dr exempelvis ett visst varumérke, tillexempel
Pokémon eller Youtube som aterfinns i diverse sociala ssmmanhang och ir lattillgdngligt samt
omtyckt av manga. Vi har nu definierat begreppet populidrkultur men vi behdver dven sitta in det
i olika kontexter for att forsta att populédrkultur &r olika for alla och vi kommer i ndsta rubrik
belysa olika perspektiv pa hur populdrkultur kan ses.

2.4.1 Fyra perspektiv pa popularkultur.

Vi som konsumenter av populdrkultur betraktar begreppet pa olika sitt beroende pa vilken
kontrast det sitts in i for olika individer (Lindgren, 2009). Darfor redogor Lindgren (2009) om
populérkultur ur fyra olika perspektiv. Det forsta perspektivet kallar hen for populdrkultur dr
kultur som mdnga uppskattar. Populédrkulturen utgor en kultur som &r uppskattad av manga
manniskor, det blir generaliserande och &r litt att méta med statistik i form av vilket program pa
tv som har flest tittare, vilken bio-film som drar in flest giister eller vilket tv-spel som séljer bést.
Aven om detta 4 data som kan miitas s méste vi ta i akt nigot som kallas for kvantitetskriteriet.
Lindgren menar pa att &ven om nagot dr populért eller mindre populért kan det inte definieras
rakt av som populérkultur och kvantitetskriteriet far da sina brister. Trots sina brister &r det en
bedomningsgrund som ska anvindas i definitionen av populdrkultur. Om nagot &r
populdrkulturellt &dr ldttast att se om det sitts in i ett sammanhang, till exempel ur ett ekonomiskt
perspektiv. Forst nédr en kulturprodukt produceras och konsumeras i ett sammanhang kan den ses
som populédrkulturell.

Det andra perspektivet som Lindgren (2009) belyser kallas for populdrkultur dr annan kultur dn
finkultur. Lindgren (2009) menar pa att populdrkultur &dr en kultur som anpassats efter folket, det
ar en kultur som inte nar upp till finkulturen. Hir infors da begreppet kvalitetskriteriet vilket
innebér att populdrkultur 4r for de individer som inte har formaga att uppskatta den upphojda
finkulturen. Detta dr nagot som Lindgren diskuterar vidare som en maktordning i klassamhdllet.
Ingen kan komma undan det kulturella spelet, alla val och beslut vi gor om vad vi anser vara
tillfredsstédllande for oss som individer gor att vi positionerar oss nagonstans i det sociala rummet
och lyfter fram populdrkulturen pa olika sitt. Det dr det som &r mest lattillgéngligt och enklast
som blir mest populért. Lindgren (2009) avslutar perspektivet med att séiga att ett fenomen kan
vara bade populdrkultur och finkultur pa samma gang, det beror pa vilket ssmmanhang och vilka
personer och grupper som tolkar den pa vilket sitt.

Populdirkultur dr masskultur dr det tredje perspektivet didr Lindgren (2009) menar att
populdrkulturen och masskulturen hdrstammar fran samma ursprung. Den uppkom under 1800-
talets industrialisering dir det blev masskonsumtion av populdrkultur. Masskulturen har fatt
mycket kritik 1 form av att den dr normlos och folk blev isolerade vilket sedan kunde hota
finkulturen att forsvinna.



Lindgrens (2009) sista perspektiv pa populérkultur dr populdrkultur dr folkkultur. Med detta
menar hen att det dr folket som har bestdamt vad som dr populédrkultur idag. Populirkulturens
ursprung dr vad folket har ansett varit attraktivt genom tiderna och utvecklas hela tiden genom
folkets intressen.

10



3 Litteraturgenomgang

Som vi visat 1 kapitel 1, har tidigare forskning visat att digitala medier och populidrkultur dr en
viktig del av manga barn och ungas vardagsliv (Edwards, 2016) och flera studier argumenterar att
det dr viktigt att ldrare har en insyn i barnens digital- och populédrkultur. Eftersom kunskapen om
barns intressen sprids i manga olika typer av texter har vi valt att anvénda oss av bade
populdrvetenskapliga och vetenskapliga texter. Var intention &r att gora det synligt for 1asaren nir
vi redogor for kunskap som presenterats i populdrvetenskaplig litteratur och vetenskaplig
litteratur. Vi kommer i detta kapitel ocksa beskriva hur forskningen har diskuterat nagra av de
begrepp som ir relevanta for var studie. Avslutningsvis presenteras nagra av de empiriska studier
som vi ser ligger néra det intresse vi har i denna studie.

3.1 Meningstull fritid

Som tidigare namnt dr meningsfull fritid ett komplext begrepp att definiera. Detta kan bero pa att
det &r individuellt, men ocksa var griansen mellan fritid och meningsfull fritid dras. Falkner
(2010) gjorde en studie om hur ldrare och studenter uppfattar begreppet meningsfull fritid.
Majoriteten av de som intervjuades definierade begreppet som nagot individuellt for varje person
och kan dérfor inte definieras for alla pa samma gang. De ldrarstudenter som var med och
intervjuades svarade att verksamheten bor vara utformad sa att eleverna lér sig nagot, vilket
ligger i linje med en av Haglunds (2009) diskurser om fritidshemmet dér han forklarar att
aktiviteter i fritidshemmet ska ses som nyttiga. Flising (1997) har gjort en studie med enkéter och
samtal med elever for att fa fram vad meningsfull fritid &r. Flising (1997) har kommit fram till tre
huvudpunkter for meningsfull fritid och dessa &r att ha ndgonstans att vara, ha ndgonting att
gora, samt att kunna umgds med vuxna och andra elever i gemensam dlder. forfattaren menar att
genom sina samtal och enkiiter &r det en stor del av elevers meningsfulla fritid att ha nagot att
gora. Verksamheten maste da tillgodose den flexibilitet och valfrihet som behdvs hos eleverna i
de olika aktiviteterna samt att dessa maste utga fran elevernas behov och intressen samt att det
ska finnas en stor valmgjlighet och att ge eleverna utrymme till att vilja sjdlva vad de vill gora.

3.1.1 Arbeta med populérkultur i fritidshemmet

Implementering av populirkultur, det vill sdga att ta tillvara barns intressen och erfarenheter, kan
vara en utmaning for fritidshemmet. Det finns manga barn med olika erfarenheter och intressen.
Dessutom ska inte bara populdrkulturen implementeras in i verksamheten, den ska ocksé vara
utmanande och vicka nyfikenhet for eleverna. Persson (2000) beskriver i sin
populdrvetenskapliga text om erfarenhetspedagogiken som en undervisning som utgar fran
elevernas erfarenheter och denna pedagogik kan ses pa tva synsitt som &r varandras motpoler.
Det ena synsittet anvinder sig av elevers intressen for att skapa motivering till att ldra sig, i detta
synsitt ses elevers erfarenhet som nagot statiskt som implementeras i undervisningen som en
morot for eleverna (Persson, 2000). Det &r alltsa bara en ytlig anledning till att anvinda sig av
elevernas erfarenheter i pedagogiken. Elevernas intressen tas inte riktigt pa allvar och deras
erfarenheter utmanas eller problematiseras inte. Erfarenhetspedagogiken anvinds i detta synsitt
enligt oss till att ge eleverna yttre motivation (Gérdenfors, 2010) till undervisningen.

Det andra synsittet som Persson (2000) redogor for dr en syn pa elevers erfarenheter som
komplexa och motsittningsfulla. Hér tas elevers erfarenheter och intresse pa allvar och
respekteras, dessutom &dr malet inte att endast anvianda det som en morot i undervisningen. Malet
hér &r att skapa en bredare forstaelse av erfarenheterna som eleverna har. Detta gors genom att
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erfarenheterna sitts in sociala eller historiska sammanhang. Erfarenhetsarbetet blir en 6ppen
process som kan ha formagan att forandra forestédllningarna som finns, istillet for att endast
befista dem. Arbetar ldrarna med detta synsétt bor det bidra till den inre motivation Gérdenfors
(2010) beskriver genom att undervisningen grundas 1 elevernas erfarenheter samt att dessa
utmanas.

Fritidshemmet &r en social arena dir larandeaktiviteter kan designas pa manga olika sitt. Detta
genom att tillvarata elevernas intressen samt erfarenheter och ddrmed kan verksamheten 6ppna
for en populédrkulturell undervisning. Pihlgren (2011) redogér i sin populédrvetenskapliga text om
att arbeta tematiskt med eleverna med temaarbeten. For att borja arbeta tematiskt krivs det att
lararen behover skapa ett intresse for temat hos eleverna. Detta exempelvis genom att utveckla
elevernas populédrkultur som finns och anvénda sig av de idéer eleverna kommer med for att
utmana eleverna till lirande. Pihlgren (2011) lyfter d@ven hur ett tematiskt arbetssitt kan skapa nya
kunskaper genom att temat utgar fran handelser som &r aktuella vilket kan bidra till en fordjupad
kunskap. Detta da eleverna ofta dr intresserade av det som hiander i omvirlden. Forfattaren menar
dven det finns en parallell mellan temaarbeten och populédrkultur eftersom temaarbeten oftast
handlar om nagot som ér aktuellt som en viss populdrkultur. For att kunna arbeta
populdrkulturellt i en verksamhet behover ldraren vara aktiv och intressera sig for elevers
intressen eftersom populédrkulturen stiandigt &r i rorelse och foridndras snabbt. Impulsiviteten i
populdrkulturen dr bra for elever da det 6ppnar for kreativitet och fantasi, och fritidshemmet &r
den perfekta arenan for det situerade ldrande som kan uppsté (Pihlgren, 2011).

3.2 Digitaliseringen av skolan & samhallet

Selwyn (2012) redogor for begreppet teknologisk determinism. Teknologisk determinism ér ett
begrepp som stricker sig 6ver bade skolans och samhillets utveckling i digitaliseringen. Selwyn
redogor i forskningen att fokuset ligger pa vad som ska hinda och vad som kan hinda nér
digitaliseringen implementeras i skolan i form av ny teknik. Selwyn (2017) beskriver den digitala
utvecklingen av samhillet som en stindig vidareutveckling av icke-digitala processer och
praktiker. Utvecklingen innebir bade positivitet och negativitet dd nya mojligheter kan uppsta
men dven att forhinder kan féorekomma. Selwyn (2015) ger exempel pa nagra positiva aspekter
med digitaliseringen som exempelvis att larandet kan utforas mer socialt, eleverna blir mer
engagerade och motiverade samt 6ppna for att ta at sig kunskap. Det 4r inte bara elever som drar
nytta av digitaliseringen och teknologins framkomst, ldrare har ocksa mojligheten att modernisera
och forbittra sin undervisning genom teknologi. Selwyn (2015) illustrerar en mojlig framtid om
hur mycket teknologin egentligen kommer fordndra utbildningssektorn och menar pa att all
klassisk undervisning mycket vél kan ersittas av kurser online och att lirdom kommer mer fran
andra redskap som tillexempel att spela spel.

Gofron (2014) tillskillnad mot Selwyn (2015) belyser att framtiden for skolan &r svar att forutse
men att det finns kritik som pekar pa att det dr bade effektivare och billigare att digitalisera
informationsoverforing via internet istillet for ldrare. Gofron redogor for att larande inte ldngre
har en specifik plats eller tid da den behover lidras ut. Med dagens teknik finns det inga hinder
med var, nir eller av vem ett lartillfille kan genomféras. Gofron (2014) belyser ocksa det viktiga
i att ldrare ska belysa for eleverna att dagens digitala verktyg &r redskap som ska hjdlpa dem i
samhillet istéllet fOr att det ska vara en livsstil.
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3.2.1 Digital kompetens

Hylén (2010) beskriver digital kompetens genom att forklara att det dr nagon som besitter
formagan att anvinda samhillets diverse tekniker till att arbeta eller kommunicera. Ar man
digitalt kompetent menar han att man kan anvénda de fardigheter som personen besitter inom IT
till vilket datorrelaterade arbete som helst. Du ska alltsa kunna anvinda dina digitala fardigheter
for att fungera i samhillet genom exempelvis anviénda sin fardighet att arbeta eller kommunicera
med andra (Hylén, 2010). Pettersson (2018) som &r docent pa Umea universitet belyser i en
artikel om den komplexa skolmiljo som digitaliseringen har inneburit. Pettersson menar att digital
teknik blir central for allt det dagliga arbete som utfors av lidrare, dirmed behover ldrare utveckla
sina tidigare undervisningstraditioner till en mer digital miljo med hjilp av dagens teknik.
Forfattaren poéngterar da dven att detta har skapar en stor press pa skolor att utveckla strategier
som behovs for att behalla den hoga kvalité och standard i undervisningen. Pettersson (2018)
belyser dven den pedagogiska aspekten av digital kompetens i ett kontextuellt perspektiv.
Forfattaren menar att digital kompetens inte bor ses som en individuell fardighet pa en ldrarniva
utan behover vara inbakat bade i och 6ver hela skolans organisation for att fa basta mojliga
resultat. Pettersson (2018) vill belysa den komplexitet det finns for utbildningssektorn att
implementera den digitala kompetens som behovs for att skapa en vél fungerande digital skola.

3.2.2 Medialisering

Medialisering kan forklaras pa vilket sitt barn formar sina liv utifran digitala
kommunikationsapparater och tekniker. Dessa tekniker och apparater har fatt stor betydelse for
barns fritid och sociala relationer, och hur dessa paverkas pa en individuell niva, frimst genom
nya sitt att kommunicera med varandra (Kaun & Fast, 2014). Denna utveckling har beskrivits av
en medieforskare Mark Deuze (2012) som att vi har tidigare levt ett liv med medier, men numera
lever vi ett liv i medier. Det Deuze menar &r att vi tidigare har varit masskonsumenter for median,
men att vi numera ér producenter, distributérer och konsumenter dér vi tillsammans
kommunicerar i diverse olika digitala nitverk. Tillgangen och tidsrummet till ndr och var vi kan
anvinda medier spelar stor roll i denna omvandling. Numera gér det att anvinda digitala medier i
princip varsomhelst, istéllet for att behova sitta vid datorn pa kontoret eller titta pa tv hemma i
soffan. Detta har lett till en vardags medialisering som (om)formar de sociala relationerna i bade
hemmet och i umginget (Hjarvard, 2013). Vardagliga digitala verktyg som smartphones,
lasplattor och datorer har blivit alldagliga verktyg som integreras i hemmen och som en social
plattform att vistas pa med sina umgingen. Barn och ungas anvindning av digital teknik
implementeras i leken och de sociala relationerna. Numera behdver man inte ses fysiskt for att
umgas utan att umgas pa distans via digital kommunikation dr numera en sjédlvklarhet i barns liv
(Dezue, 2012).

3.2.3 Den medialiserade barndomen

Digital natives och digital immigrants dr begrepp som Prensky (2001) har myntat nér han ska
referera till de som vixt upp med digitala verktyg runt om sig, och de som har stott pa det pa
senare ar. Prensky (2001) jamfor de som inte véxt upp med digitaliseringen som invandrare som
har kvar sin dialekt eller sin brytning nér de ldr sig prata ett nytt sprak. Forfattaren menar att det
dr ett problem med digital immigrants som ska ldra ut den digitala kommunikation och
informationsanvindande till de som redan 4r uppvuxna med den (digital natives). Han menar att
digital natives har formégor i den digitala virlden som inte digital immigrants har och de som &r
uppvuxna med den digitala virlden dr béttre pa att multitaska och jobba parallellt. De vill ha
information sa snabbt som mgjligt och blir ndjda av uppskattning och beloningar. De som har
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véxt upp med digitaliseringen anser ofta att det inte finns ndgot problem att lyssna pa musik
samtidigt som det dr undervisning, eller titta pa tv samtidigt som ldxorna blir gjorda. De som
passar in 1 gruppen digital immigrants kan inte se detta eftersom de inte har haft de
uppvixtvillkoren och har inte Gvat hela sitt liv pa att multitaska i den digitala vérlden. Prensky
(2001) menar att detta ir ett stort problem i undervisningstillfillen eftersom det kan kidinnas som
att larare dr utdaterade datorer som inte hinger med snabbheten och tekniken i de nyare biittre
datorerna. Prensky’s (2001) forslag ar att all undervisning ska digitaliseras, och att de som &r
immigrants maste ta tiden att ldra sig om de digitala under som digital natives har ldrt sig under
deras uppvixt, dven om det ofta far en negativ respons fran digital immigrants (Prensky, 2001).

Det har riktats stark kritik till Prenskys definition av begreppen och Plowman & McPake (2013)
redogdr om begreppet som en myt som inte kan bevisas stimma. De menar att under deras studier
har de stott pa ofantligt manga som har uttalat sig om att unga barn kan mer om teknologi 4n bade
ldrare och fordldrar. Deras studie visar ddremot att barn har svart for att anvénda verktyg, appar
eller internetsidor som de inte har stott pa innan, precis som en vuxen kan ha. Barnen i studien
papekar ocksa i intervjuer att det dr svart att anvianda viss teknologi, alltsa att teknologins
lardomar inte kommer sa naturligt som begreppet digital natives beskriver att det gor. Istéllet
visar Plowman & McPake’s (2013) studie att barn lér sig det genom att studera hur andra
anvinder, eller att fraga hur det gar till innan de sjdlva kan kidnna sig sikra att hantera en ny
teknologi for dem. Oftast dr det larare eller fordldrar som forklarar att barnet “bara tog upp den,
och kunde anvinda den” istéllet for att se dem sjdlva som instruktdrer under en langre tid
(Plowman & McPake, 2013).

3.3 Digitala vérlden - ett identitetsarbete

Det finns relativt fa studier som har intresserat sig for ldrares attityder och uppfattningar om att
arbeta med digitala media och populédrkultur i fritidshemmet. En studie av (Bjgrgen & Erstad,
2015) intresserade sig for vad unga hade for uppfattningar om digital kompetens och
identitetsarbete bade i klassrumskontext och utanfor klassrummet i exempelvis fritidshemmet.
Studien belyser hur digitala praktiker i klassrummet blir meningsfulla for eleverna dven pa
fritiden. Bjgrgen & Erstad menar pa att de digitala praktiker som ut6vas i klassrummet kan vara
relevanta for elevernas fritid om de far tillfille att samverka mellan dessa tva olika arenor.
Forfattarna menar att identiteten till det digitala kan vara viktigt om det gér att samverka mellan
bade skola och fritid. Forfattarna argumenterar for att elevernas identitet dr kopplad samman med
den digitala kompetensen som de utdvar, bade i skola och pa fritiden (Bjgrgen & Erstad, 2015).
Andra studier vi har tagit intresse for (Edward, 2016; Kervin, 2016; Nuttall, Edwards,
Grieshaber, m.fl. 2019), som riktar sig mot yngre elever och hur deras intressen tas tillvara pa i
den pedagogiska praktiken. Kervin (2016) papekar att ldrare maste tillkéinnage rollen som den
digitala lekens mojligheter till pedagogiska interaktioner och hur dessa kan frimja elevers
larande. Kervin menar att detta blir mojligt genom att studera hur elever anvinder digitala
redskap nir de ldr sig ldsa, skriva, lyssna och kommunicera. Forfattaren argumenterar for att
elevers digitala lek 6ppnar nya mojligheter for larare att utveckla undervisningen for ett hogt
deltagande bland eleverna. Bade Nuttall, Edwards, Grieshaber, m.fl. (2019) och Edwards (2016)
argumenterar for att undervisningen behover anpassas efter elevers erfarenheter och behov
eftersom den nya digitala leken och dess verktyg blir ett nytt kulturellt redskap i undervisningen.
Edwards menar dven att populédrkulturen och barns intresse for medier behover ta plats 1
undervisningen.
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4 Teoretiskt perspektiv

Var studie intresserar sig for hur ldarare uttrycker sig om det digitaliserade fritidshemmet i relation
till elevers intressen for digitala media och populdrkultur. For att kunna f6rsta och analysera hur
larare beskriver och resonerar om den meningsfulla fritid som ligger i deras uppdrag samtidigt
som de ska stotta och utveckla elevers digitala kompetens har vi i var studie valt att utga fran det
sociokulturella perspektivet och som bygger pa Lev. S Vygotskijs (1978) idéer. I det
sociokulturella perspektivet ses larandet som nagot som ir socialt situerat och som utvecklas i det
sociala mellan ménniskor, alltsa i kommunikation och interaktion.

Vi inleder kapitlet med att presentera det sociokulturella perspektivet med hjéalp av Vygotskij
(1978) och som det formulerats av Siljo (2012). Dérefter redogor vi for ndgra av de begrepp som
vi ser som relevanta for vara analyser. Dessa begrepp éar mediering, appropriering och den
proximala utvecklingszonen. Avslutningsvis sammanfattas kapitlet genom att forklara varfor vi
har valt detta perspektiv i var studie.

4.1 Det sociokulturella perspektivet

Det sociokulturella perspektivet utformades i borjan av 1900-talet av den ryske forskaren Lev
Vygotskij (Siljo, 2015). Siljo (2015) redogor for att det sociokulturella perspektivet grundas i att
ménniskor dr sociala varelser som i samspel genom kommunikation och interaktion lér sig av
varandra samt att det dr en vital del i méinniskans utveckling och ldrande. Forfattaren illustrerar
dven att det inte bara &r de sociala interaktionerna som spelar roll i hur médnniskan lér sig utan
dven dennes biologiska forutsittningar och tidigare erfarenheter satt mot den tid hon lever i, alltsa
att det spelar roll vilken tid hon lever i, hur hon uppfattar och lér sig i samhillet vi lever i.
Minniskan i ett sociokulturellt larande ldr sig som sagt genom samspel med andra ménniskor
men dven med hjdlp av verktyg och redskap (Siljo, 2015). Det &r litt att blanda ihop termen
verktyg med materiella redskap som hammare och spik men det ir inte bara verktyg som kan
forlanga vart larande eller hjélpa oss att klara vissa uppgifter utan dven verktyg som spraket. I det
sociokulturella perspektivet menar Séljo att det &r spraket som &r det storsta verktyget och
redskapet minniskan har och det 4r det som skiljer oss at fran andra arter pa jorden. Det dr genom
spraket ménniskan kan dela erfarenheter med varandra, tolka, analysera och beskriva omvérlden
pa manga olika sitt. For att kort sammanfatta det sociokulturella perspektivet ir larandet en
process som ér i stindig utveckling med hjélp av andra minniskor. Man kan alltsé forsta
perspektivet som en social teori som visar pa méanniskans formaga att utvecklas i samspel med
omgivningen (Siljo, 2015).

4.1.2 Mediering och appropriering

Mediering, som ér ett grundldggande begrepp inom det sociokulturella perspektivet, forklaras
som att minniskan anvinder olika former av redskap for att forstd sin omvirld och hur en ska
agera i denna. Dessa redskap och verktyg kan vara bade materiella och sprakliga. De sprakliga
redskap forklaras som ett intellektuellt eller mentalt redskap, detta dr ett system vi anvédnder oss
for att kommunicera, som exempelvis bokstédver, siffror eller diverse tecken som anvinds vid
kommunikation i olika former. Detta sprakliga redskap vi anvinder oss av har under aren
utvecklats till andra tecken, och begrepp &@n de vi hade forr. Det sprakliga redskapet utvecklas
utefter det kulturella vi har upplevt och ir i stindig utveckling (Siljo, 2012). Eftersom det
utvecklas efter vara erfarenheter menar Vygotskij (1978) att virlden aldrig kan uppfattas direkt,
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utan maste uppfattas genom kulturella redskap. Men det &r inte bara det sprakliga redskapet vi
anvénder oss av vid mediering, det dr dven det materiella. Kunskapen sitter mycket i hur de
materiella tingen ska anviindas, och hur dessa redskap kan bete sig. For att fortydliga kan vi ta ett
exempel om att en smed maste forsta sig pa stalet och hammaren som han svingar mot det for att
kunna behérska sitt yrke. Manga som har intresserat sig av det sociokulturella pa senare tid har
argumenterat for att det inte gar att skilja det sprakliga och det materiella &t utan att det lever i en
symbios med varandra och viljer dirfor istéllet for att kalla det for kulturella redskap (Séljo,
2012).

Appropriering som &r ett annat begrepp i det sociokulturella perspektivet och det anvinds for att
beskriva och forsta larandet. Alltsa hur en person bekantar sig med och lér sig hur den ska
anvinda de kulturella redskap som krévs for att beméstra och forsta hur dessa medierar vérlden.
Detta kan forédndra sittet vi deltar i olika praktiker eller aktiviteter. En stor del av det vi lér oss lér
vi oss i den vanliga vardagen genom att kommunicera i dagliga samtal. Det som vi lédr oss i
vardagen, utanfor undervisningstillfdllen kallas ofta for indirekt eller implicit mediering (Siljo,
2012). Appropriering &r alltsa nir ett barn ser och hor hur vuxna anvénder sitt sprak eller hur de
for sig, barnet ldr sig kénna igen detta och allt eftersom tar 6ver och anvinder samma sprak och
beteende till sitt eget bruk (Siljo, 2015).

4.1.3 Den proximala utvecklingszonen

Den proximala utvecklingszonen ir ett material, och ett grundbegrepp i det sociokulturella
perspektivet som forklarar synen pa ldrande och utveckling (Vygotskij, 1978). Zonen ér ett
redskap som forklarar vad en individ klarar av pa egen hand eller vad den kan beh6va stod i av en
mer kompetent killa for att utveckla kunskap inom dmnet. Med hjilp av den proximala
utvecklingszonen ska man kunna hitta och se vart den ldrande befinner sig i utvecklingen och
ddarmed hjdlpa denna att utveckla sina kunskaper beroende pa behovet. Zonen visar pa kunskaper
som inte dnnu har framkommit men som dr under utveckling. Detta gar bra in med Vygotskijs
(1978) syn pa att ldrandet dr i en stiandig utveckling och att individen som lir sig inte behGver na
ett mognadsstadie innan den utvecklas, utan den maste utmanas till att skaffa nya kunskaper hela
tiden. Saljo (2015) menar dock pa att zonen maste individanpassas for att den kan se olika ut
beroende pa vilken kunskap det handlar om och vem det 4r som ska léra sig.

4.1.4 Férankring i var studie

Var studie som ndmnt tidigare intresserar sig for ldrares perspektiv pa det digitaliserade
fritidshemmet i relation till elevers intressen for digitala media och populérkultur. Vi anser att det
sociokulturella perspektivet har en bra syn pa ldrandet utifran var studie, med begrepp som
mediering, appropriering och den proximala utvecklingszonen (Vygotskij, 1978) kan vi forsta hur
elever och lirare lir sig av varandra. Aven hur de anvinder sig av digitaliseringen och
populérkulturen for att skapa ldrande i sociala samspel med hjilp av mediering och appropriering.
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5 Metod och genomforande

Som presenterades 1 forra kapitlet, kommer vi att anvénda ett sociokulturellt perspektiv for att
forsta och analysera hur ldrare beskriver och resonerar om det digitaliserade fritidshemmet i
relation till deras undervisningspraktik. I detta kapitel kommer vi att inledningsvis ga igenom vart
val av metod, hur vi har genomfért var studie och varfor vi valde just detta sétt for att fa svar pa
vara fragor. Dérefter redogor vi for det empiriska material vi har genererat och beskriver vart
analysforfarande. Kapitlet avslutas med studiens tillforlighet och de etiska vervigande vi har
beaktat.

5.1 Kvalitativ Metod

Det som avgor vilken metod som anvinds i en studie dr det sa kallade forskningsproblemet
(Stukat, 2011). Nér metod viljs sa ska inte den ldtta metoden vara forsta alternativet, det viktiga
ar att hitta den metoden som kan svara bist pa de fragestillningar, eller forskningsproblem som
studien vill ha svar pa. Det finns tva val av metod som behover tas i akt infor en studie, det dr
valet om det ska vara en kvalitativ eller en kvantitativ metod (Stukat, 2011). En stor skillnad pa
dessa tva metoder ir data som samlas in. Ahrne & Svensson (2014) forklarar de kvantitativa
metoderna som en metod som samlar in “mjukdata” och de kvalitativa metoderna samlar in
“harddata”. Den stora skillnaden péd dessa metoder éar alltsa i vilken vetenskap som metoden tar
avstamp i, den naturvetenskapliga, eller den humanistiska vetenskapen (Stukét, 2011).

I var studie sa dr forskningsproblemet nagot som inte kan besvaras av mjukdata utan det kriavs
héarddata, alltsa en kvalitativ metod for att kunna analysera hur ldrare uttrycker sig, vilket dr
omojligt vid en kvantitativ metod eftersom vi inte har till avsikt att mita nagot. Vara
fragestdllningar bygger pa ldrares tankar, kdnslor, yttrande och héndelser i verksamheten (Ahrne
& Svensson, 2014) detta dr alltsa nagot som inte gar att méta utan det behover sittas i kontext vid
tillexempel intervjuer for att fa svar pa hur det fungerar och hur det forekommer. Den empiri som
vi har samlat in ska analyseras genom forstaelse och tolkningar for att fa en storre forstaelse av
samhillet (Stukat, 2011). Det finns bade fordelar och nackdelar med en kvalitativ metod. En
fordel med den kvalitativa metoden vi har valt &r att det ar en flexibel metod, vi har haft
mojlighet att bade lédsa tidigare forskning, vara ute i verksamheter och intervjuat, samt analyserat
material som vi fétt in. Detta dr nagot som vi har kunnat kombinera pa ett sdtt som har passat oss
och var arbetsmetod. En nackdel med att vilja en kvalitativ metod kan vara att studien inte &r latt
att anpassa generellt pa flera olika platser (Ahrne & Svensson, 2014). En av de vanligaste
metoderna i det kvalitativa arbetssittet dr semistrukturerade intervjuer, denna metod valde vi dd
den svarar pa forskningsproblemet bést da det handlar om hur ldrare uttrycker sig (Stukat, 2011)
kring digitaliseringen, populdrkultur och meningsfull fritid.

5.1.1 Semistrukturerade intervjuer

I och med att var studie har ldrarnas beréttelser och uttryck i fokus for att generera empiri anser vi
att semistrukturerade intervjuer var lampligt som tillvigagangsitt for att intervjua vara
informanter. Detta for att intervjun inte blir helt strukturerad och liknar ett samtal med négra
forutbestimda dmnen vi ska samtala kring (Lantz,2013). I och med hur semistrukturerade
intervjuer dr uppbyggda blir det léttare att stélla foljdfragor fran de svar informanter ger vilket
kan skapa en djupare forstaelse over svaren. En intervju utan foljdfragor kan bidra till att
informanten till fullo inte kommer kunna beskriva sina tankar kring det aktuella &mnet (Lantz,
2013). Det som kénnetecknar de semistrukturerade intervjuerna &r att intervjuerna kan
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genomforas pa olika sétt genom valet att anvinda sig av fasta fragor som kan kompletteras
genom Oppna fragor samt nér i intervjun de stélls kan variera vilket far det att likna ett samtal mer
an en intervju (Eriksson-Zetterquist & Ahrne, 2014).

Genom att anvéinda oss av denna intervjumetod kunde vi under intervjuerna anvéinda oss av en
intervjuguide dér vi bestdmt och riktat samtalet lite men &dven stélla foljdfragor till informanterna
vilket gav oss bredare svar och empiri samt att den blev mer relevant. Genom att vi kunde stélla
foljdfragor och diskutera det informanten séger blev intervjuerna mer avslappnade och kéindes
som ett samtal istéllet for en intervju (Eriksson-Zetterqvist & Ahrne, 2014). Intervjuguiden vi
skrev infor intervjuerna utgick fran vara tre fragor fran var fragestillning och syftet. Lantz (2013)
menar att det dr viktigt att intervjuguiden forhaller sig till fragestéllningen och syftet for att
intervjuerna ska kunna ge empiri som svarar pa studiens syfte och den ér till for stod for att
forhalla sig till studien i intervjuerna. (Lantz, 2013) forklarar dven att valet av plats som intervjun
h&lls p4 har en inverkan p hur intervjun kommer gé. Ar det en plats dir informanten kiinner sig
bekvim och hemma i blir det littare for informanten att kéinna sig trygg under intervjun och vi
valde att ha intervjuerna pa informanternas arbetsplatser. En férdel med att anvinda sig av
intervjuer for insamling av empiri 4r att empirin kommer komma in sé linge man lyckas boka in
en intervju. Ytterligare en fordel med att anviinda sig av semistrukturerade intervjuer dr som
namnt tidigare att kunna stélla foljdfragor och styra intervjun lite som man sjélv vill utefter de
svar man far. Genom att kunna stilla foljdfragor blir det dven léttare att inte missuppfatta
varandra som annars dr en nackdel i att anvénda sig av intervjuer som metod. En nackdel som &r
viktig att ha i atanke dr att det &r létt att skapa egna tolkningar i empirin (Lantz, 2013)

5.2 Beskrivning av undersokningsgrupp

Vi har gjort en viss urvalsprocess i var studie, bade nir det kommer till individer och vilka skolor
vi har viént oss till. Stukat (2011) forklarar en av urvalsprocesserna for bekvdamlighetsurval for att
gora det ldttare for att fa tillgidnglighet till insamling av empiri. Vi borjade med att hora av oss till
personer som vi kinde eller varit i kontakt med forut for att vi var sidkra pa att de skulle stilla
upp. Vi breddade dven med att skicka ut ett brev om samtycke till nédrliggande skolor i ett mindre
omrade i Vistra Gotaland utan framgang. Da fick vi istéllet anvinda oss av ett snobollsurval
(Bryman, 2011) vilket innebér att vi fick kontaktuppgifter till andra ldrare fran de tidigare
informanter vi varit hos for att fa fler intervjuer inbokade. Eftersom vi delvis valde vilka
personer vi ville intervjua sa gjorde vi en urvalsundersokning (Stukat, 2011). Vi valde att
intervjua fem personer fran 4 olika fritidshem, dels for att fa en bra bredd med olika fritidshem
men att samtidigt infinna sig inom tidsramen pa en 10 veckors studie. Stukat (2011) ndmner dven
att det dr viktigt att overviga vid val av intervjupersoner for att fa en bred och balanserad grupp,
samt sa lite bortfall som mojligt. Vi valde att ta i hinsyn till deras utbildning och intervjuade
darfor endast de som var antingen fritidspedagoger eller ldrare i fritidshem. Vi gjorde detta val
for att fa sa kvalificerade svar som mojligt vid de komplexa begrepp som kan anvindas inom var
studie samt att de vi intervjuade hade kunskap over laroplanen, s att vi kunde fa en sa precis
empiri som mojligt. Vid valet av intervjuer togs inga andra aspekter in som alder, kon eller
etnicitet da vi inte anser att detta har en effekt pa studien.

5.3 Beskrivning av genomforande

Vi borjade var sokning av informanter genom att skicka mail med information om studien till
rektorer pa olika skolor samt att vi skickade sms till kontakter vi har inom diverse skolor. Vi
markte ritt snabbt att vi inte fick manga svar pa de mail vi skickade ut men vi fick positiva svar
fran de kontakter vi skickat sms till angdende medverkan i studien. Till en borjan fick vi bara tva
bekriftade intervjuer vi kunde boka in 1 god tid men genom de informanter vi intervjuat fick vi
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nya kontaktuppgifter till diverse utbildade ldrare som arbetade pa olika fritidshem och vi kunde
till slut boka in tre intervjuer till pa relativt kort varsel genom dessa nya kontakter vi fick. Efter
varje avslutad intervju transkriberade vi dem omgaende da vi visste sedan tidigare att det tar tid
med transkribering, varje transkribering tog ungefir det dubbla av intervjuldngden att
transkribera. Innan varje intervju skickade vi ut brev om samtycke (se bilaga 2) med information
kring studien for att informanterna skulle kunna forbereda sig men vi forklarade dven studien
innan varje intervju ifall att det var nagra fragetecken kring vad det skulle handla om, vi
bekriftade dven med informanterna att det var okej att vi spelade in intervjuerna.

5.4 Empiriskt material

Studien genomfordes pa fyra olika fritidshem med fem intervjuer, varav tva intervjuer pd samma
fritidshem. Skolorna vi gjorde vara intervjuer pa ligger i Vistra Gotaland. Insamlingen av empiri
gjordes med hjilp av semistrukturerade intervjuer som spelades in med informanternas samtycke.
Informanterna var positiva till att ha ett samtal med oss inom det omrade vi har undersokt. Alla
intervjuer blev inspelade for att sidkerhetsstidlla den information vi fick som sedan transkriberades
samt att kunna vara aktiv i samtalet och slippa fokusera pa att anteckna (Eriksson-Zetterqvist &
Ahrne, 2014).

Tabell 1: Intervjuer

5.5 Analys och tolkning

Det renskrivna materialet vi genererade efter att vi transkriberat blev léttare att analysera och
tolka (Dalen, 2015). Rennstam & Wisterfors (2014) forklarar hur arbetssittet ska ga tillvdga nir
det giller att analysera och det ir att forst sortera, sedan reducera for att till sist argumentera for
att fa en bra struktur pa den insamlade empirin. Vi valde ddrmed att analysera var empiri genom
en tematisk analys, genom att gora en tematisk analys och tolkning kan vi hitta de delar av var
empiri som &r relevanta for var studie (Eriksson-Zetterquist & Ahrne, 2014).
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5.5.1 Bearbetning av intervjumaterial

For att kunna analysera vara intervjuer behovde dessa forst bearbetas, detta gjorde vi genom att
transkribera, alltsa renskriva dem i skrift (Dalen, 2015). Intervjuerna spelades in pa tva olika
telefoner for sikerhetens skull om nagot skulle hidnda en av inspelningarna. Detta dr ocksa for att
det ska finnas mojlighet att vara en god lyssnare och att kunna ga tillbaka i intervjun och lyssna
om flertalet ganger. Dalen (2015) papekat att en transkribering &r viktig for forskaren, och ar
positiv till att forskaren sjélv transkriberar for att direkt skapa ett band med empirin, detta var
nagot som vi bada gjorde. Vi hade innan transkriberingen inte kommit Gverens om hur vi skulle
transkribera intervjuerna och de blev da lite olika resultat. En del intervjuer hade med
“utfyllnadsord” som “ehh, mmm, assa osv.” I efterhand tycker vi det dr léttare att hanga med i
texten dér utfyllnadsord finns med, samt att det kan stdrka citaten som kommer med i analysdelen
av studien. Vi har valt att anvédnda oss av fiktiva namn for anonymitetens skull.

5.5.2 Tematisk analys

For att gora en tematisk analys skriver Braun & Clarke (2006) att det finns sex steg som behover
foljas. Det forsta ér att bekanta sig med empirin vilket handlar om att skapa en forstaelse och
overblick dver empirin samt att hitta empiri som &r relevant for att kunna svara pa studiens
problemformulering. Det andra steget dr att borja koda empirin utefter diverse olika aspekter som
ar relevanta vilket leder oss in pa det tredje steget som &r att generera teman, det vill séga att hitta
teman kring det informanterna séger och det sker fortlopande under processens gang. Hir valde
vi exempelvis att skapa teman om olika saker tva eller flera informanter pratade om, det behdvde
inte nodvéndigtvis vara att de hade samma synsitt men att de diskuterade samma tema. Det fjirde
steget som 4r att granska de olika teman vivdes ganska naturligt in med det femte temat som &r
att beskriva temat. Det sista steget som Braun & Clarke (2006) &r att sammanstélla resultatet
vilket blev betydligt ldttare 4n vad vi hade rdknat med da vi f6ljt ovanndmnda steg och vi kunde
jamfora vara svar vi fatt med studiens syfte och fragestillningar.

5.6 Studiens tillforlitlighet

Under denna rubrik kommer studiens kvalitet att diskuteras. Detta kan genomforas av tre olika
begrepp som ir reliabilitet, validitet och generaliserbarhet. Detta framfors i studien pa grund av
att forskare ska visa medvetenhet om felkéllor, svagheter och styrkor i en studie (Stukat, 2011).

5.6.1 Reliabilitet

Stukat (2011) menar att studiens reliabilitet avgors av hur goda métinstrument det finns for att na
fram ett tillforlitligt resultat. Vi ansag tidigt att intervjuer var det vi behovde anvinda oss av for
att kunna na ett sa tillforlitligt svar kring var studie som mdjligt da forskningsomradet grundade
sig i hur informanterna uttryckte sig och resonerade kring amnet. Vi hade inte kunnat fa fram
samma djupa empiri om vi anvént oss av andra metoder sdsom enkiter eller observationer vilket
vi menar styrker studiens reliabilitet. Med andra ord sa anser vi att det dr en styrka for
reliabiliteten i denna studie att vi har latit informanterna under intervjuerna prata om det de tycker
ar visentligt kring de &mnen vi hade forutbestimda men dven att vi kunde stilla foljdfragor pa
deras svar vilket gav en ytterligare dimension till svaren vi fick nér vi ska tolka dem. Just
tolkningsaspekten av intervjuerna &r nagot Stukat (2011) menar dr ett moment dér
tillforlitligheten av studien kan sinkas. Han menar @ven att yttre aspekter som storningar under
intervjuer kan sinka tillforlitligheten vilket var nagot vi stotte pa under en av intervjuerna dér vi
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var utomhus. Svaren i sig som vi fick fran informanten var det inget fel pa men da vi satt
utomhus kunde det bli litt att fokuset skiftades samt att ljudinspelningarna inte blev riktigt lika
bra pa grund av vind och andra ljud.

5.6.2 Validitet

Validitet betyder att det som ska mitas i en studie, dr det som méts med hjélp av relevanta fragor
for studiens resultat. Alltsa att fragorna som stills dr relevanta for att fa fram ett resultat i studien
(Stukat, 2011). For att hoja validiteten i var studie skapade vi en intervjuguide som vi hade till
hjélp av under véra intervjuer, detta for att kunna fa svar pa problemformuleringarna som vi
tidigare hade stillt oss och inte missa nagon viktig information som var viktig att dela med oss till
intervjupersonerna.

Infor och under intervjuerna gav vi “kott pa benen” 1 form av utdrag fran laroplanen eller
liknande material och vi informerade om var studie och vad den skulle behandla for omraden.
Detta dr ndgot som kan minska pa nervositeten som i sin tur kan paverka resultatet (Lantz, 2013).
Vi forsokte ocksa fa intervjuerna att kinnas mer som ett samtal, och pavisa att det inte finns ett
ritt eller fel nidr man svarar for att de inte ska kidnna sig pressade. I efterhand mérkte vi att en del
kommenterade att de inte vet om det var svar pa fragan som vi stdllde. Vi har da mérkt att
informanterna kan ha ként att det fanns ett ritt svar eller ett fel svar pa fragorna vi stillde, vilket
visar pa att vi inte alltid har uppnatt vart mal med att ha det samtalsklimat vi ville uppna. Stukat
(2011) ndmner att det &r ldtt for en informant att tillta gissningseffekten, alltsa att tro pa férhand
vad forskaren vill ha for svar och svara darefter, detta kan ligga till grund att var studie inte
uppnar den validitet som hade onskats.

5.6.3 Generaliserbarhet

Generaliserbarhet betyder om studien dr anpassningsbar rent allmént pa olika skolor runt om i
landet. Alltsa om resultatet endast géller den utvalda grupp vi har anvint oss av eller kan det
generaliseras pa flera skolor. Detta dr nagot som forskare behover tinka pa vid sin studie for att
se hur resultatet kan tillampas i liknande situationer eller i jamforelser med sina egna situationer
pa andra platser (Stukat, 2011).

Var studie hade en relativt liten undersékningsgrupp med fem ldrare fran olika skolor runt om i
Vistra Gotaland, pa grund av detta kan vi inte generalisera det resultatet vi kom fram till, till hela
Sverige. Med det sagt dr det virt att nimna att de olika skolorna vi var pa lag i olika
socioekonomiska omraden dér forutsittningarna var olika. Med detta i atanke kan vi argumentera
for att det kanske gar att generalisera det for storre delar av samhillet trots att studien var i ett
relativt litet urvalsomrade, med andra ord kan detta bade ses som en svaghet men dven en styrka i
studien. Trots att vi enbart intervjuade fem utbildade ldrare fick vi ett brett omfang nér det
kommer till aldern vilket styrker generaliserbarheten av studien da vi fick ett brett dldersurval.

5.7 Etiska 6vervaganden

De etiska 6verviganden vi utgar fran tar sin grund i Vetenskapsradets (2017) fyra huvudkrav:
Informationskravet, samtyckeskravet, konfidentialitetskravet samt nyttjandekravet.
Informationskravet innebér att forskarna ska informera informanterna om studiens syfte samt att
de ska fa insyn i studien. De ska dven informeras om deras uppgift i studien samt deras villkor, de
ska dven upplysas att deltagandet i studien ar frivilligt (Vetenskapsradet, 2017). Vi har foljt detta
i studien da vi infor varje intervju skickade ut ett brev om samtycke med information kring
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studiens syfte samt att vi informerade de om frivilligheten samt rétten att kunna dra sig ur infor
varje intervju. Samtyckeskravet innebir att forskarna behover samtycke fran informanterna att de
vill vara med i studien, det vill séga att de sjédlva har ritt att bestimma 6ver sin medverkan
(Vetenskapsradet, 2017). I och med att de informanter vi intervjuade alla var myndiga samlade vi
inte in nagra underskrifter utan hade muntliga 6verenskommelser om deras samtycke. Enligt
Vetenskapsradet (2017) betyder konfidentialitetskravet att alla uppgifter som samlas in under
studien ska behandlas med storsta mojliga sékerhet sa att inga obehdriga ska kunna ta del av
uppgifterna. Detta har vi foljt genom att redan fran borjan av intervjuerna spara ner de anonymt
dir vi limnat uppgifter som namn anonymiserat samt att vi sparat ner transkriberingarna som
skulle kunna innehalla personuppgifter eller dylikt sidkert. Nyrtjandekravet ar det fjarde och sista
kravet Vetenskapsradet (2017) har som innebér att den information och de uppgifter som samlats
in kring informanterna inte ska komma till anviandning f6r nagot annat én studien samt att det
bara &r de involverade i studien som har tillgang till det. Precis som i konfidentialitetskravet
betyder det for oss att uppgifterna kommer behandlas sdkert och att vi inte ger nagon obehdorig
tillgang till uppgifterna samt att allt raderas nir vi &r klara.
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6 Resultat och analys

I forra kapitlet presenterade vi hur vi har gatt tillviaga for att generera empiri. I detta kapitel
presenteras och analyseras dess resultat. Studiens overgripande syfte har varit att undersdka hur
nagra ldrare pa fritidshem beskriver sitt uppdrag att erbjuda en meningsfull fritid i relation till
elevers intresse och erfarenheter av digitala media och populirkultur. De samtal (semi-
strukturerade intervjuerna) vi har haft med ldrarna (informanterna) har vi analyserat utifran ett
sociokulturellt perspektiv. Dessa samtal har sedan transkriberats och analyserats med hjilp av
tematisk analys (se kapitel 5). Kapitlet ar strukturerat utifran de teman vi kunde identifiera i vart
analysarbete. Dessa teman ska inte ses som fasta kategorier, utan ses som overlappande samt att
de forankras i vara fragestillningar (Se kapitel 1)

Tema 1) Lirarens arbete och undervisning i det digitaliserade fritidshemmet
- Digitala verktyg
- Positiv syn pa digitaliseringen
- Negativ syn pa digitaliseringen
Tema 2) Digital kompetens
- Kallkritik
- Barn lever i framtiden
- Internet som en social arena
Tema 3) Digitala media och populirkulturens betydelse for undervisningen
- Positiv aspekt av populédrkulturen
- Negativa aspekt av populdrkultur
- Relationen mellan meningsfull fritid och populirkultur

6.1 Tema 1: Lararens arbete och undervisning i det digitaliserade fritidshemmet

Var litteraturgenomgang (se kapitel 3) har visat att i dagens samhille spelar digitaliseringen en
stor roll, bade i vardagliga livet (Edwards, 2016) men #ven i skolvirlden (Selwyn, 2015). Pa sa
sdtt kan vi tycka att det &r en sjdlvklarhet att den har paverkat bade samhélle och skola. Nar vi
gick igenom hela vart empiriska material kunde vi identifiera ett monster dér ldrarna resonerar
kring sitt arbete och undervisning i det digitaliserade fritidshemmet. Nedan presenteras det som
blev framtridande i detta tema, hur ldrarna talar om de digitala verktyg som ingar i deras arbete
och undervisning, men ocksa de positiva och negativa aspekter de ser i relation till det
digitaliserade fritidshemmet.

6.1.1 Digitala verktyg

Digitala verktyg dr nagot som har spelat stor roll i digitaliseringen och det 4r nagot vi kan se att
alla larare har lyft ndr digitaliseringen har namnts i intervjuerna. Digitala verktyg har paverkat
undervisningen pa olika sitt. Nedan ser vi exempel pa hur ldrarna resonerar kring digitala verktyg
1 verksamheten.

Utdrag 1:
Intervjuare: Hur tycker du digitaliseringen har paverkat fritidshemsundervisningen?

Liirare 5:[...] Ja, vi anvinder ju dven iPads efter varje mellanmal dér jag sitter upp ett bildstod dér

det stér vad som kommer hiinda, dven till detta tycker jag det &r vildigt mycket positivt med iPads
etc. och jag ser mycket mer utveckling hos eleverna om man anvénder det pa ritt sitt.
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Utdrag 2:
Intervjuare: Vad tanker du pa nér du hor ordet digitalisering?

Ldrare 4: Ah men da tinker jag pa att, man kan anvinda det pa fritids och i skolan, att det &r
vildigt mycket littare for en del som har svart och kanske s man behover ha bilder och sadér och
sa dr det véldigt ldtt att skriva och sa.

Skolverkets allmdnna rad om fritidshemmet menar att om eleverna ska kunna kénna en
meningsfullhet pa fritids behdver de kédnna sig trygga i verksamheten som bedrivs.

I de tva ovanstaende utdrag ser vi hur digitala verktyg har fatt en positiv inverkan pa
fritidshemmen. Lirarna pratar om hur de digitala verktygen har underlittat i verksamheten genom
att det blir mer léttillgingligt med material som underlittar utvecklingen hos eleverna genom att
gora dagen mer tydlig genom exempelvis bildstdd. Liraren anvinder i utdrag 1 hir skolans iPad
som ett redskap for att forsoka undvika osidkerheten kring hur dagen ska se ut for eleverna och pa
sa vis skapa en kinsla av trygghet pa fritids. Utdrag 2 anvinder de digitala verktygen pa ett
snarlikt sitt som i utdrag 1 fast hen ser det mer som ett verktyg for att hjidlpa och ge trygghet till
elever som far svarigheter i verksamheten. Vi ser hir kopplingar pa hur digitaliseringen och dess
verktyg paverkar meningsfullheten pa ldrarnas fritidshem.

6.1.2 Positiva aspekter pa digitaliseringen

Digitaliseringen har varit ett av vara huvudfokus under studien, det har framkommit bade positiva
och negativa aspekter pa digitaliseringen och hur den har integrerats med undervisningen i
fritidshemmet, nedanstaende tva utdrag visar pa hur ldrare har resonerat positivt kring
digitaliseringen.

Utdrag 3:
Intervjuare: Néagot positivt du ser med det?

Ldrare 5: Det finns jattemycket positiva grejer, de har ldrt sig hitta information och vi har ju flera
appar med olika amnen. Om vi skulle plocka bort iPadsen och plocka fram mattebocker eller
svenskabdcker och jag ger barnen alternativ att vélja mellan kaplastavar, lego eller kan ni gora
skolarbete da ar det inte s& manga som véljer skolarbetet men om jag ddremot séger: Idag pa fritids
far ni bara anvinda er av svenska, matte och engelska-apparna, da &r det véldigt manga mer som
viljer det.

Utdraget ovan ér ett illustrerande exempel pa hur elever véljer digitala verktyg framfor klassiska
skolredskap. Léraren berittar att eleverna prioriterar lartillfallen dir digitala verktyg anvinds
framfor de klassiska larobockerna. Detta visar hur eleverna lever i ett medialiserat samhille.
Medialiseringen tyder att eleverna formar sitt liv, och da @ven sin utbildning efter digitala verktyg
dir de hellre anvinder exempelvis iPads som ett redskap for ldrande istéllet for papper och penna.
Vi tolkar detta som att eleverna har littare att hitta meningsfullhet nér de anvénder digitala
verktyg som redskap for sitt ldrande. Ofta &r appar, dven dmnesappar som matematik, engelska
eller svenska appar designade pa ett sitt som ger beloningar och uppskattning (Scanlon,
Buckingham & Burn, 2005). Liraren har hir utvecklat sin undervisning till ett mer digitaliserat
lartillfélle for att bryta de traditionella undervisningsmetoderna. Detta &r nagot som elever som
vixer upp i den digitala virlden uppskattar och kan dirfor vara en faktor i varfor det dr mer
intressant for eleverna att anvinda iPads istillet for bocker och penna nér de undervisas i
fritidsverksamheten.
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Utdrag 4:
Intervjuare: Mmm, ehh men hur arbetar ni pa fritidshemmet med digitaliseringen?

Ldrare 4: Vi har haft da, for att dom dlskar ju det ocksé da, sé vi har haft smé grupper dr vi jobbat
med WeVideo och da har det blivit sa att vi har utbildat, att vi har satt oss i en liten grupp, och da
var vissa intresserade, sen har den gruppen i sin tur suttit med nagra, och sen vidare. Sa nésta steg
blir att vi samlar dem och visar hur det kan anvindas nidr man tillexempel redovisar och sddana
saker

Intervjuare: Sa du samlar en liten grupp elever?

Ldrare 4: Ja det borjade med att jag satt sjilv ossa kom de och var intresserade ocksa ville alla
gora samma sak.

I utdrag 4 sa forklarar ldraren hur ett intresse vécktes hos eleverna genom att hen satt sig ner och
anvinde sig av en speciell app i ett digitalt verktyg. Nagra elever blev nyfikna och satte sig ner
med ldraren och lirde sig genom ldrarens kunskaper som delades vidare mellan elev och elev.
Samspelet mellan ldrare och elev blev att lararen medierade genom digitala verktyg sin kunskap
till eleverna. Eleverna approprierade denna kunskap, det vill sdga att de gjorde den till sin egen.
Den proximala utvecklingszonen (Vygotskij 1978) ér hir en modell som kan anpassas pa
situationen. Liraren besitter héir en kunskap som inte eleverna har men de har tillrdcklig kunskap
om redskapet som anvinds for att appropriera denna kunskap. De eleverna som approprierade
kunskapen fran ldraren blev sen den kompetente killan for sina kamrater. Elevernas kunskap
medieras hiar genom de digitala verktyg de anviander. Genom att eleverna ér delaktiga och far
inflytande i undervisningen menar skolverkets (2014) allminna rad om fritidshemmet att eleverna
ges mojlighet till en meningsfull fritid i verksamheten.

Ovanstaende tva utdrag visar pa hur digitaliseringen och dess verktyg kan ha positiva effekter pa
fritidshemsundervisningen i form av att frimja meningsfullheten hos eleverna pa fritidshemmen.

6.1.3 Negativa aspekter pa digitaliseringen

I nedanstaende utdrag resonerar ldraren om en av fa negativa synpunkter vi fick fran de olika
lararna kring digitaliseringen. Liraren uttrycker sig om hur digitala verktyg kan bli en
bekvamlighetsfaktor for vissa ldrare i deras verksamheter.

Utdrag 5:
Intervjuare: Hur tycker du digitaliseringen har paverkat fritidshemsundervisningen?

Liirare 5: Jag borjade tinka pa den negativa aspekten som #r att om man dr daligt med personal s
16ser man det lite 14tt att man tar fram iPads och séger till vilka appar som far anvindas, for da vet
man att det blir lugnt och det 4r ju en liten fara i det. For da kan man forlora den sociala triningen
som dnda dr den storsta delen utav fritidshemmet enligt min mening.

Fritidshemmet 4r en arena for larande och samspel dér det sociala &r en stor och viktig del for
elevernas utveckling. Aven om digitaliseringen har kommit med mycket positiva aspekter finns
det alltid nagra negativa aspekter ocksa. Lirare 5 har genom hela intervjun forklarat att hen dr
vildigt positiv till digitaliseringen och dess implementering i fritidshemmet men lyfter att lirare
girna anvinder digitala verktyg for att gora det létt for sig. Hen ser hir en fara i att anvédnda de
som ett komplement till den “vanliga” leken vilket kan leda till att den sociala utvecklingen som
fritidshemmet forankras 1 hindras.
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6.2 Tema 2: Digital kompetens

Digital kompetens &r och har varit ett aterkommande begrepp i var studie och dr en av de
viktigare delarna som framkommit med digitaliseringen. De personer vi har intervjuat har svarat
med en rad olika pastaenden om att elever &r framtiden, att digital kompetens &r framtiden eller
att allt handlar om vilja och intresse och pavisar att kompetensutbildning &r mindre viktigt. Nedan
analyserar vi deras svar och synliggor ldararnas svar om just digital kompetens utefter underteman
som vi anser har att gora med digital kompetens.

6.2.1 Kallkritik

Aterkommande genom alla intervjuer vi haft med véra lirare ir att kiillkritik har kommit p4 tal
nér vi stéllt fragor kring digital kompetens och detta dr nagot som ldrarna &r enade om att det dr
en viktig del i undervisningen mot digital kompetens.

Utdrag 6:
Intervjuare: [...]Jallt fran bloggar till spel och Youtube. Det dr en stor del av manga elevers vardag
och deras fritid, hur arbetar ni med det i verksamheten?
Léirare 5: Jag har fritidslektioner, och pa dem sa har jag kéllkritik eller digitala lektioner, och jag
brukar ibland visa dem sdhér att detta &r lite roliga youtubers man kan folja. Som jag har sett innan,
ocksa kollar vi kanske nagra avsnitt, ocksa pratar vi om dem, ocksa ibland kan det dyka upp lite
reklam, som att detta &r ett sponsrat inligg sa vi pratar om sddana grejer.

Utdrag 7:
Léirare 1:[...]Sen har vi arbetat mycket med kéllkritik i olika perioder, det har vi gjort pa alla
fritidshemmen.
Intervjuare: Det ér verkligen viktigt med kéllkritik i dagens samhélle och nu mer &n nagonsin med
tanke pa fake news och sddana saker.
Léirare 1: Det dr sddana grejer som vi kdnner att vi behdver halla pa med.

Det vi vill lyfta med ovanstaende utdrag &r att i laroplanen 4r en del av det centrala innehall for
fritidshemmet att lidra eleverna att kritisk granska det som framstills i medier och liknande.
Digitaliseringen har gjort det betydligt enklare att sprida information runt om i vérlden, dven for
privatpersoner och diarmed &r killkritik en viktig aspekt att ldra sig om i dagens sambhdille.
Eleverna stoter pa information konstant som de behover vara kritiska mot i populdrkulturen, det
kan vara allt fran bloggar till youtubers. Fritidshemmet har hir en uppgift att utbilda eleverna till
att vara kritiska mot den information de stéter pa. Utdrag 6 visar pa hur ldrare 5 bedriver
undervisningen pa hens fritids dir de bearbetar populédrkultur och gor det till ett lartillfille dar
eleverna far vara kritiska till det de ser genom att kolla pa klipp for att sedan diskutera vad det &r
som hénder i klippen. Utdrag 7 visar att den skolan hen arbetar pa undervisar i killkritik pa alla
fritidshem och konstaterar att det 4r viktigt att arbeta med det i dagens digitaliserade samhiille.
Lararen forklarar ocksa i intervjun att det inte bara &r att gora eleverna till fungerande
medborgare i det vanliga samhillet, utan ocksa i det digitala samhdlle vi lever i idag for att belysa
vikten av att arbeta med kéllkritik.

6.2.2 Elever lever i framtiden
I majoriteten av intervjuerna sa benimndes eleverna som extremt kunniga inom den digitala
vérlden. Fraser som “de lér sig mycket snabbare &n oss” eller “De &r ju dndé framtiden” visar pa

hur eleverna redan kan sa mycket om digitala verktyg sa att det &r svart for ldrarna att hinga med,
nedan kommer utdrag pa hur ldrarna svarat.
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Utdrag 8:
Intervjuare: Tror du det kan handla om kompetensutbildning?

Ldrare 3:[...] Det handlar nog mycket om kontrollbehov, och de hamnar i ett ldge dér eleverna kan
ju alltid mer 4n en sjélv kan, for de &r ju dnda framtiden. Och att hamna i det liget som ldrare kan
vara kénsligt, jag kan inte tiktok tillexempel, men det gor inte mig nagonting. Jag kan halla pa med
tiktok dnda men da far de visa mig, det handlar lite om att sldppa taget och vaga ta lirdom av
eleverna ocksa.

I utdrag 8 har ldraren svarat med en relativt negativ klang 1 borjan av sitt svar, dir forklarar hen
hur osédkerheten i ldrare som anser att elever kan mer om digitala verktyg én dem ofta struntar 1
att anvédnda dessa i undervisningen. Liraren viander ddremot pa det negativa till en fordel for
eleverna, genom att visa intresse och vilja till att ldra sig av eleverna. Eftersom eleverna da blir
delaktiga och far inflytande pa vad som bedrivs i undervisningen blir det aterigen ett tillfélle dér
elevernas meningsfullhet frimjas. Ur ett sociokulturellt perspektiv blir eleven i det hér fallet den
kompetenta kéllan som formedlar kunskap till 1draren som approprierar den.

Utdrag 9:
Intervjuare: Hur har digitaliseringen paverkat fritidshemsundervisningen tycker du?
Léirare 2: Det jag lar mig idag det kan dom redan, det gar mycket fortare liksom, ofta far eleverna
ldra oss vuxna grejer som vi inte kan, s sitt 4r det ju bra att det blir som ett ldrande f6r bade mig
och eleven i fraga [...] s& man anvénder eleverna som en digital resurs ocksa nér det behovs.
Utdrag 10:

Intervjuare: Vad ér digital kompetens for dig?

Ldrare 5: [...] Barnen idag kan generellt mycket, nir jag gick i skolan fick jag ta ett datorkorkort.
Jag fick ldra mig sitta pa datorn, sétta pd word etc. nu dr det snarare sd hir att om jag far problem
med min dator gér jag till eleverna s 4r det alltid nidgon av eleverna som

kan hjdlpa till och s 16ser de problemen.

Det vi vill formedla med utdrag 9 & 10 idr hur ldrarna anser att eleverna fods in i den digitala
virlden med besittande kunskap tillskillnad fran ldrarna som har fatt lédra sig anvianda digitala
verktyg i vuxen alder. De tycker alltsa att eleverna har mycket littare att ldra sig anvéinda digitala
verktyg till den grad att ldrarna kénner att de kan ldra sig av eleverna eller anvinder de som
resurs for sitt nyttjande av digitala verktyg nér hen stoter pa problem, dven hiér blir eleven den
kompetenta kéllan som formedlar vidare sin kunskap till ldraren.

Det vi kan se i de tre ovanstaende utdrag ir att ldrarna inte kidnner att de besitter en direkt hogre
digital kompetens inom vissa omraden &n deras elever. Detta far en att ifragasétta om
utbildningsdepartementets (2017) forsta huvudkrav som ér digital kompetens for alla inom
skolvisendet kommer kunna uppnas med tanke pa att ldrarna i det hir fallet inte besitter
kunskaperna inom vissa omraden for att vara den kompetenta som ska mediera vidare kunskap
till eleverna.

6.2.3 Vilja & intresse - att anvanda sig av digitala verktyg i undervisningen
I manga av intervjuerna fick vi svar som pavisade pa hur det handlar om hur arbetslaget forhaller
sig till implementeringen av digitala verktyg i undervisningen, alltsa ldrarnas vilja till att anvénda

sig av de. Hér foljer tva utdrag pa hur ldararna uttrycker sig om vilja och intresse till nyttjandet av
digitala verktyg.
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Utdrag 11:
Intervjuare: Har du ként dig pressad att implementera digitaliseringen i
fritidshemsundervisningen?

Ldrare 1: Ja det har jag gjort, vissa ar mer &n andra och det beror pa vilka kollegor jag har och hur
kompetensen i arbetslaget dr da jag sjdlv kdnner att jag inte har en bred kompetens inom detta. Da
ar det skont att ha ndgon i ginget som har kompetens inom omradet, det &r d4rfor jag har ndgon
annan som tar hand om IKT just nu.

[...]

Intervjuare: Ar det du som haller i den undervisningen?

Ldrare 1: Nej det dr inte jag utan en outbildad l4rare som har ett eget intresse kring IKT.
Intervjuare: Har hon fatt ndgon kompetensutveckling fran skolans hall?

Ldrare 1: Nej, jag tror inte hon har fatt mer dn vad vi andra har fatt, vi har fatt lite
kompetensutveckling under tiden men det &r hennes egna intresse som gjort att hon tar reda pa
mycket och lir sig. Hon ér sjdlvldrd. S& jag tror inte hon har gatt ndgon kompetensutbildning for
det.

Utdraget ovan dr ett exempel som illustrerar hur stor roll arbetslaget har i implementeringen av
digitaliseringen i fritidshemmet. Liraren papekar att hen inte kdnner att hen har en tillricklig
kompetens for att vara den kompetenta kélla som medierar kunskap till eleverna. Ddaremot om det
finns ytterligare personal som har bredare intresse eller kompetens sa stottar de varandra i
verksamheten och det blir mindre press pa individen att mediera vidare kunskap. Liraren
forklarar senare i intervjun att det &r en outbildad som tar hand om IKT-undervisningen pa
fritidshemmet just nu, vilket pekar pa att kompetensen inte &r det som &r viktigt, utan det egna
intresset och viljan fran den som medierar kunskapen. Lararen forklarar i exemplet att hen forlitar
sig pa arbetslaget nir det kommer till IKT-undervisning. De aren arbetslaget bestér av fa eller
inga med vilja, intresse eller kompetens till att undervisa i IKT beskriver hon senare i intervjun
undervisningen som mer grundlig dd kompetensen dr begriansad. Skolverkets (2014) allménna rad
om fritidshemmet forklarar att eleverna behover bli stimulerade och utmanade utefter deras
forutsittningar och behov vilket de inte blir pa samma sétt som nér det dr en mer kompetent som
medierar kunskapen inom omradet.

Utdrag 12:
Intervjuare: Har du kint dig pressad att implementera det digitala i undervisningen?

Ldrare 3: [...] Fortfarande idag har vi ldrare som inte vill jobba med datorer, vi har ju ipads men
vissa har inte anvént de en enda géng, jag forstar inte vad som &r problemet. [...] Det handlar om
vilja, assd de kan ga ndgon kurs, men vill de inte sa vill de inte, de tycker det &r jobbigt, och de
forstar inte det.

I utdrag 12 ovan framtrader en annan aspekt pa hur implementeringen av digitala verktyg i
undervisningen begrédnsas av ldrares vilja och intresse till att anvéinda sig av det. Det ldraren
forklarar dr att hen har tidigare sett hur lirare végrar att anvéinda sig av digitala verktyg som
redskap pa grund av sin egen vilja att implementera det, ldraren tyder pa att det kan handla om att
lararna tycker det &r jobbigt att ldra sig. Utbildningsdepartementet (2017) slar fast att alla elever i
skolvidsendet ska ges mojlighet att utveckla en anvindbar digital kompetens. Detta ir det
tydligaste exemplet i empirin som visar pa att utbildningsdepartementets delmal for digital
kompetens inte uppfylls av vissa ldrare pa grund av en ovilja hos vissa ldrare. Vidare vill vi med
detta utdrag belysa ytterligare ett av utbildningsdepartementets delmal for digital kompetens inte
uppfylls vilket &r att alla elever ska ha en likvirdig tillgang och anvéndning av digitala verktyg.
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Detta genom att ldararna som ldraren beskriver inte ger eleverna chansen att nyttja och utveckla
sin digitala kompetens i undervisningen.

Vi har ovan visat tva utdrag pa hur vilja och intresse enligt lararna dr fundamentalt till att bedriva
undervisningen kopplad till digitaliseringen. Det forsta exemplet visar pa hur ldraren har viljan
till att bedriva IKT-undervisning men upplever att hen saknar kompetensen for det vilket gor att
hen tar hjélp av en mer kompetent kollega. Det andra exemplet visar en annan aspekt pa det som
ar att det saknas kompetens men framforallt viljan till att anvéinda sig av digitala verktyg eller
IKT i undervisningen. Bada ldrarna visar pa hur viljan &r det som avgor om digitaliseringen
implementeras trots att kompetensen inte finns dir.

6.2.4 Internet som en social arena

Stiandigt forekommande i vara intervjuer var hur man ska bete sig pa internet och vad det kan ha
for konsekvenser. Likt hur virdegrundsarbete kan formedlas till elever i skolan behovs dven detta
formedlas hur det fungerar pa internet. Vi har fatt manga svar som ir snarlika och nedan visar vi
det tydligaste exemplet pa hur det kan ldras ut i undervisningen. Foljande utdrag &r ett
illustrerande exempel pa detta.

Utdrag 13:

Léirare 1:[...]Sen har jag haft ndgot som kallas nétprat med elever i mindre grupper som handlar
om vad gor du pa nitet, hur beter du dig pa nétet, hur ska man tinka? Ska man prata med vem som
helst ska man ldgga upp bilder hur som helst etik och moral. Vilket var vildigt kul.

Intervjuare: Precis, Det dr ju ocksa att forma samhéllsmedborgare, vi dr ju inte bara medborgare i
ett "vanligt” samhalle utan vi &r ju ocksa i ett digitalt samhélle sa det géller ju att lédra eleverna hur
man beter sig dér.

Léirare 1: Precis, och dér kinner jag att man kompletterar bade skolan och hemmet for ldrarna
hinner inte med det lika mycket och man vet att det &r olika i olika hem om hur mycket fordldrarna
har koll eller bryr sig och sd. Da har vi arbetat mycket med kéllkritik i olika perioder, det har vi
gjort pa alla fritidshemmen.

Lararen i utdrag 13 belyser hur den anvénder sig av nagot som hen kallar for nitprat. Det handlar
om etik och moral pa internet samt vad man ska tinka pa nar man kommunicerar pa internet och
sociala medier. Lararen menar pa att det 4r ett ypperligt sétt att komplettera skolans undervisning,
men dven att komplettera det som kommer fran hemmet vilket &r ett av fritidshemmets
huvuduppdrag. Digital kompetens handlar delvis om att ldra sig att kommunicera genom digitala
verktyg, och ldraren medierar (Vygostkij, 1978) tydligt sin kunskap genom undervisning som hen
kallar for nitprat. Detta for att undervisa elever i digital kompetens for att kunna kommunicera pa
ett korrekt sitt i dagens samhille. Detta gér i linje med ldaroplanen som férmedlar att ett uppdrag
skolan och fritidshemmet har &r att forma samhéllsmedborgare, och ddarmed 4ven i det digitala
samhille vi nu lever i. Det intressanta med exemplet ovan ir att ldraren ser internet som en lika
stor och viktig arena for socialt samspel som sociala samspel i det verkliga livet.

6.3 Tema 3: Popularkulturens betydelse f6r undervisningen

Vi har i vara intervjuer stillt fragor till lararna om den digitala populdrkulturen och hur den
paverkat fritidshemsundervisningen och om de ser ndgra positiva kontra negativa effekter med
den i fritidshemmet. Vi har varit ute efter att veta om de ser en relation mellan populdrkultur och
meningsfull fritid samt hur de arbetar med att anvinda sig av den for na en meningsfull fritid om
sa dr fallet.
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6.3.1 Positiv aspekt av digital populéarkultur.

I vara intervjuer fick vi manga skilda svar om just populédrkultur hos elever. Nar vi sedan gick
igenom var empiri har vi kommit fram till att de flesta tankar om den digitala populédrkulturen var
negativa. Nedan foljer ett av de fa utdrag som framstod som positivt inom den digitala
populérkulturen.

Utdrag 14:
Ldrare 2:[...] S& da kan man ju prata om de valen som de gor i tillexempel GTA eller liknande
spel att det, man far in ndgon form av ldrande dir med.

Intervjuare: Sa dven “dalig” popularkultur kan vara ett lartillfalle?

Ldrare 2: [...] Det som &r negativt med populédrkultur da kan man ju vénda till ndgot positivt i en
dialog med elever. Skulle nog inte séga att det finns nagot negativt med populdrkulturen utan mer
hur man anviinder den.

Lidraren i1 utdrag 14 &r positiv till de lirtillfdllen som kan utvinnas av den digitala populédrkultur
som eleverna &r intresserade av. Lararen papekar forst att sjdlva innehallet i den digitala
populdrkulturen kanske inte alltid dr lamplig eller bra for eleverna, men att de lirtillfdllen som
framkommer dr nagot som kan ses som en positiv faktor i undervisningen. I och med att ldraren
menar att hen kan anvénda sig av elevernas intresse i digital populédrkultur kan detta frimja
motivation for eleverna over sitt larande vilket enligt skolverkets leder till den meningsfulla fritid
som fritidshemmet strivar efter.

6.3.2 Negativa aspekter av digital popularkultur.

Nir vi analyserade vara intervjuer kunde vi tydligt se hur de flesta ldrarna var aterkommande
negativa till den digitala populédrkulturen nér den sattes utanfor en skolkontext. Nedanstdende
utdrag illustrerar tva framstaende exempel pa detta.

Utdrag 15:
Ldrare 1: Didremot har jag haft elever som spelat fel spel alldeles fér mycket och blivit vadldsamma
pa skolan.
Intervjuare: Tror du att det 4r spelet som gor det da?
Ldrare 1: Delvis, ndr man suttit ner och pratat med de har de sjdlva refererat till spel och sadar
ibland vet man inte men nér de berittar att det &r de hér de gor sa forstar man att det har en
paverkan men det ir flera faktorer som spelar in givetvis.

I exemplet ovan kan vi se att ldraren gor en direkt koppling till det negativa genom elevers
digitala populédrkultur. Léraren forklarar att spelandet av olampliga spel dér aldersgriansen &r
hogre dn vad eleven i friga &r paverkar elevens beteende utanfor den virtuella virld spelet spelas
i. I exemplet kan vi dra en parallell med ldraren i den tidigare underrubriken som sag det
populdrkulturella som nagot positivt, dér lartillfallen 6ppnas upp, dven nér det har haft nagon
negativ paverkan pa eleverna. Skillnaden mellan de tva ldrarnas uttalande dr att i ovanstaende
utdrag tyder svaren pa att det finns dalig populdrkultur da den kan ha direkt paverkan till ett
negativt beteende hos eleverna. Vi menar hir att ldraren i ovanstaende utdrag missar ett ypperligt
tillfélle att bedriva situerad fritidshemsundervisning genom en utebliven dialog med eleverna, dér
virdegrund och vad som &r verkligt kan belysas utefter elevernas intressen.
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Utdrag 16:
Intervjuare: Hur insatt kdnner du dig i dina elevers populédrkultur?

Ldrare 5: [...] Det dr manga pa denna skolan som lyssnar pa hip-hop. Och det &r inte alltid s& bra
sprak. Manga ganger har jag, eller det har hént nagra génger att jag blivit lite arg for vissa barn vill
Onska vissa latar. Nér vi 4r ute sa har vi med oss en bdrbar hogtalare och da far barnen 6nska latar
ocksa spelar vi dem latarna. Men ibland sa vill barnen 6nska latar som &r direkt oldmpliga som
handlar om droger, eller sl tjejer eller valdtikter typ. Och ehm, ibland blir jag sa arg att jag
Oversatt laten till svenska och ldsa upp det hir till barnen som vill hora laten. Men oftast dr det sa
himla grova texter att jag inte vagar ldsa upp de.

Det vi kan se i utdrag 16 &r hur populérkulturen kan ses som oldmplig men samtidigt tilltalande
for eleverna. Populdrkulturen som exemplet beskriver kan ses som rent av olimplig da termer
som 10 aringar inte borde hora forekommer konstant. Har vill vi ta upp ett problem med
populdrkulturens betydelse for eleverna, samtidigt som den kan ha en negativ paverkan pa dem.
Genom att implementera denna populédrkultur i fritidshemmet kan det bidra till en meningsfull
fritid for eleverna, men samtidigt sa &r den oldmplig pa grund av spraket i texterna. Hir st6ter vi
pa ett problem da musik inte har ndgon aldersgrans eller reckommenderad alder som exempelvis
spel har att falla tillbaka pa utan det hdnger pa ldraren att kvalitetssidkra innehallet utefter dennes
vérderingar innan det spelas upp. Vi ser ett dilemma i resultatet, & ena sidan vill eleverna lyssna
pa detta vilket gor att undervisningen forankrar sig i deras intressen och framjar meningsfullheten
pa fritids. A andra sidan kan det ha en negativ effekt pa deras virderingar d spriket dr sa starkt
och oldmpligt for barn i den aldern.

6.3.3 Relationen mellan meningsfull fritid och populérkultur

Populédrkultur dr nagot som dr populért just nu, det kan vi konstatera i den empiri vi genererat
genom vara intervjuer. Som vi kom fram till i tidigare underrubriker har de flesta ldrare sett den
digitala populdrkultur som nagot som haft negativ paverkan pa eleverna pa olika sitt, fram tills vi
stillde fragan om sambandet mellan populdrkultur och meningsfull fritid. Hér kan vi se en direkt
dndring i ldrarnas stillningstagande om synen av populdrkultur och vi presenterar nedan tre
utdrag pa hur detta kunde se ut.

Utdrag 17:
Intervjuare: Ja okej, ser du ndgot samband mellan populédrkultur och meningsfull fritid?
Ldraret 5: Ja!
Intervjuare: Pa vilket sétt da?
Ldrare 5: Ehh, men jag tror att man vill vara uppdaterad inom musiken, inom klédder och sé hér. Da
anvinder man digitala tekniken och medier for att se vad, hur man bor kld sig och vad man ska
lyssna pa. D gar de in och kollar pa youtube, bloggar, vloggar. Ocksa ser de dé kanske vad andra
barn ldgger upp i deras élder pa youtube och andra youtubers som riktar sig till barn.

I utdraget ovan blir det tydliga band mellan den meningsfulla fritiden och populédrkulturen
synligt. Léararen forklarar hiar populdrkulturen som ett sitt att halla sig uppdaterad om vad som dr
populért for eleverna. Eleverna som lever i det medialiserade samhéllet bygger sina sociala
relationer runt den digitala populédrkulturen, genom att stindigt vara uppkopplade, att veta vad
som &r populédrt och att kommunicera med varandra genom internets fenomen. Hir ser vi ett
annat typ av ldrande dn det skolan lér ut vilket dr hur en bor vara, se ut eller bete sig enligt
populédrkulturen. Allt detta ldr de sig genom att anvénda sig av digitala verktyg som ett redskap
for larande. Lararen beskriver att eleverna kollar pa Youtube, bloggar eller vloggar pa andra barn
i deras alder som férmedlar den populirkultur som nu ir “inne”. Aven hir kan vi se ur ett
sociokulturellt perspektiv att det blir ett tydligt socialt samspel dér ett larande genom
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kommunikation uppstar genom att den kompetenta kéllan, i detta fallet “youtubern” medierar sin
kunskap av vad som &r populért till ett annat barn som approprierar detta.

Utdrag 18:
Intervjuare: Populdarkultur och meningsfull fritid, vad finns det for samband dér tror du?
Ldrare 1: Om barnen ir intresserade av populédrkultur sa dr det ndgot de vill gora pa fritiden s vi
far ta in det pa nagot siitt, vi kan inte bara ligga locket pa, sjdlvklart, meningsfull fritid ska komma
bade fran personalen att de ska ldra sig nya saker och framforallt utveckla de intressen de redan har
och da far man in ett ldrande. I 1droplanen star det just det att barnen ska vara delaktiga och man
ska lyssna pa vad de vill géra. Sa det dr ett ge och ta.

I utdraget ovan forklarar ldraren helt enkelt att sambandet mellan meningsfull fritid och
populdrkultur dr sjdlvklar. Populdrkulturen dr det som eleverna ir intresserade av och elevers
intresse i undervisningen ger en meningsfullhet. Lararen i utdrag 18 namner ocksa hur viktig
elevers populdrkultur dr for ldrarna. For att kunna arbeta, visa intresse och utmana eleverna i
undervisningen maste ldrare vara insatt i elevers populdrkultur for att kunna tillfredsstilla
elevernas behov. Genom att anvénda eleverna som en kélla for ldrande blir eleverna dessutom
delaktiga i undervisningen vilket enligt skolverket bidrar till en meningsfull fritid. Nista utdrag dr
ett exempel pa hur ldraren beskriver hur hen kan arbeta med den digitala populdrkulturen i
verksamheten.

Utdrag 19:
Intervjuare: Vad ser du for samband mellan populédrkultur och meningsfull fritid.
Léraret 3: Ar alla jitteintresserad av fortninte tex skulle man kunna ha ett fortnite tema men 4
andra sidan &r det aldersgrins pa det och ska vi gynna det? D4 kanske vi ska hitta ndgot annat att
arbeta med. Men absolut da far det vara fler som #r intresserade att jobba pa det, pedagoger dvs.
hur intresserad &r man att ta reda pa vad de gor. Det dr svart att tyda det sjdlv.

I utdraget ovan forklarar ldararen hur populédrkulturen kan bidra till meningsfullhet i verksamheten
genom att anvédnda sig av elevernas intressen for att skapa ett temaarbete. Hen menar att om
manga elever &r intresserade av Fortnite i det hir fallet skulle det bidra till att manga elever &r
delaktiga i undervisningen. Liraren lyfter dock ett dilemma som &r aterkommande i manga av
intervjuerna vi genomfort vilket ér aldersgriansen pa populdrkultur. Lararen vill gérna arbeta med
det men kénner inte att det dr moraliskt rétt, antingen arbetar hen med det i verksamheten vilket
bidrar till motivation och meningsfullhet pa fritidshemmet eller sa hittar hen nagot annat att
arbeta med som kanske inte eleverna vill vara delaktiga i samma utstrackning. Ldraren lyfter en
viktig aspekt av inférandet av populérkultur i verksamheten. Hen menar att en viktig faktor ar
viljan att ta reda pa vad eleverna har for populdrkultur, vilket i sin tur kan leda till om deras
populdrkultur kommer in i verksamheten. Detta ligger i linje med det bade Skolverket och
Pihlgren beskriver, vilket &r att for att fa in populédrkulturen i verksamheten och samtidigt gora
den meningsfull maste det finnas ett intresse bland ldrarna.

Genom resultaten vi har fatt fram i ovanstaende tre utdrag kan vi se att populédrkulturen har en
stor betydelse for fritidshemmets uppdrag. Lararnas svar pekar pa att det finns en gedigen relation
mellan populdrkultur och meningsfull fritid eftersom populédrkultur ligger i barnens intresse och
erfarenheter. Det gér ocksa att konstatera att arbetet med populdrkultur 4r ndgot som behover vara
aterkommande pa tapeten for bade elever men dven for att larare ska kunna hélla sig “up to date”
med vad som &r populirt kontinuerligt med elevernas uppvixt. Vi har dven sett i empirin och i
vart resultat hur digitaliseringen har paverkat populirkulturen pa ett séitt som gor det mer
tillgdngligt for eleverna, men ocksa ett helt nytt sétt for eleverna att ldra pa.
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7 Diskussion

I detta kapitel kommer vi att diskutera resultat och analys for att svara pa vara fragestéllningar.
Vidare kommer en metoddiskussion att framforas dér vi etablerar vara val, framgangar och
motgangar i vald metod och i slutet av kapitlet dven belysa implikationer for det pedagogiska
arbete utefter det resultat vi har kommit fram till. Avslutandevis kommer vi ge forslag pa fortsatta
studier inom dmnet och ldmna en slutkommentar.

7.1 Resultatdiskussion

Som vi redogjort tidigare (se kapitel 1) &dr varat 6vergripande syfte med denna studie att
undersoka och analysera hur nagra ldrare pa fritidshem beskriver sitt uppdrag att erbjuda en
meningsfull fritid i relation till elevers intresse och erfarenheter av digitala media och
populdrkultur. Genom att lyfta fram dessa lidrares perspektiv hoppas vi att denna studie kan
belysa pa vilket sitt fritidshemmet skulle kunna vara en social arena och 6ppna upp for nya
mojligheter till digital lek. I denna resultatdiskussion kommer vi diskutera det resultat vi har fatt
fram genom vara fragestillningar:

e Hur resonerar ldrare om det digitaliserade fritidshemmet i relation till undervisning?

e Vilka attityder och uppfattningar om elevers erfarenheter och intressen av digitala media
och populérkultur ger ldrarna uttryck for?

e Pa vilka sitt beskriver ldrarna att de arbetar med digitala media och populérkultur for att
stotta och utveckla elevers digitala kompetens och samtidigt erbjuda en meningsfull
fritid?

7.1.1 Larares resonemang om det digitaliserade fritidshemmet

I vart resultat och analyskapitel har vi presenterat utdrag fran var empiri om hur ldrare uttrycker
sig om det digitala fritidshemmet och de mgjligheter samt barridrer som digitaliseringen har
medfort i sin utveckling. Resultatet visar att ldrarna uttrycker sig om att det finns mer mojligheter
dn barridrer med digitaliseringens framkomst i fritidshemmet. Lirarna var 6verlag positiva till
digitaliseringen i fritidshemmet och uttryckte sig framférallt om mojligheter som kan frimja
undervisningen i verksamheterna. De lyfte framforallt de digitala verktygen och hur de kan
anvindas till att frimja undervisningen for elever med olika behov och forutséttningar vilket 4r
en viktig aspekt i fritidshemmets del i lidroplanen (Skolverket, 2018). Aven Selwyn (2015) lyfter
positiva aspekter om digitaliseringen av skolan for att hjdlpa eleverna till att mediera kunskap
genom digitala verktyg. Selwyn (2015) och Kervin (2016) menar att eleverna blir motiverade och
engagerade till undervisningen vilket ocksa &r en positiv aspekt som ldrarna resonerar kring (Se
exempelvis utdrag 3 & 4). Som vi ndmnt tidigare i detta kapitel &r ldrarna framforallt positiva till
digitaliseringen och dess verktygs integration i fritidshemmet. Det som ldrarna uttryckte sig
negativt over var att de litt kan anvéndas till fel eller oldampliga saker och precis som Pettersson
(2018) redogor for kravs det strategier fran skolan och dess personal for att undervisningen ska
kunna uppritthalla en hog kvalité. Vi menar da att lirarna behdver ha en digital kompetens som
nar upp till de krav som stills for att kunna na upp till malen Digital kompetens for alla i
skolvisendet och Likvdrdig tillgang och anvindning (se kapitel 2) som Utbildningsdepartementet
(2017) slog fast. Lararna &r aterkommande véldigt ména om att de digitala verktygen ska
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anvéndas till saker som de anser vara “rétt” och passar in i fritidshemsundervisningen. Vi vill till
viss del ifragasitta detta, givetvis ska inte eleverna anvinda redskapen till nagot som é&r direkt
olampligt for dem men att “slotitta” pd Youtube kan vara meningsfullt samt att det kan bidra till
rekreation (Skolverket, 2018) for en elev som kanske inte har mojligheten vid andra tillfillen.
Liararna resonerar d@ven kring hur material som bidrar till lirande blir mer lattillgéingligt att hitta
och applicera i undervisningen vilket 4ven Heath (2017) bekriftar. Heath redogor for hur mycket
lattare det har blivit for ldrare att hitta och anvénda sig av material och att det som ldrarna tidigare
hade i exempelvis pappersform finns nu lattillgéngligt i de digitala verktygen.

Aterkommande i resultaten ir att niir lirarna uttrycker sig om digitaliseringen och de digitala
verktyg som anvinds i verksamheterna ir att de digitala verktygen dr en resurs som bidrar till
meningsfull fritid. Léararna uttrycker pa flera olika sdtt som ndmnt tidigare i stycket
aterkommande hur eleverna blir motiverade och engagerade av de digitala verktygen. Vi vill med
detta visa pa hur eleverna i fritidshemmet enligt resultatet frimjas av anviandningen av digitala
verktyg i undervisningen da de bade blir motiverade och kidnner meningsfullhet i undervisningen.

7.1.2 Larares attityder och uppfattningar om elevers intressen for digitala media och
popularkultur

Vi har i vart resultat och analyskapitel presenterat de olika utdragen kring ldrarnas attityder och
uppfattningar om elevers erfarenheter och intressen av digitala media och populdrkultur.
Resultatet visar pa att ldrarna uttrycker sig for det mesta negativt kring elevernas intressen for
digitala media och dess populédrkultur nir det sitts utanfor en skolkontext. Lararna uttryckte att
den digitala media och populdrkulturen paverkade eleverna mer negativt dn positivt fram tills vi
stillde fragor kring temat dér vi satte in det i skolkontext, detta for tankarna till Lindgrens (2009)
olika perspektiv pa populdarkultur och framforallt det andra perspektivet populdrkultur dr en
annan kultur dn finkultur. Léararna uttrycker hér att de anser veta béttre vad som ér bra eller dalig
populdrkultur och att eleverna inte besitter formagan att veta vilken populdrkultur som dr
“finkultur” alltsa vilken populédrkultur anses vara bra for eleverna. Vad vi sedan kunde se var att
ldrarna snabbt vinde och sag alla positiva mojligheter kring elevernas digitala media och
populdrkultur nér skolkontexten beaktades. Det ldrarna uttryckte sig om var hur elevernas
intressen for digitala medier och populdrkulturen var att det kunde bidra till en 6kad delaktighet
bland eleverna samt att verksamheterna kunde bli meningsfulla. Lérarna sag alltsa inte dessa
mojligheter forens de borjade tdnka pa laroplanen och hur de kunde ta tillvara pa elevernas
intressen genom den digitala media och populirkulturen. Aterkommande i Skolverkets (2014,
2018) beskrivningar om hur fritidshemmet ska bedrivas ir att verksamheten ska grundas i
elevernas intressen och erfarenheter. Detta kan vi se i ldrarnas svar men av nagon anledning
lyftes inte detta forens vi stéllde fragorna kring sambandet mellan populdrkulturen och
meningsfull fritid (se bilaga 1). Slutsatsen vi drar av detta &r att ldrarna har en negativ bild av vad
eleverna gor hemma pa sin fritid nér de anvéander digitala media for dess populdrkultur som spel
och sociala medier men nir de tar med det sig till fritidshemmet kan ldrarna reglera det genom att
exempelvis visa Youtubers & bloggare som passar elevernas aldrar. Pa sa sétt kdnner ldrarna att
de kan anviénda sig av elevernas intressen i deras verksamheter for att bidra till elevernas
meningsfulla fritid (Skolverket, 2018). Nuttal, Edwards, Grieshaber, m.fl (2019) och Edwards
(2016) redogor ocksa for att undervisningen behover anpassas efter elevernas olika behov inom
det digitala i och med att den digitala leken och dess verktyg har en stor plats i elevernas liv.

I vart resultat och analysdel har vi dven sett ldrares uppfattningar om elevers digitala media

anvdndande och hur det har bidragit till att eleverna har en stor kunskap inom anvéndningen av
digitala medier. Vid flera tillfallen har ldrare uttryckt sig om att elever dr framtiden, att de ldr sig
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mycket snabbare och kan mer dn vad lidrarna sjidlva kan inom hur digitala verktyg och medier
fungerar och hur de kan anvindas (Se utdrag 8, 9 & 10). Detta dr nagot som Prensky (2001)
ocksa redogor for diar hen menar att barn och unga som vixer upp i det digitaliserade samhillet
har léttare for att lira sig om anvéindningen av digitala medier och verktyg. Det vi kan se hér dr
att lararna beskriver eleverna som sapass kompetenta (Vygotskij, 1978) att ldrarna kan dra nytta
av de kunskaper eleverna redan har for att underlétta i sin egen undervisning. Nagot som kan
paverka detta &r att eleverna lever i ett medialiserat samhélle (Deuze, 2012) och har stiandigt
tillgang till digitala verktyg och medier dér de ldr sig att anvénda dessa pa ett sétt som kan hjilpa
dven under deras utbildning.

7.1.3 Arbeta med digitala media och populérkultur samt relationen mellan uppdraget att
skapa en meningsfull fritid och digital kompetens

Vi har i vart resultat och analyskapitel sttt pa ett flertal exempel pa hur ldrare uttrycker att de
jobbar med digitala medier och populédrkultur for att bidra till en meningsfull verksamhet samt
utveckla elevernas digitala kompetens. Som vi kan se i exempelvis utdrag 6,7 & 13 uttrycker
lararna sig om deras “fritidslektioner” eller “nétprat” dar de undervisar eleverna i hur man ska
bete sig pa internet som en social arena. De undervisar dven i etik, moral och viardegrund och vad
som &r okej att gora, och vad som inte dr okej att gora pa internet. Ldrarna ser alltsa en mojlighet
att utbilda eleverna till goda samhillsmedborgare, inte bara i sociala méten ansikte mot ansikte
utan dven i sociala méten pa internet. Detta gar i linje med uppdraget fritidshemmet och skolan
har om att utbilda och forma eleverna till ansvarskédnnande och kompetenta medborgare
(Skolverket, 2018). Under dessa lektioner dr det inte bara hur man ska bete sig i en medialiserad
virld som é&r i fokus utan dven digital kompetens. Vad vi kan se i utdragen som vi presenterat i
resultat och analysdelen samt i empirin sa ldgger ldrarna fokus pa kéllkritik da de anser att det dr
en viktig del av den digitala kompetensen som krivs for att vara en del av samhdllet. Lirarna
tycker med andra ord precis som Utbildningsdepartementet (2017), SOU (2015) att det dr viktigt
att forma eleverna till fungerande medborgare i det medialiserade samhiéllet som vi lever i dér vi
matas av information hela tiden. Fleischer & Kvarnsell (2015) styrker dven vikten av kritisk
granskning som ett av huvudmalen inom digital kompetens och det gar da i linje med hur ldrarna
uttrycker att de undervisar inom killkritik. Genom att ldrarna uttrycker att de anvinder sig av
bland annat sociala medier som eleverna dagligen anvinder sig av (se utdrag 6) for att bedriva
undervisningen om digital kompetens framjar det meningsfullheten bland eleverna da
undervisningen grundar sig i elevernas intressen och erfarenheter. Bjgrgen & Erstad (2015)
styrker utdrag 6 och menar pa att digitala praktiker som eleverna anvinder sig av pa fritiden
bidrar till meningsfullhet om de anvénds i verksamheten samt att identitetsskapandet hos eleverna
frimjas om dessa tva arenor (fritiden och fritidshemmet) samverkar. Nagra av ldrarna uttryckte
sig hur de arbetar med just elevernas intressen och erfarenheter i form av tematiskt arbetssétt for
att bedriva undervisningen meningsfullt for eleverna. Det &r inte bara att applicera den
populédrkultur som ir intressant och roligt for eleverna utan den ska dven problematiseras och
utmana elevernas tidigare erfarenheter for att det ska kunna bli meningsfullt och vicka
motivation for undervisningen (Persson, 2000). Déarfor dr det viktigt att ldrarna &r “up to date”
med vad som &r populirt bland eleverna for att kunna erbjuda undervisning som dr stimulerande
och som givande utefter deras intressen och erfarenheter (Pihlgren, 2011). I utdrag 18 men dven
andra génger i empirin uttryckte ldrarna sig om att det krivs ett arbete fran ldrarna att vara insatta
i elevernas populdrkultur for att kunna bedriva en verksamhet som utvecklar och utmanar
elevernas tidigare intressen och erfarenheter. Vi har i utdragen fatt forklarat for oss fran ldrarna
att det dr viktigt att arbeta utifran elevernas intressen och behov for att kunna frimja en
meningsfull fritid for eleverna 1 verksamheten. Lérarna uttryckte aldrig sig over hur de arbetar
med att ta reda pa elevernas intressen och behov vilket Skolverket (2014) beskriver arbetet med
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att inventera elevernas behov som en vital del for att kunna bedriva en verksamhet som &r
meningsfull och varierande vilket hade varit intressant att fa en inblick i.

Vi har i tidigare rubrik (se 7.1.2) redogjort for hur ldrarna uttrycker sig att de ser populédrkulturen
som nagot negativt eller daligt ndr de inte dr ett undervisningstillfdlle. Vi vill belysa hur en ldrare
uttrycker att hen (se utdrag 14) arbetar med populirkulturen trots att det &r nagot som inte
eleverna egentligen ska #dgna sig at enligt aldersrestriktioner. Léararen i det hir fallet beskriver hur
hen anvinder sig av populédrkultur som inte egentligen har en plats i skolan for att gora det till ett
lartillfdlle. Hen viljer att vinda pa det och prata om elevernas uppfattningar kring spelet ifraga
for att utmana deras tidigare erfarenheter. Pa sa sitt blir det ett lartillfdlle som grundar sig i
elevernas intressen samt att ldraren i det hér fallet viljer att utmana elevernas tidigare
erfarenheter vilket gar i linje med det bade Skolverket (2014,2018)

& Persson (2000) slér fast.

7.2 Metoddiskussion

De intervjuer vi haft med ldrarna gjorde det mojligt att fa en inblick i hur ldrarna vi intervjuat
uttrycker sig kring att de arbetar med elevers digitala fritid och populédrkultur i deras
verksamheter for att frimja en meningsfull fritid. Vi kunde genom det empiriska material vi
samlat in se ett resultat som besvarade studiens syfte och fragestillningar.

Intervjuer som metod har sina svagheter och styrkor som kan paverka vart resultat (Lantz, 2013).
I och med att vi bara arbetat med intervjuer en gang tidigare dr vi relativt orutinerade till hur en
intervju ska ga till. Denna orutin kan gora att vara fragor vi stiller kan sakna relevant innehall for
att kunna ge svar pa fragestéllningarna samt att vi i efterhand kénner att vi missade relevanta
foljdfragor att stilla som kunde givit oss bredare empiri. (Eriksson-Zetterqvist & Ahrne, 2014)
belyser hur en semistrukturerad intervju ska likna ett samtal och detta 4r med andra ord nagot vi
ar kritiska till att vi lyckats med. Detta dr nagot vi snabbt insag nir vi analyserade vara
transkriberingar det vill sdga att vi vid nagra tillfillen 1atit ldrarna prata till punkt istéllet for att
flika in med en fraga som kunde ha gett oss ett bredare svar vilket aterspeglas pa de exempel vi
lyfter i resultatdelen dir det ofta blev langa svar pa fragorna. Det hiinde vid ett par av intervjuerna
att lararna gled lite ifran amnet men att vi nojde oss istéllet for att stdlla foljdfragor som skulle fa
samtalet att glida in pa ritt spar igen vilket gjorde att vi fick en del empiri som foll bort da det
inte svarade pa studiens syfte och fragestéllning. Detta kidnner vi dr en svaghet som
semistrukturerade intervjuer har.

Transkriberingen av intervjuerna &r ytterligare en aspekt att tdnka pa nér det &r en intervjustudie
som bedrivs. Transkribering tar lang tid och det tar ett par dagar att transkribera allt material
ordagrant. Har kommer orutinen in i bilden igen, i och med att vi bara anvént oss av intervjuer en
gang tidigare tdnkte vi inte pa hur vi skulle ligga upp formalia i hur vi transkriberade, om vi
skulle skriva ordagrant och ldgga in talsprak som “ah och mm” exempelvis. Det blev att vi gjorde
olika i de intervjuer som vi transkriberade vilket gjorde att transkriberingarna blev svarare att
tolka beroende pa vem av oss som transkriberat vilket gjorde att det tog ldangre tid att analysera
empirin.

I och med radande situation med Covid-19 valde vi bort att besoka verksamheterna samt att
samtala med elever for att minska antalet minniskor vi kommer i kontakt med. Dirfor dr det inte
omojligt att resultatet hade sett annorlunda ut om vi hade haft mojligheten att gora detta. Vi fick
enbart tag pa fem stycken ldrare till var studie och som vi skrivit i metodkapitlet skulle detta
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kunna paverka var studie och att vart resultat inte blir generaliserbart 6ver hur det generellt ser ut
1 verksamheterna runt om i Sverige.

7.3 Implikationer for den pedagogiska praktiken

Var studie belyser vikten av att ta vara pa elevers intresse for den digitala vérlden och dess
populdrkultur i verksamheten for att kunna bidra till en meningsfull fritid. En verksamhet som
lyckas ta tillvara pa elevernas intressen och erfarenheter har enligt ldrarna vi intervjuat visat sig
vara meningsfull for eleverna. Det dr ocksa viktigt att ta tillvara pa de intressen och erfarenheter
som kanske inte &dr ldmpliga for eleverna da dven dessa kan bli nyttiga lartillféllen for eleverna
genom att deras tidigare erfarenheter utmanas och utvecklas. En stor faktor till att elevers digitala
intresse inte tas vara pa ér den digitala kompetensen hos ldrarna, vi anser hér att det dr viktigt att
larare far den digitala kompetens som behovs for den svenska skolan ska na upp till
Utbildningsdepartementets (2017) mal om digital kompetens. Vi har dven sett samband mellan
larares digitala kompetens och hur insatta de dr i elevernas digitala media och dess populédrkultur.
Det uppstar alltsa konsekvenser for den pedagogiska verksamheten om inte ldrarna dr insatta i
elevernas intressen och digitala anvindande som exempelvis att verksamheten kanske inte
uppfattas meningsfull for eleverna.

7.4 Forslag pa fortsatta studier

Redan till en borjan stotte vi pa problem nér det kom till forskning inom fritidshemmet. Det
mesta av den forskning vi har gatt igenom har sin grund i skolverksamheten eller i forskoleklass
och fritidshemmet ligger i bakgrunden, detta likasa nér det handlar om digitaliseringen. Vi ser
darfor garna mer forskning i fritidsverksamheten da det ofta blir lagt i skuggan av skolan, men
fortfarande har en stor roll i manga elevers liv. Framforallt hade vi gédrna sett att det hade varit en
studie som grundas i observationer och elevsamtal i och med att vi inte kunde gora en sadan
studie pa grund av radande omstindigheter.

Maénga lérare uttryckte sig om sikerheten av deras kompetens i den digitala varlden och hur det
har paverkat undervisningen pa det sitt att de inte kidnner sig kompetenta nog eller att eleverna
kan mycket mer @n vad de sjidlva kan. Vad som blev intressant for oss nér vi upptickte detta &r
hur lite kompetensutbildning ldrare faktiskt far fran bade lararutbildningen och sin arbetsplats.
Dérfor hade det varit intressant med en studie om digital kompetensutbildning inom
fritidsverksamheten da vi anser att den digitala leken pa fritidshemmet 4r en ypperlig mojlighet
till att ta vara pa elevers intresse och fa in det i undervisningen.

Ytterligare ett forskningsomrade som hade varit intressant att studera vore om vi hade kunnat
intervjua eleverna i verksamheten eller att vara i verksamheten samt observera for att fa en béttre
helhetsbild om hur ldrarna arbetar med digitaliseringen och populédrkultur for att bidra till
meningsfullhet i verksamheten.

Vi har i var resultatdiskussion diskuterat kring hur fritidshemmet ska vila i elevernas intressen
och behov, alla ldrare holl med om att detta dr en viktig del samt att de arbetar med det. Nagot vi
inte fick reda pa var hur ldrarna arbetade for att kunna ta reda pa alla elevers olika behov och
intressen. Vi tycker att detta hade varit en bra uppfoljning pa var studie dé den svarar pa ett
tomrum som Vi inte undersokte.
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7.5 Slutkommentar

Vi vill genom var studie belysa hur nagra ldrare pa fritidshem beskriver sitt uppdrag att erbjuda
en meningsfull fritid i relation till elevers intresse och erfarenheter av digitala media och
populédrkultur. Vi har med var studie kunnat belysa hur ldrarna vi intervjuat beskrivit sitt uppdrag
pa olika fritidshem gentemot vart syfte. Nagot vi fastnat for efter vi gjort klart studien ar hur
ldrarnas syn pa populédrkultur kan fordndras bara genom att sétta begreppet i en ny kontext. Vi vill
déarfor uppmana alla ldrare, bade blivande som arbetande att ta tillvara pa elevers populérkultur i
fritidshemmet for att kunna bidra till en arena dér lek méter ldarande pa elevernas villkor, vi ldrare
ar dér for eleverna och inte tvéartom.
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9 Bilagor
Bilaga 1

Intervjuguide

Prestentera var studie/examensarbete. Beritta om vart intresse for digitaliseringen,
populirkultur och meningsfull fritid.

1. Introduktionsfragor
e Namn, alder, skola?
e Vad har du for utbildning?
o Hur léinge har du arbetat som utbildad larare?
o Hur liéinge har du arbetat pa detta fritidshem?
o Vilka aldrar arbetar du med?
o Hur stor barngrupp ir det pa fritidshemmet?
e Vad ir meningsfull fritid for dig?
e Och vad tror du det ir for elever?

2. Digitalisering
e Vad tinker du pa nir du hor ordet digitalisering?

Digital kompetens ir enligt EU en nyckelkopetens som likstélls med att kunna
prata modersmal, ldsa och utféra grundlig matematik.

e Sverige siktar pa att alla invanare ska fa en digital kompetens och skolan ar
en grundpelare for detta. Vad ér digital kompetens for dig?
e Hur har digitaliseringen paverkat fritidshemsundervisningen?

Centralt innehall i ldroplanen séger att undervisningen ska behandla digitala
verktyg och medier for kommunikation. Digitala verktyg for framstéllning av
estetiska uttryck. Utforska foreteelser och samband i digitala medier.

e Har du kiint dig pressad att implementera digitaliseringen i din
fritidshemsundervisning?
Om ja- P& vilket sitt?
Om nej- Hur kommer det sig?

e Hur arbetar ditt fritidshem med digitaliseringen?

e Vad har ni for digitala verktyg som eleverna kan anvénda sig av pa
fritidshemmet och hur anvénds de?

e Hur arbetar du med digitaliseringen for att bidra till elevers meningsfulla
fritid?



Populérkultur
Vad tinker du pa nir du hor ordet populirkultur?

Laroplanen sédger i centralt innehall att undervisningen ska behandla: Kritisk
granskning av hur diverse foreteelser framstills i medier och populirkultur.

Vad anser du om den digitala populirkulturen? — populirkultur, indra om
fragan? Digitala mediekulturen?

Hur insatt kéinner du dig pa den populirkultur som eleverna har just nu?
Anser du att det finns bra och dalig populédrkultur? I sa fall pa vilket sétt?
Digital populérkultur &r en stor del av manga elevers intresse, bade hemma
och pa fritidshemmet. Hur arbetar ni med detta intresse i verksamheten?
Digitaliseringen har medfort en ny sorts populirkultur, hur tycker du den
har paverkat fritidshemsundervisningen?

Pa vilket sitt kinner du att medierna paverkar populirkulturen pa
fritidshemmet? Ser du nagra negativa kontra positiva aspekter pa det?
Vilka andra yttre faktorer utéver medier upplever du paverkar
populédrkulturen pa fritidshemmet?

Vad ser du for samband mellan populirkultur och meningsfull fritid?

Hur tror du att arbetet ni gor med populirkulturen pa fritidshemmet kan
bidra till en meningsfull fritid?



Bilaga 2

Medgivande infor studie

He;j!

Vi dr tva studenter som ldser var sista termin pa grundlédrarutbildningen med inriktning mot
arbete i fritidshem vid Goteborgs universitet. Under varterminen 2020 kommer vi att genomfora
en studie som ir en del i vart examensarbete. I var studie vill vi undersoka hur ldrare resonerar
om fritidshemmets digitalisering. Detta &r angelédget, och vi dr nyfikna pa hur digitala verktyg
anvénds i fritidshemmet, samt vad detta innebér for ldrarens syn pa fritidshemsundervisning. Vi
soker utbildade lérare i fritidshem/fritidspedagoger fran er skola som vill delta i var studie.

Vi kommer att samla in data genom muntliga intervjuer. Den data som samlas in kommer endast
att anvindas i examensarbetet. Uppgifterna kommer att bli behandlade helt konfidentiellt och inte
finnas tillgéingliga for obehoriga. Inga namn pa deltagare, skolor eller kommuner kommer att
redovisas i examensarbetet. Vi vill uppmérksamma er om att deltagande i studien &r helt frivilligt
och ni har ritten att avbryta nér ni vill utan motivering. Vi foljer forskningsetiska regler enligt
Vetenskapsradet. Intervjutillfillet tar mellan 15-45 minuter och dr under ett tillfdlle pa skolan for
att gora det sa tidsmassigt tillgdngligt for er som mdjligt. Men med tanke pa radande situation av
Covid-19 forstar vi att besok pa platsen kan vara kinsligt och vi kan dven utfora intervjuerna
digitalt via ett videosamtal om s& onskas. Deltagare av studien kommer fa mojlighet fa en kopia
av arbetet efter att det dr godkint av ldrare fran Goteborgs universitet om sa onskas.

Vi ser girna ett svar fran er om godkdnnande att delta i studien sa snart som mojligt. Vi planerar
att gora intervjuer under vecka 16-17 och &r flexibla med tiderna efter era schema.

Har ni nagra fragor sa tveka inte pa att hora av er till oss eller var handledare pa mail.

Douglas Martensson: gusmartdo@student.gu.se
Mikael Tell Giinaydin: gusgunami @student.gu.se

Handledare: Louise Peterson: louise.peterson@ped.gu.se

Med vinliga hilsningar

Douglas & Mikael



