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Studien ér en del av ett aktionsforskningsprojekt som syftar till att utveckla en skolas Storyline-
verksamhet. Syftet med studien &r att f4 kunskap om hur ldrare planerar undervisningen for en
Storyline. Fragestdllningarna som anvénds for att na syftet &r foljande:

o Hur tdnker ldrarna kring planeringsfasen av Storyline?
e Vad édr ldrarnas upplevelse av Storyline som metod?

For att besvara studiens frdgestillningar har totalt fem semistrukturerade intervjuer genomforts.
Empirin har analyserats kvalitativt genom en induktiv tematisk analys. Resultatet visar att 14-
rarna utgdr ifrdn planeringsmatriser men gér om planeringarna for att passa sin egen klass.
Dessa andringar baseras framst pé vilket amnesinnehall som ldrarna vill fordjupa, ta bort eller
lagga till, men dven pd klassens forutsittningar och yttre omstindigheter. Samtliga larare be-
skriver att ett av Storylines frimsta fordelar dr elevernas gladje, driv och engagemang som
lararna upplever lockas fram. Att arbetet &r dmnesdvergripande och lite friare i sin karaktér
beskrivs dven som vinster med Storyline. Att implementera matematik och inkludera elever
med sérskilda behov upplever ldrarna som Storylines frimsta utmaningar.
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Forord

Jag vill tacka min handledare Margaretha Héggstrom for allt stod och kunskap som du besitter.
Jag vill dven rikta tack till de ldrare som stéllt upp pé intervju, utan er hade uppsatsen inte blivit
verklig. Slutligen vill jag rikta ett stort tack till alla underbara klasskamrater som stdttat och
uppmuntrat mig under alla dessa fyra ar pé lararutbildningen.

Lovisa Thor
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Inledning

I alla tider har vi ménniskor fascinerats av att beritta och lyssna pa historier. Beréttelser har en
formaga att fa oss att leva oss in situationer och platser som vi aldrig ndgonsin har en mgjlighet
att vistas 1. Henricsson och Lundgren (2016) beskriver hur lirare och elever kan anvinda det
muntliga beréttandet i syfte att utveckla sprakliga fardigheter, reflektera dver hindelser, skapa
mening och forstaelse av dmnesundervisning samt vicka nyfikenhet och intresse. Henricsson
och Lundgren (2016) lyfter dven berittandets identitetsstidrkande potential som férenar manni-
skor frén olika kulturella bakgrunder. Kanske dr det d& via beréttandets form som ldrare kan
komma at den hdga inldrningspotential som eleverna besitter. Ett sdtt att tillvarata berdttelsens
unika egenskaper i undervisningen &r arbetsmetoden Storyline. I en Storyline utspelas en berit-
telse som ldrare och elever skapar tillsammans. Likt som i alla beréttelser dr utgdngspunkten
tid, plats, karaktarer och hindelser, vilket kommer beskrivas mer under Storylines didaktiska
redskap 1 avsnittet tidigare forskning.

Planering av undervisning &r en central del av ldrarnas uppdrag, d& det ska skapar en struktur
for undervisningen samt fungerar som ett stod for att lararen ska forsikra sig om att undervis-
ningen som helhet leder mot de nationella malen (Skolverket 2011). Trots att planering &r en
viktig del i lararnas uppdrag lyckades jag inte finna ndgon forskning som berdr planering av
Storyline. Pa grund av min nyfikenhet om Storyline och bristen pé forskningsstudier hoppas
jag att denna studie kan vara ett tillskott pd forskningsféltet om hur ldrare planerar sin under-
visning for Storyline.

Syfte och fragestillning
Syftet med studien ar att f4 kunskap om hur ldrare planerar undervisningen for en Storyline.
Fragestdllningarna som anvénds for att na syftet dr foljande:

o Hur tdnker ldrarna kring planeringsfasen av Storyline?
e Vad dr ldrarnas upplevelse av Storyline som metod?

Bakgrund

I f6ljande avsnitt beskrivs kort undervisningsmetoden Storylines uppkomst, dess olika forhall-
ningssétt, metodens huvudsekvenser och ett exempel pa hur en planeringsmatris for Storyline
kan se ut. Avsnittet avslutas med studiens forankring i styrdokument.

Storylines uppkomst och forhallningssatt

Aret 1965 kom en ny liroplansreform i Skottland. Reformens storsta huvudfokus innefattade
att lararna skulle arbeta i1 arbetslag och bedriva en mer &mnesdvergripande undervisning. Till
foljd av reformen utformade léraren Steve Bell tillsammans med sina kollegor Sallie Harkness
och Fred Rendell “The Scottish Storyline method” vid Jordanhill Collage i Glasgow (Bell,
Harkness & White, 2007). I metoden anvéndes ett fiktivt ramverk som eleverna skulle arbeta
inom. Lirarna utformade dven en bestimd struktur som anvidnds nir man planerar ett arbete
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inom Storyline (@stern och Stromme 2012). Gustafsson Marsh & Lundin (2006) beskriver elva
punkter som Steve Bell har formulerat for att beskriva Storyline som forhéllningssdtt. Dessa
punkter utgor dven en checklista for larare som vill sikerstélla sig om att de arbetar med Story-
line. Dessa punkter ar:
e Vi skapar sammanhang genom en berittelse.
e Berittelsen organiseras i en logisk sekvens av episoder.
e Man utgér fran de kunskaper och forestdllningar som eleverna redan har. Dessa utma-
nas sedan under arbetets ging.
e Viundervisar genom att stilla Oppna nyckelfragor.
e FEleverna uppmuntras att forst skapa bilder och konceptuella modeller utifran sitt tin-
kande och sina forestéllningar.
e Elevernas arbeten behandlas med respekt.
e FEleverna ges en struktur for arbetet s att de lyckas.
e Vi ldter eleverna testa sina hypoteser genom att stilla fragor och gora undersdkningar.
e FEleverna far anvénda sig av varierande arbetssatt.
e FEleverna far arbeta i olika gruppkonstellationer som véljs med omsorg.
e Viutmanar alla eleverna genom att variera uppgifterna.

Utover dessa punkter beskrivs Storyline som en elevaktiv och motiverande metod som mojlig-
gor amnesintegrering, anviandning av modern informationsteknik och ett verktyg for att hands-
kas med alla aspekter i ldroplanen. Storyline ldnkar basfardigheter med vuxenvérldens krav och
utgor en véldigt bra struktur for bade larare och elever (Lindberg 2000).

Storylines huvudsekvenser

Niér en ldrare anvédnder sig av Storyline dr det viktigt att man gor en sé intresseviackande start
som mojligt. Detta for att vicka intresse hos eleverna och fa dem att vilja fortsdtta att spinna
vidare pa berittelsen. Aven om ldraren redan kinner till syftet med lirandet och berittelsens
forlopp ér det viktigt att eleverna fir en kénsla av att de & medskapande och styr berittelsen
framédt. Lararen méste dérfor vara flexibel for att ta in elevernas tankar och idéer. Nér lérare
planera for en Storyline kan de med fordel anvénda en planeringsmatris som innehaller Story-
lines viktigaste didaktiska huvudsekvenser. Matrisens olika kolumner ér: Storylines sekvenser,
nyckelfrdgor, aktivitet, klassorganisation, material och resultat. (se exempel nedan dir dven
dmnesintentioner finns med) Forsta kolumnen 1 matrisen beskriver de olika sekvenserna i be-
rittelsen. Det &r viktigt att det finns en rdd trdd i beréttelsen och att varje sekvens inte dr for
lang. Under andra kolumnen beskrivs de nyckelfrdgor ldrarna skapar och stiller till eleverna. I
den tredje kolumnen aterfinns aktiviteterna, vilka &r planerade frén borjan men som framstills
som en naturlig f6ljd av frdgorna och diskussionerna eleverna fort. Under fjarde kolumnen be-
skrivs organisationen som visar om eleverna ska arbeta individuellt, i grupper eller i helklass. I
Storyline far eleverna mdjlighet att arbeta i olika gruppkonstellationer som varieras under varje
lektionstillfille. Den femte kolumnen beskriver vilket material som ska anvéndas och stddja
arbetet. Den sista kolumnen visar vad ldrandet ska resultera i och vad som kan utvirderas och
bedomas (Eiriksdoéttir 1995). De olika huvudsekvenserna som ndmns ovan kommer beskrivas
mer utforligt i tidigare forskning. Nedan ser ni ett exempel pa hur en planeringsmatris tva forsta



sekvenser kan se ut. Exemplet dr taget ur Falkenberg (2004) och kommer fran ”En regnskog
ska rdddas” och &r en Storyline som riktar sig till elever pa hogstadiet.

Storylines Nyckelfragor | Aktivitet Organisation Material | Resultat | Amnesintent-
sekvenser ioner
1.Aventyret: | Vill ni folja Ett brev fran Klassundervisning. | Brev ut- Aktivera elever-
Brev fran med och bo i en okidnd Don format av nas forestall-
Don Olseni | regnskogen? Olsen i Brasi- lararna. ningar om Brasi-
Brasilien. lien ankom- “Flygbil- lien, regnskog, in-
mer. Brevet la- jetter” till fodda och regn-
ses upp av la- Brasilien. skogsproblem,
raren. samt utvandring
till Sydamerika.
2.Forbere- Vad behover Skriva listor, Vixelverkan mel- Lista pa Forestéllningar
delse av re- | man paresan? | prioriteringar, | lan hela klassen vad man om klimat, sjuk-
san. vaccinationer | och grupparbete. ska ha domar och reseut-
och annat fore- med. rustning.
byggande.
Vilken resa ska | Vérldsdelarna | Grupparbete. Runda bal- | ”Jordklot” | Forstdelse av
de gora for att | placeras ut pa longer. ritade pa | jordklotets be-
komma till ballong. ballonger. | stdndsdelar och
Brasilien? hur kontinenter,
poler och ekvator
Hur kan det Brainstorming | Grupper och sedan | Hand- Ev. bilder | dr placerade.
tankas se ur 1 i grupper och | hela klassen. bocker, pa regn- Kortaste avstin-
regnskogen i uppsamling. tillgang till | skog. det péd en rund
Brasilien? Eventuellt internet, yta. (foljer de
bilduttryck i diabilder stora cirklarna).
fargkrita, sil- eller vi-
kespapper eller deo.
akvarell. M6j-
lighet att titta i
bildmaterial.

Foérankring i styrdokument
I laroplanens forsta och andra kapitel beskrivs det att undervisningen ska frémja elevernas fort-
satta larande med utgangspunkt i deras tidigare erfarenheter, sprak och kunskaper. Det beskrivs
att ”skolan ska stimulera elevernas kreativitet, nyfikenhet, sjélvfortroende samt deras vilja att




prova och omsitta idéer i handling och 16sa problem.” (Léroplan for grundskolan, férskoleklas-
sen och fritidshemmet [Lgrl1], 2019 s.7). Det beskrivs att undervisningen ska bedrivas i demo-
kratiska arbetsformer och eleverna ska fa mojlighet att ta initiativ och ansvar samt utveckla sin
formaga att arbeta sjdlvstindigt och tillsammans med andra. Vidare stir det att kunskap ska
komma till uttryck i olika former - sdsom fakta, forstaelse, fardighet och foértrogenhet som for-
utsdtter och samspelar med varandra. Skolans arbete méste inriktas pa att ge utrymme for olika
kunskapsformer och att skapa ett 1arande dér dessa former balanseras och blir till en helhet. Det
beskrivs att skapande, lek och undersdkande arbete dr vésentliga delar i det aktiva larandet och
att lararen ska organisera och genomfora arbetet sa att elever upplever kunskap som menings-
full. Léraren ska dven organisera undervisningen sa att elever far mgjlighet att arbeta &mneso-
vergripande (Lgrll1, 2019).

I Lgrll (2019) forsta och andra kapitel, syns det tydligt att Storyline dr vél forankrad i styrdo-
kumenten. I en Storyline arbetar eleverna @mnesovergripande dir de ges mojligheter att an-
vénda sig av olika uttrycksformer samt arbeta bdde sjdlvstindigt och tillsammans med andra.
Storyline ska dven vécka elevernas intresse och nyfikenhet genom att stélla frdgor som leder
till att eleverna fir utforska och 16sa problem under berittelsens gdng. Storyline utgér alltid fran
elevernas kunskaper och ndr nyckelfragor stills uppmanar man eleverna att dela med sig av
sina egna erfarenheter (Gustafsson Marsh & Lundin 2006). Bell (2008) beskriver att den bésta
tillgdngen vi har i klassrummet dr de kunskaper som redan finns hos eleverna. Léraren stiller
nyckelfrdgor som uppmanar eleverna att dela med sig av deras egna erfarenheter och kunskaper
som de besitter. Genom att stélla dessa fragor hjdlper vi eleverna att konstruera deras egen
larandeprocess genom att linka samman vad de vet och vad som ska léras. Bell (2008) beskriver
dven att Storyline mojliggor elevinflytande och en kiinsla av att de Ager lirandet. Aven om
lararen har en férdig planering dver varje hdandelser och aktivitet kopplat till laroplanens syfte,
centrala innehéll och formégor, s far eleverna en kéinsla dver att det dr de som bestdmmer och
ar medskapande i berittelsens utformning.

Utover ldaroplanens forsta och andra kapitel som ska genomsyra hela undervisningen, sa utgar
lararen frn kursplanerna ndr planering av Storyline gors. Kursplanerna for varje &mne inleds
med ett syfte som beskriver varfor &mnet finns i skolan. I slutet av varje syftestext finns de
formagor eleverna ska ges forutsittningar att utveckla. Dessa formégor dr exempelvis att ele-
verna ska; analysera, samtala, ta stillning, virdera, anvénda teorier, modeller och begrepp for
att beskriva och forklara samband, kritiskt granska, soka och reflektera. Eleverna ska ges moj-
lighet att utveckla dessa formagor integrerat med de kunskaperna som tillskrivs i varje &mne
(Lgrll 2019). Eftersom flera av formagorna i de olika dmnen dr samma, sa dr det en fordel att
arbeta &mnesovergripande. Pa sa sitt frigors det mer tid till att eleverna far anvidnda kunskaper
1 olika sammanhang. Nér ldrare planerar for Storyline dr det viktigt att de skapar situationer dér
eleven dels far inhdmta kunskaper i olika sammanhang, dels ocksa far mdjlighet att pé ett vari-
erat sitt visa upp sina kunskaper och formagor. Under arbetsgdngen fir eleverna mojligheter
att visa sin forméga att anvinda sina &mneskunskaper pa ett varierat sitt.



Skolverkets allmdnna rad om planering och genomférande

Enligt Skolverkets (2011) allminna rdd om planering och genomférande av undervisningen,
beskrivs det att syftet med planering &r att skapa en struktur for undervisningen for savél ldrare
som elever. Planeringen ska fungera som ett stod for lararen for att forsdkra sig om att under-
visningen som helhet leder mot de nationella malen. Planeringen anvdnds ocksé for att utvér-
dera elevernas kunskaper och den egna undervisningen samt for att kommunicera med elever,
vardnadshavare, rektorn och andra lérare.

Vid planering ska ldraren tydliggora vilka delar av @mnets syfte som undervisningen i det ak-
tuella arbetsomradet ska inriktas mot och utifran det avgora hur det centrala innehéllet ska kom-
bineras och behandlas sa att eleverna ges forutsattningar att utvecklas sa langt som mojligt i
forhallande till kunskapskraven. Liraren ska &ven vilja arbetssdtt och arbetsformer som ger
eleverna forutsattningar att utvecklas i riktning mot de dvergripande mélen. Vid planering ska
lararen dven utgd ifrn elevernas intressen samt tidigare erfarenheter och utvérderingar av den
egna undervisningen (Skolverket 2011).

Tidigare forskning

I detta avsnitt redogors forst forskning som ror Storylines olika didaktiska redskap. Darefter
redogors forskning som har studerat Storylines mdjligheter och utmaningar. Slutligen beskrivs
forskning som ror planering och genomforande av undervisning samt dmnesdvergripande
undervisning.

Storylines didaktiska redskap
En Storyline skiljer sig frdn annan typ av &mnesdvergripande temaarbeten genom sina speci-
fika didaktiska redskap, vilka beskrivs i det foljande.

Nyckelfragor

I strukturen for Storyline dr nyckelfragor ett av de grundldggande didaktiska redskapen
(Omand, 2020). Nyckelfragorna dr dppna fragor som kraver reflektion for att besvaras och ska
baseras pa dmnet som ska undersdkas och de valda delarna i ldro- och kursplaner. Nyckelfra-
gorna anvinds for att sitta igdng elevers larprocesser och bjuder in eleverna till att dela med sig
av vad de kan, tinker, tycker och kdnner. Utifran elevernas reflektioner utforskas sedan svaren
pa frdgorna fram. En bra nyckelfrdga dr placerad mellan vad eleven vet och vad den inte vet
(Dstern och Stromme 2012). Omand (2020) understryker att det dr vésentligt att larare som
undervisar i Storyline har kunskap om olika typer av nyckelfrdgor, hur de kan anvéndas och nir
de dr lampliga att anvénda redan da Storylinen planeras.

Ostern och Stremme (2012) undersokte i sin studie vilka nyckelfrdgor inom Storyline som bi-
drar till larandeprocessen utifrdn &mnena bild och naturkunskap. Studien visar att frigor om
etiska dilemman, socio-vetenskapliga problem och frdgor om framtiden var mest effektiva uti-
fran ett konstnérligt och naturvetenskapligt arbetssitt. Dessa kategorier dr dock inte helt fasta
utan vissa dimensioner dverlappar varandra.



Klassorganisation

I en Storyline ges eleverna mojlighet att arbeta enskilt, i par och i olika grupper (Harkness,
2007). Det har bedrivits omfattande forskning kring kooperativt lirande under de senaste tre
decennierna. Majoriteten av dessa studier har fokuserat pd kooperativt ldrande i grundskolan.
Diremot finns det inte s& mycket forskning om kooperativt larande inom Storylinearbete (Hoeg
Karlsen m.fl. 2020). Nedan beskrivs tva studier som studerat kooperativt larande inom Story-
linearbete.

Stevahn och McGuire (2017) undersokte hur 19 lararstudenter stillde sig till mojligheten av att
arbeta utifrin ett kooperativt ldrande genom Storyline. Resultatet visar att lararstudenterna hade
positiv instillning till mojligheten att anvénda kooperativt lirande i Storyline. De ansédg att
Storyline integrerar samarbete pa ett naturligt och meningsfullt sétt. Lararstudenterna menade
ocksa att Storyline kan leda till att de lyckas med att anvdnda kooperativt ldrande pé ett auten-
tiskt sétt trots komplexiteten som rader i klassrummen.

I en annan studie undersokte Ahlqvist (2019) hur kooperativt lirande i en Storyline i engelsk-
undervisningen kan paverka elevernas vilja att kommunicera i grupp. Studien gjordes pa 60
elever i arskurs 9, dir eleverna blandades mellan tre klasser for att géra grupperna sé lika i
kunskapsnivderna som mdjligt. Resultat visar att eleverna dkade sin motivation att prata eng-
elska och att manga av eleverna blev mer aktiva. Lérarna upplevde att nér eleverna fick arbeta
utifran Storyline i mindre grupper fick eleverna inte hela klassens uppmérksamhet, vilket ledde
till att kamraterna i gruppen lyssnade mer pd vad de sa och inte hur. Studien visar dven att de
elever som 1ag pd medel och hogre kunskapsniva gynnades mest, medan de elever som ldg pa
en lagre kunskapsniva gynnades minst. De hade svarigheter med att arbeta med det nya arbets-
sattet och med folk de inte kdnner. Grupperna saknade dven ndgon som axlade rollen som le-
dare.

Storyline innefattar mycket grupparbeten och saledes dr det viktigt att 14raren har kunskaper
hur man planerar och organiserar for grupparbeten. Hammar Chiriac och Granstrom (2012) har
1 sin studie identifierat sex olika aspekter som ldraren méste hantera fore, under och efter grupp-
arbeten. Den forsta aspekten handlar om organisation och innebér att ldraren maste bestimma
gruppstorlek och sammansattning samt skapa tid och utrymme for gruppens arbete. Andra
aspekten handlar om sditt att arbeta, eleverna maste fa rika mojligheter att trana for grupparbe-
ten genom samarbetstraning. Den tredje aspekten innebdr att ldraren maste ge begripliga, han-
terbara och avgrinsade uppgifter till grupperna. Den fjirde aspekten handlar om redovisning
och innebdr att eleverna méste fa traning i att ssmmanstilla och presentera resultatet av grupp-
arbete. Vidare méste eleverna i forvdg fi reda pa hur arbetet ska bedémas. Slutligen ndmner
Hammar Chiriac och Granstrom (2012) att ldrarens roll ér att vara en tydlig ledare som dr
tillgénglig for stottning och vigledning under arbetets géng.

Karaktdrer

I varje Storyline skapas karaktirer som finns med i beréttelsens tid och hindelser. Karaktédrerna
skapas av eleverna i olika material och tilldelas olika egenskaper nér eleverna skriver person-
beskrivningar. Alla karaktdrer har kénslor som pdverkar dem nér olika héndelser och problem
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intréffar under berittelsens gang (Bell 2008). Bell (2008) beskriver att fiktiva karaktirer kan
underldtta for lararen nir denne stéller frdgor som ér kénsliga for eleven men inte for karaktéren.
Niér eleverna far ta stdllning utifrén sina karaktirer kan det leda till att man vagar friga saker
som man annars inte vagat. Genom att skapa sina karaktirer fir eleverna dven en chans att
uppleva saker frén ett annat perspektiv. De kan exempelvis fa uppleva relationer mellan famil-
jemedlemmar och védnner som de inte har i verkligheten. Karaktdrerna kan ocksa besta av djur
eller véxter (Haggstrom, 2019).

Héndelser
Storylines beréttelse vixer fram genom en serie hindelser. Handelserna &r viktiga for att berét-

telsen ska vara spdnnande och vidhalla elevernas intresse (Harkness, 2007). Forutom att skapa
intresse s ar handelserna viktiga for att skapa situationer som utmana eleverna att arbeta med
det kunskapsomréde som ldraren har i avsikt. Hindelserna i en Storyline kan initieras av bade
larare och elever. Elevintierade hidndelser kan skapas genom att exempelvis eleverna far komma
med forslag pé positiva och negativa handelser som kan intréffa under berittelsens gang. Higg-
strom (2020) ger i sin avhandling exempel pd hur elever gavs mdjlighet att fullfélja en idé om
att fi demonstrera mot nedskripning i skogen. Pa sa sitt fick eleverna en storre delaktighet i
beréttelsens utformning. Lirinitierade hindelser anvinds fOr att styra in beréttelsen pa det spe-
cifika kunskapsomrade man vill arbeta med. For att vicka intresse hos eleverna &r det bra att
variera sétten att introducera ldrinitierade héndelser. Lararen kan exempelvis dndra om frisen,
klassen kan fa ett brev eller besdk av en utklddd person som pé nagot sitt paverka beréttelsen,
man kan dven spela upp ett ljudklipp eller ett reportage i en nyhetssdndning i radio eller TV
(Héaggstrom, 2020). Héndelserna som sker inom Storyline ska vara mer eller mindre troliga och
dérfor anpassas till den tiden och platsen berdttelsen utspelas ifran (Karlsen & Héggstrom
2020).

En Storyline ska alltid avslutas pa topp och dérfor kan en festlig hdndelse vara ett bra avslut.
Det kan exempelvis vara en fest, ddr man ska inviga en ny byggnad som officiellt 6ppnas pa
gatan av en mycket viktig person eller ndgot liknande som kan knytas an till berdttelsen som
man arbetat med. I Hiaggstroms (2020) studie avslutades Storylinearbetet i tva klasser med en
gemensam utstdllning pd det lokala biblioteket.

Visualisering

Under en Storyline skapas det en milj6 och karaktérer dér berdttelsen utspelar sig. Nér eleverna
gemensamt far utforma denna miljo skapas en samsyn och ram som héller samman berittelsen
genom hela arbetet (Harkness, 2007). Genom att konkret visualisera berittelsen stimulera man
elevernas fantasi och deras vilja att forsétta folja beréttelsen framat. Det som skapas fungerar
dven som ett vittnesbord dver vad eleverna redan har lért sig. Ett annat syfte som uppfylls ar att
den konkreta visualiseringen skapar mojligheter att utveckla elevernas begreppsforstéelse och
estetiska anslag. Genom att gemensamt skapa och utforma miljon fir eleverna dven en kénsla
av dgarskap Over berittelsen (Haggstrom & Dahlbéck 2020).



Storylineanhéngare betonar vikten av att uppmuntra eleverna att utveckla sina egna konceptu-
ella modeller fore de observera verkligheten. Nér eleverna far anvinda sin fantasi och konstru-
era en modell av exempelvis vad de tycker en butik ska innehalla och sedan besdker en fysisk
butik &r eleverna mer forberedda och har alla fragor redo. Om eleverna istéllet far besoka affa-
ren forst och sedan skapa sina modeller, far eleverna svar pd de frdgor de d&nnu inte har utmanats
att stilla. Det hindra eleverna frin att anvdnda problemlosning pé ett relevant sitt (Eiriksdottir
1995). Eiriksdottir (1995) sag i sin studie ménga fordelar med att lata eleverna fantisera och
skapa sina konceptuella modeller innan de fa se eller hora om den verkliga saken och beskrev
det som:

It seems to me that when the pupils build conceptual models, these models are really

hypotheses and are recognised as such. The children do not believe they have found the

truth but that they have set up questions/hypotheses that will enable them to discover the
truth. Eiriksdottir (1995) s.35

Enligt Cresswell (1997) dr den storsta skillnaden mellan Storylinemetoden och annan tematisk
undervisning, att Storyline borjar med att eleverna far skapa sina konceptuella modeller forst.
Nir eleverna forst far anvédnda sin fantasi och sedan fylla pa kunskaper, stélls fragor som ele-
verna identifierat under skapandets gang.

Mojligheter med Storyline

I en studie gjord av Giirol och Kerimgil (2012) undersoktes lararstudenters uppfattningar om
Storyline som metod i samhéllsvetenskap. Resultatet visar att lararstudenterna hade positiva
uppfattningar av att anvinda Storyline i det samhaéllsvetenskapliga dmnet. Lérarstudenterna re-
sonerade att ndr eleverna far uppleva kunskap med kroppen genom erfarenhetsbaserat larande
lar eleverna sig permanent. De upplevde dven att Storyline utvecklar elevernas kreativitet, fan-
tasi och kognitiva formédga. De ansdg ocksa att det &r fordelaktigt att Storyline anvénder sig av
grupparbeten, d& det mgjliggor att eleverna far utbyta tankar och idéer med varandra. Vidare
tyckte de att Storyline leder till en holistisk och elevcentrerad undervisning som passar pé
grundskolan.

I en annan studie undersokte Eiriksdottir (1995) om och i sa fall hur Storyline fungerar. Genom
att testa metoden i tva olika klasser med olika &mnen och i olika &rskurser upplevdes det ménga
fordelar med metoden. Nér det kom till strukturen av metoden Storyline upplevde Eiriksdottir
och hennes kollegor att det underlittade for ldrarna att planera och organisera arbetet sé att
larandet blev sa effektivt som mdjligt. Nér arbetet planeras fran borjan till slut upplevde ldrarna
att de fick en helhetsbild av det forvantade larandet och kunde saledes littare vara forberedd
och ténka och reflektera under arbetets gang. Lirarna upplevde att strukturen for ett Storyline-
arbete dr hjdlpfullt men inte s fast att de inte fir dndra eller ldgga till ndgot om en béttre idé
kommer upp frén léraren eller eleverna i klassrummet. Vidare resonerade ldrarna att det tar en
stund innan man kommer in i arbetsséttet. En bra Storyline har en bra balans mellan att anvénda
olika arbetsformer, med olika gruppkonstellationer vilket forebygger att arbetet bli monotont.



Demir (2012) som undersokte Storylines paverkan pa elevers prestationer i naturkunskap och
teknik, visar att de elever som testat pd Storyline fick forbattrade resultat gentemot kontroll-
gruppen som anvint sig av en mer traditionell undervisning. Studien visar dven att elevernas
attityder till &mnena naturkunskap och teknik dndrats till en mer positiv bild. Eleverna poing-
terade att de larde sig lattare och att de kom ihdg allt.

Nuthall (2016) undersdkte en skolas genomforande av Storylinemetoden som en f6ljd av en
nya reviderad ldroplan i Storbritannien. Studien visar att Storyline uppfyllde liroplanens nya
krav, som syftade till att skapa en mer flexibel undervisning som anknyter till elevernas verk-
lighet, intressen och asikter. I studien kan man dven se en d6kning av elevernas autonomi och
aktivitet, d4 eleverna stéllde fler frdgor och i samrad med ldrarna fordjupade olika inriktningar
1 berattelsen.

Storylines utmaningar

I Giirol och Kerimgil (2012) studie framkom vissa svérigheter med att anvinda Storyline som
metod. Studien visar att det kan uppsta svarigheter i smé klassrum och att metoden stéller hdga
krav pa lararna. Lararna maste ha mycket tdlamod, fantasi och inlevelse for att fanga elevernas
intresse. Vidare visar studien att ldrarna behdver vara tydliga nér de leder klassrummet och de
ska tolerera ett klassrum med hog ljudvolym, dé eleverna dr vildigt aktiva. Studien visar dven
att det kan uppsté svérigheter nér det dr sd mycket grupparbeten, eftersom eleverna kommer ha
véldigt mycket olika idéer och da kan det bli svért att hela tiden hélla med varandra. Vidare
visar studien att det kan vara svart att anvinda Storylinemetoden i alla &mnen, vilket &ven Nut-
hall (2016) beskriver i sin studie. Slutligen visar Giirol och Kerimgil (2012) studie att det tar
langt tid innan lararna bli vana vid metoden och att det séledes ér viktigt att man har kainnedom
om den bakomliggande teorin for Storylinemetoden.

I flera av publikationer riktade till 14rare och lararstudenter diskuteras svarigheter med Story-
line, som exempelvis att skillnaden mellan fantasi och verklighet, bristande balans mellan léra-
rens styrning och elevernas inflytande, hur tiden disponeras samt svarigheten med att f4 med
alla elever i klassen.

Planering och genomfdérande av undervisning

Planering av undervisningen &r en av ldrarnas huvuduppgifter och ér déarfor en viktig del att ha
mycket kunskap kring. Nir Norman (2011) undersokte vad verksamma lirare utgick ifrdn nér
de planerade sin undervisning, synliggjordes tre centrala teman. Det fOrsta var att sétta sig in i
innehallet, det andra var att ta hdnsyn till eleverna, i form av deras forkunskaper, intressen och
perspektiv och det tredje centrala temat var att kartldgga sjdilva lektionen, som material, be-
domning och instruktioner.

Nir ldrare planera for sin undervisning maste de géra ménga avvéiganden. Dessa dverviganden
baseras pd lararnas kunskaper om innehéll, elever och pedagogik. Dessa avviganden ér viktiga
for att ldrare sedan ska kunna applicera planeringens utformning i den komplexa och oférsedda
interaktionen i en specifik elevgrupp. Det dr dérfor viktigt att ldraren reflektera over sin under-
visning, bade under och efter (Norman 2011).



Vidare studerade Norman (2011) hur lararstudenter planera for lektioner pa sina praktikplatser.
Det visade sig att ldrarstudenterna fokuserade antingen pa sjdlva innehéllet eller arbetsformen
och att de hade svért att planera utifrdn fragorna vad, hur och varfor tillsammans. Zumwalt
(1989) understryker att om blivande ldrare inte forstér att fragorna vad”, ”hur” och “’varfor” ar
lika viktiga 1 undervisningen, kan undervisningens kvalitet och omfang bli begridnsade. Det
riskerar dven att undervisningen kan leda till meningsldsa aktiviteter for bade elever och ldrare.

Vidare forklara Pennlert (2013) att syftet med att planera &r att reflektera 6ver undervisning och
larande innan man implementera det i sin klass. Planering &r alltid tillfalligt och preliminért och
kan dndras om och forbéttras under sjdlva lektionen. Efter lektionen analyseras mélen, innehal-
let och metoderna i forhdllande till processerna och resultatet av det avsiktliga larandet. Utvér-
dering och beddmning &r oundvikligt i larararbetet. Undervisningens planering innehdller be-
skrivningar av vad som ska beddmas och hur och nir detta ska goras. Med 6kade krav som
stdlls pa larare pd dokumentation av deras arbete och genom tydlig planering blir ldrarnas arbete
synligt. Lararnas och skolornas ambitioner om inlérning blir transparenta for elever, fordldrar
och de involverade pa alla nivaer. Oppenhet i undervisningen ger tydliga méjligheter for stu-
denternas bemyndigande i inldrningsprocesser och underldttar bedomning och betyg.

Pennlert (2013) beskriver att allménna didaktiska begrepp och modeller for analys syftar till att
minska klyftan mellan teori och praktik i undervisningen, att gora ldrarnas arbete synligt och
mdjligt att kommunicera och dirigenom bidra till en allmén forstielse for lararyrket. Négra av
de didaktiska begreppen dr frdgorna vad, hur och varfor, som liarare ska utgd ifran nér de planera
och utvérdera sin undervisning. Vad-frdgan beskriver vad undervisningen ska handla om och
vilket innehall som eleverna ska riktat sin uppmérksamhet mot och bearbeta. Vid en reflektion
efter den genomforda undervisningen kan ldraren stilla fragan vad lektionen faktiskt handlade
om och hur vil den 6verensstimde med det planerade innehéllet. Hur-frdgan beskriver lektion-
ens form och hur innehéllet ska bearbetas med hjélp av olika metoder. Metoder som viljs ska
bearbeta innehéllet sd att 1drandemalet uppfylls. Efter genomford undervisning ska lararen ut-
véirdera metodernas anvidndning och funktion for att se hur de valda metoderna var anpassade
till situationen och innehéllet. Varfor-fragan beskriver syftet med de mal, innehall och metoder
man véljer. Malen innebér vilket lirande i form av kunskaper och personlig utveckling for ele-
ven man vill undervisningen ska leda till. Mélen kan ocksé innebéra hur man vill forma elev-
gruppen. Nir man utvdrderar och analysera sin genomforda undervisning, stills process och
resultat mot de mél som &r uppstéllda. Av den anledningen &r det viktigt att syfte, mal, innehéll
och metod alltid 4r viil sammanlinkade i undervisningen. Ovriga didaktiska frigor att ta hinsyn
till vid planering av undervisning &r ndr, vart och for vem ett visst innehéll ska undervisas.

Lektionsplanering av ldrare som forskningsfalt har fétt lite uppmérksamhet nér det géller
modellering och métning av relevanta kompetenser. I en studie gjord av Konig m.fl. (2020)
undersoktes 172 ldrares planeringar nér det géller anpassningsformégan, det vill sédga hur
lektionsuppgifterna passar in pd elevernas proximala utvecklingszon och kognitiva for-
maga. Studien visar att lararnas allménna pedagogiska kunskaper, paverkar hur vél den
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skriftliga planeringen &dr anpassade for elevers olika kognitiva formagor. Anpassningsfor-
magan paverkar 1 sin tur hur larare hantera elevernas heterogenitet i klassrummet.

Nolen (2003) beskriver i sin artikel en dversikt om de étta intelligenser som ar kopplade till
Howard Gardners teori och hur de kan beaktas vid planering av undervisningen. Gardner menar
att vi anvéander oss av manga olika formégor nér vi ska bearbeta och forsta olika kunskaps-
omraden. Enligt Gardner finns det atta typer av intelligenser som alla kan vara ingdngar till
olika undervisningsinnehéll och ldrande. Den matematiska och den verbala intelligensen ar
de som har en dominerande stéllning 1 den visterlandska skolan medan de visuella, kropps-
liga, mellanménskliga, personliga, musikaliska och naturalistiska intelligenserna har fatt
mindre uppmairksamhet. Enligt Gardner bor ldraren organisera och planera undervisningen
sa att flera intelligenser anvédnds och tillgodoses 1 undervisningen. Séledes kan skolan han-
tera olikheter och variationer och optimera ldrandet for hela klassen.

Amnesévergripande undervisning

Att planera och undervisa amnesdvergripande har blivit allt mer férekommande de senaste aren
och ndgot som framkommer i ldroplanen. Att arbeta utifran ett amnesdvergripande arbetssitt
innebdr att man integrera flera &mnen i sitt eget dmne. Beckmann (2009) menar pa att &mneso-
vergripande undervisning alltid ska syfta till ndgot berikande. Amnesovergripande undervis-
ning kan 6ka bade elevernas motivation och mojliggdéra anvdandningen av holistiska undervis-
ningsmetoder, sdsom grupparbete, projektarbete, berédttande, olika former av scenisk represen-
tation, frysramar, rollspel, simuleringsspel, experiment och utforskning. Aven Nuthall (2016)
menar att nir larare planera och undervisa dmnesdvergripande mojliggors holistiska inlér-
ningssituationer for eleverna, eftersom de kan uppleva @mnen mer som verkliga fenomen
snarare dn separata skoldmnen.

Nir ldrare arbeta &mnesovergripande kan samarbetet mellan andra ldrare se olika ut. Det kan
vara begrinsat till ett amnesrelaterat samarbete, det kan innebédra en gemensam planering av
innehéllet, malen och metoderna och det kan ocksa vara ett gemensamt projektarbete. Beck-
mann (2009) beskriver i sin artikel olika modeller for hur samarbetet kan g till och deras ka-
rakteristiska element. Vidare beskriver Beckmann (2009) att det kan vara svart for en ldrare att
besitta den kunskap som behdvs i flera &mnen och dérfor &r det en fordel om man samarbeta
med andra &mnesléirare.

Matematik ar ett &mne som traditionellt sétt inte har fatt sa stor plats inom dmnesovergripande
undervisning. Enligt Fauskanger (2002) kan Storyline fungera som en metod for att fa in mate-
matiken i ett imnesovergripande arbetssitt. Fauskanger (2002) menar pa att de frdgor som stélls
under Storyline kan anvindas for att ge eleverna utmaningar att arbeta med matematik och
utveckla sitt matematiska tdnkande. Utmaningen dr att f in matematik som ett huvudelement i
Storylineberittelsen och inte bara d&ndra om de slutna frdgorna som stdlls i matematikboken till
Storyline-sammanhanget. Nar man planera for en Storyline dr det dérfor viktigt att man stéller
meningsfulla nyckelfragor som 6ppna upp for diskussioner och resonemang. Liraren ska dven
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planera in hur man kan skapa bra ”matematiska slingor” under beréttelsens gang samtidigt som
beréttelsen behaller den roda traden.

Aven Fagernaes (2004) beskriver att Storyline kan fungera som en metod att anviinda i mate-
matikundervisningen. Storylinestrukturen mdojliggdér sambandet mellan aktiviteter och ldrande-
mél. I Matematikundervisningen dr det viktigt att eleverna far vara nyfikna och utforskande,
vilket Storyline bidra med. Eleverna far tid att reflektera och samtala om deras upptickter och
erfarenheter, samtidigt som matematiken sétts i ett meningsfullt sammanhang.

Teoretisk utgangspunkt

Har redogors for studiens tvé teoretiska utgdngspunkter. Dessa har valts dd de ocksd &r vil
forankrade 1 arbetsformen Storyline. De ér pragmatism genom Dewey och hans tankar om er-
farenhetsbaserat ldrande, och sociokulturell teori som dr baserad pa Vygotskij och Séljos tolk-
ning av Vygotskijs idéer. Det &r Deweys och Vygotskijs tankar om framst erfarenhetspedago-

gik, inquiry, interaktion och den proximala utvecklingszonen som fokuseras i foreliggande stu-
die.

John Dewey, Pragmatism och erfarenhetsbaserat larande

John Dewey rdknas som en av pragmatismens frimste foretrddare. Dewey (2004) beskriver
relationen mellan individen och omvérlden som en dialektisk process. Individen utvecklas ge-
nom ett samspel med sin omvirld, dér den lér sig forstd olika sammanhang och sociala regler.
Den hér dialektiska process dr en aterkommande tanke som Dewey utgar ifrén i alla sina texter,
dér det kdnda uttrycket learning by doing dterspeglar mdnniskan som aktiv gentemot sin om-
vérld.

Dewey (2004) ansag att den tydliga uppdelningen mellan teori och praktik maste forsvinna.
Han menade att skolan ar vart viktigaste medel bide nar det giller samhéllets framtid och ele-
vernas individuella utveckling. Skolan méste darfor lamna inaktuellt larostoff och att rikta fokus
pa att undervisa om praktiska problem som eleverna kommer méota samhéllet.

Enligt Saljos (2015) tolkning av Dewey, gick han emot den traditionella katederundervisningen
och foresprakade istdllet att 1draren skulle skapa en undervisning som dr sammanldnkad med
elevernas intressen och vardag. Undervisningen ska stimulera och aktivera eleverna, bygga pa
deras nyfikenhet och fordjupa deras forstaelse for den omgivning som eleverna lever i. Under-
visningen ska vara varierad och ge eleverna mojligheter att undersoka, prova och experimentera
med alla sina sinnen. Eleverna ska fa mojligheter att besoka olika platser i naturen, arbetsplatser
och andra platser i samhaéllet (Sdlj6 2015). Dewey (2004) betonar vikten av att skapa en konti-
nuitet mellan barns vardag och deras liv i skolan. Denna kontinuitet &r ett av skolans bésta
redskap men samtidigt en av de stora utmaningarna. (Dewey 2004). Deweys tankar om aktivi-
tetspedagogik och vikten av autentiska larsituationer gar hand i hand med idéerna bakom Story-
line. Bell (2008) beskriver att hojdpunkten under ett Storylinearbete ofta &r ndr eleverna fér
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gora studiebesok eller far expertbesok i klassen. P4 sa sétt tar man in verkligheten in i klass-
rummet samtidigt som man visar eleverna respekt dver deras arbete. Pa sd vis kopplar vi deras
klassrumsarbete till det verkliga livet och visar att utbildning &r en livsldng process.

Att lata eleverna arbeta utifrdn demokratiska former &r nagot som Dewey betonar. Han beskri-
ver att samtal och diskussioner med minniskor med olika bakgrunder kan ses som den bésta
végen till kunskap. Dewey podngterar ocksa att eleverna ska arbeta utifrdén demokratiska former
dér samtal och diskussioner med méanniskor frén olika bakgrunder kan ses som den bésta vigen
till kunskap. Skolan ska vara en plats dar man tillsammans med andra far ldra sig att formulera
och moéta argument i en tillaitande resonerande miljo (Sdljo 2015). Dessa tankar aterspeglas
ocksa 1 den svenska skolans ldroplan och i undervisningsmetoden Storyline. Nir eleverna féar
skapa sina karaktérer fir de ta stdllning och agera utifran sina karaktdrer, vilket gor att eleverna
bade far mota och inta olika perspektiv. Klassrummet blir en naturlig plats for mycket samtal
kring nyckelfrdgor, hindelser och problem som uppstar under beréttelsens gang.

Vidare beskriver Séljo (2015) Deweys inquiry som en metafor for lirande. Han menar pd att
larande sker nér vi stdlls infor ett okédnt problem eller situation. Efter att vi har hanterat och tagit
oss igenom dessa situationer, har vi omvandlat det okénda till ndgot begripligt. Denna process
dér problemen leder till nya 16sningar, forstaelse och fardigheter kallar Dewey for inquiry. In-
quiry innebér inte nagon specifik undervisningsmetod, utan det &r ett naturligt sitt att arbeta nér
man hamnar i problematiska situationer. Inquiry dr ocksa enligt Dewey ett naturligt sétt att bete
sig pa. Alla ménniskor stélls infor problem som man genom olika tillvigagingssitt tar sig ige-
nom och kan fora vidare kunskapen till andra. I skolans virld vinder sig darfor Dewey mot de
perspektiv som endast inrikta sig pa produkten av ldrandet eftersom produkten séllan beskriver
processen. | foreliggande studie dr begreppet av intresse for att forstd processer inom undervis-
ningsformen Storyline. Storyline dr ett probleminriktat arbete, dir eleverna ar aktiva 1 sitt la-
rande. Under berittelsens ging intriaffar hdndelser och problem som elevernas karaktérer maste
16sa. Nér eleverna far diskutera problemen och komma med 16sningar och forslag sker ett 14-
rande, som kan liknas med Deweys inquiry.

Lev Vygotskij, Sociokulturella utgangspunkter

Lev Vygotskij dr en av forgrundsgestalterna till det sociokulturella perspektivet, som satt tyd-
liga spdr inom ldrande och utveckling. Enligt Séljos (2015) tolkning av det sociokulturella per-
spektivet beskrivs det att mdnniskans fysiska, intellektuella och sociala formégor inte bestdms
av ens biologiska forutsittningar, utan det utvecklas inom en social kulturell kontext, dir arte-
fakter av olika slag anvénds. Artefakter eller redskap som det ocksa bendmns medierar vara
handlingar och utgdr ett instrument som vi dr beroende av. Det finns bade fysiska redskap som
medierande resurser som exempelvis teknologi, men vi har dven intellektuella redskap som
exempelvis spraket som vi anvénder oss av nidr vi tdnker och kommunicera. Vidare beskriver
Saljo (2015) att meditering sker mellan ménniskor i interaktion genom bade spraklig och icke
spraklig kommunikation. Med hjdlp av vara intellektuella redskap kan vi ldra oss att se andras
perspektiv och har forstielse for andra ménniskors intentioner.
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Det sociokulturella perspektivet anvénder sig av metaforen appropriering for ldrande. Appro-
priering kan enligt Sdljo (2015) oversittas till "ta till sig”, ”lana in” ta 6ver och gora till sitt.”
(Saljo 2015 s. 95). Nar smabarn deltar i interaktion lar de sig vad ord som mat och napp betyder
och 1 vilka situationer de forekommer i. Efter ett tag lar sig barnen att anvinda orden sjilv.

29 9.

Lérandet i form av appropriering har da skett genom deltagande i interaktion utan att situationen
1 sig var organiserad for larande. Omgivning som man integrerar och deltar i paverkar saledes
vér identitet, intressen, kompetens och vérderingar (Séljo 2015).

Ytterligare ett centralt begrepp for sociokulturell teori dr den proximala utvecklingszonen
(ZPD) som innebér avstdndet mellan vad en individ kan prestera sjélv utan stod och vad indi-
viden kan prestera med hjdlp av ledning eller samarbete med en mer erfaren person. Genom
stottning eller scaffolding som det ocksd bendmns, l&nar vi en mer kunnig persons insikter och
lar sig pa sa vis genom samspelet hur man kan tdnka. I skolan maste ldraren i samspel med
eleverna identifiera elevernas proximala utvecklingszon, for att ldgga undervisningen pa en
niva som utmanar men inte himmar elevernas kunskapsinhdmtning. I dagens klassrum moter
lararen elever med en mer varierad bakgrund i form av sprak, religion och etniska tillhorigheter.
For att bemoéta dessa elever i1 deras proximala utvecklingszon, méste ldraren ha mer forstéelse
over hur elevernas bakgrund, kultur och larande samspelar (Sdljo 2015).

Vygotskij (1995) beskriver dven leken och fantasins betydelse for barns utveckling. Formandet
av en skapande personlighet som strdvar mot framtiden sitts igdng med hjélp av en skapande
fantasi som tar form i nuet. Vidare beskriver Vygotskij (1995) att kreativitet bygger pé tidigare
erfarenheter sdledes anser han att vuxna dr mer kreativa 4n barn, dven om barn tror mer pé sin
kreativa forméga, kontrollerar den mindre och végar sldppa loss den mer. Ju fler erfarenheter
eleverna ges, desto ldttare kommer de kunna skapa och utveckla sin kreativa féorméga. I skolan
ar det dérfor viktigt att larare ge eleverna majligheter att 6va och utveckla sin fantasi och krea-
tivitet, ndgot som ocksa stods av ldroplanen. Under en Storyline ges eleverna dessa tillfdllen
nédr exempelvis beriéttelsen visualiseras och konkretiseras genom de bilder och modeller som
eleverna skapar utifrin sitt tinkande och sina forestillningar. Under beridttelsen far eleverna
dven vara med och forflytta sig till en annan plats och tid, dér eleverna intar olika karaktdrer
vilket dterigen skapar mdjligheter till inlevelse och kreativitet. Eftersom arbetsséttet i en Story-
line dr varierat innebér det att man anvdnder manga olika uttryckssétt och artefakter. Under
berédttelsen sé fir eleverna dven tillverka egna artefakter, som de anser karaktirerna behdver
och dr beroende av.

Dewey och Vygotskij delar samma tanke om att man ldr genom interaktion och samspel med
andra. De delar 4ven uppfattningen om att man inte kan dela upp teori och praktik, da all ménsk-
lig verksamhet dr bade teoretisk och praktisk (Séljo 2015). Under Storyline &r interaktionen
central, d4 eleverna ges manga mdjligheter att arbeta i grupper med olika aktiviteter. Under
grupparbeten far eleverna chansen att utveckla sin sociala och samarbetskompetens samtidigt
som de tillsammans ldr sig det valda dmnesinnehallet. I interaktionen och samspelet med de
andra, fir eleverna dven stdttning att nd kunskap till en ny nivé, vilket for tankarna till
Vygotskijs teori om den proximala utvecklingszonen. Den proximala utvecklingszonen ater-
kommer &ven i en av Storylines huvudprinciper, ddr undervisningen alltid ska utgar ifrén de
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kunskaper och forestillningar som eleverna redan har. Nyckelfragorna som konstrueras och
stélls under arbetes gdng ska som @stern och Stremme (2012) beskriver det vara placerat mellan
vad eleverna vet och vad de inte vet.

Metod

I f6ljande avsnitt redogdrs de metodval som ligger till grund av datainsamlingen. Forst redovi-
sas val och genomforande av metod. Déarefter redovisas studiens analysmetod, urval, trovérdig-
het och de etiska stdllningstagandena. Kapitlet avslutas med en metoddiskussion.

Val och genomférande av metod
Nedan beskrivs aktionsforskning, kvalitativ metod och semistrukturerad intervju som ligger

till grund for studien.

Aktionsforskning
Studien ingar i ett aktionsforskningsprojekt, dir sex studenter tillsammans med Margaretha

Hiaggstrom har ett samarbete med en skola i Goteborg. Cohen m.fl. (2011) beskriver att akt-
ionsforskning ar ett tillvigagangssétt som passar nir det finns ett problem som rér méinniskor,
uppgifter och procedurer som sdker en 16sning eller en forandring som leder till en mer 6nsk-
vérd situation. Liknande beskriver Denscombe (2010) att mélet med aktionsforskning &r att
komma fram till rekommendationer avseende en god praxis som innebér att man kan ta itu med
och hantera ett problem eller forbattra verksamheten i en organisation.

I detta fall 4r verksamheten en skola som strivar efter att utveckla sin Storylineverksamhet.
Skolan dr en privatskola och ett skolkooperativ som drivs av personal och virdnadshavare. Pa
skolan gér det cirka 340 elever fran forskoleklass upp till arskurs 6. Skolan ligger i en forort till
Goteborg i ett socioekonomiskt blandat omrade. Pa skolan ska alla larare planera och genom-
fora minst en Storyline per ldsar, dir hdllbar utveckling ska genomsyras i varje planering. For
att lararna ska bli bekanta med arbetssittet har de haft fortbildningskurser och workshops. Vi
studenter 4r med under aktionsforskningens forsta skeende dér vi studerar olika aspekter av
Storyline. Sjdlva utvecklingsarbetet kommer paborjas i host med ledning av Margaretha Higg-
strdom och bitrddande rektorn och utvecklingsledaren pa skolan. De kommer da tillsammans
med ldrarna att analysera forbattringsmojligheterna, implementera det i sin verksamhet och ut-
vérdera resultatet.

Under aktionsforskningen har vi gemensamt delat pa den insamlade empirin. Det innebér att
jag har kunnat ta del av andra studenters faltanteckningar, intervjuer samt ldrarnas planeringar
och loggbdocker.

Kvalitativ metod
I en kvalitativ metod &r deltagarnas uppfattningar och perspektiv utgangspunkten i studien.

Forskaren soker efter forstaelse, beteende, vérderingar och asikter av kontexten som undersoks.
Vikt ldggs vid ord och kontextuell forstaelse, till skillnad fran kvantitativa studier som soker
kvantifiering och generalisering. I kvalitativ studie beskrivs relationen mellan teori och praktik
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genom ett induktivt synsétt. Begrepp och teoretiska formuleringar blir en f6ljd av de data som
samlas in. Kvalitativa metoder innehaller en mingd sinsemellan olika metoder, dér intervjuer
ar en av de viktigaste (Bryman 2011). Intervjuer dr den metod som har anvénts i denna studie,
vilket presenteras i korthet hérefter.

Semistrukturerade intervjuer
Jag har tillsammans med tvé andra studenter gjort semistrukturerade intervjuer. Vi har utgétt

ifrdn samma intervjuguide och haft enskilda intervjuer dér vi intervjuat de ldrare som ingér i
aktionsforskningsprojektet. (se intervjuguide i bilagor) Intervjuguiden bestod av tre olika teman
med tillhdrande fragor. De olika teman var: Om Storyline som undervisningsmetod rent i ge-
nerell mening dér fokus framst 1&g pé planering, om beddmning och dokumentation i Storyline-
metoden i generell mening samt om det specifika Storylineprojektet som de senast arbetat eller
arbetar med. Totalt har vi tillsammans haft fem intervjuer i ungefér 45 minuter.

Intervjuerna &r i sin ansats strukturerad, d& intervjuguiden innefattar manga frdgor. Anled-
ningen till att intervjuguiden blev sd omfattande &r att vi studenter har olika forskningsfragor
vi vill fi svar pa. Da vi studenter ingédr i samma aktionsforskningsprojekt delar vi pa den in-
samlade empirin och dirfor ville vi inte besvira de deltagande ldrarna med flera intervjuer dn
nddvindigt. Frdgorna som stélldes under intervjun var dock inte lika slutna som det vanligtvis
ar 1 strukturerade intervjuer. Under intervjuerna stilldes det dven foljdfrdgor vilket gor att in-
tervjuerna betraktas som semistrukturerade intervjuer (Bryman 2011).

Analysmetod

Niér vi hade genomf0rt varje intervju transkriberade vi dem. Transkriberingen gjordes inte helt
ordagrant utan vi tog exempelvis bort vissa betoningar och upprepningar av ord. Nér alla inter-
vjuer var transkriberade borjade vi enskilt analysera empirin. I denna studie anvidndes en tema-
tisk analys, dar fokus 1ag pd vad som sdgs och inte hur det ségs. Braun & Clarke (2006) beskri-
ver att en tematisk analys dr en metod fOr att identifiera, analysera och rapportera monster eller
teman inom data. Tematisk analys &r vanligt forekommande men det finns inte ndgon direkt
riktlinje 6ver vad en tematisk analys dr eller hur den anvénds. I analysprocessen ér forskaren
aktiv ndr den identifiera monster och véljer ut teman som &r av intresse och rapportera dem.
Enligt Braun & Clarke (2006) och Bryman (2011) ska dessa monster eller teman har ett sam-
band med studiens syfte och fragestéllningar. Vidare forklara Braun & Clarke (2006) att teman
eller monster 1 empirin kan identifieras pé ett induktivt eller deduktivt sétt. I denna studie har
ett induktivt sitt anvénts, dar man fOrst studera vad som framkommer i intervjuerna och sedan
drar koppling till teoretisk forankring. Braun & Clarke (2006) sexstegsmodell har anvints i
analysen av det insamlade empirin. Forsta steget innebér att man ldser igenom det transkribe-
rade materialet noga och notera intressanta aspekter och monster. Andra steget innebar kod-
ningen av materialet, dir man hittar grundldggande element som kan beddmas vara intressanta
i studien. Tredje fasen é&r att kategorisera in koderna i potentiella teman. Steg fyra innebér att
man granska sina teman for att se sé de dverensstimmer med de kodade materialet, detta gene-
rera till en tematisk karta for analysen. I steg fem forfinar och namnger du dina teman samt
bestimmer vilken aspekt av data varje tema fangar. I sista steget produceras och sammanstélls
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resultatet och analysen i en vetenskaplig rapport. Detta sker i relation till forskningsfrdgan, lit-
teraturen och de teman som framkommit ur materialet.

Bryman (2011) beskriver att det laggs stort ansvar pa forskaren i kvalitativa intervjuer, eftersom
det dr forskaren som tolkar empirin och véljer ut det som dr av storst intresse for studien. Da vi
har anvint oss av semistrukturerade intervjuer med en gedigen intervjuguide, dr empirin léttare
att koda eftersom frdgorna dr inte lika 6ppna som ostrukturerade intervjuer.

For att begrénsa resultatets omfang har jag valt att inte beréra omrédet bedomning, d&ven om
Pennlert (2013) beskriver att planeringen ska innehélla beskrivningar av vad som ska beddmas
och hur och nir det ska goras.

Urval

Eftersom jag ingér i ett aktionsforskningsprojekt som har ett samarbete med en skola, har stu-
diens urval valts ut genom ett malstyrt urval. Bryman (2011) beskriver att ett mélstyrturval
syftar till att vdlja ut de enheter som har direkt hénvisning till de forskningsfrdgor som har
formulerats. Eftersom en av mina forskningsfragor ar: Hur tinker ldrarna kring planeringsfa-
sen av Storyline? Blir det ett naturligt val att intervjua de larare som deltar i aktionsforsknings-
projektet. Lararna som intervjuats dr en ldrare i arskurs 1, tva ldrare i arskurs 2 samt tva lirare
1 rskurs 6 som alla har tidigare erfarenheter av att anvidnda Storyline. De ldrare som intervjuats
har utgétt ifran tre olika planeringsmatriser. Dessa planeringsmatriser dr ”Skolgérden”, “Sta-
den” och ”Hallbar marknad” och har anvénts i arskurs 1, 2 och 6.

Studiens trovardighet

Nér man gor en studie dr det viktigt att man har studiens trovérdighet, tillforlitlighet och giltig-
het i tanke. For att studien ska vara trovardig &r det viktigt att den har utforts enligt de regler
som finns och att man helst ska ge informanterna tillfélle att ldsa transkriptionerna, for att si-
kerstélla att det som beskrivits 1 studien har uppfattats rétt (Bryman 2011). For att sikerstilla
att den intervjuades verklighet uppfattades pa ritt sétt, stilldes det uppfoljningsfragor och son-
deringsfragor under intervjuerna, dir den intervjuade personen fick utveckla och férdjupa sina
svar for att minska risken for feltolkningar under analysen av empirin. Nér transkriberingarna
var fardiga, mailade vi dven ut dem till respektive ldrare dir de fick mojlighet att 14sa igenom
texten for att sidkerstilla att det som beskrivits har uppfattats pa ratt satt.

For att sikerstélla studiens tillforlitlighet, har hela undersdkningsprocessen beskrivits. Detta har
gjorts lopande under hela processen for att inte gldmma nagra detaljer. Bryman (2011) beskri-
ver att ndr alla val och faser som gjorts redogors, mdjliggor det bedomningen av studiens kva-
lité.

Bryman (2011) beskriver att giltigheten innefattar hur vél resultaten kan generaliseras till andra
sociala miljoer och situationer. I kvalitativa studier dr det mer vanligt forekommande att giltig-
heten blir begrénsad, eftersom kvalitativa forskare ofta anvéinder sig av ett begrinsat urval. I
min studie ar frdgan om hur tinker ldrarna kring planeringsfasen av Storyline begransad till
en viss kontext, da dessa ldrare arbetar pd samma skola och har utgétt frdn planeringsmatriser
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vid sin planering. Fragan om ldrarnas upplevelse av Storyline som metod ir inte heller genera-
liserbar i andra kontexter, da vi endast intervjuat fem lérare. Svaren hade kunnat generaliseras
1 hogre grad om vi hade intervjuat fler verksamma lérare, &ven om de intervjuade personerna
har liknande uppfattning. Déremot ar giltigheten hogre pd verksamheten som ingar i aktions-
forskningsprojektet, eftersom ldrarna arbetar pa samma arbetsplats. Hér kan svaren bli mer an-
véndbara, da syftet med projektet &r att utveckla verksamheten.

Etiska stallningstaganden

Nér man bedriver forskning ska man alltid gora etiska overvdganden. Vetenskapsradets (2002)
forskningsetiska principer finns for att sdkerstilla forskningens kvalitet, se till att genomforan-
det sker pa ritt sitt, samt att se dver att resultatet av forskningen dr korrekt och kan anvéndas
pa ett ansvarsfullt sétt. Det grundldggande individskyddskravet i de forskningsetiska princi-
perna kan delas in i fyra allménna huvudkrav. Dessa krav &dr informationskravet, samtyckeskra-
vet, konfidentialitetskravet och nyttjandekravet. Informationskravet innebér att man informera
de deltagande personerna om studiens syfte, deras uppgift och villkor, att deras deltagandet &r
frivilligt samt att de har rétt att avbryta sin medverkan. Samtyckeskravet innebér att de delta-
gande personerna i studien har rétt att sjalva bestimma 6ver sin medverkan. De har dven ritt
att sjdlva bestdmma hur linge och pa vilka villkor de skall delta. Konfidentialitetskravet innebér
att alla de som deltar i studien skall ges storsta mdjliga konfidentialitet och personuppgifterna
skall forvaras sé att obehoriga inte kan ta del av dem. Nyttjandekravet innebér att de uppgifter
som samlats in om enskilda personer endast far anvindas for forskningsdndamal. Studien har
utgétt fran dessa fyra allmdnna huvudkrav och dérfor skickade vi ut samtyckesformulir till de
medverkade ldrarna innan intervjuerna. (se bilagor) I samtyckesformuldret informerade vi om
det som beskrivs i ovanstaende stycke.

Utover detta har jag utgatt ifran vetenskapliga uppforandekrav som Vetenskapsradet (2017)
belyser. Dessa krav innebir att forskaren talar sanning om forskningen den bedriver samt med-
vetet granskar och redovisar studiens utgédngspunkt, intressen och resultat. Kraven innefattar
dven att man inte far stjdla ndgon annans forskningsresultat, att du &r réttvis i din bedomning
av andras forskning, att forskaren ska halla god ordning i sin forskning bland annat genom
dokumentation och arkivering, samt att du ska stréva efter att ménniskor, djur och miljéer inte
kommer till skada.

Metoddiskussion

Da studien dr begrinsad i sitt omfing har empirin bestétt av fem intervjuer. Kritik kan dérfor
riktas till studiens begrénsningar. Kvale och Brinkmann (2009) menar dock att i en tidsbegréan-
sad studie kan férre intervjuer ge en hogre giltighet 4n om manga intervjuer genomfors, ef-
tersom man d4 inte hinner analyser alla svar ordentligt.

Ytterligare en kritik som kan riktas till min studie &r att jag inte har genomfort alla intervjuer
sjdlv. Som det beskrivs ovan ville vi inte besvdra de deltagande ldrarna med flera intervjuer i
onddan, vilket ledde till att vi delade upp intervjuerna och stéllde flera fragor som behandlade
olika omrdden inom Storyline. Detta har lett till att vissa frdgor inte ar s& utforligt besvarade
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och dir det hade varit fordelaktigt om intervjuaren stéllde foljdfragor for att f& mer djup i sva-
ren. Om jag hade intervjuat de deltagande ldrarna idag s& hade jag genomfort intervjuerna sjalv
och endast stéllt fragor som beror mitt forskningsomrade. Pé sa sitt hade kanske studiens re-
sultat fatt mer fokus pé planering dn vad det nu fick.

En kritik som Bryman (2011) riktar till intervjuer som metod 4r att man aldrig kan vara siker
pa om intervjupersonerna ger drliga svar. Nér intervjuaren dr ndrvarande finns det risk att den
intervjuade personen ger en alltfor positiv bild av sig sjélv, sé kallad social 6nskvérdhet Ef-
tersom de intervjuade personerna dr med i aktionsforskningsprojektet kan detta ocksa péverka
svaren, da ldrarna pa sa sitt inte dr helt anonyma.

En styrka som Bryman (2011) lyfter med att anvédnda intervjuer som metod &r att man kan
forklara och utveckla de fragor som den intervjuade personen inte riktigt forstar. I var intervju
stdlldes det Oppna fragor utan givna svarsalternativ. Det mdjliggor att man kan fanga individu-
ella skillnader i svaren samt eliminera risken att den intervjuade personen upplever att det inte
finns nagot passande svarsalternativ, vilket kan uppstd vid exempelvis enkéter. Ytterligare en
styrka som Bryman (2011) beskriver med intervjuer som metod dr att man kan be personen
reflektera dver nagot som hént eller vad personen ténker och kdnner. Detta dr inte mojligt vid
en observation, dd man endast kan studera vad personen gor.

Resultat

I foljande avsnitt redogérs studiens resultat. Resultatet har kategoriserats i foljande rubriker:
hur tdnker ldrarna kring planeringsfasen av Storyline, lararnas upplevelse om Storylines moj-
ligheter och ldrarnas upplevelse av Storylines utmaningar. Till varje rubrik presenteras teman
som synliggjorts under analysen av empirin. Lirarna bendmns som lérare 1, 2, 3, 4 och 5 och
nedan beskrivs ldrarnas respektive bakgrund och erfarenheter av Storyline.

Namn Ar som verksam li- | Tidigare erfarenheter | Arskurs | Planeringsmatris
rare av Storyline

Lérare1 | 12 ar 3 stycken 6 Hallbar marknad

Lérare 2 | 21 ar 6 stycken 6 Hallbar marknad

Lérare 3 | 20 ar 5 stycken 2 Staden

Lérare 4 | 11 ar 4 stycken 1 Skolgirden

Lérare 5 | 10 ar 4 stycken 2 Staden

Hur tanker lararna kring planeringsfasen av Storyline?

Nedan beskrivs ldrarnas tankar kring planeringsfasen i fyra teman som framkommit. Dessa
teman &r: gora planeringen till sin egen, planering for anpassning av det som sker pé végen,
planering av nyckelfrdgor och hindelser samt implementera héllbar utveckling i planering.
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Gora planeringen till sin egen

Samtliga ldrare har utgatt frdn planeringsmatriser i deras senaste Storyline. Lararna beskriver
att det dr viktigt att forst titta igenom matrisen for att sedan vélja ndgon som léraren faller tycke
for sjélv och en som de tror kan intressera eleverna, annars kan det uppsté svérigheter att skapa
engagemang. Valet av planeringsmatrisen grundas ocksa i vilket &mnesomrade lararen vill till-
limpa. Aven om Storyline inkluderar olika &imnen har de olika planeringsmatriserna ett visst
dmnesfokus som ska passa in pa klassen som ldraren undervisar i just nu. Nér ldraren valt ut en
Storyline som léraren tror passa sin klass, bdde nér det géller imnesomréde och engagemang
ldser lararen igenom matrisen for att se vilka delar de vill ta bort eller lagga till. Lararna beskri-
ver denna process som att géra planeringen till sin egen. Vad fungerar i min grupp, vilka for-
mégor behover eleverna trina pa, vilka @mnesomriden har vi redan bearbetat och vad passar
bittre in i senare undervisning? En ldrare beskrev sina tidigare erfarenheter av Storyline dédr den
bade gjort en helt egen fran en idé och foljt en planering helt slaviskt att det kunde bli lite
krystat. Larare 1 beskrev det som:

Nasta jag skulle gora handlade om vikingatiden och dé var det en sddan fardig planering
som nagon hade gjort tidigare. Det blev inte ens egen pa nagot sitt. Eller sa berodde det
pa att jag var ganska ny. Och inte hade jobbat s& mycket med det. Man f6ljde liksom
nyckelfrdgorna ganska slaviskt och da blir det liksom lite krystat till och med. Och kanske
inte sa bra for eleven heller. Men det ér klart, det tar ju mer tid om man ska gora den helt
sjdlv. Det krivs mer planering. Den vi har nu den dr ocksé férdig men det kinns béttre pd
nagot sétt. Alltsa Storylinen som upplidgg kénns béttre och da har det ocksé varit lattare
att 14gga till egna saker. S& det har varit lite bade och.

Aven ldrare 5 beskriver att under tidigare Storylines har liraren foljt planeringen vildigt vil
och mest bockat av moment, men under den senaste Storylinen har det varit mer reflektioner
och héndelser och moment som lagts till under arbetets gdng. Lérare 5 anser att det har varit
mycket roligare och mer givande for ldraren sjilv och eleverna da hiandelser ledde till engage-
mang och diskussioner hos eleverna.

Lararnas forhallningssitt gentemot planeringsmatriserna kan kopplas till Vygotskijs proximala
utvecklingszon, som beskriver vikten av att identifiera elevernas kunskapsniva och att liraren
behover har en forstielse dver att elevernas bakgrund, kultur, sprdk och lirande samspelar
(Séljo 2015). Vad som fungerar i ens egna klass fungerar kanske inte i en annan klass och darfor
ar detta moment viktigt som ldrare 1 beskriver bade for ldraren sjédlv och for eleverna. Lararen
méste ldgga undervisningen pé en nivd som utmanar men inte himmar elevernas kunskapsut-
veckling. Dérfor dr det en fordel att lararen granskar planeringsmatriserna noga och resonerar
vad klassen behover och pa vilket sdtt ldraren kan ge stottning som gynnar elevernas ldrande.
Valet av att vilja en planeringsmatris som de tror kan skapa intresse hos eleverna, liknar dven
Deweys tankar om att undervisningen ska stimulera och aktivera eleverna och bygga pé deras
nyfikenhet (Siljo 2015).
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Planering for anpassning av det som sker pa vdgen

Lirarna beskriver att Storylinen inte behdver vara detaljplanerad innan arbetsstart, utan att 14-
raren ska ha en tanke om vart man vill komma ndgonstans, sjélva ldrandemalet i stort. Lararen
behover ha en klar bild 6ver hur Storylinen ska starta for att vicka intresse och vad som borde
hénda i mitten, ha en rdd trad i beridttelsen men sen kan arbetet ta manga vagar dit. De forsta
nyckelfrdgorna och aktiviteterna bor vara planerade men resterande planeras under arbetets
géng. En sa kallad grovplanering ddr ldraren har skrivit in olika moment, moduler som ska
komma i en viss ordning sen kan ordningen variera och byta plats under arbetets gang. Lérare
3 beskriver:

Det dr de forsta aktiviteterna som brukar detaljplaneras vid uppstarten. Hur fangar vi
intresset? Vad gor vi? Och de forsta liksom lektionerna, aktiviteterna och uppgifterna.
Sen som sagt s& beror det ju pa. Sa jag detaljplanera ju inte hela Storylinen pa en géng.
Absolut inte. Utan en grovplanering. De hir modulerna ska vi gora och i den hér ord-
ningen och sen detaljplanera, ja, men de forsta lektionerna. Och sen far man ju se hur
langt har vi kommit och passade det nu att vi gor det hir som vi hade tiankt? Eller ska vi
byta plats pa nagot och sa lite detaljplanering igen? Alltsd jobbar pa och sa igen, s4, nej,
jag tar inte allt pa en géng.

En anledning till att lararen inte kan detaljplanera for en Storyline &r att beréttelsen ska drivas
fram av eleverna och pd sa sitt kan lararen inte veta vilka resonemang som eleverna kommer
fora om de olika nyckelfragorna och hindelserna. Lararna beskriver att vissa klasser producerar
méngder av idéer medan andra klasser har svart att driva fram egna idéer. Beroende pé vilka
idéer som lyfts fram maste ldraren fokusera vad som egentligen ska goras, samtidigt som liraren
vill 1ata arbetet ta tid och inte stressa framét. Lararen 3 resonerar om planeringsstadiet:

/.../ Och att det ska finnas, alltsa det ska ju vara sa att man ska ju ha en tanke séklart, att
det &r styrt. Men det ska ocksa finnas frihet att sticka ivdg at nagot hall. Att lata elevernas
tankar och idéer styra lite grann. Det gér ju inte att se framfor sig exakt hur det ska bli en
Storyline. Man kan ju tinka en planering men det blir ju aldrig sa for det hénder saker pé
végen som gor att man maste lagga till eller ta bort /.../

Aven hir kan man koppla ldrarnas tankar om planeringsstadiet till Deweys idé om att skapa en
undervisning som aktivera eleverna och som bygger pa deras nyfikenhet (Sdlj6 2015). Vid pla-
neringen av Storyline ges det utrymme at elevernas tankar och idéer samtidigt som ldraren
maéste halla ndgorlunda struktur for att uppnd de tdnkta l&randemalen.

Planering av nyckelfragor och handelser

Niér lararna resonerar kring planeringen av nyckelfragor, beskriver de att frdgorna ska vara sa
Oppna som mojligt, dir det inte finns ndgot ritt eller fel, att alla elever kan komma med nagon
form av &sikt eller synpunkt och att fragorna leder fram till en diskussion. En ldrare beskriver
att malet dr att genom EPA-modellen dér eleverna forst far tidnka enskilt, sedan diskutera i par
och slutligen i helklass ska f2 listor pa elevernas forslag, som de sedan kan g tillbaka till och
prata om. Vidare resonerar ldraren att det ska vara frigor som leder till att eleverna fér be-
stimma. De ska bdde vara en grund att aterkoppla till samtidigt som beréttelsen ska ta en ny
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vindning. Lirare 4 exemplifiera att: ”Vad tror du?” “Hur tinker du?” Ar en bra formulering pa
en frdga som dr Oppen och inte har ndgot givet svar. De planerade nyckelfrdgorna liknar
Vygotskijs tankar om att utgd ifrdn elevernas kunskaper och ldgga undervisningen pé en niva
som utmanar men inte himmar elevernas kunskapsinhdmtning. Nir eleverna diskutera frdgorna
genom EPA-modellen far de fOrst utga ifran sina egna tankar, for att sedan ldra sig genom
samspel med andra hur man kan ténka och resonera. Nir nyckelfragorna inte har nagra givna
svar far eleverna mojlighet att diskutera i ett tillitande och resonerande miljo, vilket dven
Dewey lyfter som betydelsefullt for elevers larande (Sdljo 2015).

Manga av ldrarna berittar att de har fatt ldgga till hindelser i1 Storylinen da det inte har varit en
naturlig del i planeringsmatriserna. Lararna har dven resonerat att det inte har varit s& mycket
fokus pé héndelser i deras tidigare Storylineprojekt och att de inte har pratat om det s& mycket
under fortbildningskurser som bedrivits pa skolan. Lararna beskrev dock inférandet av hdndel-
ser som ndgot positivt och nagot som de vill ta med sig till ndstkommande Storylineprojekt.
Lérare 5 beskriver att nir ldrarna initierade en héndelse i Storylinen ”Staden” dér en tankbét
gick pd grund ut i havet fick de iging jattemanga tankar hos eleverna. Eleverna diskuterade om
vad som kunde ha hint och varfor baten hade gatt pd grund ut i havet och hur man kunde ersétta
oljedrivna tankbatar till mer miljovénliga alternativ. Denna ldrandeprocess som ldraren beskri-
ver kan liknas med Deweys idé om inquiry. Dewey beskriver inquiry som processen nér ele-
verna moter ett okdnt problem som de omvandlar till nya 16sningar, forstaelse och fardigheter
(Salo 2015).

Implementera hallbar utveckling i planering

I intervjuerna beskriver dven ldrarna att de d&ndrat om planeringsmatriserna sa de passar hillbar
utveckling. Da skolan ingér i ett ERASMUS-projekt, dir undervisningen ska implementera
héllbar utveckling, har ldrarna dndrat om de ursprungliga planeringsmatriserna. Lérarna har valt
att fokusera pé olika aspekter om héllbar utveckling. Exempelvis har eleverna i Storylinen “Sta-
den” fokuserat pd den ekologiska héllbarheten och diskuterat fornybara energikillor, vilka
transportmedel som utgér minst miljopaverkan, vilka matvaror som man kan odla sjdlv, vad
som madste importeras och vad skillnaden dr mellan behov och begér. I Storylinen “Héllbar
marknad” har eleverna diskuterat héllbar utveckling i relation till en marknadsplats. De har
exempelvis diskuterat skillnader och likheter mellan olika stéllen i vérlden, transporter och
framstéllning av produkter. Lérare 5 beskriver arbetet med Storylinen ”’Staden”:

Ja men fOrsta hur vi sjélva kan paverka miljon. Det var mycket det hér, hur kan du pé-
verka miljon, jorden s att inte den utvecklas at fel hall.

Eleverna som arbetat med “Skolgdrden” har fradmst fokuserat pd den sociala hallbarheten. L&-
rare 4 beskriver:

Det har varit i att trédna och sétta sig in i andra situation och att liksom bli en samhills-
medborgare som tinker till liksom hur ska vi gora sa att alla far det bra? Vad kan jag
bidra med for att gora att Kalle far en trevlig rast? Vad hénder om jag viljer att gora pé
det hér sittet hur paverkar det min omgivning? Sa véldigt mycket sociala fragor och det
hir med liksom kamratskap och utanforskap.
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Lirarnas implementering av héllbar utveckling i planeringen, liknar Deweys (2004) tankar om
att rikta fokus till faktiska problem som eleverna kommer méta i framtiden. Den ekologiska
hallbarheten dr ett &mne som blir alltmer aktuellt och &r ett bekriftat problem som behover
16sas. Dewey beskriver att skolan dr vart viktigaste medel nér det giller samhillets framtid och
dérfor dr implementering av héllbar utveckling i samtliga Storyline ett sétt att lara eleverna att
bli mer medvetna om hur de kan paverka miljon sé att den inte utvecklas at fel hall.

Lararnas upplevelse av Storylinearbetets mojligheter

Niér ldrarna beskrev Storylines mdjligheter synliggjordes fyra centrala teman. Dessa teman &r
dmnesovergripande undervisning, glddje, grupparbeten och elevinflytande, vilka beskrivs ne-
dan.

Amnesdvergripande undervisning

Enligt ldrarna dr ett av det huvudsakliga syftet med Storyline att det dr &mnesdvergripande.
Lirarna upplever att det leder till att man inte blir styrd av lektionstimmar pd samma sétt, vilket
de upplever uppskattas av bade elever och ldrare. Lirarna upplever dven att stressen over att
hinna med alla moment i varje &mne minska, d& minga olika moment integreras under en och
samma Storyline. Nir fler &mnen integreras upplever ldrarna att det dven leder till ett storre
sammanhang och meningsfullhet for eleverna. Vidare upplever ldraren att Storyline dr ett ar-
betssdtt som bryter lite fran den traditionella undervisningen, vilket leder till mer engagemang
hos eleverna. Larare 1 beskriver fraimsta syftet med att arbeta med Storyline &r:

Jag gillar inte bara att vara styrd av ett laromedel, alltsa. Jag &r inte san som larare, sa jag
ar valdigt nyfiken pa att jobba pé andra sitt inte efter ldroboken egentligen, utan jobba
mer med vardagsgrejer. Alltsé saker som dr ndra eleverna. Sa det dr vil mer att jag tycker
det &r ett bra sétt att komma dit dér eleverna dr. Man utgér fran deras liksom kunskaper
och deras vérld pa nagot sétt. Och att det &r bra att man kan véva ihop olika &mnen. /.../

Lérarens beskrivning liknas Deweys tankar kring att skapa en undervisning som utgér ifran
elevernas nyfikenhet, intressen och vardag. Genom att arbeta &mnesovergripande fordjupas
dven elevernas forstaelse for den omgivning som de lever i, vilket Dewey framhédver som bety-
delsefullt (Sdljos 2015).

Gladje
Samtliga larare beskriver att en av Storylines frimsta fordelar dr elevernas glddje, driv och en-
gagemang som de upplever lockas fram. Lérarna upplever att eleverna dr mer delaktiga da de
kommer med idéer och ta med material hemifrin. En ldrare beskriver att till skillnad fran ordi-
narie undervisning s upplevs Storyline mer som ett arbete som de gor tillsammans, dir de
forsoker komma nagonstans, vilket lararen upplever blir mer meningsfullt for eleverna. Lirare
5 beskriver:
Fordelarna &r ju tycker jag att du far med klassen pé ett helt annat sétt. Och som sagt,
beroende pa vilken klass du har, men just det jag har erfarenhet av, sa tycker jag att man
fangar klassen pé ett annat sétt. De blir vdldigt engagerade, delaktiga pa ett annat sétt
och de har en glddje, alltsé alla tycker det &r roligt. /.../
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Grupparbeten
Larare 4 beskriver dven att arbetet leder till demokratiska arbetsprocesser dir eleverna far arbeta

1 grupp och trdna pa sin formaga att tala infor grupp och att argumentera for sin sak. Larare 4
beskriver grupparbetens vinster:

Sa fordelarna, man vinner jattemycket pa delaktighet att tréina pé att argumentera for sin
sak, varfor ténker jag sa? Om jag vill att du ska &ndra uppfattning sé far jag tréina mig
lite grann 1 mitt sétt att 1dgga fram ett forslag. De blir ocksa lite tuffare, de vagar gé fram
och presentera och det 4r enklare 1 grupp &n att gora det enskilt. Samhéllet vi lever i, ar
ju ett samhille dér vi gor saker i grupp. Jag tinker att det 4&r man lér sig for resten av
livet om man blir en skicklig grupparbetare.

Lirare 4 beskriver att infor varje grupparbete pratar de stindigt om vad eleverna ska ténka pé
och hur de ska gora i sin grupp om de tinker olika. Léraren beskriver att eleverna ofta har
jarnkoll pa det, men att det inte &r lika l4tt nér det vdl ska goras. Under grupparbeten dr det
viktigt att ldraren gir runt i klassrummet och stotta, for att se till att alla dr delaktiga. Lararen
beskriver dven att det framkommer tydligt vilka elever som behdver tridna extra pa att arbeta i
grupp, vilket lararen ta med sig till ordinarie undervisning. Lérare 4 beskrivning liknar Vygoskij
idé om att lararen ska ge stottning i undervisningen samt identifiera elevernas proximala ut-
vecklingsson som anvénds 1 fortsatta planerings- och undervisningssituationer (Séljo 2015).

Elevinflytande
Lirarna resonerar vidare att eleverna upplever att de ofta far bestimma mycket, eftersom de far

komma med mycket forslag och gora omrdstningar.

Lérare 4 beskriver att:
Jag upplever att de tar den platsen mer ocksé &n i vanlig undervisning. Det kénns som
om att de kdnner att de &r lite mer inbjudna till det. Ja det blir liksom det klimatet och sé.
Lérare 5 beskriver:
Det ska ju vara dem som liksom driver hela historien framat med hjélp av oss. Absolut.
Ibland fér vi leda in dem ibland. Fast de tror att de 4r dem sjdlva som bestimmer.

Lérarnas uppfattningar liknar Deweys tankar om att undervisningen ska aktivera eleverna och
bygga pé deras nyfikenhet. Skolan ska bedrivas utifrdn demokratiska arbetsformer dér eleverna
i samtal och diskussioner fir triina pa att formulera och méta argument i tillitande milj6. Aven
Vygotskijs tankar om interaktion och samspel med andra dterspeglas i dessa samtal dir eleverna
fér stottning av ldrare och elever vilket leder kunskapen till en ny niva (Salj6 2015).

Lararnas upplevelse av Storylines utmaningar

I intervjuerna synliggjordes det utmaningar med att planera och genomfora Storyline. Under
analysen av intervjuerna framkom tre centrala teman vilka &r f6ljande: kollegial planering som
dmnesovergripande undervisningsmetod, tidsaspekten och lérares flexibilitet vid planering och
genomforande av Storyline, och slutligen anpassning och stottning, vilka beskrivs nedan.
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Kollegial planering som amnesovergripande undervisningsmetod

En upplevelse som ldrarna beskrev som bdde en mojlighet och utmaning ar den kollegiala pla-
neringen. Lirarna framhéver fordelarna med att diskutera med varandra, vad som fungerar,
vilka nyckelfrdgor som ska stdllas och vad de ska gora for att fa alla elever delaktiga. Denna
aspekt beskriver samtliga larare som betydelsefullt for arbetets utformning och vidareutveckl-
ing, vilket kan liknas med Vygotskijs tankar om interaktion och samspel. Nér ldrarna diskuterar
med varandra stottar dem genom att dela med sig av sina egna erfarenheter, vilket mdjliggor att
planeringen och utformningen av Storyline blir mer gynnsam for elevernas ldrande. I form av
interaktion och samspel sker pa sé sitt ett lirande, utan att situationen i sig dr organiserad for
larande (Saljo 2015).

En utmaning som beskrivs &r att fa tid att samplanera vilket kan bli svarare ju fler larare som
involveras. Larare 3 beskriver att det blir mer en uppdelning av delar och &mnen vilket kan géra
det svérare att f4 en helhetsbild som ldrare. Ytterligare en utmaning med samplanering &r att
det kan vara svért att integrera de estetiska &mnena som exempelvis musik och sl9jd i Storyline,
dé de ar &mnen eleverna har mer sillan. Lérarna i de estetiska &mnena har oftast manga elever
vilket kan forsvara deras mdjligheter att vara involverade 1 sjdlva Storylinearbetet. Lérare 2
beskrev att under tidigare ar bedrev alla &rskurser Storylines under samma veckor, vilket mdj-
liggjorde att ldrarna i de estetiska &mnena kunde involveras ldttare. Lérare 2 betonar att det
finns bade fordelar och nackdelar med att ha det lite mer friare som det &r nu och beskriver:

Det beror ju lite pa. Det finns fordelar och nackdelar. Det kan vara svart nir alla jobbar
samtidigt att 16sa trehundra limpistoler liksom. Att investera i det ocksé. Det finns bade
fordelar och nackdelar med allt. Men absolut ska jag séga att vissa yttre saker styr. Det
gor det. Som till exempel nationella proven som ligger da.

Forutom de estetiska &mnena ndmner fyra av de intervjuade ldrarna att de upplever svarigheter
med att f4 in matematik pa ett naturligt sétt i Storyline. De beskriver att det inte har varit sd
mycket fokus pd matematikdmnet i planeringsmatriserna de utgétt ifrdn senast och i tidigare
tillfallen, forutom ndgon enstaka dér det varit fokus pé skala och area. Nigra av lararna beskri-
ver att de viljer bort de delar dir de ska mita och véljer istéllet att fokusera pé att fordjupa
ndgot annat innehall. Lérare 3 beskriver dven att det pa ett sdtt kan vara skont att ha nigot
arbetspass 1 matteboken dé de ger lite mer struktur &n kanske det friare arbetsséttet som Story-
line vanligtvis innebdr. Lérare 4 beskriver dven att det varit mycket fokus pé nationella prov i
arskurs 6 och d& har matematiken krévt sin ordinarie ’undervisningsform.”

Tidsaspekten och larares flexibilitet vid planering och genomférande av Storyline.

Ytterligare en faktor som ldrarna beskriver som en utmaning &r tidsaspekten. De beskriver att
det ar svart att i forvdg forutse hur langt tid en Storyline kommer att padgd. Det grundar sig
framst 1 att det dr svart att avgora hur ldng tid varje moment tar, att det kommer upp nya idéer
under resans gang och andra strukturella omsténdigheter som kommer i mellan. Jag uppfattar
dock inte att ldrarna ser det som ett problem, utan att de ser det mer som ett faktum. Lirare 4
beskriver att i Storylinen som de haft senast drog tiden dver for de kom pa fler hiandelser och
eleverna var sd inne i det. Exempelvis nér det skulle arrangera en invigningsfest kom eleverna
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med forslaget att de ville att karaktirerna skulle ha festkldder och da gick en lektion till att
skapa dessa. Och att processen ofta &r sd, att det blir langre och langre, men att det gor ju ingen-
ting egentligen utan man maste bara vara flexibel dér. Vidare beskriver ldraren:

Jag tinker det ocksé for att man vet ju aldrig riktigt vad som hénder nir man startar upp
och dé &r det sa svart att sétta 4 veckor. Det ér egentligen bara ndgonting man sdger och
s har man ju ingen susning egentligen. Vi far bara vara flexibla, tror jag.

I motsats till ovanstiende citat beskriver lérare 5 att tidigare Storylinearbeten som den genom-
fort har inrymts i den tdnkta tidsplanen. Det beror pa att planeringsmatriserna har foljts mer
detaljerat och att ldraren inte har &ndrat om och lagt till s& mycket egna delar och idéer. Till
skillnad fran tidigare Storyline har den senaste dragit 6ver 2—3 veckor for att nya idéer dykt upp
under arbetet. Larare 1 upplever ocksa att tidsaspekten har dragit ver frimst under den senaste
Storylinen och inte under de tidigare. Orsaken grundas till skillnad frén ldrare 5 frimst pd om-
standigheterna runtom, att exempelvis det dr nationella prov nu och det dr en arskurs sex denna
géng, vilket krdaver mer tid till betygsdttning. Léarare 3 beskriver att de ibland behdver sitta lite
kortare tidsgrinser pa vissa moment “annars kan eleverna som gillar att bygga och gora karak-
tarer sitta och pilla med haret i en vecka.” D4 &r det bra att ldraren sdger till eleverna att ni har
dessa tv4 tillfdllen pa er att gora klart detta moment. Lérare 1 resonerar dven att det vore intres-
sant att testa att gdra en Storyline under en hel termin. Att Storylinen forst starta intensivt och
att det sedan mer kan flyta med och vara lite i bakgrunden. Det hade kanske minskat pressen
pa att den maste vara klar en viss vecka.

Larare 2 och 4 beskriver att Storyline kan uppfattas som flummigt dir ldraren inte har s& mycket
kontroll, men att det snarare handlar om att 1draren maste vara flexibel och slidppa pa kontroll-
behovet.

Larare 4 uttrycker:

Manga kan tycka att det &r sd flummigt med Storyline eller man vet aldrig vad som ska
héinda. Men jag tdnker nog lite tvértom att det &r ganska tydligt faktiskt, vart man ska och
det tror jag man behover veta innan man drar igang. Annars kidnns det nog flummigt.

Vidare beskriver larare 4:

/.../ Men som nér jag planerar min Storyline s& vet ju inte jag exakt fran tillfélle till
tillfalle vad jag ska gora och sen larare kanske man é&r... Nu pratar jag vildigt generellt,
men min uppfattning &r att som lérare kanske man tanker att man vill ha lite kontroll.
Man vill veta den hér lektionen ska vi gora den hér uppgiften och det ska pratas om det
hér och det hér ér ldrandemalet och det ar viktigt men i Storyline dr det liksom lite 6pp-
nare, dir man vet inte riktigt... Efter den hér gruppdiskussionen kanske vi hamnar i en
helt annan gruppdiskussion som inte jag var beredd pa. Att fa liksom fanga upp barnen
lite hér och nu och da kanske man behdver sldppa lite kontrollbehov. Jag vet inte, men
att den teorin har jag.
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Att véga sléppa sitt kontrollbehov ér nagot som édven lérare 1 och 3 beskriver att de tar med sig
efter sina Storylineerfarenheter och att det har utvecklat dem som lérare. Lérare 4 resonemang
om att ldrare ofta vill ha lite mer kontroll och veta vilket ldrandemal en viss lektion ska berora,
kan liknas med Deweys kritik till att endast fokusera pa produkten av ldrandet, eftersom det
sillan beskriver processen. Aven lirarens tankar om att finga upp eleverna “lite hir och nu”
liknas Deweys tankar om att undervisningen ska stimulera, aktivera och bygga pa elevernas
nyfikenhet (Siljo 2015).

Anpassning och stéttning
Ytterligare en svarighet som de flesta lararna beskriver som storsta utmaningen med Storyline

ar att anpassa undervisningen till de elever som ir i behov av sérskilt stod. Eftersom Storyline
ar lite mer friare i sin karaktir och som innefattar mycket grupparbeten, behover lararen anpassa
undervisningen for de elever som behover lite mer struktur och de som far svarigheter nér de
arbetar i grupp. Vidare beskriver lararna att det kan uppsta svarigheter att engagera de elever
som har svirt att leva sig in 1 en karaktér och som har svért att se ett syfte med det. Lirarna
understryker dock att majoriteten av alla elever har ett enormt driv och engagemang nir de
arbetar med Storyline. Lérare 2 beskriver att:

En grej jag tankte pa i borjan av det hir projektet var att de skulle bli trétta pé det sexan.
De har gjort det ettan, tvaan, trean.... sa de vet vad det handlar om. De vet att vi ljuger
nér vi kldr ut oss... Att det inte ar ’pa riktigt”. Men man dndrar ju tema och man dndrar
nyckelfrdgorna sé jag tycker dnda att de dr engagerande liksom pé ett kul sétt.

Lirare 4 beskriver dven i intervjun att sina elever i drskurs 1 hade vildigt svart att prata utifran
sina karaktdrer till en bdrjan och att det behdvs en ingéngsperiod innan de blir vana vid det.
Efter nagra ginger blev eleverna vana och har nu inga problem att prata utifrdn sina karaktérer.
Lérare 4 beskrivning om att eleverna behdver en ingangsperiod innan de blir vana att prata
utifran sina karaktirer kan liknas vid Vyggotskj (1995) tanke om att kreativitet bygger pa tidi-
gare erfarenheter och att skolan saledes behover ge eleverna mojligheter att 6va och utveckla
sin fantasi och kreativitet.

Diskussion

I f6ljande avsnitt kommer ndgra aspekter fran studiens resultat att diskuteras. Resultatet kom-
mer diskuteras utifrdn teoretiska perspektiv och tidigare forskning. Dérefter diskuteras resulta-
tets paverkan pa aktionsforskningen och den fortsatta verksamheten. Avslutningsvis ges forslag
till vidare forskning.

Studien visar att ldrarna upplever att Storyline dr ett friare arbetssétt dér lararna tidnker att de
inte kan folja planeringen till punkt och pricka. Lararna har en tanke och ett mél vart de vill nér
exempelvis de stdller nyckelfragor eller initiera en héndelse, men lérarna kan aldrig forutse
vilka idéer som eleverna kommer med. Detta resultat bekriaftas med Eiriksdottir (1995) studie,
dér lararna upplevde att strukturen dr till hjdlp men inte sa fast att de inte far dndra eller ligga
till ndgot om en béttre idé kommer upp i1 klassrummet. Dessa tankar far mig att fundera over
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om Storyline &r ett arbetssdtt som bara fungerar for en viss typ av ldrare. De larare som gar in i
ett Storylineprojekt méste vara flexibla och 6ppna for att det inte alltid blir som man har tinkt.
Liararna maste vaga sldppa pa sitt kontrollbehov och vaga lita pa att eleverna lér sig oavsett om
de tar en omvég eller lektionen inte motsvara den avsiktliga planeringen. Att planeringen inte
alltid foljs fullt ut dr ndgot som emellertid inte &r unikt for Storyline. Pennlert (2013) menar att
all planering alltid &r tillfdllig och preliminér och kan &ndras om och forbittras under sjilva
lektionen. Att avvédga nir ldraren ska folja elevernas tankar och idéer och nir ldraren behdver
sdtta grianser och styra in eleverna till det ldraren har planerat blir pé sa sitt en yrkeskompetens
som ldraren behdver bemistra, oavsett om det dr inom Storyline eller annan undervisning. Li-
raren har kunskapskrav som eleverna ska ges forutséttningar att uppna och darfor behovs pla-
nering for att sdkerstdlla att undervisningen som helhet leder mot de nationella mélen (Skolver-
ket 2011).

Ett annat resultat av studien dr ldrarnas tankar om planeringsmatriserna. Lérarna utgér ifran
planeringsmatriser men de gor om planeringarna till sina egna. De tar bort, ldgger till och for-
djupar vissa delar for att anpassa till deras elevgrupp. Norman (2011) beskriver att dessa avvi-
ganden baseras pé lararnas kunskaper om innehéll, elever och pedagogik, och att de &r betydel-
sefulla och nddvindiga for att kunna applicera planeringens utformning i den komplexa och
oforutsedda interaktionen i en specifik elevgrupp. Aven Skolverket (2011) beskriver vikten av
att utgd ifrdn elevernas kunskaper, samt tidigare erfarenheter och utvérderingar av den egna
undervisningen vid planeringsstadiet. Dessa avviganden som Norman (2011) och Skolverket
(2011) betonar, kan dven kopplas till den proximala utvecklingszonen, som ldrarna maste kart-
lagga och ta hdnsyn till nir de planera sin undervisning (Séljo 2015). Att gora om planeringen
till sin egen och gora dessa didaktiska avvdganden dr ndgot som inte &r unikt for Storyline utan
ndgot som jag antar de flesta ldrare gor i alla planeringssituationer som de stills infor. Detta dr
kanske extra aktuellt idag, da allt fler ldrare delar med sig av sina planeringar pa skolor, bloggar
och olika larargrupper pa internet. Om ldraren inte gor dessa avvdganden vid planeringsstadiet
riskerar lararen att hdmma snarare 4n att frimja elevernas fortsatta larande.

Pennlert (2013) och Zumwalt (1989) understryker vikten av att de didaktiska fragorna vad, hur
och varfor ska vara sammanlénkade i planeringen. Vidare beskriver Zumwalt (1989) att om
dessa inte 4r sammanlédnkade riskerar det att undervisningen kan leda till meningsldsa aktivite-
ter bade for elever och ldrare. De fasta planeringsmatriserna har redan svaren pa flera av de
didaktiska fragorna, men fardiga planeringar kan aldrig begrunda frdgan om vem som ska un-
dervisas, eftersom alla elevgrupper ser olika ut. Kénig m.fl. (2020) visar i sin studie att lirares
pedagogiska kunskaper paverkar hur vl planeringen anpassas efter elevernas kognitiva for-
mdgor, vilket i sin tur pdverkar hur vl ldraren hantera elevernas heterogenitet i klassrummet.
Det ar darfor viktigt att l1draren vid planering anvénder sina didaktiska kunskaper och begrundar
vad, hur, varfér, nér, vart och inte minst for vem som ett visst innehall ska undervisas for, sa att
eleverna ska ges de rétta forutsédttningarna for larande.

Resultatet visar att ndr ldrarna planerar for Storyline tdnker de pa att nyckelfragorna ska vara
Oppna, inbjudande och inte har ndgra givna svar. Fragorna ska vicka intresse och leda fram till
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diskussioner, aktiviteter och nya vindningar i berdttelsen. Studien visar att de planerade nyck-
elfragorna dverensstimmer med @stern och Stremme (2012) beskrivning av att nyckelfragor
ska anvédndas for att sitta igdng elevers larprocesser och bjuda in dem att dela med sig vad de
kan, tdnker, tycker och kénner. Att fragorna ska utgd ifrdn eleverna liknar d&ven Vygotskijs
proximala utvecklingszon och Deweys tankar om att skolan ska vara en plats fér samtal och
diskussioner dér elevernas olika tankar, idéer och perspektiv lyfts fram (Siljo 2015). Som stu-
dien visar och tidigare forskning bekréftar har nyckelfragor en betydelsefull roll inom Storyline.
Fragors didaktiska potential 4r dock inte ndgot som dr begrénsat till Storyline, utan som anvénds
1 annan ordinarie undervisning. Omand (2020) understryker dock att det ar viktigt att liraren
redan vid planering av Storyline resonerar kring vilka frdgor som ska anvéndas, hur och nir de
ska anvindas. Nyckelfragorna skiljer sig saledes frén andra typer av fragor eftersom de inte
behover planeras in i forvig pd samma sétt och kan istéllet uppstd spontant under lektionens

géng.

Studien visar, likt som Harkness (2007) att Storyline innebar manga mojligheter till grupparbe-
ten. Hammar Chiriac och Granstrom (2012) beskriver att det &r viktigt att 1draren ge eleverna
mdjlighet att trdna pd grupparbeten genom samarbetstrining, samt att 14raren &r tydlig och till-
géanglig for stottning och vigledning under arbetets gang, vilket visas dven i denna studie. Att
lata eleverna arbeta i grupp tror jag dr valdigt viktigt for eleverna, da de fir mdjlighet att bade
lara sig ett amnesinnehall och sin sociala samarbetsformaga samtidigt. Att lata eleverna ut-
veckla sin samarbetsformaga redan i tidig &lder ser jag som ett stort ansvar hos lérare, for att ge
eleverna de ritta forutsdttningarna for att kunna verka och leva i samhallet. Att 1ata elever arbeta
1 grupp har emellertid inte enbart fordelar. I Giirol och Kerimgil (2012) studie framkom det att
det kunde uppsta svarigheter nér det ar for mycket grupparbeten under en Storyline vilket ocksa
bekriftades av resultatet i denna studie. Att planera och implementera grupparbeten blir pa sa
sétt ett dilemma som ldrarna stélls infor. Nar allt fler larare ser vinster med grupparbeten och
borjar implementera det i sin undervisning, riskerar de elever som av olika anledningar har svart
att arbeta och fungera i grupp bli exkluderade i undervisningen. Vid planering bor darfor lérare
stdlla sig frdgan om varfor de viljer grupparbeten som undervisningsmetod och hur de viljer
att organisera dem. Att utga ifrdin Hammar Chiriac och Granstrom (2012) sex olika aspekter
kan vara ett sétt att mota grupparbetens komplexa innebdrd. Om dessa inte hjilper de elever
som féar svarigheter av att arbeta i grupp, behdver lararen se dver andra losningar for att dessa
elever ska behandla &mnesinnehallet pa likvérdiga villkor. Det ér trots allt ldrarens uppdrag att
vélja arbetssétt och arbetsformer som ge eleverna ritt forutsattningar att utvecklas i riktning
mot de dvergripande mélen (Skolverket 2011).

Resultatet visar att ldrarna upplever att majoriteten av eleverna visar engagemang, driv och
glddje nir de arbetar med Storyline. Lararna upplever att en bidragande orsak till att Storyline
drar ut pd tiden &r for att eleverna kommer med egna idéer och initiativ. Att skapa en undervis-
ning som aktiverar eleverna och som bygger pé deras nyfikenhet dr ndgot som Dewey framhi-
ver som betydelsefullt (Séljo 2015). Detta dr ndgot som jag emellertid antar alla ldrare stravar
efter och har i dtanke nér de planerar sin undervisning, eftersom Lgr11 (2019) betonar att skolan
ska frdmja elevernas fortsatta ldrande och organisera och genomfora undervisningen sa att ele-
verna upplever att kunskap dr betydelsefullt.
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I en Storyline ges eleverna mojligheter att 6va och utveckla sin fantasi och kreativitet, ndgot
som Vygotskij (1995) och Lgrll (2019) beskriver som betydelsefullt. I Giirol och Kerimgil
(2012) studie beskrivs det att ldrare som genomfor en Storyline maste ha tdlamod, fantasi och
inlevelse for att finga elevernas intresse, vilket inte pdvisas i denna studie. Resultatet visar 1
motsats till Giirol och Kerimgil (2012) studie att ldrarna upplever att eleverna i arskurs 6 fort-
farande dr engagerade, trots att de vet att berdttelsen inte dr “pa riktigt”. Studien visar dock att
eleverna behdver en ingdngsperiod innan de blir vana att prata utifrén sina karaktarer. Att Story-
line anvénder sig av fiktiva karaktdrer kan enligt Bell (2008) fungera som ett pedagogiskt verk-
tyg, dd eleverna littare kan prata om &mnen som &r kénsliga for eleven men inte for karakti-
rerna. Eftersom lérare stdlls infor manga svara men viktiga dmnen att prata om dr det dérfor
viktigt att de har ratt forutsittningar for att lyckas. Nér larare planerar for undervisning som ska
behandla mer kénsliga &mnen kan detta dédrfor vara en aspekt att utgd ifrdn. Genom att exem-
pelvis anvénda sig av rollspel far eleverna mdjlighet att ga in i en annan karaktér vilket kan leda
till att eleverna vagar diskutera och stdlla frigor som de annars kanske inte vagar stélla. Genom
rollspel fér eleverna dven tridna pé att anvinda andra formigor som inlevelse, kdnslor och em-
pati, vilket Gardner anser kan berika och fordjupa ldrandet (Nolen 2003).

Resultatets paverkan pa aktionsforskningen och den fortsatta verksamheten

De aspekter som framkommer som en utmaning i Storyline ar att det ibland kan vara svart med
de yttre forutséttningarna, dér exempelvis tid till samplanering behdver ses over. Ytterligare en
yttre forutséttning dr schemalidggning av Storyline. Utifran resultatet drar jag slutsatsen att det
ar fordelaktigt att kartldgga vilken tid pé ldsaret som det passar bédst att planera for en Storyline,
sa att det inte riskera att krocka med andra viktiga tidskrdvande moment, som exempelvis nat-
ionella prov.

Resultatet visar att en av Storylines storsta vinster &r att det &r en dmnesovergripande metod
som inkluderar flera amnen pa ett naturligt sétt och som lararna upplever littare skapa ett sam-
manhang och meningsfullhet for eleverna, vilket stirker Beckmanns (2009) forestéllning om
att larare alltid ska betrakta &mnesdvergripande undervisning som nagot berikande. Resultatet
visar dock att ldrarna har svart att f in matematiken i planeringen pé ett naturligt sétt, vilket
Fauskanger (2002) menar édr vanligt forekommande i @mnesdvergripande undervisning. Fa-
gernaes (2004) och Fauskanger (2002) uttrycker dédremot att Storyline kan fi in matematik ef-
tersom det ar ett utforskande arbetssétt dir lararen stéller fragor som Oppnar upp for diskuss-
ioner och resonemang, vilket kan utveckla elevernas matematiska tdnkande. Utifran mitt resul-
tat drar jag darfor slutsatsen att ett utvecklingsomrade for den aktuella verksamheten och andra
verksamma ldrare som anvénder Storyline dr att forsoka implementera matematiken som ett
huvudelement tidigt i planeringen av Storyline. Att utga ifran en mer matematikinriktad plane-
ringsmatris for Storyline kan fungera som en ingéngsport, for att sedan kunna se mojligheterna
att planera for matematik i Storyline 1 fortsittningen.

Ytterligare en slutsats som jag drar dr att verksamheten framdver bor se dver tillimpningen av
héndelser i Storyline. Studien visar att lararna upplever att hindelserna berikar beréttelsen och
arbetet, vilket bekréftas av bdde Harkness (2007) och Héaggstrom (2020). Trots hdandelsernas
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pedagogiska mojligheter visar resultatet att det inte varit s& mycket fokus pa héndelser i ldrarnas
tidigare Storylines och darfor drar jag slutsatsen att det &r en angeldgen aspekt att ta med sig till
verksamhetens vidareutveckling och som utveckling av aktionsforskningens nésta fas och akt-

ion.

Slutligen visar studien att lararna har implementerat hillbar utveckling i sin planering pé ett satt
som ldrarna upplever har engagerat eleverna. Dewey (2004) betonar vikten av att undervisa om
sadant som ar aktuellt for samhéllets framtid och rikta undervisningen till problem som eleverna
kommer mota i samhaéllet. Att implementera hdllbar utveckling i planeringen av skolans samt-
liga &mnen ser jag som en viktig aspekt som jag anser fler lirare borde ta efter. Pa sé sitt ges
eleverna storre forutséttningar som behdvs for samhaéllets framtidsutveckling.

Forslag pa vidare forskning

Storyline &r ett relativt outforskat omradde och dérfor skulle det behdvas mer forskning som
undersoker metodens didaktiska konsekvenser. Nir jag sokte efter artiklar om planering av
Storyline s lyckades jag inte finna ndgra och darfor skulle det vara ett aktuellt omrade att stu-
dera. Ytterligare en aspekt som en ldrare uttryckte i studien &r att studera Storylines mdjligheter
att bedrivas under en lingre tidsperiod. Slutligen hade det varit intressant att studera elevers
upplevelse av Storyline. Om det visar sig att elevernas upplevelse stimmer dverens med vad de
intervjuade lararna konstaterar sd kanske fler lirare bli nyfikna att planera och genomfora Story-
line i sin undervisning.
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Bilaga 1

Samtyckesformulir for interviu om Storyline

Syftet med var studie &r att studera hur storyline planeras, genomfors och bedéms samt doku-
menteras. Datainsamlingen kommer delvis att analyseras genom intervjuernas empiri samt ge-
nom en analys av deltagarnas planeringsmallar.

Datainsamlingen kommer att kunna anvédndas av samtliga i aktionsforskningsteamet. Intervju-
erna kommer att ske via zoom och vara ca 45 minuter l&nga. Intervjuerna kommer dven att
spelas in via zoom f0r att sedan transkriberas och avkodas. Deltagarna i intervjun kommer att
vara anonyma och uppgifter om alla de personer som ingar i undersdkningen behandlas med
storsta mojliga konfidentialitet. Datainsamlingen kommer endast att anvdndas for studierna som
ingdr 1 storylineprojektet och for planerad bok om Storyline, skriven av Margareta Higgstrom
med flera. Efter att publiseringarna dr avslutade kommer ljud- och videoinspelningen och dina
personuppgifter att raderas.

Jag har tagit del av ovanstaende information om undersdkningens syfte och anvéndning. Jag dr
medveten om att mitt deltagande &r helt frivilligt och att jag kan avbryta mitt deltagande i stu-
dien utan att ange ndgot skél.

Jag samtycker till att delta.

() A eTe] s Ta F=1 8110 s LA

Namnfortydligande: .........cocoviiiiniiiiniiniinees

UndersKrift: ...,

Studieansvarig:
Lovisa Thor, telefon: 0767600967
gustholoc@student.gu.se

Handledare:
Margareta Haggstrom
margareta.haggstrom@gu.se
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Bilaga 2
Intervjuguide: Storyline
Planering — Bedomning & dokumentation

Inledande fragor:

e Hur skulle du beskriva ”Storyline-metoden” for nagon som aldrig hort om det forut?
e Vad har du for bakgrund/erfarenheter av storyline?

e Hur ldnge har du undervisat i Storyline?

o Vilket dr det huvudsakliga syftet for dig med Storylinemetoden?

Planering - generellt

e Vad anser du ér viktigast vid planering av en Storyline?
(kunskapsmal, samarbete, dokumentation, bedomning)

e Hur ser arbetsfordelningen ut vid planeringen av Storyline? Individuellt/kollegialt?

o Vilka svarigheter ser du med planeringsstadiet?

e Vilket/vilka @mnen brukar fi mest utrymme néar du/ni planerar?

e Upplever ni skillnad i arbetsbelastning i arbetet med Storyline jamfort med annan typ
av undervisning? P4 vilket sitt?

e Hur lang tid tar planeringen?

o Hur detaljerad brukar planeringen vara infor uppstart?

o Har du skapat en egen Storyline-planering utifran en idé? Om ja, hur var det jAmfort
med att anvdnda en fardig planering?

o Hur mycket vikt ldggs vid bedomning och dokumentation i planeringsstadiet?

e Hur stort utrymme ger du till elevinflytande och hur paverkar detta din planering?

e Hur introduceras ett Storylineprojekt?

e Hur avslutas Storylineprojektet?

e Vad dr viktigt i formuleringen av nyckelfragorna/hindelserna?

Bedomning och dokumentation

e Hur synliggérs bedomning och ldrandemalen for eleverna?

e Hur bedoms elevernas kunskapsutveckling? Summativt och formativt

e Hur bedomer och dokumenterar du arbetet som sker i grupp? Vinster/utmaningar?

e Upplever du att det finns stdd i styrdokumenten for att arbeta med Storyline?

e Anvinder ni er av Lgrl1 vid beddmningen?

o Sker ndgon form av sjdlvbedomning med eleverna? Om ja, hur?

e Hur dokumenteras elevernas kunskapsutveckling under arbetets gdng?

e Hur utvirderas arbetet? (Av elever respektive larare)

e Vad anvinds utvérderingen till?

e Hur upplever du att eleverna kidnner for att arbeta pa det hér sittet?
(Problemlosning, dmnesintegrerat, kreativt)

Specifikt arbete:
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Vad ér larandemélen med arbetet? Lektionsspecifikt/allmént? (Star e¢j med 1 plane-
ringen)

Hur kopplas arbetet till Lgr 11? Hur gar det till nér ni ska géra kopplingen? (Konkret)
Hur kopplas arbetet till respektive &mnes kursplan?

Har formégorna varit en del av arbetet?

Hur har arbetet skiljt sig frdn den ursprungliga planeringsmatrisen? (finns det mojlig-
het att fa ta del av er planering?)

Vad har ni dndrat i1 planeringen for att det ska passa hallbar utveckling?

Vilka utmaningar finns det med att planera/andra en redan befintlig storylineplane-
ring?

Hur lang tid hade du planerat for din Storyline och hur langt tid tog det i verklig-
heten?

Avslutning
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Vad anser du dr metodens framsta fordelar?
Vad anser du dr metodens framsta nackdelar?
Vad har du sjilv lart dig (som ldrare) av att arbeta med Storyline?



