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Sammanfattning 

I och med den allt snabbare digitaliseringstakten i Sveriges skolor behövs en tydligare upp-

följning av hur förändringarna påverkar flera faktorer. Generellt behöver det bli tydligare hur 

lärarna använder de digitala resurser som ställs till förfogande och hur de upplever de föränd-

ringar som digitaliseringen innebär. Syftet med fallstudien är att undersöka hur lärare använ-

der ett specifikt digitalt läromedel i sin undervisning. Datainsamling har skett genom en blan-

dad metod med trianguleringsdesign för att möjliggöra djupare undersökning av detaljer och 

händelser som annars inte hade visats.  

  

Studien innehåller en dokumentanalys av Loops som grundligt har granskats i egenskap av att 

fungera som en digital lärplattform. Dokumentanalysens fokus är riktat till innehåll, form, 

interaktivitet och funktion och analyseras efter ramverket Technological Pedagogical Content 

Knowledge (TPACK). För att få djupare förståelse stärks studien med kvalitativa semistruktu-

rerade intervjuer med läromedelsutvecklare och analyseras utifrån analytiska ramverket 

TPACK. För att bilda uppfattning om lärares upplevelser av ovan genomförs kvalitativa semi-

strukturerade intervjuer med verksamma aktiva nyttjare, därefter analyseras lärares upplevel-

ser utifrån analytiska ramverket Technology Acceptance Model (TAM). 

 

Målet med studien är att kunna identifiera faktorer som påverkar användandet av Loops som 

digitalt läromedel och om det sker i enlighet med utvecklarens pedagogiska föreställning. Vi-

dare var målsättning att få en djupare förståelse för den svårdefinierade kompetens som lärare 

måste besitta för att vid olika undervisningstillfällen kunna välja och värdera olika läromedels 

stödjande funktion.  

  

Resultatet av dokumentanalysen visar att Loops fungerar som basal digital lärplattform samti-

digt som den är flexibel och låter lärare använda sina egna metoder i undervisningen. Lärarin-

tervjuerna visar att plattformens användbarhet bedöms vara stor och samtidigt lättanvänd och 

enkel att hantera (TAM). Vidare framgår att viss digital kompetens från användarens sida 

krävs för att skapa aktiv interaktion för att uppnå optimala resultat. Det framkommer även att 

systemet brister i dokumentationsfunktioner när det gäller att få en samlad bild av elevers 

prestationer.   

  

Nyckelord: TPACK, TAM, SAMR digitalisering, digital lärplattform digitala läromedel, di-

gitala verktyg, digitala lärresurser, digital didaktisk design, digital kompetens 

 

 

  



    

Abstract   
As a result of the rapidly increasing tempo of digitization in Swedish schools a clearer follow-

up of the influence caused by several factors is needed.  It generally needs to be clarified how 

teachers are using the digital resources which are at their disposal and how they experience 

the changes caused by the digitization. The purpose of this study is to investigate how teach-

ers are using a specific digital tool in their teaching. Data collection has been done through a 

mixed method with triangulation design to achieve deeper overview of details and occurrenc-

es which otherwise would not have been shown.   

  

The material includes a document analyses of Loops, a digital learning platform, which has 

been thoroughly examined. The analyses focus on context, form, interactivity and function 

and has been analysed according to the analytical framework TPACK (Technological Peda-

gogical Content Knowledge). In order to achieve deeper understanding and strengthen the 

study, quality semi structured interviews are made with learning tool developers and are ana-

lysed according to the framework TPACK. To achieve an understanding about the teachers´ 

experiences of the above, interviews with actual active users are made and thereafter analysed 

with TPACK and TAM (Technological Pedagogical Content Knowledge).   

  

The goal of the study is to be able to identify factors that affect the use of this digital learning 

tool and if it is used in accordance with the pedagogical idea of the developer. Furthermore, in 

achieve a deeper understanding of the complex competence that teachers must possess in or-

der to, at different educational occasions, choose and value the support of the tool. This is to 

promote learning to the target group and extract didactic digital educational design for 

knowledge development.  

  

The result of the case study shows that Loops is working as a basic digital learning platform, 

at the same time being flexible and allowing the teachers to use their own methods of teach-

ing. The result of the interviews shows the significant usefulness of Loops as a basic digital 

platform at the same time as it is flexible and allows the teachers to use their own methods in 

the education. The teachers interviews show that the usefulness of the platform is highly esti-

mated and at the same time easy to handle and use (TAM). 

  

It is also shown that a certain digital competence is needed from the teacher's side to create 

active interaction and achieve optimal results. As with other digital learning tools Loops re-

quires that the teacher is engaged and creates active interaction with the pupils. It is also 

shown that she system lacks in documentation functions when it comes to creating a collected 

picture of the pupils' performances.   

  

Keywords:  TPACK, TAM, SAMR, digitization, digital learning platform, digital tools, digi-

tal didactic design  

  



    

1. Inledning  

Digitaliseringen berör alla delar av samhället och skolan är inget undantag. Detta innebär en stor föränd-

ring där vi måste anpassa vårt sätt att lära ut kunskap till en digital generation (Loops Education, 2021)  

 

En grundläggande bild av hur dagens val och användning av läromedel vuxit fram beskrivs i 

Staten och läromedlen (Johnsson Harrie 2009). En historisk tillbakablick visa att statens infly-

tande varierat över tid och över flera områden. Från 1938 och framåt ansåg man att validiteten 

på läroböcker var en politisk angelägenhet och en statlig förhandsgranskning infördes. Denna 

förhandsgranskning ändrade form och innehåll flera gånger men fanns kvar fram till 1991 i 

någon form, därefter skedde en avreglering. Idag är det upp till marknadens producenter och 

konsumenter att avgöra kvaliteten på de läromedel som används i skolan. En indirekt statlig 

styrning finns dock kvar genom att i den målstyrda och decentraliserade skolan skall läromed-

len väljas och bedömas av professionella lärare. Detta ska göras utifrån deras uppdrag att rea-

lisera målen som formulerats i läroplan och kursplaner.  

 

I regeringens nationella digitaliseringsstrategi för skolväsendet (2017) sätts som övergripande 

mål att det svenska skolväsendet ska vara ledande i att använda digitaliseringens möjligheter 

på bästa sätt för att uppnå en hög digital kompetens hos barn och elever och för att 

främja kunskapsutveckling och likvärdighet. De digitala lärresurser som skolan använder i 

sin undervisning ska vara ändamålsenliga och medföra att tekniken utnyttjas effektivt. De 

ska också underlätta personalens arbete. Det framgår att uppföljning av digitaliseringsarbetet i 

skolan skall genomföras för att stödja utvecklingen och insatser framåt. Det framgår även att 

digitala lärresurser som används i undervisningen ska vara ändamålsenliga för likvärdig till-

gång och användning. Tidigare forskning visar att digitala verktyg i sig inte löser några pro-

blem utan det handlar om att tekniken används i ett meningsfullt syfte (Skolverket, 2018). I 

det sammanhanget behövs underlag för rektorer och beslutsfattare när det gäller kompetens-

utveckling för lärare.  

  

Sedan regeringsbeslut (2017) om digitalisering i skolan har skolans styrdokument reviderats. 

Digitalisering som forskningsområdet har vuxit i allra högsta grad. Det är en ständigt på-

gående process vars form och riktning följer samhällets behov.  Digitaliseringen har medfört 

att skolor kan göra egna val av digitala läromedel som är utvecklade med ett ändamålsenligt 

syfte och en grundtanke om hur de bör används för full potential. Det senaste året och Covid-

19 pandemin har medfört stora förändringar inom utbildningssektorn. Sammanställd rapport 

från Post- och telestyrelsen (2021) om digital omställning som konsekvens av pandemin visar 

att kravet på distansundervisning har skapat ett mycket stort behov vilket har gett digitala 

läromedel utrymme på marknaden. Det är viktigt att alla dessa olika läromedel testas och ut-

värderas för att ta tillvara erfarenheter och möjligheter. Undersökningar under pandemin pe-

kar på att digitala lärresurser som läromedel kommer att fortsätta ta plats i undervisningen och 

det behövs därför vägledning om och utvärdering av vilka digitala läromedel och resurser som 

påvisar bäst resultat. Tillfälliga lagändringar om distansutbildning under pandemin har på-

skyndat digitaliseringen och behovet av tillgänglig undervisning har varit grundläggande. 

Rapporten analyserar de behov som finns och vilka åtgärder som krävs för att leva och verka 
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digitalt efter pandemin och förutspår att digitala arbetssätt säkerligen kommer att vara en na-

turlig del av svensk skola framöver. Det är därför viktigt att lyfta de förändringar som digitali-

sering även medför för lärarrollen i och med komplexiteten att välja och anpassa digi-

tala lärresurser till olika undervisningssituationer. Flera tidigare studier visar resultat från in-

förande av digitala verktyg i skolan eller lärares uppfattning om digitala verktyg i ett bredare 

perspektiv. Forskning pågår och det är viktigt att följa vilka förändringar och förutsättningar 

som påverkar lärarrollen och elevers kunskapsutveckling.  

1.1 Syfte och problemställning  

Syftet med denna studie är att undersöka Loops som digitalt läromedel och lärares upplevelser 

av Loops. De frågor som studien söker svar på är:  

 

 Hur förhåller sig Loops till befintliga ramverk (TPACK) för värdering av digitala 

läromedel?  

 Hur förhåller sig lärares upplevelser till befintligt ramverk (TAM) vid användandet av 

Loops? 

 Vilka jämförelsefaktorer kan identifieras (TPACK och TAM)?  

1.2 Motivering till undersökningsområdet  

I samband med examensarbetet anmälde jag mitt intresse till Göteborgs Universitets forsk-

ningsprojekt DigiFLEX, Didaktisk design i samverkan – rummets betydelse i ny skolverksam-

het. DigiFLEX är ett femårigt forskningsprojekt som på regeringens uppdrag bedri-

ver försöksverksamhet kring praktiknära forskning. Forskare och lärare studerar förändringar 

och utveckling av undervisningsdesign över tid. Projektet syftar till att bidra med ny kunskap 

om hur rum och undervisning samspelar, förutsättningar för inkludering samt stå som modell 

för praktiknära skolforskning i Göteborgs stad. Genom DigiFLEX fick jag möjlighet att göra 

en djupare studie inom ramen för försöksverksamheten ULF av digitala läromedel. Problem-

ställningen håller sig inom DigiFLEX forskningsområde och har genom kommunikation re-

sulterat i studiens forskningsfrågor. Studien är ett bidrag till vidare forskning för djupare för-

ståelse av digitala lärresurser som tar plats i undervisningen och medför förändrad lärsituation 

för både lärare och elev. Utifrån lärares yrkesroll anser jag att det är relevant att försöka iden-

tifiera betydelsefulla faktorer och val som påverkar didaktisk design i undervisningen. Genom 

att få djupare förståelse om didaktisk digital design ökar förutsättningarna för att elever ska 

kunna tillgodogöra sig undervisningen avseende ämneskunskaper och adekvat digital kompe-

tens för att utvecklas till en god, självständig samhällsmedborgare.   

  

En teoretisk motivering är att det fortfarande saknas kunskap om hur digitala läromedel an-

vänds i undervisningen och om de uppnår sitt huvudsakliga syfte när det gäller elevens kun-

skapsutveckling. Det är även relevant att skapa förståelse för vad som ligger till grund för val 

av digitala läromedel samt hur de utvärderas utifrån utvecklare och användare. Ett sätt att un-

dersöka detta är att använda TPACK och TAM som modeller för att teoretisk analysera olika 

komponenter som relaterar till varandra. Studien kan och samtidigt utgöra bidrag till historien 

i ett föränderligt samhälle.  



    

1.3 Avgränsning 

Studien avgränsar undersökningen till en specifik digital lärplattform, Loops. För att få en 

djupare förståelse består av två urvalsgruppen av nyckelpersoner som i dagsläget nyttjar valt 

läromedel sedan en tid tillbaka.   

1.4 Definitioner och centrala begrepp   

 Digitalisering avser övergång till ett digitalt informationssamhälle  

 

 Digital kompetens avser att vara förtrogen med digitala tjänster och att utifrån sina 

förutsättningar kunna använda olika verktyg. 

 

 Digital didaktisk design – avser lärares kompetens att avgöra vilka digitala resurser 

som är mest lämpade för olika undervisningssituationer.  

 

 Digitala lärresurser - Ett brett samlingsbegrepp för allt digitalt material som används i 

undervisningen. Genom att avgränsa digitala lärresurser delas de in i de tre huvud-

grupper, digitalt innehåll, digitala läromedel och digitala verktyg för att underlätta 

kommunikationen kring dessa (Skolverket, 2020). 

 

 Digitala läromedel - Digitala tillämpningsprogram som är utvecklade för att användas 

i undervisningen och har ett brett uttalat kunskapsinnehåll (Skolverket, 2016). 

 

 Digital lärplattform - I denna studie benämns Loops som en digital lärplattform. 

2. Bakgrund 
Sedan regeringen fastslog en nationell digitaliseringsstrategi för skolväsendet har nya forsk-

ningsområden tagit form utifrån målet att Sverige ska vara bäst i världen på att använda digi-

taliseringens möjligheter i skolan. För att nå målen ska regeringen samarbeta med Sveriges 

kommuner och landsting (SKL) och fokusera på tre områden indelade i delmål. Dessa fokus-

områden ska i förlängningen leda till att det nationella digitaliseringsmålet ska uppnås till 

2022. Fokusområdena är digital kompetens för alla i skolväsendet, likvärdig tillgång för an-

vändning samt forskning och uppföljning kring digitaliseringens möjligheter.  

2.1 Digitalisering i styrdokument   

I den nationella strategin för skolans digitalisering (Utbildningsdepartementet, 2017) och i de 

förändrade styrdokumenten (Skolverket, 2017) framgår att eleverna förväntas kunna använda 

digitala verktyg och medier för kunskapssökande, informationsbearbetning, problemlösning, 

skapande, kommunikation och lärande. I läroplanerna för både grund- och gymnasiesko-

lan (Skolverket, 2017) betonas särskilt fyra aspekter av digital kompetens:  

att förstå digitaliseringens påverkan på samhället:  

 

 att kunna förstå och använda digitala verktyg och medier  

 att ha ett kritiskt och ansvarsfullt förhållningssätt  3 



    

 att kunna lösa problem och omsätta idéer i handling  

  

I läroplanen står angående digital kompetens att alla barn och elever i skolväsendet ska   

ges förutsättning att utveckla adekvat digital kompetens och att eleverna ska erbjudas en lik-

värdig utbildning även inom det digitala området. Enligt Skolverket (2021) är adekvat digital 

kompetens ett svårfångat begrepp. I dagsläget innefattar digital kompetens att elever ska ut-

veckla förståelse för hur digitaliseringen påverkar samhället och dem själva som individer 

som i förlängningen ger möjlighet att utvecklas i arbetslivet. En tolkning av adekvat digital 

kompetens är att den förändras i takt med samhällsutvecklingen och att det inte går att förut-

spå vad som kommer innefattas i framtiden. Det är en pågående process med grund i behov 

och nya användningsområden. Därför kan adekvat digital kompetens innefatta andra förmågor 

och kunskaper än i dagsläget. Adekvat digital kompetens kan ses utifrån elevers möjligheter 

och förutsättningar i utbildningen men även utifrån hur lärare tolkar och använder begreppet i 

sin undervisning.  Digitaliseringen ställer nya krav på lärarens kompetens och medför föränd-

rade krav på både lärares kunskaper och didaktiska överväganden.   

2.2   Digital didaktisk design i undervisningen 

Tillgänglighet till digitala lärresurser förändrar i stor utsträckning lärares undervisnings-

form. Riksdagsförvaltningen (2016) framhåller att tidigare studier visar att digitala verktyg i 

sig genererar mycket små förändringar och att det krävs en genomtänkt pedagogik för att få 

goda resultat. För att digitala läromedel ska få genomslagskraft måste dessa förhålla sig till 

styrdokument (Skolverket, 2018) beträffande värdegrund och ämneskunskaper. Samtidigt 

behöver utvecklaren beakta lärares digitala kompetens och förutsättning att kunna tillämpa 

läromedlet i sin undervisning. Det finns tidigare studier som visar komplexitet vid de tillfällen 

läraren ska använda digitala lärresurser i undervisningen. De hinder som föreligger pekar på 

vissa betydande faktorer som användarvänlighet och attityd.  Skolverket (2020) har tagit fram 

material för att öka lärares kompetens att kunna välja och värdera digitala läromedel, vilket 

kan avspegla en ökad efterfrågan från lärare och- eller tagna beslut om införande av digitala 

läromedel. Rektor är huvudansvarig för att alla elever ska få en likvärdig utbildning och till-

gång till digitala verktyg samtidigt som läraren fattar beslut om hur och var de ska nyttjas. 

Digitala läromedel skiljer sig åt på flera sätt och kategoriseras efter innehåll, form och funk-

tioner. På ett likartat sätt kan man se skillnader i lärarnas val av digital didaktisk design vilket 

beskriver förhållningssätt och användande av digitala läromedel i undervisningen.   

  

Som bidrag till forskningen har en specifik digital läromedelsplattform studerats. Plattformens 

användarfunktioner innehåller färdigt lektionsmaterial som inte ska vara bundet till lärarens 

tidigare digitala kompetens och erbjuder därför en mer likvärdig utbildning.  Kommande av-

snitt visar bakgrunden till studiens problematik och problemområde vilket utgör grunden för 

fråge-ställningen. Kapitlet presenterar motivering till det forskningsområde som frågeställ-

ningen baseras på. Centrala begrepp och definitioner samt avgränsningar för studien presente-

ras i kapitel 1.5.  
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2.3 Lärande och lärare i en förändrad lärmiljö  

Shcerer, Siddiq och Tondeur (2019) framhåller att teknikens förutsättningar förändrar utbild-

ningens syfte, som tidigare har pendlat mellan att försäkra kontinuitet och utveckla kreativitet 

och förändring, till att nu ta fram nya utmaningar och sätter press på utbildnings-väsendet. 

Digitalisering i svensk skola tog fart under åren 2007–2008. Det gjordes satsningar om 1:1, att 

varje elev erbjuds en dator mot bakgrund av digital likvärdighet. 1:1-satsningen bidrog till en 

markant förändring av lärmiljön och lärarens yrkesroll. Forskning om förändringar fortgår 

löpande och vad 1:1-satsningen har tillfört lärandet och hur det har förändrat lärarrollen. Tidi-

gare studier visar att implementeringen av 1:1 medförde att fokus flyttades bort från läran-

det och att det digitala verktyget blev den centrala punkten snarare än ett stödjande verk-

tyg (Sjödén, 2015; Skolverket, 2018; & Tallvid, 2018). Vidare framhåller Tallvid (2018) vik-

ten av att kunna värdera om eller vilken teknisk som ska användas och att detta bör ske med 

utgångspunkt från ämneskunskaper och syfte med undervisningen.  

  

I samband med 1:1-satsningen presenterar Bunting, Hashemi och Petersen (2013) i projekt-

rapporten En elev en dator i grundskolans tidigare år som syftar till förståelse om viken roll 

läraren antar i undervisningen, och vilket utrymme eleverna får. Samtidigt undersöks om da-

torn som digitalt verktyg används i kommunikation eller för att producera text i språkunder-

visningen. Rapporten visar att lärares uppfattning vid användandet av digitala verktyg inte 

motsvarar deras förväntningar på vad det digitala verktyget haft som syfte att tillföra. De akti-

veter som läraren valt visar att det digitala verktyget i sin egen funktion inte gynnar elevernas 

digitala kompetens utan endast ersatte platsen för en tidigare metod. Aktiviteterna gav heller 

inga tillfällen för eleven att använda och utveckla sin egen digitala kompetens eftersom den 

didaktiska designen bygger på lärarens uppfattning. 

  

De förändringar som digitaliseringen medfört i lärarrollen har samtidigt påverkat synen på 

lärande. Ett flertal tidigare studier påvisar förändringen. Lärandet har förflyttats från bokform 

till digitala lärresurser och det krävs ny kunskap om hur lärare ska använda dessa. Sofkova 

Hashemi (2019) påpekar komplexiteten av att lärares förutsättningar samt att arbetsmetoder 

förändras. I Skolverkets artikel (2016) Design för lärande skriver Selander och Åkerfeldt att 

förändringar och synen på kunskap ställer krav på handlingsutrymme och valmöjligheter för 

att läraren ska kunna få kontroll på alla delar i det komplexa arbetet. Det är tydligt att lära-

rens yrkesroll kräver digital didaktisk kompetens att avgöra vilka digitala resurser som är 

mest lämpade för olika undervisningssituationer. Det innebär i praktiken att vilket digitalt 

verktyg som helst kan fungera förutsatt att läraren gjort ett medvetet val om vet vad verktyget 

ska stödja.   

 

Utbildningsdepartementet utrycker specifikt att lärare ska ha kompetens att kunna välja 

ändamålsenliga digital verktyg och att elever ska få tillgång att använda dessa och att de ska 

gynna kunskapsutveckling (Utbildningsdepartementet, 2017).  Samtidigt lyfter Godhe & Sof-

kova (2019) att styrdokument för lärarutbildning inte anger riktlinjer för vad som omfattas för 

digital kompetens. På ett liknade sätt påpekar McGrath, Karabas och Willis (2011) att lärarut-

bildningen brister i att förbereda lärarstudenter för digital didaktik i undervisningen ur ett in-

ternationellt perspektiv. 
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2.4 Digital omställning till följd av Covid-19  

Post- och telestyrelsen (PTS) fick i juni 2020 i uppdrag av regeringen att i samverkan med 

Myndigheten för digital förvaltning (DIGG) kartlägga och analysera erfarenheter och behov 

av åtgärder för att leva och verka digitalt i samband med och efter Covid-19 pandemin. De 

begränsade möjligheterna till fysiska möten har varit en avgörande faktor för den genomgri-

pande förändring mot digitalisering som ägt rum i samhället under pandemin. I april 2020 

togs regeringsbeslut om tillfälliga lagändringar för att kunna bedriva undervisning under pan-

demin. Sammanställning av analysen visar i den nyutgivna rapporten (PTS, 2021) att pande-

min haft en betydande inverkan på utbildningssektorn. Utbildningssektorn är ett av de fyra 

områden som undersöks och visar att pandemin med tillfälliga ändring i skollagen påskyndat 

utvecklingen av distansutbildning. Den största omställningen har skett i gymnasiet och inom 

vuxenutbildningen och övergången till fjärr- och distansundervisning skedde i princip över en 

natt. Även för de lägre åldersgrupperna har periodvis och lokalt bedrivits undervisning på 

distans. Det har inneburit att många skolor utökat möjligheten för elever och lärare som inte 

närvarat fysiskt i skolans lokaler att ändå ha fått möjlighet att kunna delta i undervisningen 

med hjälp av digitala verktyg. Både lärare, elever och skolledning har på mycket kort tid varit 

tvungna att införa, hantera och experimentera med digitala verktyg.  

 

En fördel har varit att många företag under år 2020 erbjudit skolor och förskolor möjligheter 

att använda deras digitala läromedel gratis. Det har medfört att skolorna i betydande utsträck-

ning haft möjlighet att pröva nya läroverktyg. Ett exempel som nämns är den stora ökningen i 

användningen av Google Meets som rapporterats från skolväsendet. Även om den undervis-

ning som genomfördes digitalt under pandemin i huvudsak varit en nödundervisning visar 

samstämmiga uppgifter att den fungerat såväl tekniskt som pedagogiskt över förväntan. Till-

gången på digitala läromedel och verktyg har ökat betydligt och nya behov har uppstått. 

Funktionaliteten har utvecklats och fortsätter att utvecklas. PTS bedömer i sin rapport att ett 

mer flexibelt regelverk behövs för att tillgodose den alltmer växande digitala utbildningen och 

för det behövs vissa lagändringar. 

3. Tidigare forskning  
Vid litteraturundersökning inom området visas att tidigare forskning har övervägande riktat 

fokus på digitaliseringen i svensk skola ur ett bredare perspektiv. Tidige studier av digitala 

läromedel kopplade till lärares upplevelser visar att det sällan lämnas utrymme för läraren att 

använda egen didaktisk kompetens. Det medför även svårigheter för läraren att utvidga och 

anpassa undervisningen till sin målgrupp. Det finns en avsaknad av studier om digitala läro-

medel som tillåter läraren att kunna skapa eget innehåll utifrån eget pedagogiskt förhållnings-

sätt och som samtidigt stöds av tekniska funktioner och har en pedagogisk struktur.   

3.1 Digitala läromedel- och lärresurser? 

Den visuella kommunikationen får allt större utrymme i vårt samhälle. Även om läroboken 

och tryckt läromedelsmaterial har en fortsatt stark ställning i skolan har dessa på senare tid 

utmanats av digitalt material. Selander och Kress (2017) menar att förflyttningen från på pap-

per tryckta texter till visuella element på skärmen medför en utvidgad syn på vad text är. Di-
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gitala verktyg bygger ofta på visuella element där bilden och texten utgör det dominerade 

sättet att förmedla ett kunskapsinnehåll. Det blir därför av större vikt att värdera bilden i kom-

bination med den skrivna texten (Selander & Kress, 2010; Skolverket, 2016).   

  

Godhe och Hashemi (2019) förtydligar i sitt bokverk Digital kompetens för lärare de möjlig-

heter som digitalisering medför att erbjuda elever varierande läraktivitet. Lärare behöver mot 

denna bakgrund ha kunskap om vad som är god kvalité och vilka syften de olika läromedlen 

har. Skolverket (2016) har därför tagit fram ett stödmaterial kring lärares förhållningsätt till 

att värdera och välja digitala läromedel. För att kunna särskilja de olika digitala läromedlen åt 

behövs en struktur och de delas därför upp i olika genrer.  

 

Ett bra digitalt läromedel är ett läromedel som tar tillvara den digitala teknikens möjligheter 

att framställa och organisera kunskap på ett varierat sätt. Sjödén (2015) har beskrivit hur man 

kan identifiera digitala mervärden i tre kontexter. Varje kontext är kopplad till vetenskapligt 

påvisade inlärningsmekanismer. Utifrån kontexterna kan vidare undersökning göras om hur 

läromedlet representerar grafik och struktur. Aktivitet och interaktion kan påvisas genom att 

se till elevens möjlighet att påverka interaktionen och vilken form av återkoppling lärplatt-

formen ger. Social positionering innebär elevens samverkan med de uppgifter som läromedlet 

erbjuder. Dessa tre kontexter skiljer digitala läromedel från andra läromedel (Sjödén, 2015). 

 

Selander och Åkerfeldt förklarar genom Skolverket (2016) Söka och värdera digital lärome-

del att de vanligaste och äldsta kategorin av digitala läromedel är drillprogram. Programmen 

möjliggör att eleven kan träna på faktakunskap och med tillhörande uppgifter karaktäriseras 

av att de oftast har ett svarsalternativ som ger eleven direkt återkoppling.  Digi-

tala lärspel skiljer sig från drillspel och karaktäriseras ofta av att de innehåller en ramberät-

telse. Ramberättelsens funktion är att förmedla ett specifikt innehåll och man ska med hjälp 

av olika uppdrag eller problemlösningar kunna ta sig vidare. Interaktiva böcker grundar sig i 

en tryckt textbok med digitala interaktioner. De digitala interaktionerna har som syfte att få 

eleven mer aktiv i sitt lärande. Simuleringsprogram används oftast för att träna färdigheter. 

Simuleringsprogram möjliggör situationer som experiment, laborationer eller simulering av 

ett rum. Kreativa öppna program tillåter användaren att skapa eget innehåll. Funktionerna är 

begränsade men ger eleverna möjlighet att skapa egna interaktiva böcker med innehåll av för-

klarande animationer kring olika områden.  

 

Följande beskrivning utgår från Skolverkets ramverk (2016) som är en liknande modell av 

TPACK. Skolverkets ramverk är tvåstegsmodell med fyra fokusområden; interaktivitet, form, 

innehåll och funktionalitet. Frågeställningar är riktade till varje fokusområde och underlättar 

lärarens val av digital lärresurs. Interaktivitet handlar om att värdera om läromedlet möjliggör 

och uppmuntrar till interaktivitet, vilka möjligheter som finns och om eleverna kan dela in-

formation och samarbeta med varandra. Andra aspekter som värderas är om det finns möjlig-

het för eleven att använda övningsuppgifter eller tester. Även struktur på återkoppling värde-

ras för att avgöra om eleven får vidare stöttning eller om det sker med direkt återkoppling av 

svarsalternativ rätt eller fel. Formen beskriver vilken typ av genrer läromedlet tillhör och vil-

ken typ av digital lärresurs som förmedlar kunskapsinnehållet. De digitala lärresurserna får 

7 



    

inte vara motstridiga utan måste komplettera varandra. Innehållet måste samspela med det 

digitala så att det tillsammans skapar samma mening. Om det finns en ramberättelse är en 

aspekt att värdera om den har något syfte eller mer fungerar som intresseskapande.  Vid vär-

dering av innehåll granskas läromedlets koppling till styrdokument, uppbyggnad och inform-

ationsstruktur. Huvudfrågorna handlar om hur fakta och information framförs och vad som 

prioriteras och inte. Innehållet behöver även värderas och det måste säkerställas att inte det 

materiella innehållet uttrycker värderingar kopplat till diskrimineringsgrunder. Funktionalitet 

handlar om att värdera hur tekniken stöder funktionalitet och syftar till att undersöka möjlig-

heter att genom inställningar anpassa läromedlet. Det syftar även till att se vilken teknisk ut-

rustning som krävs för att kunna användas. Anpassningar är frågeställningar om det går det att 

reglera läromedlet anpassat till ålder, kunskapsnivå, språk eller hastighet. Tillgodoser läro-

medlet elever med olika funktionsnedsättningar och finns möjligheten att skapa eget material 

och dela med andra?  

  

3.2 Flera aspekter på digitala läromedel och lärande 

För att lättare identifiera olika lärresurser och användningsområden delas begreppet in i tre 

huvudgrupper och definieras som digitalt innehåll, digitala läromedel och digitala verk-

tyg. För att beskriva kommunikation kring vilka digitala lärresurser som används i undervis-

ningen underlättar kategoriseringen med att identifiera arbetsmetoder, syfte och vad som ska 

stödjas. Digitala lärresurser stödjer olika behov och kan delas in i olika genrer. Nedan korta 

beskrivningar är hämtade från Skolverket (2016). De fördelar som Skolverket (2016) lyfter är 

de ökade möjligheterna för både lärare och elever att kunna välja bland flera 

olika lärresurser. Andra fördelar beträffande digitala läromedel är att de är lättare att under-

hålla och uppdatera och kan därmed innehålla tidsenligt material. De tydliggöra innehåller 

med hjälp av animationer och digitala medier. Om läromedlet erbjuder funktioner för att följa 

elevernas aktiviteter och utveckling kan det användas i ett formativt bedömningssyfte. De 

negativa aspekter som lyfts är att digitala verktyg ofta ger eleverna tillgång till internet och en 

större mängd information. Det kan resultera i att det stjäl tid och att elevens uppmärksamhet 

förflyttas till ett annat ämnesområde istället för till planerad undervisning.  När internet inte 

fungerar påverkas tekniken och digitala verktyg och utgör oväntat hinder i undervisning-

en. Även en ny studie som bygger på data från senaste PISA-undersökningen beträffande 15-

åringars kunskaper visar att ju mer teknik elever använder desto sämre läsare blir de och 

knappt hälften av elevgruppen har förmågan att skilja på fakta och åsikter.  Skolverket (2021) 

samlar digital expertkunskap genom dialog med ett flertal forskare om den komplexitet och 

frågeställningar som uppstår. Syftet är inte att kvalitetsstämpla läromedel utan lyfta kvalitets-

aspekter. Genom Skolverket (2021) förklarar Anna Åkerfeldt att en digital lärresurs har större 

komplexitet ur fler aspekter jämförelsevis med en analog bok och att forskningsområdet bed-

rivas från ett ämnesdidaktisk nivå. 

 

Gulz och Haake (2014) poängterar betydelsen av forskning om och utveckling av digitala 

läromedel med två olika men tätt förbundna syften. Det ena syftet är att ta fram digitala läro-

medel av hög kvalitet med pedagogiskt mervärde samt att använda digitala läromedel som 

forskningsinstrument. Genom forskning och utveckling kan nya kunskaper och insikter om 

8 



    

lärande och lärprocesser uppnås. Kritiken riktas mot att läromedel med ofullständig återkopp-

ling riskerar att försätta eleven i ett ”trial-and error”-beteende som inte gagnar förståelsen, 

utan bara förmågan att beskriva något som rätt eller fel. Det resulterar i att elever snarare 

memorerar rätt svarsalternativ än att tillgodogöra sig ämneskunskapen och eleverna lär sig 

lura programmet för att kunna ta sig vidare till nästa uppgift (Gulz, 2020; Sjödén, 2015). 

 

4.Teori och analytiska ramverk  
Ett syfte med studien är att studera om och på vilket sätt lärares förkunskaper, pedagogiska 

och ämneskunskaper, hänger samman med hur de nyttjar tekniken. TAM används för att iden-

tifiera sådana faktorer som har stor inverkan på hur läromedlet fungerar i praktiken. TPACK 

in situ används för att göra en koppling till lärares olika typer av kunskap och hur dessa på-

verkar deras användande av digital teknik (Tallvid, 2018; Willermark, 2018; & Davis, 1989). 

I avsnittet nedan ges en beskrivning av studiens valda analytiska ramverk. De utvalda ram-

verken Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK) och Technology Accep-

tance Model (TAM) presenteras var för sig och används för att värdera digitala läromedel. 

4.1 TPACK bakgrund  

En historisk tillbakablick visar att på 1980-talet presenterade forskaren Lee Shulman (1986) 

som den förste att framhålla vikten av att lärares ämneskunskaper och undervisningspraktik 

måste samspela och relateras till hur elevers inlärning fungerar. Shulman grundade begreppet 

“Pedagogical Content and Knowledge” (PCK) som beskriver den specifika kunskap som be-

hövs för att undervisningen ska främja inlärningen. Willermark (2018) uttrycker att Shulmans 

teori pekar på lärares specifika kunskaper. Pedagogik och ämneskunskap måste samspela med 

lärares kunskaper om/för att lära ut ämnesinnehåll. En tydligare beskrivning är att genom 

PCK som analysverktyg kan lärares kunskap om metoder relaterat till ämnesinnehåll synlig-

göras. Godhe och Hashemi (2019) beskriver att TPACK-modellen beaktar lärares pedago-

giska, ämnesmässiga och tekniska kunskaper. TPACK som ramverk kan beskriva behovet av 

lärares stöttning i undervisningen som stödjer kunskapsutveckling. Tallvid (2018) tillägger att 

lärare behöver ha kunskap om vad och vilka ämnesområden som kan påverka kunskapsin-

hämtningen, för att slutligen värdera vilka strategier som är framgångsrika och berikar läran-

det. Vidare beskriver Tallvid Skolverkets material (2018) om utgångspunkter för design i 

undervisningen beskriver Tallvid TPACK som en ansats till att beskriva det komplexa sam-

spelet mellan de olika kunskapsområden som ingår i en lärares uppdrag.   

 

Det finns många olika uppfattningar om hur den professionella kunskap som en lärare behö-

ver kan beskrivas och på bästa sätt förtydligas och struktureras. Studiens analytiska ramverk 

utgår från TPACK som härstammar från PCK. TPACK ger en djupare förståelse och present-

eras nedan.  
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Figur 1. TPACK bild hämtad från http://tpack.org   

4.2 TPACK utveckling  

Shulmans teori om PCK utvecklades till TPACK av Mishra och Koehler Introducing Techno-

logical Pedagogical Content Knowledge (2008) adderade lärares tekniska kompetens som en 

väsentlig faktor att ta i anspråk. Det väckte stort intresse för TPACK bland forskare och prak-

tiker i och med möjligheten till djupare förståelse att värdera lärares kunskap om, när och hur 

de ska använda digitala lärresurser i undervisningen. Tallvid (2018) förklarar att det avgö-

rande är hur lärarens tekniska kompetens kan integrera med övriga kunskapsområden. 

TPACK som teoretisk analysmodell används för att identifiera hur användning av teknik i 

undervisningen relaterar till lärares tidigare kunskaper och erfarenheter. TPACK som modell 

ger möjlighet att synliggöra lärares behov och de beslut som ingår i en lärares uppdrag. Att 

använda TPACK kan bidra till ett mer insiktsfullt sätt att använda teknik i undervisningen.  

4.3 TPACK in situ  

För att kunna integrera teknik i undervisningen har ramverket TPACK in situ tagits fram med 

mål och syfte att utveckla undervisningen med digital teknik. Modellen är avsedd som ett stöd 

i designen av undervisningen. Den är tänkt att vara ett stöd till reflektion kring hur teknik, 

ämnesinnehåll och pedagogik kan användas och integreras på ett strukturerat sätt i undervis-

ningen. I figur 2 är de olika kunskapsdomänerna i TPACK-modellen ersatta med didaktiska 

frågor som utgångspunkt. TPACK in situ synliggör vikten av att tekniken integreras med både 

pedagogik och ämnesinnehåll, vilket kan vara utmanande om tekniken i vissa fall tenderar att 

bli målet snarare än hjälpmedlet.  
 

 PK (Pedagogical Knowledge) syftar till lärarens kompetens att kunna undervisa i och 

genom digitala verktyg för lärande. I området PK är lärarens kompetens om hur läran-

det sker i elevers olika utvecklingsnivåer samt förmåga att kunna anpassa undervis-
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ningen efter målgrupp. Även lärarens kunskap om elevers motivation för lärande är 

betydelsefullt att väga in i området PK (Willermark, 2018). 

 

 CK (Content Knowledge) syftar till lärarens ämnesdidaktiska kunskaper anpassad till 

avsedd målgrupp. Dessa faktorer visar skillnader eftersom de står under påverkan av 

lärarens specifika ämneskunskaper vilka skiljer sig inom läraryrket och beror på mot-

tagagaren som målgrupp. Mot bakgrund av läraryrket förhåller sig specifika ämnes-

kunksaper om ämnesinnehållets djup och  mottagarens åldersgrupp för vad i ämnet 

som ska läras (Mishra & Koehler, 2008). 

 

 TK (Technological Knowledge) beskriver vilken teknikanvändning som tillämpas och 

syftar till lärarens kunskaper om teknikens förutsättningar och begränsningar. Teknik-

användningen innefattar undervisningsmiljön och vilka digitala medier som finns att 

tillgå. Det uppstår komplexitet för att teknisk kunskap ständigt står under påverkan av 

den tekniska utvecklingen (Tallvid, 2018); Willermark, 2018). 

 

TPK, TCK och PCK utgör skärningspunkt för de olika områdena (TK, CK och PK) (se figur 

1). TPK (Technological Pedagogical Knowledge) beskriver hur väl tekniktillämpningen stö-

der de pedagogiska strategierna. TCK (Techonological Content Knowledge) beskriver hur väl 

tillämpningen av tekniken stöder målet. PCK (Pedagogical Content Knowledge) står för hur 

läraren kan kombinera vad och hur och svårdefinierad ämnesdidaktik kan synliggöras. I mo-

dellen identifieras PCK som skärningspunkten mellan PK och CK.  

  

 
  

Figur 2: TPACK in situ (hämtat ur Willermark, 2018, s. 93)  
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4.4 Kritik mot TPACK-modellen  

Det finns idag olika uppfattningar om TPACK där tre huvudinriktningar dominerar. Den 

första anser att TPACK är en onödig utveckling av Shulmans teorier om PCK, den andra an-

ser TPACK vara ett nytt sätt att se på samverkan mellan tre tidigare kända kunskapsområden 

och deras skärningspunkter. Det tredje ser TPACK som en unik och nyskapande teoribild-

ning. Kritiken som har riktats mot TPACK-modellen är att den endast beskriver de kunskaper 

en lärare behöver, men inte hur en lärare i praktiken kan undervisa enligt målbilden. Det anses 

vara problematiskt att modellen inte ger någon praktisk vägledning, i synnerhet som lärarna 

många gånger anser sig vara otillräckligt rustade att använda digital teknik som pedagogiskt 

verktyg (Tallvid, 2018; Willermark, 2018). I en analys om TPACK i praktiken framhåller Mc 

Grath, et.al (2011) att TPACK- modellen kan finger som ett potentiellt lämpat verktyg. Sam-

tidigt ger modellen inte fullständiga riktlinjer. Genom att enbart använda TPACK-modellen 

finns risk att förbise värdefulla faktorer utanför modellens områden. 

4.5 TAM – Technology Acceptance Model  

Davis (1989) förklarar att de huvudsakliga fokusområdena inom Technology Acceptance 

Model (TAM) är att skapa förståelse för de påverkande faktorerna i processen för använda-

rens acceptans och användarens kunskap att kunna använda avsedd teknik. Samtidigt kan 

TAM återge en teoretisk metod för hur tekniken möter användarens krav. Tallvid (2018) be-

skriver TAM-modellen som en möjlighet att förutspå människors beteende och sätt att för-

hålla sig i situationer kopplade till teknik. I grundutförandet användes TAM-modellen för att 

utvärdera ett system innan det tas i bruk men i denna studie används den för att utvärdera tek-

nik som redan är i bruk. TAM används indirekt genom frågor som ställs till användare av sy-

stemet.   

 

4.5.1 Perceived ease of use - Perceived usefullness  

Davis (1989) refererar till sin tidigare forskning (Davis, 1985) som förklarar att de två be-

greppen Perceived ease of use (användarvänlighet) och Perceived usefullness (upplevd an-

vändbarhet) anses vara de två viktigaste variablerna. Begreppet användarvänlighet, definierad 

som lättanvänd och reducering av ansträngning, reflekterar hur enkelt en person tänker sig att 

det är att använda en specifik teknik. Det förklarar att en teknik som upplevs enkel att an-

vända mer sannolikt kommer att accepteras för användande i praktiken. Användbarhet, defini-

erat som prestationshöjande och effektiviserande, refererar till hur användbart en person tror 

att systemet är (Tallvid, 2018). Användbarheten reflekterar den förbättringsgrad och nytta 

som användandet av det tekniska systemet har. Om man tror att systemet kan förbättra arbets-

prestationen är det mer sannolikt att systemet används.   

Enligt Davis (1989) har användbarheten en större påverkan på användarbeteendet är vad an-

vändarvänligheten har. Han antar att ett system som upplevs som användarvänligt resulterar i 

en ökad arbetsprestation. Det blir en sammanvägning av hur man uppfattar användbarheten 

och om de prestationsrelaterade fördelarna väger upp för ansträngningen som det innebär att 

använda systemet. Utfallet kan resultera i att attityden styr den faktiska användningen av sy-

stemet.  De påverkande faktorer som leder till användbarhet och användarvänlighet har i viss 

mån reviderats eftersom värderingen av faktorerna görs enligt upplevelsen av det faktiska 
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användandet av systemet i stället för förväntningar gällande potentiellt användande (Davis, 

1989). 

 

Att använda TPACK i kombination med TAM kan förväntas ge en bra helhetsbild av proces-

sen för teknologisk acceptans och ge en ökad förståelse för hur digital teknik fungerar i klass-

rummet. Det är viktigt att ta hänsyn till i vilket sammanhang tekniken användes kopplat till de 

förkunskaper läraren har vilket i sin tur påverkar användandet såväl som upplevelsen.   

Upplevelsen av användarvänlighet och användbarhet antas ligga till grund för lärares accep-

tans av ny teknik och anses mer sannolikt att lärare accepterar ny teknologi om de ser nyttan 

inom respektive ämnesområde (Tallvid, 2018). 

 

I den här studien vägs tekniska kunskaper och pedagogiska förhållningssätt samt ämneskun-

skaper in i betydelsen för lärares ställningstagande. En bättre insikt om dessa tre kunskapsom-

rådena kan underlätta för läraren att fatta relevanta beslut i sitt teknikanvändande inom ett 

specifikt område.  

 

  

Figur 3. De olika elementen i Technology Acceptance Model, (TAM) och hur de påverkar varandra.  Hämtad 

från https://lup.lub.lu.se/luur/download?func=downloadFile&recordOId=5469705&fileOId=5469730 

5. Metod   
Fallstudiens vetenskapliga metod har tagit ansats i en kombination av en dokumentanalys och 

kvalitativa semistrukturerade intervjuer med så kallad informanttriangulering.   

I enlighet med Denscombe (2014) skriver Bryman (2018) att triangulering är en strategi för 

att få extra kontroll på resultatens giltighet och relevans.  Motivering till vald metod är 

att fallstudien möjliggör att djupare kunna undersöka detaljer och händelser som annars inte 

hade visats. Denscombe (2014) förklarar att fallstudien fokuserar på händelser i miljön och 

vill samtidigt söka förklaringar till varför dessa händelser inträffar. Det var nödvändigt för 

studien att kunna få svar på relativt djuplodande, komplexa frågor och kunna tolka och förstå 

svaren. Läroplattformen måste studeras utifrån användaraspekten och belysa de olika typer av 

förmågor en lärare bör ha för att kunna utnyttja verktyget på ett optimalt sätt. Detta antas vara 

avgörande för hur upplevelsen och användandet av digital teknik i verkligheten blir.    
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Loops som lärplattform behöver ses i sitt sammanhang för att ge förståelse om förutsättning-

arna för användare och utvecklare. De ramverk som presenteras i avsnitt 4 har för avsikt att 

belysa och undersöka Loops som digital lärplattform samt lärarens befintliga kunskaper och 

faktorer som kan påverka upplevelsen och användningen av Loops. En triangulär forsknings-

metod ger möjlighet till att djupare undersöka ämnet vilket inte vore möjligt med enbart en 

observationsmetod.  

  

Denscombe (2014) skriver att genom att studera ämnets specifika detaljer kan det generella 

klargöras. En fallstudie grundar sig på ett strategiskt tillvägagångssätt som står i relation till 

undersökningen och som ger möjlighet att studera området isolerat från sitt sammanhang.   

  

För att dokumentanalys i fallstudien skulle kunna genomföras behövdes tillgång och möjlig-

het till att ta del av innehållet i läroplattformen i förväg. Efter kontakt med Loops nyckelper-

soner gavs tillgång till priviligierad information vilket gav särskilt värdefulla insikter och 

kunskaper. Materialet bidrog till att fallstudien kunde genomföras samtidigt som det möjlig-

gjorde att i förväg formulera relevanta frågor till både utvecklare och användare.     

5.1 Datainsamlingsmetoder    

5.1.1 Dokumentanalys 

Dokumentanalysens datainsamling har skett via Loops Educations webbsida 

(https://www.loopseducation.com) och har vid genomförande grundligt granskat en utvald 

loop som innehåller allt som behövs för undersökningen av lärplattformens utformning och 

innehåll (https://loops.education/l/8GE3s71A), (se bilaga 1).  

5.1.2 Kvalitativa semistrukturerade intervjuer  

Enligt Denscombe (2014) är intervjuformen med semistrukturerade intervjuer den mest effek-

tiva att använda när det gäller småskaliga forskningsprojekt där avsikten är att utforska kom-

plexa och subtila fenomen. I studien är det angeläget att få fram åsikter, uppfattningar, känslor 

och erfarenheter och att kunna förstå dem. Den behandlar komplexa frågor som kräver en 

ingående förståelse för hur faktorer och system fungerar. Det har även varit nödvändigt att 

tala med nyckelpersoner på området och få priviligierad information, vilket gett värdefulla 

insikter baserade på deras erfarenheter. Göteborgs universitets forskningsprojekt Digiflex gav 

förslag om en informant på en skola med anknytning till projektet Digiflex med erfarenhet 

även av Loops. Övriga informanter föreslogs från Loops utvecklare. Studien baseras på semi-

strukturerade intervjuer med 4 av 5 totalt tillfrågade informanter. Frågorna utformades utifrån 

olika områden med syfte att kunna besvara studiens frågeställningar samt att få tillgång till 

relevant information. Frågorna syftade till att förstå lärares upplever vid användandet av 

Loops samt att identifiera faktorer i lärares digitala didaktiska design i undervisningen. 

 

Intervjuprocessen har varit flexibel och tonvikten har legat på hur intervjupersonerna uppfat-

tar och tolkar frågor och skeenden, dvs deras upplevelser och förståelse (Bryman 2018). In-

formanterna fick på förhand godkänna att intervjuerna spelades in och transkriberades. Inter-

vjuerna ägde rum under cirka en veckas tid. Intervjuerna genomfördes via Zoom efter avtalad 

tid och samtalet baserades på de förutbestämda frågorna. Informanterna fick möjligheter att 
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utveckla sina idéer och synpunkter på varje punkt. Intervjuerna spelades in via Zoom i både 

video och ljudformat för att vidare transkriberas och därefter kunna ligga till grund för ana-

lysen.  

5.2 Urval och bortfall  

De semistrukturerade intervjuerna gjordes från strategiskt utvalda informanter bestående av 

verksamma lärare med yrkeserfarenhet mellan 3–20 år. Informanterna besitter 2–9 års erfa-

renhet av att använda Loops. I ett tidigt skede var intentionen att hitta grundskollärare nivå 1–

3 för studien men detta visade sig ge för få informanter för att kunna styrka fallstudien. Istäl-

let gjordes urvalet från hela grundskolans årskurser F-9. Ursprungligen skickades inbjudan ut 

till 9 lärare, varav fem svarade positivt till att delta i studien. En avböjde senare p.g.a. stor 

arbetsbörda, vilket resulterade i fyra verksamma lärare som intervjuades. För att styrka och få 

djupare förståelse för Loops intervjuades två utvecklare som komplement till dokumentana-

lysen som ligger till grund för identifiering av faktorer enligt TPACK:s ramverk. Den lärloop 

som utgör grund för dokumentanalysen har en koppling till forskningsprojektet DigiFLEX 

och har därför valts för vidare forskning. Intervjutiden har varit1,30 h med utvecklarna och 

1,38 h med lärarna sammantaget. Därtill kommer transkiberingstid på cirka 10 timmar.  

5.3 Etiska överväganden  

Studien utgår från de forskningsetiska principerna. Vetenskapsrådet (2017) redogör för fyra 

krav som ska vara uppfyllda för att forskningen ska anses vara etiskt korrekt. De fyra princi-

perna är tystnadsplikt, avidentifiering, sekretess och integritet/konfidentialitet. Tystnadsplik-

ten berör verksamheter där studien genomförts. Sekretess innebär att de uppgifter man tar del 

av endast kan sekretessbeläggas om de anses falla under offentlighets- och sekretesslagen. 

Information från informanter får inte på något sätt användas så att informanten kommer till 

skada. Dock finns anmälningsskyldighet vid misstanke om brott, vilket alltid går före tyst-

nadsplikt och sekretess. Integritet och konfidentialitet betyder att forskaren ska skydda infor-

mantens privatliv. Dessa krav omfattar hur förarbete görs, samt under forskningen och efteråt 

i syfte att både informanter och forskaren ska känna sig trygga. Detta i sin tur påverkar forsk-

ningens trovärdighet.  

 

Informanterna har blivit informerade om studiens syfte och vad den kommer att användas till. 

De har även fått information om att deltagandet är frivilligt samt att de har möjlighet att när 

som helst avbryta sitt deltagande. Allt underlagsmaterial kommer att förvaras utom räckhåll 

för obehöriga. Det har tagits hänsyn till de etiska kraven för god forskningssed under hela 

arbetsprocessen. Intervjuobjekten är strategiskt utvalda utifrån att de arbetat mycket aktivt 

med Loops. Inget slumpmässigt urval har gjorts och inga intervjuer har heller gjorts med icke-

användare. Informanterna fick ge sitt samtycke till att bli intervjuade i den filmade upptag-

ningen av intervjuerna. Det framgick också av inbjudan om att delta i studien att studien följer 

Vetenskapsrådets riktlinjer om god forskningssed.   
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5.4 Validitet och reliabilitet  

Resultaten av studien är baserade på kvalitativa intervjuer som är uttalade ord och meningar 

från informanterna. Informanterna skiljer sig åt sinsemellan och även intervjutillfällena ser 

olika ut. Vid kontroll av rimligheten i data insamlat från användarna måste tas med i beräk-

ningen att de samtliga har en anknytning Loops. Alla har varit delaktiga i kvalitetssäkring och 

framställning av tillgängligt färdigställt material i Loops och 3 av 4 har varit så kallade nyck-

elpersoner. Det har varit extra viktigt att värdera svaren utifrån den speciella kunskap infor-

manterna haft.  Intervjuerna har med anledning av Coronapandemin genomförts via Zoom. 

Att intervjuer inte sker i personliga möten kan göra det svårare att avläsa kropps- och talspråk 

samt vänta ut personen, vilket kan ha viss påverkan på datainsamlingen. Under datainsamling 

blev de första intervjuerna längre i tid jämfört med den sista eftersom erfarenheten av att ge-

nomföra intervjuer utvecklades underhand. Det har inte gjorts några jämförelser med andra 

plattformar.   

6. Analys   
Analysen delas in i avsnitt baserat på datainsamlingsmetod. Först presenteras resultatet från 

dokumentanalysen av Loops värderat efter ramverket TPACK. Därefter redovisas resultatet 

från intervjuanalys efter ramverket TAM:s utvärderingsfaktorer. Slutligen presenteras resulta-

tet från analys av intervjusvaren kategoriserat efter begrepp i ramverket TPACK som sedan 

kopplas till faktorer i TAM.  

6.1 Loops plattform  

Loops beskriver plattformen som ett läromedel för grundskolan och är kompatibelt med nuva-

rande digital teknik. Lärplattformen är ett verktyg där lärarna själva kan bygga undervis-

ningsmaterial. Den beskrivs som en digital plattform där läraren skapar, delar och använder 

material. Den är grundad på pedagogisk forskning och mångårig erfarenhet av pedagogisk 

processledning. Den skapar möjligheter för läraren att sammanställa innehåll som är visuellt 

intressant och engagerande. Beskrivningen indikerar att vissa förväntningar finns på lärarnas 

digitala kompetens för att plattformen ska kunna användas optimalt.  
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Figur nr 4.Startbild från loopen –Tema rymden   

Hämtad från https://loops.education/library/loop/qjbx-i-rymden#4fc8494d-9fe0-48b2-926f-ec05e7f942e7  

 

6.1.2 Vad är en loop? ------------------------------------------------------------------------------------------ 

En loop kan förklaras som en digital karta som överskådligt visar ämnesinnehållets struktur. 

Loopen ger ett visuellt intryck av en resa med en karta av de planerade lärandeaktiviteter som 

eleven kommer att möta i undervisningen. Det ger en överskådlig blick av att det finns en 

början och ett slut. Resan börjar vid de mittersta cirkelformade ikoner som kallas hubbar. 

Hubbarna används för att förtydliga och besvara didaktikens frågor vad, hur och varför och 

innehåller ämnesinformation, avsedda kunskapsförmågor och förklaringar till hur lärloopen 

ska användas. Vid varje hubb finns möjlighet att lägga till mindre stationer och olika lärande-

aktiviteter, så kallade Noder. Noderna visar olika färg beroende på vilken typ av uppgift som 

ska utföras och på vilket sätt. Mellan de olika hubbarna bildas streck som visar i vilken ord-

ning de ska genomföras. Loopkartans struktur utgörs av lärarens val av pedagogiskt förhåll-

ningssätt och tillgång till digitalt verktyg. Det finns möjligheter att anpassa undervisningen till 

elev/elevgrupp eftersom det finns flera alternativ att välja på både för lärare att ge instruktion-

er och för elever att visa sina kunskaper genom exempelvis text, bild, film.   

 

6.1.3..Innehåll 

Loops erbjuder ett skolbibliotek med kvalitetssäkrat material som är förankrat i samtliga äm-

nen i läroplanen. Materialet innehåller tusentals timmar lektioner vilket motsvarar cirka 100 

läroböcker. Material som finns tillgängligt i Loops undersöks enligt fem design-parametrar 

vilka är ämnesorientering, samarbete, öva-pröva, verklighet och lust, och ska utgöra stöd för 

lärare vid planering och användande av lärloopen. Genom en sökfunktion baserad på ord, 

ämne och årskurs har läraren möjlighet att söka färdigt material. Det finns möjlighet att söka 

innehåll på åtskilliga sätt exempelvis via sökord som ämne, årskurs, förmågor och centralt 

innehåll i de olika ämnena. Bibliotekets utbud erbjuder terminsplanering av färdigställt läro-

medlet och möjlighet att se andra lärloopar skapade av andra lärare.  

Vi har ju producerat väldigt mycket innehåll själva och vi har haft många lärare knutna till och 

som vi har betalt helt enkelt för att producera, så vi har ju så kallade ämnesansvariga som är an-
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svariga för varje alla ämnen som finns. En ansvarig är så att säga konsulterande lärare som hjäl-

per till och bygger innehåll och som kvalitetssäkrar det.  

     Utvecklare 1 

  

6.1.4 Bygga egen loop – skapa eget material………………………………………………………………….. 

  Loops tillhandahåller åtskilliga planeringsfunktioner för undervisning men kräver att läraren 

har intresse. Vid lektionsplanering krävs att undervisningens innehåll är kopplat till läropla-

nen. Loops erbjuder valbara färdiginställda funktioner med kunskapskrav kopplade till kurs-

planer och kunskapsområden. Digitaliseringen medför att lärare behöver stöd och erbjuds 

därför att ta del av ovan nämnda designparametrar för stöttning i utformandet av egna loopar 

och därav möjlighet att använda plattformens fulla potential.  

Vi vill fånga elevers intresse och mot bakgrund av styrdokument om ett lustfyllt sätt att få öva 

och pröva ämneskunskaper utan att basera bedömning för enbart tester.   

     Utvecklare 2 

Loops möjliggör för lärarens specifika ämnesdidaktiska kunskaper om metodik genom att 

läraren själv planerar och väljer vilket innehåll som ska finnas i loopen. Det finns åtskilliga 

möjligheter för läraren att använda sin metodik för att ge instruktioner, skapa uppgifter och 

återkopplingsalternativ. De val som läraren väljer kan lätt justeras och anpassas till ele-

ven/elevgrupp genom att välja anpassade metoder för ökad kunskapsutveckling och även be-

stämma vilka som får tillgång till loopen. De pedagogiska strategier som tillämpas är att visa 

en tydlig struktur både visuellt och informativt och det finns flera valmöjligheter att upp-

muntra elever till interaktivitet. Exempelvis genom att välja uppgift och arbetsform, om det 

ska vara enskilt eller i grupp samt använda de feedbackfunktioner som finns för återkoppling. 

De funktioner som finns möjliggör en direkt återkoppling till eleven som har möjlighet att 

inom kort tid reflektera över och bearbeta sin ämneskunskap.    

  

Det som vi har försökt göra i loops är ju egentligen att få att du kan undervisa med all pedagogik 

du gillar tycker om det du vet funkar, men du kan ha den här digitala vridningen som gör att du 

också får, bättre funktionalitet för vissa elever.   

Utvecklare 2  

  

Till exempel att filma in sitt svar och du kan få text uppläst, då är det ju väldig skillnad för en 

viss andel elever som ju annars lite grann utestängdes ifrån att lyckas i den analoga undervis-

ningen. […] och även det här som är i loopen att du svarar på uppgiften precis där du är och 

jobbar, och det har vi ju fått respons från lärare att eftersom eleverna bara direkt kan skicka in så 

får de saker gjort de eleverna. 

Utvecklare 2  

  

En elev som kanske har specialhjälp eller en speciallärare, då kan ju speciallärare, 

och eleven sitta och titta på loopen tillsammans och säga att ja, men vi stryker här hubben och vi 

kommer att satsa på den här.] [Eleven kan känna att den blev väldigt nöjd för att den klarar den 

hubben som man har bestämt och då gör ju loopens tydlighet att det går att prata om de här gre-

jerna överhuvudtaget 
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Utvecklare 2  

  

6.1.5 Dokumentanalys Loops kopplat till TPACK ------------------------------------------------------  

Genomförd dokumentanalys är baserad på insamlade data i en utvald loop, Rymden, som har 

allt som behövs som underlag för dokumentanalysen. Den har granskats utifrån 

Loops Educations´ webbsida och värderas utifrån ramverket TPACK (Se bilaga 1).  

Sammanfattningsvis går det att se att lärloopen täcker alla faktorer i TPACK och de tekniska 

funktionerna stödjer användandet. Länk till en exempelloop finns att se här        -----

(https://loops.education/library/loop/c5yi-rattighetsreportrarna-en-loop-om-

barnkonventionen).  

Ö 

6.1.6 Loops utvecklares beskrivning av lärplattformen  

Nedan presenteras sammanfattning av de kvalitativa intervjuer som genomförts med två ut-

vecklare som benämns som Utvecklare 1 och Utvecklare 2.  

Nedan redovisas utvecklares beskrivning av lärplattformen med utgångspunkt från de frågor 

som ställts vid intervjun, med intentionen att ta reda på lärplattformens bakgrund och pedago-

giska grundidé.   

 

Innehållet i Loops vilar på beprövad pedagogisk forskning samt mångårig erfarenhet av peda-

gogisk processledning. I samband med digitaliseringen i skolan började Loops utveckling i 

företaget Lin Education. Digitaliseringsförändringarna som exempelvis 1:1-principen att varje 

elev skulle få tillgång till en dator/Ipad drev företaget framåt.  En vision om att skapa en digi-

tal plattform med möjlighet för lärare att skapa och dela pedagogiska strategier växte fram. I 

uppstarten kontaktades utvalda personer med olika bakgrund och kunskaper från kommuner i 

Västsverige för att kunna utveckla idén om att skapa en digital plattform med ett helhetstän-

kande om och för lärande. Kunskaper söktes från verksamma personer inom skolutveckling 

och en urvalsgrupp av ca 25–30 lärare skapades. Lärarna med olika bakgrund, ämneskun-

skaper, erfarenheter och intresse för multimodalt lärande utgjorde kärnan för det pedagogiska 

innehållet. Andra kunskapskällor som bibliotekarier, programmerare och filmproducenter 

anslöts för att kunna producera plattformens digitala verktyg.   

Utifrån Lin Education utvecklades till Loops Education med grundidén om ett helhetstän-

kande koncept för digitalisering och pedagogik. Pedagogiken grundades på idén om en aktiv 

plattform med teknik som stödjer kommunikation och interaktion.  

 

Den pedagogiska idén var att plattformen skulle möjliggöra aktivt lärande genom att lärare och 

elev skulle kunna kommunicera med varandra och driva lärandet framåt med hjälp av olika 

funktioner och typer av feedbackprocesser. 

Utvecklare 1  

 

I början byggdes innehållet av lärares ämnes- och pedagogiska kunskaper och deras intresse 

och erfarenheter av undervisning i digital miljö. I detta skede hade inte digitaliseringen nått 

fram så långt och kan inte jämföras med hur det ser ut idag. Lin Education mötte i början på 

motstånd från lärarkåren och delade meningar rådde om digitalisering och lärande. Loops 

utveckling har de senaste tio åren gått från efterfrågan och behov av ett färdig kvalitetssäk-

https://loops.education/library/loop/c5yi-rattighetsreportrarna-en-loop-om-barnkonventionen
https://loops.education/library/loop/c5yi-rattighetsreportrarna-en-loop-om-barnkonventionen
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rat material till att idag se en förändring och utveckling av lärarens digitala kompetens vilket 

medfört att de istället vill skapa eget material.   

 

När Loops började utvecklas liknade digitala läromedel mer läroböcker i ett digitalt format (ex-

empelvis PDF-format) som har kallats “bok på burk”. 

Utvecklare 1  

 

Det är ju inte alla lärare som är läromedelsproducenter och det är helt okej och det är därför vi 

har ett färdigt material i loops, att man för elevernas skull kan känna den här lusten, att det inte 

bara blir att du lägger in din lärobok och övningsbok. 

Utvecklare 2 

 

Intentionen har varit att genom lärares framställning av loopar ska materialet kunna delas i det 

färdiga biblioteket och spridas genom plattformen. Loops är byggt för att fungera på datorer, 

surfplattor och smartphones och är alltså användbar oavsett vilken hårdvara som finns till-

gänglig.  

 

6.1.7 Pedagogisk forskning som ligger till grund för Loops  

Loops pedagogiska innehåll tar grund i Ruben R. Puendedurs forskning om SAMR mo-

dellen. De mest framstående styrkorna har varit ett omdefinierat tänkande om lärande, där 

plattformens verktygsdel och innehåll är skapat av pedagoger. Tanken är att elevernas lärande 

stöttas genom en tydlig struktur och genom att man tydligt och visuellt kan se start och mål, 

som synliggörs av kartan (figur 4).  För att lärplattformen ska fungera med full potential krävs 

att läraren är aktiv och har förmåga att använda sin pedagogik. En annan förutsättning är att 

läraren har elevkännedom och vet vilka anpassningar som behövs i undervisningen.  

  

Man ju se det spatiala med kartan, alltså hur hjärnan funkade med att du har en tydlig start och 

mål och tydlighet med vad du ska göra och så vidare, alltså det som kartan ger det den trygghet-

en. […]  sen så har man ju det som var våran ingång. Det var ju att även om du är en digital 

plattform men även ett digitalt lärande så ska du vara aktiv. ][Läraren måste engagera sig i lop-

pen, svara på uppgifter och vara aktiv.  
      Utvecklare 1  

  
För oss var det hela tiden väldigt viktigt att man skulle vara aktiva och kunna kommunicera 

med varandra, alltså driva lärandet framåt med de här du ska säga feedbackprocesserna. 
      Utvecklare 2 

 

Ruben R. Puendedura skapade SAMR modellen som utgår från att reflektera över sina egna 

strategier för lärande och ifrågasätta ”hur kan jag göra det bättre?” Modellen består av 4 steg 

uppdelade i två nivåer. SAMR modellen visade att elevernas resultat påverkades av hur lärare 

utformade uppgifterna för lärprocessen. SAMR modellen har blivit ett välkänt förhållningssätt 

genom att modellen medförde ett omdefinierat sätt att se på lärande. Ruben R. Puendedura var 

i allra högsta grad delaktig och hans forskning kring SAMR modeller ligger till grund för 

uppstarten av Loops.  Utvecklare beskriver Loops som en komplett lärplattform med ämnes-
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innehåll som motsvarar ämneskunskaper, en tydlig struktur med grund i pedagogik och inter-

aktion. 

6.2 Lärares upplevelser av lärplattformen   

Nedan presenteras sammanfattning av kvalitativa semistrukturerade intervjuer med aktivt 

verksamma lärare. Lärarna är 30-55 år gamla och undervisar i årskurserna F-9. De har alla 

olika bakgrund och ämneskunskaper, två undervisar i praktiska ämnen och två i teoretiska. 

Tidigare erfarenhet och användning av lärplattformen skiljer sig åt och är 3-12 år. Av inter-

vjuerna framgår att alla informanter utom en har kommit i kontakt med lärplattformen via sin 

arbetsplats och att det funnits en uttalad vision och syfte om användande vid start och att den 

oftast används som komplement till andra digitala läromedelsappar.  

  

Lärarna upplever att lärplattformen är lätt att förstå med hjälp av de exempel och instruktioner 

som finns i lärloopen samt på utvecklarens webbsida. Det framkommer att informanterna har 

tidigare digital kompetens och intresse att utforma undervisningen utan styrt material, exem-

pelvis utan läroböcker. Samtliga lärare har en positiv inställning till att använda lärplattfor-

men och tycker att strukturen stödjer egen pedagogik som eleverna kan ta till sig. Lärarna 

upplever att eleverna är positiva och visar intresse av att arbeta med lärloopar.  

  

Jag inbillar mig att de tycker att det är roligare att lära om. Det är ett spännande koncept och att 

de får kanske jobba på lite mer friare takt att det finns utmaningar som passar dem. 
Informant 1  

  
Med alla sådana här grejer krävs det ett intresse, vissa har inte riktigt viljan och intresset att lära 

sig.  
Informant 4  

  

Det som bland annat nämns som positivt är att lärplattformens visuella struktur underlättar för 

eleven att se en helhet av lärandeprocessen med start och mål. En annan funktion som upplevs 

positiv är att planering av undervisningen blir överskådligt för både lärare- och elev.  

   

Alltså, det är det var det som lockade mig från första början ska jag säga. Det var ju själva lay-

outen det grafiska i det och hur det passar. 

Informant 1  

  

Ja man kan göra sin planering i loopen, man TÄNKER liksom i loopen, så jag tycker det under-

lättar. Det blir väldigt tydligt med arbetsgången både för mig och eleverna   

Informant 4  

  

För de yngre eleverna krävs mer tid för att de ska kunna hantera lärplattformen och förstå 

strukturen av loopen. I början arbetar man gemensamt så att eleverna lär sig känna igen lär-

plattformen. När de väl har lärt sig upplevs eleverna som mer självständiga och kapabla att 

arbeta efter sina förutsättningar i sin egen takt, vilket läraren kan påverka genom att bygga 

loopen med utökade uppgifter (Se bilaga 2, tabell 2).  
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...när man är 6 år så är det så tydligt att det är jätteklurigt när man är så liten och hålla koll på 

knapparna och vad man ska göra så att man måste ta i små steg... 

Informant 1  

  

Nu är det första gången jag presenterar en förskoleklass och … har gjort en alfabetsloop för att 

presentera, men barnen går inte själva in och jobbar i loops vi gör det tillsammans.   

Informant 4  

  

Ofta används lärplattformen tillsammans med andra läromedel eller för att synliggöra plane-

ring av undervisningen exempelvis veckoplanering. Val av digitala läromedel och utformning 

av uppgifter skiljer sig åt beroende på vilka ämneskunskaper som är aktuella och under hur 

lång tid det ska fortgå. En informant av fyra använder det huvudsakligen och dagligen medan 

andra använder loopar för att synliggöra planering för eleverna. De uppger att de vanligtvis 

brukar utgå från någon färdig loop från biblioteket och sedan remixa och designa till en egen 

loop. Alla informanter har framställt egna loopar och delat vissa i biblioteket.  

   

För mig funkar det ..det går inte en enda dag utan at jag använder Loops så jag älskar det jag 

tycker det funkar jättebra. 

Informant 3  

  

De anledningar till att informanterna inte alltid delar sitt material är att det uppstår tillfällen 

då lärloopen riktar sig till en viss grupp som exempelvis att vara knutna till andra digitala in-

köpta läromedel. Loopar kan därför bli smala om den som vill använda loopen inte har till-

gång till samma digitala läromedelsappar. Två av fyra lärare nämner att Loops inte är optimal 

när det gäller att samla elevanteckningar och därför användes komplement exempelvis 

Google Classroom och Excel. Lärarna upplever att det blir dubbelarbete genom att de behöver 

använda flera läromedel och att det tar tid i anspråk.  

  

Jag har använt Google Classroom och tycker det är att det är lite smidigare att samla grejerna 

när eleverna delar så jag inte tyckt att det har varit lika smidigt att få överblick i loops när man 

har många elever. 

Informant 2  

  

Det enda jag saknar i så fall är nånstans där jag kan göra anteckningar ungefär som man öppnar 

ett Excel dokument man kan skriva elevens namn i en kolumn och anteckningar i en annan så 

man på nåt vis kontinuerligt kan anteckna. Jag använder inte Google Classroom men jag har ju 

ett Excel dokument.  

Informant 3  

   

Samtidigt upplevs Loops fungera bättre vad gäller distansundervisning. Under pågående pan-

demi har de flesta lärare använt Loops och upplever att eleverna kan följa med i undervis-

ningen.  

  

Under pandemin var Loops jättebra för de som var hemma, gjorde en loop som kallades hemar-

bete. Då la vi in det vi gjorde i skolan, pratade in saker, så de som var hemma kunde följa 

undervisningen. 
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Informant 4  

  

Många hölls hemma med bara milda symtom … de var pigga nog att jobba, för de flesta var 

loops väldigt bra för jag kunde., jag körde liksom live lektioner, vad ska man säga? ...Fjärr 

undervisning? 

       Informant 1  

  

Samtliga lärare framhåller mervärdet av att kunna anpassa lärloopar. Det gäller både struktur 

och att det frigör lektionstid som istället används till att stötta de elever som behöver det.  

  

6.2.1 TAM kvaliteter sammanfattning  

De faktorer som går att identifiera utifrån ramverket TAM (se bilaga 2) är att lärplattformen 

upplevs ha hög användbarhet på grund av att den inte är ämnesbunden. Det finns en tydlig 

struktur och den är smidig och enkel att arbeta med. Lärplattformen upplevs enkel att åter-

koppla till eleven genom interaktivitet. Den upplevs flexibel på grund av att det finns goda 

valmöjligheter för valbara arbetsformer, färdigt innehåll eller att skapa eget samt använda eget 

pedagogiskt förhållningssätt. De kvaliteter som nämns påverka effektiviteten negativt handlar 

om lärplattformens struktur som saknar möjlighet till att samordna anteckningar vilket upp-

levs medföra dubbelarbete.  
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6.3 Tolkning och analys   

Efter att ha sammanställt komponenterna i dokumentanalysen av Loops enligt TPACK och 

analysen av lärarintervjuerna i TAM har en jämförelse gjorts för att se hur väl utvecklarens 

intentioner med plattformen stämmer överens med användandet i verkligheten från lärarens 

perspektiv. Tolkningen presenteras utifrån faktorer i TPACK.   

6.3.1 CK – vad ska läras ut?  

Det framkommer att användbarheten är hög beroende på att materialet är kopplat till läropla-

nen samtidigt som det är ämnesobundet.  
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6.3.2 PK - vilka pedagogiska strategier tillämpas?  

Det finns valbara arbetsformer för undervisningen, utrymme för läraren att välja en egen pe-

dagogik och digitalt innehåll. Samtidigt finns ämnesfakta, teori och instruktioner som följer 

läroplanen i varje loop.   

  

6.3.3 TK - Teknikanvändning  

Användarna upplever en hög effektivitet på grund av innehåll, struktur, former av interaktion 

och utvärderingsmöjligheter. Plattformen upplevs som lättanvänd och innehållet är anpass-

ningsbart till enskilda elever och till en grupp. Lärarna uppleves saknar plats och funktion för 

bedömningsanteckningar vilket skapar ett visst merarbete. Det som även nämns är återkom-

mande pop-up rutor som ofta behöver släckas ner. Lärarna upplever en brist i dessa två fak-

torer.   

  

6.3.4 PCK – hur väl stödjer de pedagogiska strategierna kursmålen?  

Utvecklare och användare är ense om att de pedagogiska strategierna stödjer kursmålen helt 

då det också finns valbara arbetsformer och utrymme för lärarna att tillämpa sin egen pedago-

gik.  

  

6.3.5 TPK – Hur väl stödjer tekniktillämpningen kursmålen?  

Användarna upplever hög effektivitet på grund av innehåll, struktur, former av interaktion och 

utvärdering. Teknik stödjer interaktivitet och snabb återkoppling.  

  

6.3.6 TCK – Hur väl stödjer tekniktillämpningen kursmålen?  

Utvecklare och användare är överens om att Loops har en tydlig struktur, vilket förenklar pla-

nering av undervisningen för lärarna och frigör tid.  

  

6.3.7 TPACK – hur väl passar alla komponenterna ihop?  

Loops är väl sammansatt och fungerar på alla plan med enstaka undantag enligt TK. Den 

funktion som nämns för dubbelarbetet att behöva använda ett annat ett digitalt program som 

komplement minskar effektiviteten i arbetet.  Det är också förekomsten av återkommande 

pop-up rutor som delvis kan påverka elevers lärande och lärares arbete. 

7. Resultatsammanfattning 

7.1 Digitala läromedel och ramverk  

Den nationella digitaliseringsstrategin medför åtskilliga förändringar i svensk skola och under 

pågående pandemi. Enligt Post- och telestyrelsen (PTS), 2021 visar att undervisningen inte är 

anpassad till digitalt format. Lärare har svårt att bilda uppfattning om hur distansunder-

visningen fungerar, samt hur aktiva eleverna är. Samtidigt är det tydligt hur beroende vi är av 

digital teknik. Rapporten pekar också på att digitala verktyg kommer att vara en naturlig del 
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Oav den svenska skolan i framtiden. Samtidigt höjer rapporten ett varnande finger för att det 

finns grupper som kan missgynnas av den ökande distansundervisningen. Då menar man 

bland annat vissa grupper med särskilda behov och gruppen inom svenska för invandrare samt 

de med resurssvaga eller oroliga hemmamiljöer. Bland dem som däremot gynnats av distans-

undervisningen nämns ”hemmasittare” och elever som kommer från mer resursstarka och 

lugna hem. Det finns en viss oro för att digitaliseringen kan riskera att öka ojämlikheten mel-

lan dessa grupper både avseende socioekonomi och digital kompetens. Detta område behöver 

följas upp noggrant. Gulz och Haake (2014) lyfter digitala läromedel som forskningsinstru-

ment som möjliggör att mycket nära och i realtid kunna följa elevers val och ageranden i au-

tentiska lärsituationer samtidigt som det ger information om elevernas meningsskapande av 

en lärsituation. Riksdagsförvaltningen (2016) framhåller att tidigare studier visar att digitala 

verktyg och läromedel i sig genererar mycket små förändringar. Ett flertal tidigare studier 

visar komplexitet när det gäller hur lärarna kan använda resurserna. Detta stämmer med iakt-

tagelser i denna studie.   

 

Syftet för att undervisa genom digitala läromedel måste vara förutbestämt samtidigt som 

undervisningen ska kunna anpassas till elev/elevgrupp. De valmöjligheter som digitala läro-

medel och verktyg erbjuder ger fler möjligheter att ta till sig kunskap och kräver djupare för-

ståelse från flera perspektiv. Samtidigt bör lärares kompetens beaktas när det gäller att kunna 

värdera och använda digitala läromedel i undervisningen. Val av digitala läromedel kan ha en 

avgörande effekt på lärandet. Läromedlets innehåll kan vara bristfälligt och tekniken kan upp-

levas som störningsmoment både för lärare och elever. Även om Skolverket (2016) har tagit 

fram riktlinjer för att vägleda lärare att bilda uppfattning om olika typer av digitala läromedel 

och vad som skiljer dem åt, krävs direktiv från högre instanser om hur detta kan uppnås. Ele-

ver ska tillgodoses en likvärdig utbildning och samtidigt uppnå adekvat digital kompetens. 

Det kan innebära att lärare med mindre digital kompetens måste söka egen kunskap om de 

tilltänka digitala verktyg- och läromedel som beslutats på organisationsnivå. För ökade chan-

ser att lyckas krävs att det finns avsatt tid för lärare och en utvecklingsplan för lärare likväl 

som för elever för fortbildning och implementering.   

 

Ett flertal tidigare studier framhäver att undervisning oavsett med eller utan digitala läromedel 

och verktyg inte är meningsfull om det inte har ett syfte att stödja lärandet. Det medför att 

lärare måste få förståelse för hur utvecklingen även påverkar synsättet på lärande och att 

skapa ett förhållningsätt som samspelar med organisationen. 

7.2 Loops i relation till TPACK 

Loops fungerar som en basal digital lärplattform i praktiken och i relation till utvalda ramverk 

går att urskilja faktorer enligt TPACK in Situ (Se bilaga 1 dokumentanalys). Det går även att 

identifiera faktorer som kan kopplas till didaktisk design i undervisningen med utgångspunkt i 

lärares ämneskunskap, tidigare digitala kompetens och pedagogiska förhållningsätt. I 

den lärloop som ligger till grund för dokumentanalysen går det enbart att teoretiskt fastställa 

innehåll och funktioner och visar inte hur lärare tillämpar de olika delarna i TPACK i prakti-

ken (se bilaga 1).    --------------------------------------------------------------------------------------- 
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Loops intention att kunna utgöra en delningsplattform har inte fungerat optimalt vilket kan 

bero på flera yttre ramfaktorer, exempelvis beslut om inköp av digitala läromedel, skolans 

utvärdering av plattformen och övergripande digitalisering i skolan.  Utvecklaren kan se att 

lärare framställer en mängd egna loopar men att de inte delar dem i biblioteket. Lärare uppger 

att det beror på att vissa loopar riktar sig till en specifik skola vilket kanske inte är fallet med 

andra skolor, därav väljer man att inte dela. Samtidigt finns det loopar med planering för en 

hel termin och ett flertal loopar som visar genomgående temaarbeten anpassade efter årskurs 

som medför att både lärare och elever får ta del av samma information vilket minskar risken 

att elever får olika budskap. Enligt nämnda ramverk kan dessa adresseras till Skolverkets 

(2016) definition av innehåll vilket även påverkar funktionaliteten. 

 

Utbudet av innehållet är övervägande riktat till årskurs 7–9 och lärare F-3 måste använda egen 

pedagogisk kunskap för att kunna anpassa undervisningen. Lärare för de yngre åldersgrupper-

na måste utgå från att eleverna oftast inte kan läsa vilket Loops utbud idag inte tillgodoser. 

För yngre elever medför implementering av lärplattformen ofta tidsåtgång samt att kunna lära 

barnen att hantera det digitala verktyget. Läraren måste på ett tidigt stadie lära eleverna för-

hållningsätt till samt förståelse för plattformen. 

 

Resultatet visar att Loops kan fungera som en komplett flexibel digital lärplattform då den är 

flexibel och låter lärare använda sitt eget sätt att undervisa. Interaktivitet, form, innehåll och 

funktionalitet uppfyller kraven enligt Skolverkets ramverk (2016) för digitala läromedel.  

7.3 Intervjuer med Loops användande lärare i förhållande till TAM 

För att kunna urskilja och värdera digitala läromedel som gynnar lärandet är det angeläget att 

förstå vad digitalisering medför i lärares yrkesroll. Till följd av tillgång på digital teknik i 

klassrummet framhäver Godhe och Sofkova Hashemi (2019) komplexiteten i att lärares förut-

sättningar för undervisning samt arbetsmetoder förändras. För att digital teknik ska fungera 

meningsfullt och integrera i undervisningen ställs krav på lärares digitala kompetens att ut-

veckla metoder att kunna välja digitala verktyg som stödjer elevernas kunskapsutveckling 

utöver att enbart förstå och använda tekniken.  

 

Intervjuerna med lärare visar en positiv attityd till Loops och anses vara användarvänligt i 

praktiken. De skillnader som går att se är att lärares tidigare kompetens, engagemang och äm-

nesområde påverkar hur användandet sker och varför. Det framkommer även skillnader i hur 

lärares handledning av Loops har genomförts vad gäller avsatt tid och djupare insikt att kunna 

värdera lärplattformen. Vidare har implementering gällande både lärare och elever sett olika 

ut beroende faktorerna ovan och hur Loops möter upp lärarens behov. Genom att utforska de 

loopar som finns i biblioteket ges en tydlig bild av att lärare använder sina ämnesdidaktiska 

kunskapar och anpassar loopar till sin elevgrupp genom att oftast skapa egna loppar eller 

remixa befintliga. Likväl som för andra läromedel och verktyg krävs att användaren reflekte-

rar över vad Loops förväntas tillföra undervisningen och varför.  

 

Samtidigt visar studien att alla utom en lärare har kommit i kontakt med lärplattformen via sin 

arbetsplats och därför inte själva valt, vilket kan vara en bidragande faktor till inställning och 
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attityd till användandet av Loops. Mot ovan analys enligt TAM-modellen bör det beaktas att 

det kan visa skillnad i attityd om det inte skett genom eget val. Enligt TAM- modellen är det 

betydelsefullt att värdera utgångspunkt till lärares uppfattning om tilltänkt syfte till att an-

vända Loops och hur det sedan slutligen används i praktiken. Loops tillåter lärare att obero-

ende av andra appar kunna utforma digital design utifrån egen pedagogisk tanke samtidigt 

som det framkommer att plattformen i dagsläget används som komplement. 

  

Alla informanter i studien är verksamma lärare och använder Loops i sin undervisning på 

olika sätt beroende på årskurs, ämneskunskap och pedagogik. Lärare upplever att grundstruk-

turen och tekniken stödjer pedagogiken. Undervisningens digitala design av innehåll och in-

teraktioner går att anpassa till elev- och eller elevgrupp eftersom Loops inte är bundet till spe-

cifikt ämnesområde och det finns flera sätta att erbjuda instruktioner, ämnesinformation, upp-

gifter och utvärdering. Det medför att elever har fler valmöjligheter att ta till sig och visa sina 

kunskaper. 

 

På frågan om hur lärare upplever och använder Loops visar studien att verksamma aktiva lä-

rare för årskurs F-9 använder Loops utifrån sina egna ämnesområden och att de använder de 

funktioner som anses gynna lärandet för elevgruppen. Loops upplevs bidra med fler fördelar 

vad gäller didaktikens vad, hur och varför samtidigt som det frigör mer tid att stötta upp ele-

ver under lektionstid än tidigare. Tekniken stödjer tillämpning av metoder men uppfyller idag 

inte lärares önskemål om att kunna samla dokumentation om elevers kunskaper för feedback 

och framåtsyftande bedömning. Vid dessa moment används som komplement appar som 

Google Classroom eller Excel. Utifrån de fem designparametrarna ges goda förutsättningar 

för lärare att kunna använda Loops optimalt utan nämnvärd digital kompetents. Utfallet hand-

lar om lärarens vilja och tid att kunna sätta sig in i lärplattformens funktioner för att kunna 

utforma egen digital didaktik utifrån ämneskompetens. 

 

De identifierbara faktorerna utifrån ramverket TAM visar att samtliga lärare upplever Loops 

som användarvänligt och att lärplattformens visuella struktur och innehåll stödjer deras per-

sonliga pedagogiska tankar och förhållningssätt till lärandemetoder. Det går även att dra slut-

satser om att planeringstiden är nästintill densamma jämfört med tidigare men att det sedan 

frigör mer tid att stötta elever på lektionstid. Det går även att utläsa att vid implementering av 

Loops till elever upplevs de lära sig på kort tid och blir mer självständiga med åldern och har 

möjlighet att arbeta i sin egen takt både i realtid och under distansundervisning. Studien visar 

att lärare upplever att Loops möjliggör bättre förutsättningar för aktivt deltagande och struktu-

rerad distansundervisning än vad som tidigare erbjudits. Det som inte framgår enligt TAM-

modellens faktorer är mätbara resultat av elevers kunskapsutveckling. 

7.4 Slutdiskussion  

I november 2019 tillsattes en statlig utredning där uppdraget är att se över statens roll när det 

gäller läromedel i svensk skola (Dir. 2019:91). Orsaken uppges vara att bristfälliga läromedel 

blivit ett problem på många skolor och att lärare ofta står ensamma i processen att granska 

och välja läromedel. Man menar att kontrollen i och med avregleringen nu är alldeles för dålig 

i Sverige i jämförelse med andra länder som vanligtvis har noggranna kvalitetskontroller.  
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Allteftersom produktionen och användandet av digitala läromedel ökar i undervisningen, pre-

cis som användandet av webbplatser, har utbudet blivit mycket svårt att överblicka. Det besk-

rivs att det ställer oerhört stora krav på lärare och rektorer att kunna göra val med både efter-

tänksamhet och omsorg för att avväga om materialet fyller sitt syfte. Eftersom produktionen 

av läromedel i huvudsak hanteras av privata företag har staten ett mycket begränsat inflytande 

över vilka läromedel som ges ut och används i undervisningen. Även mot bakgrunden att 

många elever idag får sin undervisning av obehöriga lärare är det angeläget att tillgång till 

läromedel av jämn och hög kvalitet finns. Utredningen ska därför bland annat föreslå hur sta-

tens roll bör se ut när det gäller läromedel samt hur val av ändamålsenliga och tillgängliga 

läromedel av hög kvalitet kan underlättas. Förslag ska läggas fram sommaren 2021 och utred-

ningen ska analysera hur val av läromedel och andra undervisningsmaterial görs samt föreslå 

hur det i framtiden ska kunna göras. Gustav Fridolin har huvudansvaret för utredningen och 

en delrapport med forskningsöversikt skrivs av Caroline Graeske, docent och biträdande pro-

fessor i svenska med didaktisk inriktning vid Luleå tekniska universitet. Fridolin uttalar i tid-

ningen Läraren (Nyhetsbrev feb 2021) att han vill värna om lärarens val av läromedel. 

Graeske uttalar att hon önskar att valet av läromedel blev ett obligatoriskt ämne i lärarutbild-

ningen och att hon ser en tydlig potential i lärarhand-ledningar. 

 

Direktiven i utredningen stämmer väl överens med de frågeställningar som uppkommit också 

under denna studie av Loops. Även om denna studie bekräftar nödvändigheten och nyttan 

med att utveckla lärarutbildningen inom det digitala området så finns det också risker om man 

inte samtidigt förmår att skapa en generell kvalitetskontroll av vad som kan och bör användas 

i skolan. Alltför många intressenter med egen ekonomisk eller ideologisk vinning riskerar att 

skapa stor oreda och oro i undervisningen. I de flesta andra länder har man en central kvali-

tetskontroll av läromedel och det är min uppfattning att en sådan behövs för att begränsa och 

säkra det material som används i undervisningen. 

 

I en debattartikel i Svenska Dagbladet december 2019 uttalade utbildningsminister Anna Ek-

ström och digitaliseringsminister Anders Ygeman bland annat att en dåligt genomförd digita-

lisering slår både mot lärarens dyrbara tid och skolans kunskapsuppdrag. Även digitalisering 

på fel sätt kan innebära distraktioner som gör att eleverna inte kan koncentrera sig på under-

visningen. Att Loops som digital plattform såväl sparar som själ tid för läraren framkommer i 

denna studie men hur eleverna upplever plattformen har inte undersökts här.  

Rent principiellt kan man också diskutera att materialet i Loops byggs upp genom att lärare 

bidrar. Producenterna av digitala program och plattformar av olika slag har ett eget vinstin-

tresse vilket gör att man bör beakta att professionella lärare bidrar till företagens produktut-

veckling och vinster genom att dela med sig av sina ämneskunskaper.  

 

En rapport från Lärarförbundet, Digitalisera inte bort lärarprofessionen (2021) visar att det 

finns uppenbara problem, liksom farhågor för att de digitala arbetssätt som varit nödlösningar 

under pandemin ska bli bestående när samhälle och skola återgår till normala förhållanden. 

Många lärare varnar för att tekniskt möjliga digitala arbetssätt tränger ut pedagogiskt bättre 

arbetssätt. 
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7.5 Vidare forskning  

Vid beaktande av tidigare forskning och utfallet av denna rapport finns några frågor som 

känns extra intressanta att analysera. Den vidare forskningen kan förväntas utmynna från re-

sultatet av den statliga utredning som inom kort ska presenteras. Extra angeläget blir då att 

följa hur lärarna på ett bättre sätt ska kunna utföra sitt uppdrag med beaktande av digitali-

seringens konsekvenser och att se vilka effekter digitaliseringen kan tänkas ha på eleverna. 

7.5.1 Risk för ökad ojämlikhet i skola och samhälle  

Enligt Post och Telestyrelsens rapport med anledning av Covid 19-pandemin 2021 finns ris-

ker med ökad digitalisering av utbildningssektorn utifrån jämlikhetsperspektivet, både avse-

ende socioekonomi och digital kompetens. Flera studier visar att många av de digitala läro-

medel som finns tillgängliga i dagsläget inte möjliggör för läraren att använda sin pedagogik. 

Det innebär oftast samtidigt att dessa läromedel inte heller möjliggör att eleverna får visa sina 

kunskaper och utveckla egen digital kompetens. Även elevernas attityd, förhållningssätt och 

kunskaper inom det digitala området är intressant att undersöka vidare ur ett socioekonomiskt 

perspektiv. De läromedel som använts under pandemin är inte jämförbara med Loops som 

digital lärplattform eftersom Loops möjliggör en annan form av undervisning, vilket kunde 

visat annorlunda resultat.  

 

7.5.2 Lärares digitala kompetens och utveckling 

Det framkommer att lärare förväntas ha relativt långtgående kunskaper inom det digitala om-

rådet för att kunna sätta sig in i och bedöma användbarheten av digitala hjälpmedel. Det ligger 

idag ett stort ansvar på lärarrollen och det krävs avsatt tid för kompetensutveckling och sam-

stämmigt förhållningssätt för att en digitaliseringsstrategi ska kunna nå fram fullt ut. Om inte, 

förväntas lärare söka kunskap på egen hand och hur utfallet då blir påverkas av lärarens kom-

petens och intresse. Vidare forskning behöver beakta lärarnas möjligheter till digital didaktisk 

kompetensutveckling och vilket mervärde det tillför lärandet.  

 

7.5.3 Vidare studie av digitala lärplattformar 

Det som inte går att fastställa i denna studie är hur lärare tillämpar de olika delarna i TPACK i 

praktiken. Genom att studera en specifik loop kan verksamma lärare följa loopens bana och 

pedagogiska tankesätt men utfallet säger inget om hur väl alla komponenter passar ihop ef-

tersom lärare undervisar en specifik grupp och använder sitt individuella sätt att undervisa. 

Troligtvis hade det varit synbart genom att genomföra ett flertal observationer samtidigt be-

akta att förväntade upplevelser och lärares tidigare digitala kompetens påverkar attityd och 

inställning till fortsatt användning. Studien visar inte heller kunskapsutveckling över tid vilket 

skulle kräva långsiktig forskning. 
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Bilaga 1. Dokumentanalys TPACK 

Nedan tabell visar hur lärloopen Rymden förhåller sig till befintliga ramverket TPACK för 

värdering av digitala läromedel.  

Typ av kunskap Biologi, kemi och fysik årskurs F-3 

CK  - Vilka kursmål adress-

eras?  

 

Centralt innehåll enligt läroplanen samt syfte  

 

 

PK - Vilka pedagogiska 

strategier tillämpas 

Hur? 

 

Digitalt innehåll kopplat till läroplanen 

Rymdloopen design 

Teori, ämnesfakta och instruktioner om följande moment 

Innehållet presenteras genom Text, bild, film   

Flera valmöjligheter av läraktivitet obundet till ämne 

 

 

TK - Vilken teknikanvänd-

ning tillämpas? 

 

Lärplattformens innehåll kan anpassas till enskild elev eller 

grupp. 

Bygger på interaktion och feedback  

Teori, ämnesfakta, instruktioner och uppgifter genom text, bild 

och film 

Utvärdering av loop för elever 

Quiz – visa kunskaper 

 

PCK -Hur väl stödjer de 

pedagogiska strategiers 

kursmålen? 

 

Färdiga loop stödjer kursmålen till fullo 

Kvalitetssäkrat innehåll 

 

TPK- Hur väl stödjer tek-

niktillämpningen de pedago-

gisk strategierna? 

Tillåter eleven att öva och pröva mot kursmål 

Självständigt arbete 

Går att följa elevens kunskapsutveckling 

 

TCK- Hur väl stödjer tek-

niktillämpningen kursmå-

len? 

Visuellt tydlig struktur 

Teknik och innehåll fullständigt anpassat till kursmålen 

 

TPACK Hur väl passar alla 

komponenterna ihop? 

Passar 

 

  

  



    

Tabell 2. Visar identifiering och sammanställning av resultatanalysen.  
 

Sammanställning från intervjuer TAM kvaliteter Sammandrag intervjuer 

 Roligare för eleven att lära   

 Tryggare för läraren med färdigt kon-

cept  

 Man kan anpassa loopar efter individ 

och grupp ex talsyntes  

 Direkt återkoppling lärare-elev  

 Spela in egna instruktionsfilmer  

 Skapar självständiga elever  

 Frigör tid för stöd lektionstid  

 Paketera undervisningen  

 Lättare ge instruktioner  

 Synliggör planeringen av undervis-

ningen för lärare och elever   

 Upplevd använd-

barhet/  

 (Usefullnes)  

 Hög användbarhet på 

grund av att det inte är 

ämnesbundet. Tydlig 

struktur sammantaget. 

Enkelt att ge återkop-

pling genom interakti-

vitet.   

 Frigör tid   

 Förenklar planering av 

undervisning  

 Tydlig för läraren att använda  

 Kan återanvända tidigare skapade lär-

loopar, egna och andras  

 Enkelt att jobba med   

 Går att ge instruktioner på flera sätt 

(film eller andra appar)  

 Goda möjligheter till interaktion med 

eleverna, i olika former  

 Användarvänlighet  

 (Easy to learn etc)  

 

 Hög användarvänlig-

het, enkel att arbeta 

med  

 Friare takt och utmaningar som passar 

eleven individuellt samt grupp  

 Finns möjlighet skapa egen pedagogik  

 Går att välja digitalt innehåll  

 Går att välja färdigt material  

   Flexibilitet   Goda valmöjligheter 

för undervisning val-

bara arbetsformer, 

egen pedagogik och 

digitalt innehåll  

 Dubbelarbete, saknas plats att samla 

egna anteckningar för formativ bedöm-

ning  

 Pop-up rutor som kommer upp ofta stör 

koncentrationen  

 Man behöver komplement av andra 

appar  

 Looparna blir ibland för smala för att 

dela 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Effektivitet  

 Negativ  

 

 Vissa nackdelar påpe-

kas vad gäller samord-

ning  



    

 

Sammanställning från intervjuer TAM kvaliteter Sammandrag intervjuer 

 Lätt för eleverna att lära sig Loops  

 Lätt att anpassa lärloop efter individ 

och grupp   

 Lätt att planera undervisningen  

 Tydlig arbetsgång  

 Tidsvinst för läraren  

 Plattformen stöder önskvärda metoder  

 Lätt förstå plattformens struktur  

 Direkt återkoppling lärare-elev  

 Bra att plattformen inte är knuten till 

ett visst ämne  

 Bra att det finns färdigt material och 

färdig planering  

 Finns möjlighet skapa egen pedagogik  

 Innehållet kvalitetssäkras av andra äm-

neslärare  

 Snabba uppdateringar i programmet  

 Effektivitet  

 Positiv  

 Hög effektivitet på 

grund av innehåll, 

struktur, former av in-

teraktion och utvärde-

ring  

 Samlad information på ett ställe   

 Lätt kontrollera tidigare resultat både 

för elev och lärare  

 Kontroll   Ger möjlighet till god 

kontroll och delaktig-

het  

 

 

 

  



    

Intervju – Lärare (Loopsanvändare) 

Information om informanter: 

- Hur länge har du arbetat som lärare? Vilket/Vilka ämnen undervisar du i? Årskurs? 

 

Införande, var hur och varför valt Loops som läromedel 

- Hur kom du i kontakt med Loops? Hur gick det till och varför? 

- Hur länge har du använt Loops? 

- Fanns det någon uttalad vision från start? (grundsten eller komplement) 

 

Användande 

Hur använder du Loops i din undervisningen? 

- Egna loopar, remixar, har du delat loopar? 

- Sker undervisning oftast i realtid eller distans?  

- Anpassar du loopar efter elevens individuella behov?  

- Vilka funktioner (typ av interaktioner) använder du för feedback till elever? 

 

Upplevelser 

- Hur upplever du användning av Loops som läromedel jämfört med tidigare undervisning? 

(teknisk förändring i undervisningen även påverkar innehållet och pedagogiken i under-

visningen, stämmer detta med din upplevelse och hur i så fall?) 

- Har din tidigare digitala kompetens haft betydelse för hur du har kunnat använda Loops? 

- Ser du skillnad i ditt arbetssätt sedan du började med Loops? (Planering? Struktur i 

undervisning? På vilket sätt?) 

- Hur upplever du att inlärningen påverkas genom ett digitalt arbetssätt?  

 

Innehåll 

- Upplever du att de metoder för lärande som finns i Loops stödjer lärande och håller bra 

kvalité? 

- Upplever du att tekniken stödjer dina pedagogiska strategier?  

- Upplever du att Loops funktioner integrerar för att kombinera teknik och pedagogik? 

- Upplever du att du får en uppfattning om elevers förmågor genom loops funktioner 

 

Vilka fördelar, nackdelar önskemål har du som användare om Loops? 

Innehåll? Struktur? Funktioner? 



    

 

Loops utvecklare (TPACK) 

 

Bakgrund - Utveckling från start 

- Hur har Loops utvecklats från start? (grundidé, pedagogik, tidigare forskning och utveckl-

ing fram tills idag) 

- Var har fokus legat? (innehåll, form, struktur, pedagogisk möjlighet och användande)  

 

Vilka kunskaper anser ni krävs av lärare för att använda Loops? 

- Ämneskunskaper?  

- Digital kompetens?  

- Pedagogik?  

- Hur har ni kommit fram till det? 

 

Loops som lärplattform 

- Hur sker framställning av innehållet? 

- Hur sköts uppdateringar av programvaran? 

- Är uppdateringar/ utveckling grundande i önskemål/ behov från användare eller på annat 

sätt? 

- Är Loops ett läromedel med huvudsyfte att underlätta kombinerad teknik och pedagogik? 

 

 

 

 

 

 


