Skédespelarens centrum dr omgivningen. Det dr den som gor att skadespelaren
kdnner ndgot. Skddespelaren kan inte kéinna ndgot utan omgivningen.
Replikerna dr inte skadespelarens repliker, utan medspelarens. Det &r inte
skadespelaren som skall kénna nigot nér repliken uttalas, det 4&r medspelaren.
Skéadespelaren kinner ju ndgot i alla fall, eftersom hon kdnner négot for sin
medspelare och sin situation.

En skddespelare kan bara gora tva saker som &r konstnarligt forankrade:
Paverkas och Paverka.

Allt annat som sker i pjasen sker dnda, eftersom det star i pjdsen. Tolkningen,
det som betyder nagot utover handlingen, scenerierna, replikerna m.m., 4r den
emotionella attacken pa scenen, dér karaktéren vill pdverka sin omgivning,
eftersom den paverkar henne.

Alltsd maste

Aktionen vara emotionellt laddad: Det récker inte med att séga ”Jag vill bli
kung”, det méaste formuleras i en emotionell tolkning: ”Jag vill slippa kédnna
sjalvforakt”

Aktiviteterna maste vara emotionellt fokuserade pd medspelaren: Det réicker inte
med att siiga ”Jag charmar”, det maste formuleras: ”Jag vill fa honom att kéinna
sig charmad”

Virdeladdningen &r inte vad jag kinner, utan vad min omgivning far mig att
kinna. ”Jag dr besviken” racker inte, utan maste kretsa kring nagot utanfor
skadespelaren: "Du gor mig besviken”.

Att flytta fokus frén sig sjédlv. Att formulera emotionella tolkningar. Att stindigt
vilja paverka sin omgivning.
Det ér skadespelarens arbete.



