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This paper presents results from a study investigating the learning effects from language
learners in 6™ grade (Young English Language Learners, YELL) who use the web based
learning tool Read Theory. The tool is used in school to practice reading comprehension. The
data were collected through qualitative interviews with pupils in a Swedish school. The main
purpose with the study was to examine what YELL comprehend with the help of Read Theory
and which learning outcomes they develop. The YELL described how, when and why they
use Read Theory. They also described their opinion of progress in English with the help of the
web tool. When the interviews were completed data was divided into different themes
concerning (1) the digital classroom and (2) the learning outcomes. Results show that Read
Theory is a digital tool that YELL choose because it motivates them to read more and the
texts are automatically adjusted for each individual. Further more it provides them not only
with questions and answers but also an explanation from the texts they have read if they have
given the wrong answer. The learning outcomes were divided into three groups (1) reading
with focus as the texts are interesting and includes follow up questions, (2) learning new
vocabulary as the texts contains new words, and (3) comprehension through context as the
texts provides the reader with a coherence. Finally, the web tool Read Theory also motivates
YELL to practice the structure with reading comprehension and answer questions with varied
difficulty since it is similar to tests in English.
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1. Inledning

Vi lever i ett samhiélle dir de flesta minniskor dagligen anvander digital teknik. Hela 95% av
Sveriges befolkning har tillgang till internet (Statistiska Centralbyran, 2016) och det medfor
att de digitala verktygen far en given plats bade i skola, jobb och privatliv. Inforandet av
elevdatorer och systemet en-till-en, som innebér att varje enskild elev har en egen dator,
skapar tillfdllen att anvdnda informations- och kommunikationsteknik, IKT, pa ett sitt som
tidigare inte var mojligt. Det finns en rad laromedelsbaserade applikationsverktyg och
webbsidor som anvinds i undervisningen. Forskning om IKT och hur det paverkar barns
motivation och larande har under de senaste dren kat.

Inom forskningen av IKT anvinds flera olika begrepp som férekommer i denna
undersokning: Second Language Acquistion, SLA, forvéirvad kunskap inom andraspraket. Det
kan avldsas forst efter att man undersokt hur Second Language Learning, SLL,
undervisningen i andraspraket, fungerar. I kursplanen i engelska (Skolverket, 2011) finns
innehdll som omfattar kommunikation, reception och produktion/ interaktion vilka kan
genomforas tillsammans med eleverna via anvéndning av IKT. Tidigare forskning visar att
elevers motivation och interaktion dkar vid anvéndning av digitala verktyg (Chang, Pearman
& Farah, 2014; Pellerin, 2014; Figueroa, 2015, Warschauer, 2006). Dock ar forskningen kring
Computer-Assisted Language Learning, CALL, fortfarande for otillracklig for att den ska
bidra till att forma sprakundervisningen i svensk grundskola. Daremot finns det flera studier
som lyfter fram fordelarna med att anvinda digitala verktyg: (1) belyser flexibiliteten att
anvinda dator jamfort med enbart papper och penna, (2) fordelaktigt vid skapande av
ordforrdd och (3) att datoranvdndning, dven nér den dr for ndjes skull, visar att elever lér sig
genom sjilvinstruerande uppdrag (Sundqvist & Sylvén, 2012; Mitra, Dangwal, Chatterjee,
Jha, Bisht & Kapur, 2005; Wu, Franken & Witten, 2012).

Kan vi dd anta att IKT &r nyckeln till framgang vid SLA? Nej, eftersom CALL utan
forankring 1 kunskapsmal eller med strukturerad respons tenderar att ge tillfallig output som
saknar en tydlig mottagare och som heller inte ger bestaende kunskap (Figueroa, 2015;
Pinkman, 2005; Warschauer, 2006; Macaro, Handley & Walter, 2012). Dérfor ar det som
larare viktigt att ha ett tydligt méal med att anvinda CALL i undervisningen och att eleverna
vet vad som forvintas av dem for att de ska uppna malet. I en tidigare genomford
litteraturstudie har jag tagit del av forskning som visar ldrarperspektivet i anvdndningen av
digitala verktyg inom sprakundervisningen i engelska. Elevens perspektiv dr intressant att
studera i det ljus som kan belysa larande kontra webbaserade verktyg i engelska. Elevers
erfarenheter av att arbeta med digitala verktyg och vilka formégor som eventuellt utvecklas
genom anvédndandet av specifika verktyg kan ge en fingervisning om vad jag som blivande
larare bor ha i dtanke nér jag planerar sprakundervisningen.

1.1 Syfte och problemformulering

I denna studie undersoker jag det webbaserade verktyget Read Theory och hur det anvénds 1
sprakundervisningen i engelska. Examensarbetet syftar till att, ur ett elevperspektiv,
undersoka vad som kénnetecknar Read Theory som undervisningsmaterial och vilken
sprakutveckling som gér att urskilja hos eleverna.

Fragestallningar:
1. Hur anvinder elever i dk 6 verktyget Read Theory i undervisningen i engelska?
2. Vilka sprakutvecklande formagor kan eleverna ddirigenom utveckla?



1.2 Begreppsforklaring

I studien forekommer en rad olika begrepp som anvinds inom forskningen av digitala
verktyg. Dessa presenteras kortfattat i nedanstaende lista.

CALL - Computer Assisted Language Learning
Spraklarande via datoranvdndning

Digitala verktyg
Samlingsnamn for dator, surfplatta, mobiltelefon, interaktiv tavla (ofta kallad Smart Board)

En-till-en
En dator till varje elev

Gamification
Liarande via digitala spel med tavlingsinslag som varierade spelnivaer, podngséttning och
resultatoversikt

IKT — Informations- och Kommunikationsteknik
Samlingsnamn for olika former av kommunikation genom anvéndningen av digital teknik

L1/L2
Language 1 — det forsta spraket, alltsd modersmalet
Language 2 — det andra spriaket som forvérvas efter modersmaélet

Output
Vad eleven sjilv kan producera i form av text eller tal 1 L2

SLA — Second Language Acquisition
Sprakforvarv i det andra spraket

SLL — Second Language Learning
Léarande av det sprak som forvirvas efter modersmalet

Target Language
Det sprak som dr mélet for undervisningen

Webbaserade verktyg
Spel, program och applikationsverktyg som finns tillgidngliga online

Web 2.0-verktyg
Digitala verktyg online som mdjliggdr interaktion och kreativitet

YELL - Young English Language Learners
Unga sprakelever i engelska, vanligen &syftas elever i1 dldern 6- 12 ar



2. Kunskapsoversikt

I avsnittet presenteras en oversikt kring Computer Assisted Language Learning — CALL och
vilka synliga resultat som framkommit genom tidigare forskning. Texten &r strukturerad
utifrdn de resultat som &r relevanta for min studie och inleds med en historisk tillbakablick for
att ge en tydlig bild av hur de digitala verktygen har fatt en alltmer betydande roll i skolan.
Inledningsvis presenteras den teoretiska inramningen som tar avstamp 1 Vygoskijs
sociokulturella teori dér verktyg, artefakter, beskrivs mer ingdende.

2.1 Teoretisk utgangspunkt

Vygotskij grundar sin sociokulturella teori i att barnet dr beroende av sin omgivning for att
larande ska kunna ske. Han menade att om barnets tankar ska utvecklas mot ldrande kréavs
interaktion béde i sociala och kulturella ssmmanhang. Befintlig kunskap kan diskuteras men
ocksd ifrdgasittas eller utmanas av nérliggande kunskaper for att hjdlpa barnet till nésta niva
av forstaelse (Vygotskij, 1999). Enbart en larande miljo racker alltsd inte for att barnet
(fortsdttningsvis omndmnd som elev) ska kunna lira sig: interaktion dr avgdrande for vad och
hur ldrandet sker. Vygotskijs teori omfattar tre aktiva parter: ldrare, elev och milj6. Den
larande miljon kan ocksé innehdlla olika typer av artefakter, verktyg, for att formedla det som
ska ldras. Dessa artefakter bendmner Vygotskij som medierande, alltsa verktyg som kan
fungera som en ldnk mellan eleven och det som ska lidras. De medierande verktygen blir enligt
Vygotskij (1999) ett viktigt inslag i den sociokulturella teorin dir det bara ar elevens mentala
kreativitet som sétter grianser for kunskapsinhdmtningen. Lararen har ocksa en medierande
roll eftersom det dr denne som uttalar vad som ska ldras, varfor det ska ldras och hur ldrande
ska ga till. Det dr ocksé ldraren som ska presentera vilka medierande verktyg och andra
hjdlpmedel som finns tillgéngliga for eleverna i larandeprocessen (Vygotskij, 1999).

2.2 Historisk bakgrund

Generellt sett har det sedan tidigt 1900-tal skett en forskjutning ifran att undervisa sprak
genom isolerad grammatik till att under 1960-talet gd over till fokusering kring repetition och
memorering (Figueroa, 2015). Ar 1980 nimns for forsta gingen mediekunskap som ett
kunskapskrav 1 laroplanen. Det var dock fé larare som hade kompetens eller tillgéng till
teknik som kunde stotta dem 1 att uppfylla det kravet. Datorernas intag i skolan blev i det
nirmsta vad Engstrom (2008) och Olofsson (2000) kallar for ett fiasko och bara ndgra ér
senare forkastades helt planerna pé ett tekniskt klassrum. Men det kom att &ndras under 1990-
talet nir Sverige 1 och med sitt medlemskap 1 EU (ddvarande EG) och ett 6ppnare Europa rent
politiskt sett, forandrade var syn pad massmedia och teknik. I sin avhandling Elever syns pa
néitet — Multimodala texter och autentiska mottagare beskriver Akerlund (2013) utvecklingen
mot att medier fatt ta en allt storre plats i samhéllet under de senaste 25-30 aren. Efter att
kommersiell tv och radio borjade sdndas i Sverige vidgades vyerna ytterligare inom omréadet
medier. Nér internet blev tillgéngligt for privatpersoner och dven gjorde intag i niringsliv och
skola var det flera larare som borjade anvinda webben som verktyg, bade i1 skolarbetet och
som kommunikationskanal. Men efter att den nya lagen om personuppgifter, PuL (SFS
1998:204), blev antagen fordndrades arenan for digitala verktyg. P16tsligt kunde skolorna
varken publicera skolarbete eller information dér namn, platser och kontaktuppgifter fanns
med. Men nagra ar senare tolkades lagen av Hogsta domstolen genom den sé kallade EU-
ritten, vilket innebar att publikationer som lades upp av privatpersoner 4gde samma juridiska
rattigheter som publikationer frdn medier som tidningar och enskilda journalister. Sdledes



kunde skolorna ateruppta implementeringen av digitala verktyg i skolarbetet (Akerlund,
2013).

2.3 Dagens digitala klassrum

I dagens klassrum bendmner vi metoden inom sprakundervisningen som autentiskt ldrande
och vi anvénder en sé kallad Communicative approach (Figueroa, 2015). Praktiskt tillimpat
betyder en sadan undervisningsmetod att eleverna ska forberedas for att kunna anvianda
Language 2 — L2, det sprak eleven lar sig ndst efter modersmaélet, i det vardagliga livet
(Figueroa, 2015; Chang, Pearman & Farha, 2014). Den svensk skolan arbetar idag med de
digitala verktygen utifrdn styrdokumenten. Trots att Lgr 11 inte specifikt omndmner IKT
finns det med mellan raderna - bade i det centrala innehallet och i kunskapskraven. I
exempelvis bilddmnet ska eleverna:

”skapa bilder med digitala och hantverksmdssiga tekniker och verktyg”
Och i engelskans centrala innehéll for 8k 4-6:

"Olika sditt att soka och vilja texter och talat sprak pa engelska fran internet och andra
medier”
(Skolverket, 2016)

2.4 Digitala verktyg och textproduktion

Flera studier visar pa positiva samband mellan dataspel och utvecklat ordforrad (Cheung &
Harrison, 1992; Miller & Hegelheimer, 2006; Ranalli, 2008; Rankin, Gold & Gooch, 2006).
Verdugo & Belmonte (2007) visar i en jamforande studie att elever som anvinder digitala
spel 1 sprakundervisningen kontra traditionell undervisning utan digitala inslag, har béttre
resultat i bide horforstaelse och ordforrad. Aven Turgut & Irgin (2009) menar att digitala spel
stimulerar ldrandet hos barn till att utveckla sitt ordforrad.

I Laptops and Literacy presenterar Warschauer (2006) en kvantitativ studie som undersoker
hur digitala verktyg paverkar elevers skrivformaga. Studien lyfter fram att en-till-en systemet
bidrar till att eleverna skaffar sig s k “digital literacy”. Det betyder att de har grundldggande
kunskaper i hur man anvidnder en dator som omfattas av informationsdkning, produktion av
text, interaktion via Internet samt dess etikregler och kallkritik. Warschauer konstaterar
visserligen i sin studie att elevengagemang och textproduktion far hogre kvalitet men att det
ocksa beror pa i1 vilken social kontext eleverna befinner sig. I de klassrum dér en-till-en
fungerar, 6kade bade elevernas textproduktion och viljan att skriva mer korrekt nér de skrev
for autentiska ldsare. Genom att skriva pa datorn har eleverna tillgang till stavningsprogram,
uppslagsverk och ordbdcker nir deras egen kunskap inte ricker till. Aven Pinkmans (2005)
studie ger stod for att elevers texter som produceras for en autentisk ldsare medfor att eleverna
forbéttrar sin skrivformaga.

2.5 Digitala verktyg som motivation for lirande

Motivation &r viktigt for allt larande sdrskilt nir det handlar om sprékligt ldrande, menar
Dornyei & Ushioda (2011). Anvéndningen av web 2.0-verktyg, digitala verktyg online som
mojliggor interaktion och kreativitet, motiverar elever att lara eftersom det sétter ldrandet i en
vardaglig kontext (Chang et. al, 2014; Pellerin, 2014).



Begreppet “gamification” avser ett mer spelifierat 1drande diar man anvinder tivlingsinslag for
omraden som i sig inte dr specificerade som spel. Sadant ldrande har studerats av Figueroa
(2015) som menar att elevernas motivation kar och det gor dven deras vilja till att utmana sig
sjalva. Det krédvs tydliga mél och strukturerade bedomningskriterier for att det ska uppnas
annars riskerar eleverna att utfora uppgifter under stress for att fa en snabb beloning. I sdédana
fall kan det betyda att elever tar sig vidare till nésta niva i ett spel utan att ha fatt med sig
kunskap (Figueroa. 2015). Sundqvist & Sylvén (2014) visar att elever som kontinuerligt
anvander digitala spel dr 6verrepresenterade 1 gruppen som anser att engelska ar intressant.
Elever anvinder i varierad utstrdckning digitala spel pa engelska éven pa fritiden vilket
paverkar deras intresse for engelska och sjalvbedémning i spraket. En paradox i det avseendet
ar att samma grupp samtidigt bedomer sina kunskaper i engelska som ligre 4n de elever som
spelar mer séllan eller inte alls. Det kan bero pa att de elever som spelar mer frekvent
anvinder engelska 1 hogre utstrickning 4n andra i sitt vardagliga liv och att de dérfor har
lattare for att inse sina sprakliga brister &n de som inte anvdnder engelska i sin vardag pa
samma sitt (A.a, 2014).

2.6 Digitala verktyg i relation till elevers interaktion

Pellerin (2014) hanvisar till Vygotskijs sociokulturella teori och menar att elever genom
interaktion via digitala verktyg far mojlighet att tillsammans skapa forstaelse for hur spraket
ar uppbyggt. I sin sammanfattande forskning lyfter Figueroa (2015) ocksa fram Vygotskijs
idéer om den proximala utvecklingszonen dér han visar att spel med tdvlingsinslag i
sprakundervisningen istéillet gor det mojligt att 1ata eleven sjélv utvecklas och utmanas genom
interaktion.

Bade Pellerin (2014) och Warschauer (2006) konstaterar genom sina intervjuer och
observationer att i en larmilj6 dir elever anvédnder digitala verktyg for att sjdlva utveckla och
omarbeta arbetsuppgifter vagar de bli mer verbala och interagerar med varandra.
Interaktionen i sprakundervisningen okar frimst nér elever anvinder sociala medier och
wikis, lattillgdngliga faktatexter (Heift & Chapelle, 2012; Chang, Pearman & Farha, 2014).
Pinkman (2005) ldgger fram forskningsresultat som visar att elevernas engagemang okade
genom den interaktion som uppstod bade nar de mottog och gav varandra respons. Néar
eleverna fick respons med konstruktiv kritik 6kade deras engagemang for vidare interaktion
men utan konstruktiv respons avtog elevengagemanget for uppgiften.

2.7 Digitala verktyg - lararens mojligheter och fallgropar

Resta & Laferriere, (2008) lyfter fram att det digitala klassrummet medfor nya forutséttningar
for larare nér de ska planera och genomfora undervisning. De har identifierat foljande
”forutsittningar for digital rittvisa” (s. 3) :

Godtagbar och vélfungerande hardvara, mjukvara och uppkoppling mot internet
Tillgang till meningsfullt material p4 modersmalet

Mojligheter att skapa, dela med sig (till andra) och utbyta (ifran andra) material
Tillgang till utbildare inom digitala verktyg och dess resurser

Tillgang till ny tillforlitlig forskning for att 6ka sina egna kunskaper

Nk W=

Resta & Laferri¢re pétalar vidare att lararna dessutom behover fardigheter i kontexten om IKT
som kunskapsomréde. Det ricker inte att larare har grundlaggande kunskaper, de behover fa
utbildning i hur IKT explicit kan anvindas 1 ett pedagogiskt syfte. Lérare behover ges



mojlighet att konkretisera anvéndningen av digitala verktyg och inte bara ldsa om hur de kan
gora det. Samarbete, uppfoljning och stottning fran professionella utbildare inom IKT ur ett
pedagogiskt perspektiv dr ocksé viktigt for att 14rare ska kunna stétta sina elever till att
anvéanda digitala verktyg med framgang (Voogt, Knezek, Cox, Knezek & ten Brummelhuis,
2011). For att anvédnda digitala verktyg med framgéng i syfte att motivera elever kravs ocksé
en engagerad ldrare som har goda digitala kunskaper och strukturerade former av feedback
(Warschauer, 2006; Pinkman, 2005; Heift & Chapelle, 2012; Sundqvist, 2009). I en studie om
digital literacitet lagger Warschauer (2006) fram resultat som visar att ldrare sag negativa
aspekter av att anvinda digitala verktyg i undervisningen. Nér elever anvinder dator i
sprakundervisningen menade ldrarna att elevernas forstaelse for skrivregler och sprakets
uppbyggnad kom i skymundan eftersom de kunde 16sa problem i sin textproduktion bara
genom att trycka pa en knapp. Déremot tyckte ldrarna att med datorn som hjélpmedel behdvde
eleverna inte bli osdkra pa ifall deras handstil dog eller inte, de kunde istillet fokusera pé
sjdlva skrivandet. Warschauer (2006) menar ocksa att &ven om datorn dr ett vardefullt verktyg
vid textproduktion dr den inte 16sningen pa elevernas svérigheter vid sprakinldrning.

3. Metod

I detta avsnitt presenteras och motiveras val av metod och efterfoljande delar som urval och
hur bearbetningen av empiriskt material har gatt till.

3.1 Kvalitativ intervjustudie

Undersokningen baseras pé kvalitativa intervjuer som ar vanligt forekommande vid studier
inom utbildningsomrédet (Stukat, 2011). Intervjufragorna var av semistrukturerad karaktér
med potentiella andrafragor for att kunna fa sa utvecklade svar som mgjligt. Det forekom
ocksa inslag av Oppna fragor for att fa eleverna till att fordjupa sig 1 svaren de uppgav. Infor
intervjuerna tematiserades forskningsfragorna for att klargora studiens syfte (Kvale &
Brinkmann, 2009). Intervjuguiden redovisas i bilaga 1.

3.2 Urval och Genomforande av intervjuerna

Studien genomfordes i en medelstor svensk kommun pa en skola dér digitala verktyg anvinds
kontinuerligt, sirskilt inom sprakundervisningen. Jag valde att gora ett positivt urval av elever
som ldraren beskrivit hade erfarenheter av att arbeta med Read Theory. Det positiva urvalet
gav utrymme for att de 5 utvalda eleverna ocksa forvantades svara med rika beskrivningar pa
mina fragor. Alla elever gick i samma klass i 8k 6 pé en lag- mellanstadieskola med ca 160
elever. Vihade sedan tidigare relationen elev-ldrare, och det 6kade mina chanser att fa mer
utvecklades svar jamfort med om jag hade intervjuat for mig okénda elever (Kvale &
Brinkmann, 2009). Intervjuerna genomfordes vid tva olika tillfdllen med ett par dagars
mellanrum. Det var frivilligt for eleverna att delta i intervjun men eftersom de var under 18 ar
skickades ett informationsbrev ut till deras fordldrar for medgivande (se bilaga 2).

3.3 Bearbetning av empirisk data
Intervjuernas ldngd varierade mellan 15-18 minuter och det kan tyckas ganska kort men da &r

det viktigt att ha i atanke att det dr analysen bakom det som sdgs, som &r centralt nir
forskningsfragorna ska besvaras (Stukat, 2011). En kvalitativ studie med alltfor ménga



informanter istéllet kan medfora en alltfor ytlig analys och darmed undergrava idén for
studien (A.a, 2011). For att kunna sékerstélla att elevsvaren dokumenterades ordagrant
gjordes ljudupptagningar med en smarttelefons inspelningsfunktion. Transkriberingen av alla
intervjuer genomfordes under de nistkommande dagarna efter intervjutillfallet.
Transkribering kan vara tidsddande och kan innebéra att den samlade empirin blir svér att
halla redan pa (A.a, 2011). I denna undersokning har sa inte varit fallet eftersom jag haft
forhéllandevis fa intervjuer att bearbeta. De utskrivna intervjuerna listes och kategoriserades
flertalet gdnger i olika kunskapsomraden, teman. Dessa teman fargkodades darefter for att bli
mer ldtthanterliga infor analysen av det empiriska materialet (Kvale & Brinkmann, 2009).
Intervjuanalys har skett utifran tematisk analysmetod eftersom den lampar sig inom omraden
som behover mer forskningsunderlag (Braun & Clarke, 2006). Utifran analysen av de olika
kunskapsomradena kunde sedan forskningsfrdgorna besvaras.

3.4 Studiens tillforlitlighet

Forskningsdesign valdes med bakgrund mot hur tidigare forskning inom
undersokningsomradet hade gjorts. Direfter planerades studien utifran de vetenskapliga
riktlinjerna for en kvalitativ intervjuundersokning for att sdkerstilla resultatets tillforlitlighet
(Kvale & Brinkmann, 2009). P4 vilket sétt det genomforts beskrivs i detta avsnitt.

Validitet

Studien gjordes genom 5 kvalitativa intervjuer som genomfordes pé elevernas skola.
Intervjufragorna justerades efter forsta intervjun for att ytterligare rikta frdgorna mot syftet.
Genom ett strategiskt urval tillfrigades elever som var aktuella for medverkan. Urvalet
gjordes med motivet att fa verbala elever som var vélbekanta med verktyget. Som blivande
larare med mycket vaga uppfattningar och erfarenheter inom forskningsfaltet diskuterade jag
savil syfte och fragestillning som metodval och resultat av analys med handledaren.

Reliabilitet

Med utgéngspunkt i verktyget var det forhéllandevis enkelt att upprétta en intervjuguide.
Fragorna diskuterades med handledare nér tvé intervjuer genomforts. Dessa skedde pa
elevernas skola i ett avskilt rum som inte lag i ndrheten av det klassrum dér 6vriga klassen
befann sig. Genom intervjufrdgorna ansag jag att jag fick mojlighet att fa beskrivningar kring
det jag ville. Dessutom underléttades intervjusituationen av att eleverna istéllet for att bara
beskriva samtidigt fick visa pa datorn hur det sdg ut nér de anvdande webbverktyget.
Ljudupptagningar gjordes utan problem eller nimnvirda storningsmoment.

Generalisering

Resultaten for studien kan inte generaliseras for andra grupper dn de som har samma
forutsdttningar som denna grupp. Till sddana forutséttningar ingar t ex: en-till-en systemet,
elever som dr bekanta med verktyget, elever som lést engelska pa en sddan niva att
kunskapskrav E for 4-6 uppnés, socio-ekonomiska forutsittningar for laxldsning i hemmet
och slutligen mycket goda kunskaper 1 svenska for att kunna gora utforliga beskrivningar till
forskaren.



Kritiska aspekter

Urvalsgruppen bestar av 5 elever varav samtliga r flickor. Eftersom studien inte avser att
undersoka det digitala verktyget ur ett genusperspektiv har det inte varit relevant att ange
konstillhorighet. Det strategiska urvalet paverkades av att klassen bestod av langt fler flickor
an pojkar. Till en borjan tillfrdgades lika antal pojkar och flickor varav tvéa av pojkarna
tackade nej till medverkan. Den tredje var inte bekant med verktyget pa ett sadant sétt att han
kunde svara pa intervjufragorna. Dérav skulle det kunna ridknas som ett bortfall. Slutligen kan
det tillaggas att ur ett tidsperspektiv hade det varit svért att hinna intervjua fler elever.

3.5 Etik

Enligt gillande regler och riktlinjer fran Vetenskapsradet (2011) redovisas hir de etiska
aspekter som varit aktuella for studien.

Informationskravet

Berorda elever, deras ldrare och rektor fick information om studiens syfte, att eleverna dgde
ritt att tacka nej till att medverka. Intervjusvar skulle anonymiseras.

Samtyckeskravet

Tva veckor fore intervjutillfillet skickades en skriftlig information till elevernas foréldrar.
Skrivelsen inneholl syfte med studien, aktuell institution och genomforandet i stora drag. Se
bilaga 2.

Konfidentialitetskravet

Eleverna informerades fore intervjutillfdllet att deras svar enbart skulle hanteras av mig och
att de ljudinspelningar jag gjorde inte skulle anvéndas av nagon annan. Anonymisering
skedde direkt efter intervjutillfillet dér eleven ndmndes som E och siffra. Eleverna gjordes
uppmarksamma pa att studien kommer att publiceras pa gupea.

Nyttjandekravet

Eleverna informerades om att den insamlade empirin inte anvédnds i annat syfte 4n som
underlag till aktuell studie.

4. Resultat

I detta avsnitt presenteras det digitala verktyget Read Theory. Huvudrubriken inleds med en
beskrivning av verktyget ur elevperspektiv. Resultatet redovisas dérefter utifran tva teman:
* Det digitala klassrummet — redovisar vad (hur) och nér eleverna anvénder verktyget
» Sprékutvecklande formagor — redovisar vilka olika aspekter av sprakkunskaper som
eleverna utvecklar nir de anvander verktyget
Varje utdrag ur intervjuerna dr markerat som ett indrag (citat) i kursiverad stil dir bokstaven
E star for “elev” och efterfoljande siffra anger vem av eleverna som gor uttalandet. Detta
giller for hela resultatdelen.



4.1 Det digitala klassrummet

Under detta kunskapsomrade presenteras ur ett elevperspektiv vad som kénnetecknar
verktyget, vad som dr mest utméirkande vid anvdndandet, hur det anvinds i1 skolarbetet och
slutligen vilka formagor som utvecklas genom anvidndningen. Read Theory ér ett verktyg
eleverna 1 klassen kan vilja att anvinda vid samtliga lektionstillfdllen i engelska.
Nedanstaende presentation visar studiens resultat om vad som sker i det digitala klassrummet.

4.1.1 Verktygets kiinnetecken

Det digitala verktyget anvinds via webbldsare och dr déarfor latt att tillga for eleverna, bade i
skolan och hemmet. Varje elev arbetar enskilt med verktyget pa sin dator. De loggar in och
kan genast borja jobba. Elev 5 beskriver hur arbetsgangen ser ut efter att hon loggat in:

E 5: "Ehm forst sd ldser jag pd den hdr forst dr det sahdr questions. ... Det dr
olika fragor som man ska svara pa och da ska man ldsa en sida hdr (pekar pa
faktatext pd skdrmen). Dd ska man ldsa allt det hir och sen ska man svara pa
frdgor. Och det kan vara lite svdarare eller enklare. /..../ Det finns A, B och C
och sen finns det en ja en av de hdr tre svaren dr det ritta.”

Eleven beskriver att Read Theory ar ett program dér de ska l4sa texter och svara pé fragor av
varierande svarighetsgrad. Det finns flera svarsalternativ att vélja mellan varav ett ar rétt.

Varje text har alltsa efterfoljande fragor, oftast 3-5 stycken. Darefter visas elevens totala
podng for den aktuella nivan och anvidndaren kan sedan vilja att gé vidare till ndsta nivd som
ocksa bestar av ett antal texter med vardera 3-5 fragor. En elev beskriver hur det ser ut pa
skdrmen ndr hon kommit till brytpunkten for nésta niva:

E 5: "Hdr star det hur manga scores du har. ... Och hdr kan man kolla hur
hogt jag har jag vet inte riktigt hur man sdger det men det finns olika (statistik)
... men hdr star hur hogt upp man kan komma. Héir uppe. Och jag dr hdr
ungefdr.”

Eleven beskriver hur det ser ut pa skdrmen nér aktuell poéng (scores) och statistisk visas.

Eleverna kan inte sjdlva paverka vilket innehall ndstkommande text kommer att ha, ddremot
paverkas texternas och fragornas svarighetsgrad beroende pé antal procent rétt per niva. Det
kan alltsé vara sa att nista niva innebér att eleven far samma svarighetsgrad pa texter och
frdgor som pa nivan innan. Det beror pa antalet procent rétt per niva.

E 3: 7 Dd dr det ju da en fraga och sd ldser man den sa finns det fyra olika
alternativ. ... Och sd ser man om man far rdtt eller fel. Och beroende pa hur
madnga rdtt och sd, sa dker man upp nivder eller dker man ner. Sa blir det
ldttare eller svdrare texter.”

Eleven beskriver vad som sker i spelet efter att rétt eller fel svar angivits. Svarighetsgraden
okar eller minskar beroende pa antal rétt eller fel for den senaste spelomgéngen.

Sammanfattningsvis visar elevernas beskrivningar att Read Theory dr en webbaserad sida
som presenterar olika texter med efterféljande fragor, varav ett alternativ dr korrekt. For att
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komma vidare 1 spelet maste eleverna vilja ett alternativ. Beroende pd hur manga antal rétt
eller fel de har kan de sedan avancera till svarare texter eller backa en niva och fa en liagre
svarighetsgrad.

4.1.2 Fragor & svar

Webbsidan dr konstruerad pa att sadant sitt att eleverna ldser texter och dérefter svarar pa
fragor. Samtliga elever beskriver att de upplever att texterna blir svarare ju fler ritt de haft
tidigare, och motsatt ifall de haft flera fel. Eleverna upplever att utmaningen ligger i att ange
ratt svar pa fragorna och att texternas omfattning dr det som utgdr hur avancerad en text ar.
De uppfattar vid forsta anblicken en kortare text som littare &n en lang. Elev 4 menar att hon
ibland tycker sig se ett monster mellan antal rétt eller fel och langden pa nastkommande text.

E 4: "Jag vet inte ifall det dr sa men eh ibland ndr jag tycker att man har
slarvat och typ alla fel da kommer det en kortare text. ... Ja det kan ju lika
gdrna vara slumpen sa bara men jag kommer till det ganska manga ganger sd
man undrar ju ifall det dr det.”

Citatet handlar om att en elev upplever att verktyget ger kortare texter ifall hon har svarat fel
flera ganger.

Vidare dr den direkta aterkopplingen, att verket anger rétt svar, en faktor som eleverna
aterkommer till i samtalet. Den upptréder i form av gron- eller rddmarkeringar vid de svar
som eleverna anger. Elev 1 menar att det dr bra att verktyget inte bara rodmarkerar vid felsvar
utan dven ger en fingervisning om var i texten rétt svar gér att finna:

E 1: ”Det liksom som dr bra dr att om man har ldst och svarar fel pd en frdaga
sd sdger den det rdtta svaret och varfor typ. Sd om man har trott att ndt annat
dr rdtt sd sdger den det liksom. ... Alltsd den forklarar liksom och visar var i
texten som svaret star typ.”’

En elev berittar att verktyget alltid anger det ritta svaret och ocksa visar var 1 texten ritt svar
gér att finna.

En del av frdgorna gar att besvara direkt i texten medan andra ar inferensfragor, fragor som
besvaras genom att eleverna maste kunna ldsa mellan raderna. Frigorna kan stillas pa ett
sadant sitt att de utifrdn texten upplevs som avancerade att besvara. En elev beskriver att hen
far ténka till lite extra nér det kommer sadana fragor:

E 5: "Ocksa dr det lite sahdr vissa fragor sahdr forvirrar lite ocksa far man
tdanka lite mer och det dr bra att man inte vet att ja det dr det svaret rakt fram,
utan man madste tdnka lite.”

Eleven beskriver att fragorna ibland ar utformade sa att svaret inte gér att utldsa direkt i texten
utan en maste da kunna ldsa mellan raderna.

Sammanfattningsvis arbetar eleverna i huvudsak med att ldsa text och svara pa fragor. Det
finns en rittningsfunktion som eleverna kan anvdnda ndr de &r klara med uppgiften.
Funktionen markerar inte bara rétt och fel utan ger ocksa viagledning om hur eleverna kan gé
tillvdga for att hitta rétt svar. Svaren pa fragorna gér inte alltid att finna direkt i texten. Nagra
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fragor kan bara besvaras om eleven kan forsta hela texten i sitt sammanhang.
4.1.3 Verktyget ur ett skolperspektiv — vad och varfor

Klassen anviander Read Theory varje vecka, ibland dr det obligatoriskt men oftast frivilligt.
Naér lararen ger eleverna ldxa att 1dsa engelska texter minst 1 timme per vecka ar det flera
elever som véljer att anvinda Read Theory.

E 3: "Alltsa vi har ju lixa i det typ att man ska ldsa eh en timme i veckan. Dd
brukar jag ldsa pa det hdr. Sa typ fyra ganger i veckan. Eller tre. Det beror pa
hur linge jag ldser.”

Det dr inte bara verktygets innehall som eleverna tycker att de har nytta av. Négra beréttar
ocksa att de tycker att det ar bra att fa trdna sig pa att lasa texter med varierat innehall och
sedan besvara fragor om texten. En sddan utformning av text-fraga-svar harleder tankarna till
provsituationer:

E 2: "Man maste forsta vad man ldser for att kunna svara pd fragorna /..../ Det
dr ju det man gor pd prov ocksad, att man liksom ska ldsa sa kommer det fragor
ochsd..”

Beskrivningen visar hur en elev kan se likheter mellan strukturen i1 verktyget och
provsituationer dér text-fraga-svar enligt elev dr vanligt forekommande.

Forutom att verktyget anvinds i 14xldsning och betraktas som en fiktiv situation for
provskrivning beskriver eleverna att de kan dra nytta av Read Theory pa flera andra sitt 1
skolarbetet. Dessa omndmns endast i detta stycke for att senare beskrivas mer utforligt under
4.2 Sprakutvecklande formagor. For det forsta kan de sitta nya ord 1 en direkt kontext. For det
andra tranar de sig pa att ldsa mer fokuserat &n om de hade list en engelsk text utan
efterfoljande fragor. For det tredje finner de motivation till att jobba med engelska texter. En
elev beskriver sin motivation av att arbeta med engelska texter genom Read Theory:

E 2: 7Jag behover ldsa mycket for jag dr inte sd jdtteduktig pd det. ... Eller ja,
jag tycker inte att det dr sa kul egentligen. Men hdr (pekar mot skdrmen) var det
lite roligt.”

Eleven beskriver att Read Theory motiverar till att ldsa engelska texter.

Read Theory kréver att eleverna ldser texterna sjdlva medan det finns andra verktyg som
kombinerar texten med en automatisk uppldsning. En elev resonerar kring hur Read Theory
motiverar henne att arbeta med engelska texter jaimfort med verktyg dér elever trénar
horforstéelse:

E 5: "Alltsa jag gillar mer att skriva och med ldsa /..../ Ibland ndr jag sahdr hor
pd olika saker som de hdr vad heter det, det finns olika sdhdr bocker som man
kan héra pa och jag tycker det dr jdttejobbigt for att jag vill sjdlv ldsa det for
Jjag tycker jag far det bdttre jag far det in bdttre i min hjdrna. Bdttre ndr jag
ldser dn att jag alltsa lyssnar.”
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Citatet visar hur en elev foredrar att ldsa texterna sjdlv istéllet for att fi dem uppldsta for sig
eftersom hon tycker att det ar littare att f forstaelse for texten.

En annan elev beskriver att bade utformning och innehéll 1 verktyget paverkar motivationen:

E 3: "Eh men oftast blir det roligare nir man kommer till fragorna. ... Men det
dr dnda roligt att ldsa typ om det dr intressant.”

Eleverna motiveras till att arbeta med Read Theory nir det ér texter vars innehdll &r intressant
for dem, samt att funktionen att svara pa fragor kan upplevas som underhéllande.

Sammanfattningsvis dr det flera elever som véljer att anvianda Read Theory nér de har fatt
ldxa att ldsa engelska texter. Eleverna beskriver paralleller mellan strukturen i verktyget och
utformningen av prov. De aterkommer till att 1asforstaelse, att utveckla ordforrad i en kontext
och att de ldser mer fokuserat eftersom texterna har uppfoljande fragor. Dessutom utgor
frdgorna en motivation i sig eftersom det da ar roligare att ldsa texten.

4.2 Sprakutvecklande forméagor

Studien visar att elever som anvdnder Read Theory utvecklar flera olika sprékliga formagor.
Dessa presenteras hir utifran de huvudsakliga formégor som framkommit genom
undersokningen.

4.2.1 Lasforstielse — att lisa med fokus pa innehall

Det fanns tre formagor som framtriadde sarskilt mycket utifrdn elevsvaren, varav det ena var
lasforstaelse. Eleverna beskriver att de laser mer fokuserat och att de dessutom upplever att de
orkar ldsa langre texter. Elev 5 beskriver skillnaden mellan att ldsa texter utan efterfoljande
fradgor eller nir hon ldser med hjdlp av Read Theory:

E 5: ”Det var i alla fall ndagon slags text och da ldste jag sdhdr jdttefort ocksd
visste jag inte vad det betydde ndstan nagonting for jag ldste bara men ndr det
dr fragor och sd dd brukar jag ga tillbaka och kolla vad det betyder och vad det
dr som det betyder.”

Citatet beskriver hur en elev ldser texter utan, respektive med, lasforstaelsefragor och att
lasningen inte blir lika fokuserad nér texten inte har kontrollfrgor.

Studien visar att variationen av texter, bade vad géller innehall och svérighetsgrad, pdverkar
hur fokuserat de kan och orkar l4sa. Jag har tidigare ndmnt att det egentligen inte dr texterna i
sig som avgor hur svér en text ér, det ar 14sforstaelsefragorna som utgdr avancemanget. Men
texternas olika langd, innehall och struktur uppfattas av eleverna som varierad svérighetsgrad.

E 3: 7Sd det dr vildigt bra att den liksom att det inte dr samma nivd alltsad, du
kan typ sahdr om det dr rdtt eller sahdr sd far du lite svarare texter. /..../ Eh

alltsd det hdr att den anpassar.”

Den hir eleven beskriver att det &r positivt att Read Theory anpassar texterna utifran hur
manga ritt anvdndaren har svarat pa. Ju fler ritt desto hogre svarighetsgrad.

13



Det finns exempel pa nir texterna upplevs vara for litta. Aven om uttalandet inte siger nagot
om fragornas svarighetsgrad beskriver elev 4 att verktyget visar texter som inte motsvarar den
niva som hon uppfattar att hon befinner sig pa:

E 4: "Jag tycker jag lir mig ganska bra ndr jag ldiser och sen att det kommer
frdgor efterat da blir det ju lite da mdrker man ju tydligt ifall man inte forstar
det. /..../ Det kommer nya texter som jag tycker dr ja det dr bra pad vissa texter.
Pa vissa texter kanske dr lite vdil litta men alltsa annars tycker jag att de dr
bra.”

Eleven beskriver att texterna oftast dr bra men ibland kan vara for létta for att ge en utmaning.
Sammanfattningsvis visar resultatet att lasforstielse dr en av de tre mest framtrddande
sprakutvecklande formagor som kan avldsas. Eleverna beskriver att texternas innehall,
struktur och svarighetsgrad paverkar hur fokuserat de kan ldsa.

4.2.2 Utokad vokabulir — nya ord i kontext

Den andra férmagan som var tydligt framtrddande genom studien var bendgenheten att ldra
sig nya ord och att utoka sitt ordforrad. Verktyget kréver att eleverna dels ldser med fokus och
forstaelse for innehallet, dels behover de forsta centrala ord och begrepp i texten for att kunna
besvara fragorna i slutet.

E 5: 7Jag ldr mig vissa ord. Ibland fragar jag kompisar och ibland fragar jag
ldrare vad det betyder men oftast brukar jag sld (pd google oversiitt) vad det
betyder.”

Citatet beskriver vilka olika strategier eleven har for att ta reda pa vad nya ord betyder.

Nér det handlar om att utoka sitt ordforrdd resonerar eleverna kring att just begreppet
ordforrad innebdr att de kan anvinda nya ord i andra kontexter, inte bara i den som
presenteras i Read Theory. Séhir beréttar tva elever om att anvdnda nya ord i andra kontexter:

E 2: ”Om vi ska skriva texter och om det ska handla om ndgot sd har man ju
léirt sig om olika saker. Det handlar ju om lite olika.”

Faktatexterna i sig sjdlva erbjuder alltsa eleverna stoff som kan anvindas dven vid andra
tillfallen 1 skolarbetet. Dessutom kan eleverna utveckla forstaelse for nya ord bara genom att
forsta inramningen:

E 5: "Jag tycker nog att jag lar mig vdildigt mycket ord och sant. /..../ Det dr typ
sdahdr ndr man inte forstar vad eggs egg betyder pa engelska sd dr det alltsa da
kan man dndda forsta om man fattar alltsd mycket det mesta av meningen.”

Eleven menar att hon utvecklar sitt ordforrad och att nya ord gar att forsta utifran vilken
kontext det star i.

Sammanfattningsvis ér ett utvecklat ordforrad den andra av de tre mest sprakutvecklande
formagor som kan avlésas 1 resultatet. Eleverna beskriver att de lar sig nya ord i en kontext
och dirfor kan borja anvdnda dem dven i andra sammanhang. Dessutom kan de forsta
detaljerna i en text nér de fOrstétt texten i stora drag.
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4.2.3 Forstielse genom sammanhanget

Den tredje formagan som framtradde var att eleverna kan forsta det huvudsakliga innehallet i
en text &ven om de inte forstar den pa detaljniva. De kan ocksa gora kopplingar mellan text/
fragor och hur den strukturen anvénds i andra sammanhang. S&hir beskriver en av eleverna att
verktygets struktur utvecklat hennes formaga att forstd samband:

E 2: 7 Jag behéver lisa mycket for jag dr inte jitteduktig pd det. Och de
(texterna) har ofta svar ord och dda lir man sig dem. Sen dven i fragorna sa ldr
man sig, vad heter det att svara pd fragor, hur de dr formulerade och sd.”

Beskrivningen visar att eleven tycker att hen lir sig nya ord eftersom texterna innehaller nya
ord. Dessutom aterkommer eleven till att strukturen pa frdgorna utvecklar formagan att sjélv
kunna formulera fragor. Forstaelsen kan ocksa handla om att eleverna forstar nya ord genom
att se 1 vilken kontext de star:

E 5: ”Det dr typ sahdr ndr man inte forstdr vad eggs egg betyder pd engelska
sd dr det alltsa da kan man dnda forsta om man fattar alltsa mycket det mesta
av meningen. Alltsa om man kan mjolk och juice och sant da fattar man ju att de
menar alltsa maten i alla fall och fattar man att de pratar om mat och sa.”

Eleven beskriver att det kan racka med att forsta sammanhanget i texten i stora drag for att
kunna gora en mening som inne haller nya ord, begriplig.

Verktygets struktur med svarsalternativ till frigorna ger eleverna en fingervisning om vad
som eftersoks. En elev tycker att det underldttar att svarsalternativen redan dr angivna istéllet
for att hen ska formulera ett eget svar. Eleven upplever bade fragor och svarsalternativ som en
stottning for att utveckla forstéelse for texten:

E 3: "Ibland kan det bli sahdr vad menar de typ. Men om man ser fragorna
eller de olika svarsalternativen sa blir det att man forstdr lite ocksa. ... Da
fattar man ifall man hdnger med eller sa.”

Eleven beskriver forvirringen nér hon vid en forsta anblick inte forstar vad som star i texten
men att forstaelsen blir béttre nar hon far syn pa frdgorna till texten.

Sammanfattningsvis dr den tredje sprakutvecklande formagan som kan utldsas av resultatet att
eleverna kan skapa forstaelse genom sammanhang. Det kan vara ord, strukturer och
lasforstaelsefragor som végleder eleverna till att eleverna skapar forstaelse genom
sammanhanget.

5. Diskussion
I f6ljande avsnitt diskuteras analysen utifran de huvudsakliga resultat som framkommit. Dessa
ar indelade 1 tva teman: Read Theory i sprakundervisningen ur elevperspektiv och
Sprakutveckling i det digitala klassrummet. Dessa diskuteras i forhéllande till tidigare

forskning for att kunna besvara fragestéllningarna:

1. Hur anvdnder elever i ak 6 verktyget Read Theory i undervisningen i engelska?
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2. Vilka sprakutvecklande formagor kan eleverna ddirigenom utveckla?

Darefter behandlas resultatet i relevans till lararprofessionen, vidare ges forslag till framtida
forskning och slutligen avslutande reflektioner.

Resultatet visar att elevers anvindning av det webbaserade verktyget Read Theory bade har
sociala och kulturella aspekter i det digitala klassrummet. Resultatet har fokuserats kring
elevers forutsattningar till larande i1 engelska med Read Theory som medierande verktyg som
ar ett begrepp inom Vygotskijs sociokulturella teori (se avsnitt 2.1 Teoretisk utgangspunkt).
Det huvudsakliga resultatet visar hur elever interagerar med ett webbverktyg och hur
programmet genom kontinuerlig aterkoppling vigleder eleverna mot en mer utvecklad
formaga att anvinda och forsta engelska. For att beskriva begreppet medierande artefakter
behovdes det mer detaljerade beskrivningar av elevernas anviandning av Read Theory och
vilka sprakutvecklande formagor det kunde medfora. Till exempel forefaller fragorna
(artefakter) i slutet av de texter eleverna ldser bidra till (mediera) en helhetsforstielse av
textens budskap och sammanhang som kanske inte kommit fram i enbart tematiska analyser.

Resultatet visar att ndr Read Theory anvénds i1 ak 6 beskriver eleverna fordelarna med att
verktyget ger dem trining i lasforstdelse pé flera olika plan. Utvecklat ordforrdd, forstaelse
genom sammanhang och lasforstaelse med fokus édr de sprakutvecklande formagor som ér
framtradande i resultatet. Vidare far eleverna kunskap om det varierade innehall som texterna
bestar av, det dr innehall som de kan anvidnda nir de producerar egna texter, bade i engelska
och andra sprak. Studien visar ocksé att eleverna uppfattat strukturer och aterkommande
monster i Read Theory som de sedan kan applicera i andra skolrelaterade sammanhang.
Utformning av fragor, forstaelse for olika textstrukturer och fiktiva provsituationer ar faktorer
som eleverna ser som fordelaktiga nir de beskriver vilken spraklig nytta verktyget medfor.

5.1 Read Theory i sprakundervisningen ur elevperspektiv
5.1.1 Read Theory — kluriga fragor med feedback

Resultatet har visat att eleverna anvénde verktyget Read Theory varje vecka och att de gérna
valde det framfor andra ldromedel. Att verktyget var anvdndarvénligt, léttillgéngligt och roligt
paverkade deras val av verktyg. Det var inte ovanligt att de foretradesvis anvinde Read
Theory for den aterkommande ldaxldsningen som innebar att de skulle ldsa engelska texter
under totalt en timme pa en vecka. Resultatet visar att det dr viktigt for eleverna med direkt
aterkoppling och att Read Theory var sérskilt tydligt i det avseendet. Pinkman (2014) som har
studerat japanska elevers upplevelse av feedback (aterkoppling) kontra deras sprakutveckling
menar att strukturen av feedback ar avgérande for hur ldrandet ser ut. De elever som jag
intervjuat har inte ndmnt ordet feedback i form av kamratrespons eller lararrespons. Det kan
bero pé att verktyget skotte aterkoppling pd egen hand. Det som & ena sidan kan uppfattas
som en snabb och enkel aterkoppling nir verktyget rod- eller gronmarkerade det
svarsalternativ eleven hade valt, kan a andra sidan vara en viktig feedback som
uppmirksammade eleven pa vad hen borde trina mer pa. Aven om spelet i sig inte var
domande hdangde dnd& avancemanget pa att eleven fick ett visst antal procent rétt for att kunna
gé vidare. De elever som inte ville avancera i spelet kunde skynda igenom spelnivier mest for
att halla sig sysselsatta. Utan ldrarens inblandning i vad eleverna faktiskt sysslade med
framfOr datorn, var det svart att veta var i larandeprocessen de befann sig och vad de i sé fall
behdvde stottning med for att kunna ta sig vidare. Pa samma sétt kunde de elever som ville
uppné avancemang stressa igenom spelnivaer for att prestera — men fragan ér i vilken grad det
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1 sa fall kan anses som kunskapsinhdmtning? I Brevik & Davies (2016) studie om elevers
uppfattning om ldrande och ldararens mojligheter att folja elevers forstaelse 1 det digitala
klassrummet visade att det oftast kravs efterfoljande samtal for att lararen ska kunna uppfatta
vilka kunskaper eleven fatt med sig (Brevik & Davies, 2016; Pellerin, 2014). Med bakgrund
mot det kan det vara problematiskt for lararen i ett sddant hér klassrum att bedoma vilka
svarigheter elever har och hur stéttningen bor vara.

Fragorna i sig var 1 sjilva verket det som avgjorde hur lag eller hog svérighetsgraden var.
Givetvis ska jag inte forkasta elevernas upplevelse av att langa texter nddvéndigtvis ar
svarare, det kan de mycket vél vara, inte minst eftersom det &r svarare att hédlla fokus pa en
lingre text. Ddrmed blir det svarare att besvara s k inferensfradgor som kréiver att eleven
dessutom kan ldsa mellan raderna (Stensson, 2006).

5.1.2 Read Theory — motivation ur olika perspektiv

Resultatet visar i likhet med Dornyei & Ushioda (2011) att motivation dr viktigt for larande.
Min studie visar att det fanns flera perspektiv pa varfor eleverna valde att anvanda Read
Theory och fordelarna som det medforde.

For det forsta menade eleverna att de blev béttre pa att ldsa engelska texter, i synnerhet langre
texter. Mer om detta under rubriken Sprakutveckling i det digitala klassrummet. Elevers
motivation paverkas av att digitala verktyg anvénds for ett eller flera specifika syften, allra
helst tydligt uttalade sadana (Pellerin, 2014; Chang, Pearman & Farha, 2014). Av
beskrivningen ovan skulle jag vilja dra paralleller till studier som visar att elever allra helst
anvander digitala verktyg i en verklig kontext som de finner meningsfull (Pellerin, 2014;
Chang, et. al, 2014). I annat fall, bade i och utanfor det digitala klassrummet, tenderar
undervisningssituationer att fd mer behavioristisk karaktér. Eleven gor en uppgift for att det ar
vad ldraren sagt att hen ska gora och blir beddmd enbart genom att ldraren ger en kommentar i
nagon form. Det tycker jag rimmar déligt med skolans styrdokument som séger att skolan ska
omfatta elevinflytande och meningsfulla sammanhang (Skolverket, 2011).

For det andra visar resultatet att eleverna ocksa fann motivation i att de kunde trina sig i
strukturen text-fraga-svar eftersom det ar sa traditionella prov ser ut. Att eleverna kan
uppticka en sadan struktur tycker jag i sig visar att de kommit langt 1 analysen av vad som dr
lirande. Akerlund (2013) menar att det mesta av den kunskap vi forvirvat beror pa att vi
uppticker monster, samband och rorelser. Om lérare, allra helst tillsammans med eleverna,
kan analysera undervisningen for att upptiacka och reflektera 6ver sadana har monster, borde
vil undervisningens innehall bli mer kongruent och innehallsrikt for alla i verksamheten? Jag
antar att de flesta ldrare efterstravar just kongruens, att alla delar hianger ihop och bildar en
helhet, i sin undervisning. Enligt den tidigare forskning som jag presenterat i denna studie kan
larare med hjilp av de digitala verktygen skapa meningsfulla sammanhang i
sprakundervisningen. De olika delar som behovs for att skapa ldrande i L2 kan genom
exempelvis ett verktyg som Read Theory vidvas samman for att skapa en helhet, likavéil som
olika delar gér att urskilja dar eleverna sjédlva kan vélja vilket fokus de vill ha.

Den tredje mest framtrddande aspekten pa varfor elever fann det meningsfullt att anvénda
Read Theory handlar om elevernas uppfattning om att de larde sig nya ord och att de kunde
satta dessa i en kontext. Jag har tagit del av flera studier som bekréftar det resultatet (Turgut
& Irgin, 2009; Cheung & Harrison, 1992; Miller & Hegelheimer, 2006; Ranalli, 2008;
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Rankin, Gold & Gooch, 2006). Mer om detta under rubriken 5.2 Sprikutveckling i det digitala
klassrummet.

5.2 Sprakutveckling i det digitala klassrummet
5.2.1 Fokuserat lisande

Resultatet visar att eleverna upplevde att de med hjélp av verktyget kunde ldsa mer fokuserat,
bade langre texter och med mer komplexitet &n ndr de liste engelska texter via andra
medierande laromedel som en bok. Pa sa vis skulle en kunna séga att Read Theory fungerar
som en osynlig ldrare som stottar eleverna att na nista stegpinne i Vygotskijs proximala
utvecklingszon. D4 dr det naturligt att stélla frigan ifall den personifierade ldraren rentav kan
ersittas av den osynliga? Svaret pa den fragan ar enligt mig nej, eftersom interaktion bade
med ldrare och klasskamrater 4r nddvéndig for att den digitala plattformen ska ha ett
meningsfullt syfte (Heift & Chapelle,2012; Chang et. al, 2014). Jag menar att ett digitalt
verktyg, precis som ett verktyg som anvénds av snickaren, bor ses som ett hjdlpmedel for att
lattare uppna det som ska ldras eller for all del, byggas.

5.2.2 Ordforrad och textproduktion

Read Theory erbjuder eleverna ett fardigt paket med nya ord som ingér i en kontext. Hur
manga nya ord elever ldr sig under en vecka nir de har anvént verktyget &r 1 princip omojligt
att avgora. Klart ar dock att de upplevde att de inte bara lirde sig nya enstaka ord utan faktiskt
utokade sitt ordforrad. Det skulle kunna innebéra att deras textproduktion ocksa blir mer
varierad och innehallsrik. Men en sadan slutsats gar inte med sidkerhet att dra utifrén ett sapass
otillrackligt underlag. Det finns studier som visar att anvéndning av digitala verktyg
underldttar och varierar elevernas textproduktion. Likasa kan verktyget erbjuda elever ett
meningsfullt ssmmanhang dir texter anpassas till en sdrskilt mottagare (Warschauer, 2006;
Verdugo & Belmonte (2007). Det ér sirskilt fordelaktigt nér det som Akerlund (2013) kallar
for larsekvens, efterstrivas. Kortfattat innebér det att eleven arbetar med stoff utifran ett
bestimt amnesomrade. Stoffet ska sedan bearbetas, presenteras och slutligen ska eleven
reflektera Gver processen. Larsekvenser kan uppsté 1 olika former nér en elev producerar
nagot i skolarbetet, det kan vara en skriven text, en muntlig presentation eller ett samtal kring
moment i ett praktiskt skolimne (Akerlund, 2013). Den samlade uppfattningen utifran
tidigare forskning och med min egen studie som ett bekréftande tillskott, vill jag pasta att
Read Theory bidrar till elevers sprakutvecklande formégor vad géller ordforrdd och
textproduktion.

5.2.3 Sammanhang och struktur

For det forsta visade studien att elever upplevde att de kunde nyttja fordelarna med Read
Theory's struktur. En elev menade att hon genom fragornas utformning kunde forsta
textstrukturen kring hur fragor bor formuleras. Sammanhang skulle ocksa kunna vara ur
perspektivet interaktion 1 det digitala klassrummet. Heift & Chapelle (2012), Pellerin (2014),
Warschauer (2006) med flera ldgger fram resultat som visar att elever som far utveckla och
omarbeta uppgifter ocksa interagerar i det digitala sprakklassrummet. Hér gér det att dra
paralleller till Vygotskijs sociokulturella teori om barnet som lir sig genom interaktion med
andra. Sammanhang dr ocksa ur perspektivet autencitet, att se kopplingen till en vardaglig
kontext och att arbeta med nagot som ska ldsas av en sdrskild mottagare. Som jag tidigare
niAmnt i ett av styckena om motivation beskriver Akerlund (2013) att lirandet hos ménniskan
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snarare sker nér vi fir syn pa samband, monster och rorelser mer dn kunskap som pa ett eller
annat sitt prantats in. Det 4r min uppfattning att allt 1drande i livet kretsar kring dessa
monster. Vissa paralleller skulle kunna dras mellan att uppticka grammatiska strukturer i
sprak och att uppticka hur det gér till nédr en ska simma. Jag tdnker mig att principen &r
densamma, har en vl lirt sig det sa finns kunskapen dér livet ut. Kunskapen kan i sann
Vygotskij-anda genom stottning utdkas och fordjupas.

5.3 Relevans till lirarprofessionen

Som blivande ldrare har min studie givit mig insikter om att digitala verktyg som Read
Theory inte bara ér ett verktyg som kan motivera elever i engelska. Det kan ocksa anvindas
for att lara s& mycket mer én bara ldsforstaelse. Resultatet har visat att elevernas formaga att
se monster, dra paralleller och upptidcka samband bidrar till sprakutvecklingen pa flera olika
sdtt. Det finns en uppsjo av webbaserade verktyg som foljer ett visst monster, Read Theory ar
bara ett av manga exempel. Spel som erbjuder elever avancemang utifrdn deras formiga och
som kan utmana utan att pressa, r ett vilkommet inslag i sprékundervisningen. Eftersom jag
pekat pé en rad olika studier (Pellerin, 2014; Chang, Pearman & Farha, 2014, m 1) som visar
att elevers motivation okar vid anvindandet av digitala verktyg finns det ingen anledning att
forringa den plats som dessa bor {4 uppta i klassrummet. Den stora utmaningen tror jag ligger
1 att som larare halla sig bdde uppdaterad och vélbekant med vilka digitala verktyg som ska
anvéndas och 1 vilket syfte.

5.4 Framtida forskning

Den befintliga forskningen om CALL och Second Language Acquisition dr framst genomford
pa den internationella arenan. Det vore intressant att fd mer kunskaper om specifika digitala
verktyg och hur dess anvéndning paverkar sprakutvecklingen hos svenska elever. I s fall
vore det relevant att koppla den forskningen till om sédrskilda monster 1 ett spel kan utveckla
formagor som dr gynnsamt 1 andra skoldmnen an sprak. Vidare vore ett genusperspektiv pa
digitala verktyg i sprdkundervisningen intressant. Hur spelet anvénds och péaverkar flickor,
pojkar respektive det tredje konet. Befintlig genusforskning inom omridet fokuserar pé
interaktiva spel eller sociala medier.

5.5 Avslutande reflektioner

I inledningen lyfte jag fram tidigare forskning inom digitala verktyg som positiv men
otillracklig for att kunna paverka kursplaner i spradkundervisningen. Det dr ett faktum att barn
sedan snart 20 ar tillbaka i tiden, har fotts in i ett samhille dar mobiler, datorer och ldsplattor
ar en naturlig del av vardagen. Denna grupp bendmns ofta inom forskningen som digital
natives, av bl a Warschauer (2006) och asyftar just den beskrivningen. De hanterar och kan
troligen nyttja digitala verktyg i positiv bemarkelse, pa ett helt annat sitt an vad véra
beslutsfattare och manga andra vuxna gor, inte minst larare. Denna studie har refererat till
forskning som visar att de digitala verktygen, om de hanteras med kunskap och insikt, bidrar
till elevers sprakutveckling pé flera olika nivaer. Da uppstar frdgan om elevers olika
forutsattningar for att kunna anvénda detta medierande verktyg med framgang. I det avseendet
handlar det inte lingre om eleverna sjélva utan om skolans styrning, resurser i form av
utbildade ldrare/pedagoger, personal med kompetens inom IKT och tillgdngen till digital
teknik. Dessa faktorer paverkas inte minst av geografiskt lage, skolans huvudman och
skolbyggnadernas utseende. Om ytterligare 20 ar kanske vi stiller oss fragan varfor vi inte
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satsade mer resurser pd och om IKT for att ge véra elever annu fler mojligheter till individuell
utveckling.

Jag har genom min kvalitativa studie bidragit med ett bekréftande tillskott till befintlig
forskning att de digitala verktygen inte bara motiverar och engagerar elever i
sprakundervisningen. Read Theory ér ett exempel pa ett digitalt verktyg som forser eleverna
med sprakutvecklande kunskaper som hjilper dem att se monster dven i andra skoldmnen. Det
ar just sadana flerdimensionellt medierande verktyg som vi troligen kommer se mer av i
framtiden 1 det sociala och digitala klassrummet.
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Bilaga 1

Intervjuguide

Syftet med intervjun dr att fa reda pa hur du anvénder det digitala verktyget Read Theory i
engelska och hur du upplever att det paverkar din sprakutveckling.

1.

Kan du berétta for mig om hur det gér till ndr du anvédnder Read Theory?
(L&t eleven beritta och visa.)

1.2 Ev. foljdfraga: Du menar alltsd att du anvdnder verktyget Read Theory pa ett sdtt
som...
1.3 Tycker du att verktyget dr roligt att anvdinda, beskriv varfor?

Ungefar hur manga ganger i veckan anvénder du verktyget?
Foljdfraga: Har du anvdint verktyget dven pa din fritid?

I sjélva verktyget, vad &r det som gor att du vill anvianda det eller kénner att det gor
nytta?

3.1 Ev foljdfraga: Du sdiger.. / Kan du beskriva mer om../ Utformningen av verktyget
RT angdende lisforstaelsefragor: om verktyget hade saknat frdagor och bara haft text,

hur tror du att det hade pdverkat ditt sdtt att ldsa texterna?

Sammanfatta kort vad jag kunnat uppfatta av det som eleven berittat. Friga om eleven
vill tilligga nagot. Avslut och tack.
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Bilaga 2
Information till vardnadshavare for medgivande

He;j,

mitt namn dr Tara Nilsson och jag studerar nu mitt fjarde och sista &r pa Lararprogrammet ak
4-6 vid Goteborgs Universitet. Jag har genomfort samtliga fyra praktikperioder pa xx skola

och har arbetat tillsammans med Anna Andersson under hela mina utbildning. Det betyder att
jag fatt mojligheten att lara kénna era barn mycket vil vilket har varit bade roligt och ldrorikt.

I mitt avslutande examensarbete vill jag undersoka hur elever 1 8k 6 anvéinder digitala verktyg
1 undervisningen i engelska och vilken sprakutveckling det kan medfora. Syftet dr att
undersoka det webbaserade verktyget Read Theory som era barn arbetar med 1 engelska.
Studien kommer att genomfGras med hjélp av elevintervjuer dér jag gor en ljudupptagning.
Intervjuerna anonymiseras i samband med ljudupptagningen och efter sammanstéillningen av
intervjuerna kommer de att raderas. Materialet kommer bara att anvéindas av mig och inga
som helst personrelaterade uppgifter exponeras varken 1 skrift eller pd andra sétt.

Den fardiga studien kommer att publiceras pA GUPEA, Goteborgs Universitet Publikationer -
Elektroniskt Arkiv, som dr ett system for universitetets samlade publikationer.

Det ér frivilligt att medverka i studien. Om du som forilder inte samtycker till att ditt
barn tillfragas om att delta vill jag att du skickar ett mail till nilsson.tara@gmail.com och
anger “medger ej” och barnets namn i imnesraden.

Intervjuerna paborjas veckan fore pask.

Med viinliga hdlsningar
Tara Nilsson
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