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Syfte

Vart syfte dr att genom en kvalitativ studie underséka hur musikldrare anvinder sig av digitala verktyg i
undervisningen, framst inom musikskapande. Vi ville ocks4 ta reda pa huruvida ldrarens tillhorighet till
generationerna Digital Native och Digital Immigrant kan ténkas paverka lararens anvindande av digitala
verktyg, samt om ldrarens instéllning till IKT kan tédnkas ha ndgon inverkan pd det ovanstaende.

Metod

En kvalitativ fallstudie i form av samtalsintervjuer. Totalt intervjuades fyra ldrare som valdes ut via ett
stratifierat urval frdn en enkdtunders6kning vars syfte var att kategorisera de svarande i fyra kategorier:
Teknofil Digital Native/Immigrant samt Teknofob Digital Native/Immigrant. Detta for att sékerstilla
representativiteten.

Resultat

Vi ség ett varierande anvdndande av digitala verktyg i musikundervisningen hos véra fyra informanter;
det strickte sig fran ett frekvent bruk av datorer, iPads och smartphones till ett motvilligt, nistan
obefintligt anvindande. Véra informanter beskrev hur problematik, sd som bristande resurser och
bristande fortrogenhet med IKT, upplevdes paverka anvdndandet av digitala verktyg i undervisningen. Vi
sdg ocksd en paverkan beroende pa ldrarens instdllning till IKT i stort. Vi sdg dessutom en skillnad i
anvindandet mellan Digital Natives och Digital Immigrants, d& Digital Natives frimst anvédnde digitala
verktyg med de sociokulturella teorierna som pedagogisk utgdngspunkt medan Digital Immigrants
antingen undvek att alls anvénda digitala verktyg, alternativt anvinde dessa sparsamt med syfte att
utforma sin egen undervisning.
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1 Inledning

Vi har valt att titta ndrmare pa IKT och anvindandet av digitala verktyg i musikundervisningen
da vi upplever mycket problematik kring arbete med IKT i skolan. Skolverket markerade i och
med den nya ldroplanen som kom 2011, Ldroplan for grundskolan, forskoleklassen och
[fritidshemmet, vikten av att integrera digital kompetens i undervisningen: “skolan ska ansvara for
att varje elev efter genomgéngen grundskola kan anvéinda modern teknik som ett verktyg for
kunskapssokande, kommunikation, skapande och ldrande” (Skolverket, 2011). Digital kompetens
ar en av nio olika nyckelkompetenser for livsldngt ldrande som Europaradet (2006) arbetat fram.
En nyckelkompetens beskrivs som: “den kompetens som alla individer behdver for personlig
utveckling och utveckling, aktivt medborgarskap, social integration och sysselsittning.”

(Europaparlamentets och radets rekommendation om nyckelkompetenser for livsldngt ldrande,
2006-12-18, s 13).

Under det senaste decenniet har utvecklingen i skolan lett till en digitalisering som 1 sin tur fatt
till f6ljd en satsning pa digitala verktyg for bade larare och elever i form av datorer, iPads,
pedagogisk programvara och digitala forum. Problematiken upplevs pd ménga plan: dels genom
lararnas varierande fortrogenhet och instéllning till digitala verktyg, dels i en variation i resurser
(vissa skolor har redan startat ett arbete med IKT medan andra skolor inte har det), dels ocksa 1
en upplevd uppgivenhet hos de ldrare som vill ldra sig mer om IKT men som inte har tid att lira
sig pa egen hand eller som saknar relevant kompetensutveckling. Vi upplever att det kan vara
svért att uppnd riktlinjerna frdn LGRII, samt Europarddets rekommendationer kring digital
kompetens da fOrutsdttningarna for denna nyckelkompetens varierar fran skola till skola. Vi
upplever ocksa att problematiken genomsyrar hela skolan, men vi har valt att titta pa just
musikldrare da vi sjdlva studerar till musiklarare.

For att vidare problematisera tittar vi pa lararens instdllning till IKT och digitala verktyg samt
hur den tekniska utvecklingen har format samhaéllet. Vi ser dels ldrarens instédllning till IKT som
en viktig faktor da vi tror att det har en péverkan pd hur ldrare anvinder IKT samt vilka
forutséttningar ldrare har att implementera IKT i sin undervisning. Lérarens instéllning till IKT
tror vi ocksa kan péverka elevens motivation att arbeta med IKT. Vi ser ocksa en forédndrad syn
pa larande pd grund av samhillets digitalisering. Information &r lattillgéngligt, men elever idag
maste kunna bibehalla ett kritiskt tinkande till den information de moéter, de bor ocksa kunna
analysera informationen, samarbeta och kommunicera via digitala medel.



1.2 Syftesformulering och problemfragor

Vart syfte dr att genom en kvalitativ studie underséka hur musikldrare anvinder sig av digitala
verktyg 1 undervisningen, framst inom musikskapande. Vi ville ocksd ta reda pd huruvida
generationstillhorigheter, kallade Digital Native och Digital Immigrant, paverkar ldrarnas
anvindande av digitala verktyg, samt om ldrarens instéllning till IKT kan tdnkas ha nagon
inverkan pa det ovanstédende. Utifran syftet vill vi fi svar pé foljande fragestéllningar:

e P4 vilket sitt anvinds digitala verktyg i musikundervisningen?

e Hur spelar generationstillhdrigheten Digital Native och Digital Immigrant in pé lirarens
anvindning av digitala verktyg?

e Har ldrarens instéllning till IKT nagon paverkan?

1.3 Begreppsforklaring

Under denna rubrik kommer vi redogdra for ndgra av de begrepp som é&r vésentliga och
aterkommande i1 vart arbete. Vi véljer att kort forklara begreppet, sedan kopplar vi till hur vi
anvént begreppet eller i vilket sammanhang det forekommer i arbetet.

Digitala verktyg

I detta arbete fokuserar vi pd begreppet digitala verktyg inom musikundervisningen. Ett begrepp
som i var mening innefattar smartphones, smartboard, Internet, bilder, ljud, film, datorer med
tillhdrande programvara, samt sociala medier och portaler for larande.

IKT/IT

Begreppet IT stir for “informationsteknik eller informationsteknologi” (Jamterud, 2010, s.5).
Begreppet IKT star for Informations- och kommunikationsteknik, som innefattar
skolundervisningen  inom  digitalisering, datorutveckling, mikroelektronik,  nya
kommunikationsformer och nya medier (Linderoth & Séljo, 2002, ss.18-19). Bédgge innefattar
digital teknologi, sdsom datorer, internet, smartphones, iPads och digitala plattformar.

I vart arbete anvénder vi oss av begreppet digitala verktyg framst inom definitionen av IKT for
att den, som Linderoth & Silj6 (2002) beskriver, anvinds inom skolvésendet.

Respondent och Informant

Vi skiljer i arbetet pd begreppen respondent och informant. Begreppet respondent anvénds nir vi
talar om de svarande i var enkdtundersokning, och begreppet informant nér vi talar om de ldrare
vi intervjuat.

Digital Native & Digital Immigrant

Digital Natives dr fodda efter 1980 (Palfrey, Gasser, 2008) och de &r sa kallade “native speakers”
(Prensky, 2001, s.1). Det kan liknas vid att de talar ett slags digitalt modersmal.

En Digital Immigrant tillhor generationen fore 1980 och har eventuellt lért sig tala det digitala
spriket, men har behéllit en “accent” (Prensky, 2001).



Teknofil/Teknofob

Vér definition av Teknofil/Teknofob innebir att en Teknofil 4r en person som girna anviander
digital teknik och datorer. I samma mening ar en Teknofob en person som i ndgon mening skyr
anvindandet av digital teknik och datorer. Det finns en akademisk erkénd definition pa teknofobi
men vi védljer att anvinda var egen definition som ar en forenklad variant av den akademiska
definitionen. Vi anvédnder begreppen framst i samband med begreppen Native och Immigrant, i
enhet med Palfrey och Gassers definition av dessa.

Den akademiska definitionen av Teknofil &r “enthusiasm for technology and the latest
technological devices” (http://www.collinsdictionary.com) det vill sdga en enthusiasm for den
senaste tekniska utrustningen.

Begreppet teknofobi édr definierat som “abnormal fear of or anxiety about the effects of advanced
technology” (http://www.collinsdictionary.com) det vill sdga en onormal angest 6ver effekterna
av avancerad teknologi.

Olika musikprogramvaror med tillh6rande terminologi

Garageband: Ett anvéndarvianligt musikproduktionsprogram skapat av Apple.
ProTools: Ett professionellt musikproduktionsprogram skapat av Avid.

Logic: Ett professionellt musikproduktionsprogram skapat av Apple.

Loop: Musikterm som syftar pa en del i ett musikstycke som somlost repeteras.

Sequencerprogram:  Verktyg till elektroniska musikinstrument som mojliggdr uppspelning och
redigering av toninformation.



2 Tidigare forskning

I detta avsnitt redogor vi for, for uppsatsen, relevant forskning som berdr for oss intressanta
omréden.

2.1 Den digitala revolutionen

Informations- och kommunikationsteknik (IKT) har under de senaste tvd decennierna blivit ett
mer centralt tema i skolan, och &ven i samhéllet i stort. Ny teknik, s& som smartphones, lasplattor
och datorer, har utvecklats och implementerats i vdr vardag. Samtidigt har utvecklingen av
internet och webbaserad programvara for multimedia och sociala plattformar mgjliggjort
anvindandet av video och ljud som kommunikationsmedel.

I takt med att samhillet fordndras och digitaliseras hdjs ocksd pressen pd skolan och dess
arbetsformer. I en rapport fran skolutvecklingsenheten i Goteborgs Stad, Digitala illusioner. Om
IT och media i skolan, skriver Pernilla Lorentzson: “Nér alltmer av sambhillets véasentliga
kunskaper och fardigheter finns inbyggda i maskiner och teknik blir ménniskors liv och arbete
alltmer abstrakt” (Lorentzson, 2004. s.3). En viktig uppgift for skolan &r att gbéra nya
generationer av medborgare delaktiga i de kunskaper som samhéllet har utvecklat. De manuella,
praktiska inslagen i yrkeslivet har blivit betydligt farre, istillet arbetar vi mer med olika texter
och begrepp, och abstrakta kunskaper. I och med denna utveckling menar Linderoth och Siljo 1
sin bok, Utmaningar och e-frestelser, att kraven istdllet okar pa andra fdardigheter &n de
manuella. Som att kunna lédsa, skriva, att soka och analysera information, samt att utveckla ett
kritiskt tinkande (Linderoth & Sélj6, 2002, s.23).

Vi lever nu i en tid didr manga hivdar att det pagér en sorts digital revolution. Andra menar att
utvecklingen beskrivs béttre som en sorts digital evolution, dédr ny teknik véxer fram och gradvis
fordndrar samhéllet och villkoren for ldrande i skolan (ibid, 2002). En annan uppfattning &r att vi
lever i ett informations- eller kunskapssamhaélle, vilket kanske kan upplevas som lite missvisande
dé varken information eller kunskap &r nagon ny foreteelse. Diaremot dr séttet vi behandlar,
hittar, lagrar, bearbetar information och kunskap pa forandrat. Teknikutveckling dr heller
ingenting nytt. Madnniskan har under alla tider utvecklat nya tekniker for att gora livet enklare,
snabbare och bekvimare.

Utvecklingen av skrivkonsten gjorde exempelvis minniskan formogen att lagra information.
“Innan vi hade redskap for att lagra information (papper, penna, register, datorer), var man
tvungen att ha all information i huvudet.” (ibid, 2002, s.17) Nagon eller nagra individer i ett
samhille hade i1 uppgift att memorera gruppens gemensamma historia och ackumulerade
kunskaper och fora den vidare genom generationer, via arbetssanger, berdttelser och liknande
muntliga metoder. Med tillgdng till redskap for informationslagring kunde kunskaper lagras
utanfor ménniskan sjilv, och sdledes minskade behovet av memorering. Vid behov kunde sedan
informationen konsulteras. Istillet behdvde man nu ldra sig fardigheter, sd som att l4sa, skriva,
organisera och tolka den lagrade informationen.

Behovet av ldrande upphor foljaktligen aldrig, ingen teknik kommer kunna ersétta en ldrare, men
larandets karaktir kommer fordndras. Artefakter som dessa (papper, penna, register, datorer) ir i
ett sociokulturellt perspektiv centrala, eftersom de utgor en viktig del av vér kultur. Séljé6 menar



att vi idag 1 méngt och mycket dr produkter av den teknik som skrift och skriftspréket utgor, sé
kallad print literacy, som paverkar virt sitt att lara, tdinka och resonera.

I och med digitalisering ser vi nu en ny utveckling. Om print literacy kan ses som en analog
fardighet, dir vara tankar och resonemang lagras med hjilp av fysiska medel (penna, papper,
register) och kriver en fortrogenhet med dessa verktyg, sa kan dess digitala motsvarighet digital
literacy ses som en fortrogenhet med digitala medel (datorer, sociala ndtverk, smartphones,
lasplattor) men termen behover inte begréinsas till enbart dessa omraden (ibid, 2002).

Dawid Bawden, professor i informationsvetenskap vid City University i London, sammanfattar
begreppet digital literacy i Journal of Documentation, dédr han tar sin utgdngspunkt fran Paul
Gilster som inforde begreppet 1997 (Bawden, 2001, ss.21-23). Han menar, i enhet med Gilsters
definition, att vi idag oftast uppfattar begreppet digital literacy som digital kompetens, alltsd en
kombination av tekniska fardigheter, kallkritiska kunskaper och analytisk formaga i forhéllande
till den information vi stills infér och bearbetar. Bawden pédpekar ocksa att det i Gilsters
definition inte specificeras vilka olika fardigheter som begreppet innefattar. Istdllet understryker
Bawden att det handlar om literacy - en sorts fortrogenhet i den digitala aldern, med andra ord
formagan att absorbera och tilldgna sig kunskaper kring en méngd olika digitala kéllor. Bawden
pekar ocksa pé att det i grunden gar att utldsa fyra olika kompetensomraden i Gilsters definition
som i ndgon mening kan knytas till begreppet. De forsta tva kompetensomradena handlar om att
kunna navigera i en digital miljo, exempelvis pad internet eller i sociala medier, det tredje
kompetensomradet handlar om formégan att inhdmta information varav det sista innefattar
formagan att kritiskt granska den information som inhdmtats. Bawden pekar ocksé pa vikten av
traditionell print literacy. Han menar att om denna formaga saknas kan en persons skicklighet
med IT vara obetydlig da denne inte har den kunskap som krivs for att hantera den information
som inhdmtas pé internet.

For att nu aterknyta till skolans vérld berdr d&ven Dysthe i sin bok Dialog, samspel och lirande,
anvindandet av datorteknologi i undervisningen. Dysthe beskriver dels historiskt hur datorstodd
inldrning till en borjan byggde pd en behavioristisk syn pa ldrande, det vill sdga ett passivt
mottagande av information och forhandsdefinierad kunskap. Med tiden och via framsteg i
tekniken fordndrades mélet med datorstodd inldrning till ett forsok att utforma maskinsystem
som skulle s6ka Overta lararens roll. Vidare gjordes forsdk via konstruktivistisk kognitiv teori,
som innebadr ett aktivt skapande av kunskapsstrukturer som utgér ifran en persons erfarenheter.
Man ville implementera programmering i skolan med tanken att denna typ av kognitiv trdning
skulle kunna ha ett virde for andra omraden, s& som matematik och naturvetenskapliga dmnen.
Dysthe pratar &ven om hur synen pé datorstddd inldrning ter sig idag, och hon pekar pa att det
framfor allt forefaller sig lovande som kommunikationsverktyg, som digitalt (datorunderstott)
samarbetslidrande i form av olika varianter av sociokulturella inlérningsteorier. Tanken ar att
enkla kommunikationsprogram och plattformar mdjliggér interaktion och samarbete oberoende
av tid eller rum. Dysthe pratar om varianter av synkrona och asynkrona skriftliga diskussioner
som en tidstypisk form av datorstott larande. Dysthe skriver: “Medan synkrona samtal betyder att
deltagarna &r inne pa ndtet samtidigt gors asynkrona diskussionsinldgg nér det passar var och
en.” (Dysthe, 2011, s.24). Hon menar ocksa att fordrdjningen i de asynkrona diskussionerna ger
tillfalle till reflektion 6ver inldggets innehdll samt tid att skriva ett mer genomtinkt inldgg.



2.2 Moores lag

Uppkallad efter en av Intels grundare, Gordon E. Moore, beskriver Moores lag fenomenet att
antalet transistorer som fér plats pd ett kiselbaserat datorchip véxer exponentiellt. Enligt denna
lag fordubblas antalet transistorer var tjugofjdrde ménad, och foljaktligen dven datorchippets
kapacitet och kraft. Denna tekniska utveckling har visat sig vara kontinuerlig sedan 1965 da den
formulerades, dock med en och annan justering av fordubblingstiden. Moores lag &r en viktig del
1 var undersokning da den belyser teknikens exponentiella utveckling och framfart.

(fig. 1)
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Antalet transistorer dubbleras vartannat dr. (Wikipedia, 2014)

Moores lag har haft en stor betydelse for datorindustrin, men ocksé for utvecklare av mjukvara
som datorspel och program; dd man anvédnder lagen for att forutse hur kraftiga datormaskinerna
ar vid tidpunkten d4 mjukvaran beréknas ges ut pa marknaden.

Det finns ocksd de som kritiserar Moores lag, och som menar att det finns begrinsningar med
kiselbaserad teknik. Den amerikanske teoretiska fysikern och forskaren Michio Kaku menar i en
inspelad intervju att Moores lag kan komma att avskrivas inom det ndrmaste decenniet om lagen
enbart innefattar kiselbaserad teknik pa grund av teknikens begrdansningar. Han tror ocksa att den
tekniska utvecklingen inom en snar framtid kommer att utvecklas mot en icke kiselbaserad
teknik med storre potential. (Kaku, 2012)



2.3 Digital Native och Digital Immigrant

Tva begrepp som ofta dyker upp i samband med forskning kring hur ménniskor anvinder digital
teknik och relaterar till den &r Digital Native och Digital Immigrant. Dessa begrepp formulerades
forsta gangen av Marc Prensky 1 On the Horizon (2001) dar Prensky presenterar sina idéer kring
hur dagens studenter tdnker och behandlar information annorlunda 4n foregaende generationer.
Den yngre generationen har enligt Prensky fatt olika namn i syfte att definiera dem som en
Internetgeneration s& som N|net]-generation eller D[digital]-generation. Begreppet Prensky
anvinder for att bendmna denna generation dr Digital Native. Prensky véljer ordet Native
[infodd] 1 betydelsen att denna nya generation studenter ar infodda i den digitala varlden. De har
vuxit upp med mycket av den informationsteknologi vi ser idag. Prensky menar att dagens
studenter dr “native speakers” (2001, s.1) av det digitala spréket, det vill séga att de har ett slags
digitalt modersmdl. Prensky dr dock lite vag i sin definition av vem som tillhdr denna digitala
generation. John Palfrey och Urs Gasser (2008) gar ett steg ldngre och sitter en grins dir de
menar att personer fodda efter 1980 tillhor generationen med Digital Natives.

Prensky fortsdtter med att beskriva en slags motsats till en Digital Native, eller i alla fall en
person som tillhor generationen fore, en sa kallad Digital Immigrant. Detta dr personer som lért
sig prata det digitala spraket nigorlunda vdl men som fortfarande har behdllit en slags accent.
Skillnaden i det digitala spraket mellan en Native och en Immigrant &r enligt Prensky att en
Immigrant vénder sig till internet i andra hand, istédllet for forsta som en Native skulle gora
(Prensky, 2001). Immigranterna haller pa att lara sig ett nytt sprak sent i livet enligt Prensky.
Forskning visar enligt Prensky att en annan del av hjdrnan anvinds hos de som talar spraket som
modersmal i jimforelse med de som lért sig tala spraket i ett senare skede i livet. Dock har dessa
immigranter varit med och format den digitala vérld Natives har vuxit upp i (Palfrey & Gasser,
2008).

Prensky fortsétter med att presentera ett problem som denna skillnad i sprak mellan Natives och
Immigrants producerar: “our Digital Immigrant instructors, who speak an outdated language
(that of the pre-digital age), are struggling to teach a population that speaks an entirely new
language” (Prensky, 2001, s.2). Detta kan skapa problem ndr en Immigrant undervisar Natives.
Natives dr enligt Prensky vana att behandla information frdn olika kéllor samtidigt vilket
Immigrants aldrig lart sig att gora. Det kan resultera i att en Immigrant som ldr ut nagot
exempelvis kan uppfatta Natives som passiva. I sin tur kan Natives tycka att undervisningen
Immigranten driver dr ointressant och slutar darfor lyssna (Prensky, 2001).

Vi menar inte med dessa definitioner att Natives och Immigrants &r tva helt homogena grupper i

hénseende till det digitala spraket, utan vi anvinder oss snarare av begreppen som ett sétt att
definiera personer fodda en viss tid och med de erfarenheter de har fatt med sig.
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2.4 Lararens instéllning till och anvandning av IKT/IT

Enligt den pedagogiska teoretikern Lev Vygotskij (1896-1934) ér larande nigot som sker i ett
socialt sammanhang. Eleven ldr sig inom den proximala utvecklingszonen med hjidlp av en
person som &dr mer erfaren som med hjélp av spréket och med hjilp av bland annat scaffolding,
det vill sdga en pedagogisk stodstruktur, hjdlper eleven till nya kunskaper (Dysthe, 2009, ss.47-
51). I sociokulturell teori &r ldraren, framforallt med sitt sprdk, viktig i elevens utveckling.
Lararen bor, enligt den sociokulturella teorin och scaffolding, ha goda kunskaper i det hen ska
undervisa i for bésta effekt (jfr 3.2-3.3).

Prensky (2001) menar att om ldraren inte talar rétt sprak med sina elever riskerar eleverna att bli
ointresserade, och d& kan larpotentialen enligt den sociokulturella teorin bli lidande. Dérfor ar
det viktigt nir man jobbar med IKT i skolan att ldraren har en viss kunskap om IKT, men ocksé
en vilja att integrera IKT i sin undervisning. I musikundervisningen dr anvéindandet av IKT och
digitala verktyg vid musikskapande ett av kunskapskraven (Skolverket, 2011).

Det har pa senare tid genomforts ett flertal undersdkningar och rapporter som har tittat pa IT i
skolan ur olika aspekter. Man har bland annat tittat pd hur IT anvinds i klassrummet och
tillgdngen till IT i svenska skolor. Man har i samband med dessa undersokningar tittat pd lararnas
instéllning till IT 1 undervisningen. En rapport bestélld av IFOU: Digitalisering i skolan skriven
av Jan Hylén (2013) belyser ménga av dessa aspekter. Hylén visar, med fakta frin en métning
genomford av European Schoolnet, att andelen datorer per elev i svenska hogstadieskolor ar
hogre dn genomsnittet i EU. Enligt undersdkningen har elever i arskurs sju tillgéng till 59 datorer
per 100 elever. Genomsnittet i EU lag enligt undersdkningen pé 21 datorer per 100 elever (ibid,
2013). Statistiken baserades pd uppgifter fran svenska rektorer. Hylén pekar pd en markant
skillnad mellan undersdkningen gjord av European Schoolnet, genomford 2013, och en liknande
gjord av PISA 2011. I undersokningen gjord av PISA angav svenska elever att de hade tillgdng
till 56 datorer per 100 elever. I PISAs undersdkning lag Sverige under genomsnitt bland OECD-
linderna. Hylén forklarar detta med att det &r olika populationer som svarat pd de olika
undersdkningarna, elever kontra rektorer, men menar ocksa att det faktiskt har satsats rejélt pa I'T
i svenska skolor mellan 2009 och 2011, di undersokningarna genomfordes (ibid, 2013). Dock
papekar Hylén att Skolinspektionen publicerat &mnesgranskningar under slutet av 2011 dér man
kunde se att satsningen och inkdp av IT till skolor inte atfoljdes av lika stora satsningar pé att
utveckla anvédndningen av den IT-utrustning som kopts in. Skolinspektionen belyste i sin
kvalitetsgranskningsrapport fran 2012 att anvindningen av IT i Svenska inte nddde upp till de
krav som kursplanen stiller pd informationssokning och digital kéllkritik. Skolinspektionen
tryckte ocksé pa, genom elevintervjuer, att elevernas sitt att skriva och ldsa i forhallande till sina
larare var annorlunda. Detta pd grund av att eleverna ofta ldaser och skriver digitalt. Det ska i sin
tur enligt Skolinspektionen paverka elevernas motivation till att ldsa och skriva, sdrskilt pojkars.
Man kunde ocksa se att pojkar dr lattare att motivera nér de fir arbeta med digitala media (Hylén,
2013, s.14). Den slutsats Skolinspektionen drar skulle kunna hérleda till Prenskys idéer om
forhallandet mellan Digital Immigrants och Digital Natives (Prensky, 2001) (jfr 1.4).

IT-anvindningen i musikundervisningen har dven den brister enligt Skolinspektionen (Hylén,
2013). Har kritiserar Skolinspektionen att IT inte har integrerats i musikundervisningen som
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kursplanen foreskriver, men é&ven att skolorna har haft svart att implementera IT i
musikundervisningen. Skolinspektionen i sin rapport:

Det verkar uppenbart vara svart for skolorna att hitta goda former for hur IT ska anvandas i
musikundervisningen. Bristerna géller savél avsaknaden av datorer som att datorer inte
anvinds som det redskap som kursplanen for musik beskriver. Aven om det finns datorer
kan det saknas programvaror i form av exempelvis sequencerprogram, eller s saknar
musikldrarna utbildning att anvénda programmen. Manga musikldrare uppger att de
behover utbildning i att anvinda datorer och programvaror i musikundervisningen. (Hylén,
2013, s.15)

Hair papekar ockséd Skolinspektionen ett problem som manga musiklérare upplever: ndmligen att
de inte har tillracklig kompetens for att inforliva de kunskapskrav som innefattar anvindandet av
IT, samt att de i ménga fall saknar utrustning eller programvara for att kunna genomfora en
sadan undervisning. Hylén visar att svenska larare generellt sétt upplever sig vara kompetenta
inom IT men att de inte har tilltro till IT som ett pedagogiskt verktyg (Hylén, 2013, s.28). Han
visar ocksd att attityden till datoranvéndning hos ldrare knappt har foréndrats de senaste aren
fram till 2013. En viktig metod for att 6ka larares positiva syn pa IT &r kompetensutveckling
(ibid, s.27) men det finns andra sétt att fordndra ldrares instdllning. En undersékning gjord av
Olofsson, med flera, under 2011 skiftade fokus fran ldraren till verksamheten som helhet i
hénseende till IT-anvdndning. Enligt dem ska en gemensam plan for hur IT ska anvéndas i
undervisningen, vilka verktyg som ska anvédndas i undervisningen samt i vilket syfte tas fram av

skolledning. Detta for att frimja en “6kande och varaktig anvdndning av digitala ldrresurser”
(ibid, s.30).

Det finns dock nédgra problem vid implementeringen av kompetensutveckling som Skarin (2007)
tar upp. Skarin skriver:

Eftersom de flesta ldrare har dator och Internetuppkoppling hemma, och dértill har deltagit i
ndgon form av kompetensutveckling, skulle man kunna tro att de har utvecklat
grundldggande fardigheter att integrera IT i undervisningen. E-learning Nordic 2006 pekar
dock pé att det kan vara sa att kompetensutvecklingen inte har forsett lararna med mer 4n
grundldggande fardigheter eller att det kanske fortfarande saknas en koppling mellan
lararnas grundlaggande IT-fardigheter och pedagogiska metoder (2007, s.31).

Avsaknaden av en didaktisk implementering av IT i kompetensutvecklingen av ldrare kan vara
en bidragande orsak till att ldrare inte anvénder IT i undervisningen i den utstrickning som vore
mdjlig med de resurser som faktiskt finns. En redovisning av ett uppfoljande arbete av IT-
anviandning i skolan, gjord av Skolverket (2010) visade att asikterna kring IT-kompetens och
fortbildning gick isdr bland ldrare. Vissa ldrare ansdg att de hade tillracklig kunskap inom IT och
att ytterligare kompetensutvecklingar inte var nddvéindiga. Andra ville ha mer. Skolverket
sammanstéllde ett diagram Gver det de tillfrdgade lararna ansdg om utbildningsbehovet pa olika
IT-omraden:

12



(fig. 2)
Diagram 6 Andel (%) grundskolelarare som har utbildning, respektive anger ett ganska eller
mycket stort behov av utbildning, inom IT-relaterade omraden
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Behov av utbildning
(Skolverket, 2010)

Det man kan utldsa ur detta diagram é&r att lirare i hog grad anser sig ha grundliggande
kompetens inom IT men anser sig sakna minga kompetenser som skulle underlitta
implementeringen i1 klassrummet, ddr program for bland annat ljudbehandling &r ett av de
omraden som efterlyses mest.

Den bild som Hylén (2013) och Skolverket (2010) maélar upp visar en ensidig
kompetensutveckling fokuserad pé basfardigheter som manga lérare redan har. Samtidigt saknar
larare utbildning i1 hur de ska anvédnda IT i klassrummet. Skarin (2007) om studien E-learning
Nordic 2006:

Studien visar att &ven om tva av tre ldrare har deltagit i kompetensutveckling om IT under
de tre senaste aren, s uppfattar endast cirka en av tre ldrare att de har tillrackligt hog
kompetens for att kunna inforliva IT i undervisningen. Deras brist pa kompetens paverkar i
sin tur formégan och viljan att anvénda IT i undervisningen.

Med digital kompetens som en av Europarddets nyckelkompetenser for livsldngt larande dr det

av storsta vikt att ldrare far en meningsfull kompetensutveckling sa att synen pd IT i
undervisningen och viljan att anvénda det stirks.
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2.5 IKT och lusten att lara

Vi upplever att elever som jobbar mycket med IKT presterar lite béttre och tycker att det &r
roligare med skolan, nagot som Passey och Rogers (2004) bekriftar i sin studie The Motivational
Effect of ITC on Students. De menar att IKT har en positiv inverkan pa elevernas formaga att 14ra
och att det okar deras motivation. Det dkar dven elevernas sjdlvfortroende och ddarmed kan
lararen oka svarighetsgraden for eleverna och de lar sig mer (ibid). Manga i studien upplevde ett
okat fokus pa sjdlva larprocessen som ett resultat av IKT i undervisningen. En liknande svensk
studie genomfordes pa uppdrag av skolverket 2007: Effektivt anvindande av IT i skolan som
tittade pa olika internationella studier kring IT 1 skolan. Dér skriver Skarin att flera studier pekat
pa fordelar med IKT i undervisningen och att elevernas motivation O0kar, men ocksa att
uppmirksamheten bland eleverna blir béttre. Hon anser ocksd att eleverna littare kan arbeta
utifran sin egen nivd di IKT i undervisningen &r mer individcentrerat. Eleverna upplever dven
larandet som en process och en mer ldngsiktig form av kunskap (Skarin, 2007).

Detta ger dock inte hela bilden av de effekter IT-anvindningen i skolan ger. Hylén (2013)
hénvisar till en rapport skriven av Condie, M dér man pekar pa att effekterna &r beroende pa
lararens metoder och forhéllningssitt. Condie menar dven enligt Hylén (2013) att de positiva
effekterna av IT-anvdndning i undervisningen &dr beroende pa hur ofta IT anvénds. “Ju mindre
eleverna anvénder datorerna, desto svdrare verkar det vara att se nagra positiva effekter” (Hylén,
2013, s.17). Anvédndningsgraden men &ven anvindningsmetoden &r darfor viktig.
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3 Teori

I detta kapitel redogor vi for relevanta larandeteorier som ligger till grund for var forforstielse
och som agerar ram for de fenomen vi valt att studera.

3.1 Styrdokument

Ar 2006 tog Europarédet fram en rekommendation dir riktlinjer for ett livslingt ldrande drogs
upp. Dessa riktlinjer delades in i 4tta sd kallade nyckelkompetenser. En nyckelkompetens
definieras som “den kompetens som alla individer behdver for personlig utveckling och
utveckling, aktivt medborgarskap, social integration och sysselsittning.” (Europaparlamentets
och rddets rekommendation om nyckelkompetenser for livsldingt ldrande, 2006-12-18, s.13).
Europaradet skriver att digital kompetens ska rdknas som en av dessa nyckelkompetenser.

Definitionen Europaradet ger av digital kompetens &r ganska bred.

Digital kompetens innebér séker och kritisk anvéndning av informationssamhallets teknik
i arbetslivet, pd fritiden och for kommunikationsindamél. Den underbyggs av
grundldggande IKT-fardigheter, dvs. anvandning av datorer for att hdmta fram, beddma,
lagra, producera, redovisa och utbyta information samt for att kommunicera och delta i
samarbetsndtverk via Internet. (Europaparlamentets och rddets rekommendation om
nyckelkompetenser for livslangt lirande, 2006-12-18, s.15)

Man utvecklar mer i detalj vilka kunskaper och fardigheter man har ténkt sig, och dessa aterfinns
i1 Ldroplan for grundskolan, forskoleklassen och fritidshemmet (Skolverket, 2011) pa lite olika
stdllen. Det forsta avsnittet dir man moter digital kompetens ér 1 skolans virdegrund:

Eleverna ska kunna orientera sig i en komplex verklighet, med ett stort informationsflode
och en snabb forandringstakt. Studiefardigheter och metoder att tilldgna sig och anvénda ny
kunskap blir dérfor viktiga. Det dr ocksé nodviandigt att eleverna utvecklar sin férmaga att
kritiskt granska fakta och forhallanden och att inse konsekvenserna av olika alternativ.
(Skolverket, 2011)

Denna definition kan liknas vid vad begreppet digital literacy innebidr enligt Gilster (jfr 2.2).
Vidare aterfinns det i dvergripande mél och riktlinjer dir skolverket skriver att “skolan ska
ansvara for att varje elev efter genomgéangen grundskola kan anvinda modern teknik som ett
verktyg for kunskapssokande, kommunikation, skapande och ldrande” (Skolverket, 2011).
Europarddets definition av digital kompetens aterfinns dven i1 de olika kursplanerna dar
kursplanen i musik dr den som &r relevant for oss. I kunskapskraven for &rskurs nio i musik
ndmns bland annat “Digitala verktyg for musikskapande, inspelning och bearbetning”
(Skolverket, 2011) som kan ses som en tillimpning av Europarddets formulering av vésentliga
kunskaper i digital kompetens: “Man bor ocksd kunna anvénda informationssamhillets teknik
som stod for kritiskt tinkande, kreativitet och innovation” (Europaparlamentets och rddets
rekommendation om nyckelkompetenser for livslangt ldrande, 2006-12-18, s.16). De éterfinns
dven 1 andra dmnen. I det centrala innehéllet i svenska for arskurs 1-3 star det att eleverna ska
soka information pa webbsidor for barn men dven en viss kéllkritik. Dessa krav foljer med upp 1
arskurserna, och utvecklas och blir mer komplexa under rubriken Informationssdkning och
kallkritik 1 det centrala innehallet (Skolverket, 2011). Digitala verktyg och/eller teknik dterfinns i
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det centrala innehallet for matematik, bild, teknik. Detta for att eleven ska kunna appropriera de
kunskaper som Europarddet preciserar som digital kompetens for ett livslangt ldrande
(Europaparlamentets och radets rekommendation om nyckelkompetenser for livsldngt ldrande,
2006-12-18, ss.15-16).

Sammantaget finns det mycket stod i styrdokumenten som visar att IKT &r en central del i
undervisningen och genom livet. “Skolan ska frimja alla elevers utveckling och lirande samt
livslang lust att ldra.” (Skolverket, 2011, s.7) Skolan ska ocksa forma eleverna sé att de kan delta
i samhillslivet (ibid). Europaradet har med sina nyckelkompetenser faststillt digital kompetens
som en viktig del i en ménniskas liv och dérfor dr den viktig i den svenska skolan. I ett samhélle
som blir alltmer digitaliserat dr denna kompetens nagot som &r extra viktigt att integrera i
undervisningen for ett livsldngt ldrande.

3.2 Sociokulturell teori

Mainniskor dr sociala och kommunikativa varelser som alltid soker samspela med andra
ménniskor bdde verbalt och fysiskt, detta 4r en fundamental del av ménniskans natur. Vi lever
tillsammans och vi lar tillsammans. Den sociokulturella teorin ser ldrandet som en del i en social
omgivning och belyser vikten av allt som sker runt omkring den lirande. Aven interaktionen
mellan den ldrande och redskapen (artefakterna) i larandeprocessen anses vara viktiga (ibid,
s.31). Dysthe skriver, “... kunskap konstrueras genom samarbete i en kontext och inte primért
genom individuella processer.” (ibid, s.41). Hon menar pd sa vis att interaktion och samarbete &r
helt avgdorande for ldrande, inte bara ett positivt element i ldromiljon. Dysthe viljer ocksé att
peka pa sex centrala aspekter av den sociokulturella synen pa lirande. Hon menar att larande ar:
situerat, 1 huvudsak socialt, distribuerat, medierat, att spraket ar grundldggande i ldroprocessen
och att ldrande ar deltagande i en praxisgemenskap.

Situerat ldrande innebér att omgivningen direkt spelar in pa lirande. Hur eleven lar sig, samt
situationen i vilken eleven ldr sig spelar en visentlig roll i utvecklingen av kunskap och ldrande.
Hur detta bor ske omtvistas. Dysthe skriver: “Vissa menar att skolan bor skapa en ldromiljo som
sd& mycket som mojligt liknar livet utanfor” (ibid. s.41). Andra menar att det dr viktigare att ge
eleverna mojlighet till att 14ra livet ut (livslangt larande), och pekar di pa problemldsning, bade i
tainkande och praktiskt arbete som en viktig fardighet. Socialt lirande, nir man pratar om det i
lirande sammanhang, har alltid minst tvd betydelser. Dels ett kulturellt och historiskt
sammanhang, dels ett relations- och interaktionssammanhang. En ldrare bor skapa en miljé som
framjar larande; det dr ocksé lararens uppgift att handleda eleverna och uppmuntra dem att sjdlva
vara aktiva i ldrandet. Att larande &r distribuerat innebér att alla deltagare i en grupp bér pa olika
erfarenheter och olika kunskaper. For att skapa ett gemensamt larande bor sdledes alla kunskaper
fran varje enskild individ synliggéras for att skapa en forstaelse for helheten. For att kunna
distribuera ldrandet bor ldraren komma ihdg att det sociala samspelet utgdr en viktig
forutséttning. Liraren bor sedan med detta i atanke skapa gruppsammansittningar dir eleverna
har mojlighet att ta del av gruppens kunskaper. Medierande syftar pa olika typer av hjilp eller
stdd 1 ldroprocessen. Detta kan involvera hjélp frdn personer eller verktyg som exempelvis
minirdknare, datorer eller smartphones. Dysthe menar dock att spriket utan tvekan ar det framsta
medierande verktyget da det anvéinds for att formedla kunskaper och frimjar kommunikation.
Spraket dr grunden till en méinniskas utveckling redan mycket tidigt i livet, da vért forsta medel
av kommunikation som barn &r ljud. Spraket dr grunden till tdnkande och ldrande och vi
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anvinder det bade till att forstd vara medméanniskor och till att formedla vara egna tankar och
kunskaper. Att ldrande sker i en praxisgemenskap innebdr att larandet sker med aktiva deltagare
som delger sina kunskaper oavsett sin kompetens (ibid, s.41-47).

3.3 Sociokulturellt larande

Ett av de storsta namnen inom den sociokulturella teorin dr Vygotskij. Hans teori om barns
potentiella utvecklingszon innebér en dialektisk teori dér liraren verbalt och genom stottning
formedlar de kunskaper eleven saknar och pd sa vis skapar en potentiell utveckling (Dysthe,
2011, s.89). Detta innebér att eleven kan efterlikna och agera med handlingar som tidigare gétt
utanfor elevens forméga, men som nu omvandlas till kompetens i ett meningsfullt sammanhang
for eleven (ibid, s.81). Vygotskijs teorier beskriver tvd utvecklingszoner, den nérmaste
utvecklingszonen och den proximala utvecklingzonen. Den nidrmaste utvecklingszonen innebér
den zon barnet befinner sig i just nu, dir barnet kdnner sig fortrogen att agera pa egen hand. For
att nd den proximala zonen behdver dock barnet hjilp och uppmuntran av en vuxen for att kiinna
fortrogenhet med handlingen. Vygotskij menar pa sa vis att lirandet kraver ett samspel, en
kommunikation mellan barn och vuxen for att ta barnets ldrande till nésta niva.

Vygotskij menar att processen for inldrning utvecklas och paverkas av ett socialt samspel med en
vuxen. Han menar ocksa att inldrningen endast &r givande om den utgar ifrdn den nédrmaste
utvecklingszonen och hela tiden strdvar mot den proximala utvecklingszonen. Dérfor bor skolan
och ldrarna anpassa undervisningen efter varje enskild elev och forsoka att undervisa pa en niva
hogre dn elevens ndrmaste utvecklingszon, alltsa i den proximala utvecklingszonen. Vygotskij
menar att om detta sker dger ldrande rum och eleven utvecklas i bemérkelsen att det som eleven
ena dagen kan utfora med lararens hjilp kan samma elev utfora pa egen hand dagen efter. Om
undervisningen inte sker mot den proximala utvecklingzonen upphor ldrandet, da elevens
tainkande inte utmanas. Undervisning blir som ett mote, mellan lararens kompetens och kunskap
och elevens erfarenheter dar ldrarens roll ar dels att utmana eleverna, dels att vara ett
kommunikativt foredome. Detta dr en komplicerad uppgift, men att som ldrare forsoka léra
eleverna nagot de redan behédrskar, eller ndgot de inte & mogna for &r enligt Vygotskij helt
vardelost (ibid, ss.81-83)
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4 Metod

Var undersokning genomfordes i tre steg. Det forsta steget, en pilotstudie i enkétformat, gjorde
vi for att fa en uppfattning om huruvida de frdgor vi stéller genererar svar som técker in det
omrdde vi valt att undersoka, for att pd sa sétt forsdkra oss om att uppnd god validitet 1 var
undersokning. Det andra steget, en mindre enkdt som skickades ut till grundskolor i
Goteborgsomradet, gjordes for att kunna inordna vara respondenter i fyra olika kategorier
(beskrivna nedan) beroende pa hur de besvarade enkéten. Enkéten erbjod ocksa respondenterna
en mdjlighet att delta i en vidare undersdkning, en samtalsintervju, genom att respondenten
delgav sin mailadress. Fran detta urval valdes sedan fyra respondenter ut, en fran varje kategori
som samtyckte till en samtalsintervju (detta for att sdkerstdlla representativiteten); dessa
intervjuer utgjorde sedan steg tre. I steg tre stills tre oppna fragor till informanten for att lite
ndrmare kunna forsta hur denne ténker kring digitala verktyg i musikklassrummet.

4.1 Datainsamlingsmetod

Vi har valt att anvdnda oss av bade primédra och sekundéra kéllor 1 vir undersokning. Till en
borjan ville vi rikta in oss enbart pa vad som fanns att hdmta i tidigare vetenskapliga
undersokningar, men da vi inte funnit tillrickligt mycket tidigare forskning inom omradet valde
vi att bredda vart underlag med hjilp av en empirisk pilotstudie (Esaiasson et. al, 2012, s.36) i
form av en respondentundersokning. En empirisk pilotstudie beskrivs som ett bra sitt att inleda
en undersokning pé for att se om det finns ndgot underlag for studien samt att testa reliabiliteten
pa undersokningen, en beskrivning som ocksa stodjs av Stukét (2011, s.48). Svaren vi fick fran
vér pilotstudie indikerade att vi hade ett underlag for att fortsétta var undersdkning. Vi gick
sedan vidare med en andra respondentundersékning (Esaiasson et. al, 2012, s.227) (se bilaga 1).
Svaren vi fick frdn den andra respondentundersékningen anvénde vi oss av senare fOr att
kategorisera, och hitta informanter som var villiga att stélla upp pa en samtalsintervju. Detta for
att fa mer detaljerade svar och ddrmed en mer detaljerad undersokning. Kategoriseringen gjorde
det mojligt for oss att undersoka huruvida respondenternas anvindande av digitala verktyg i
klassrummet kunde kopplas till Native-/Immigrant-begreppen. Under samtalsintervjun fick vi
ocksa en indikation i huruvida personligt intresse for teknik, privat eller professionellt, pdverkar
lararens instillning till anvéindandet av digitala verktyg i klassrummet.

4.2 Respondentundersokningar

Till bada enkéterna, pilotstudien samt vér priméra respondentundersokning, anvinde vi oss av
Googles verktyg for att gora en online-enkét (Stukat, s.55). Vi valde att anvdnda oss av en
online-enkét dels for att det i vért tycke dr en smidig metod om man vill nd ut till ett flertal
respondenter Over ett relativt stort geografiskt omrade, dels dérfor att det ar lattare att hantera och
bearbeta resultaten, och dels for att vi ville anvinda oss av just digitala verktyg.

Efter att pilotstudien visat att vi hade tillrdckligt med underlag for att fortsitta var undersékning
utformade vi en respondentundersékning i enkédtform. Vid utformningen av enkétundersdkningen
anvinde vi oss av rdd wur Staffan Stukdts bok A#t skriva examensarbete inom
utbildningsvetenskap (2011). En av de forsta sakerna man bor ta reda pa enligt Stukat ar de
svarandes bakgrund. Det dr for att se ifall svaren respondenterna ldmnar &r paverkade av deras
egen bakgrund (ibid, s.47). For vir unders6kning var detta av yttersta vikt for att vi senare skulle
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kunna kategorisera in respondenterna i ndgon av de fyra kategorier vi baserar denna
undersokning pa:

Teknofil Digital Immigrant Teknofil Digital Native

Teknofob Digital Immigrant | Teknofob Digital Native

For att kunna dela in de svarande i dessa kategorier anvidnde vi oss av olika frdgor. For att finna
de som hor till kategorin Digital Immigrants samt Natives 16d nyckelfrigan hur gamla
respondenterna dr. Detta kompletterades med en fraga om hur léinge de jobbat som musikldrare,
datorvana i en fem-gradig skala samt hur mycket respondenten anvénder digitala verktyg i sina
lektioner och lektionsplanering. Tva ja/nej-frdgor om huruvida respondenten anvéinde digitala
verktyg 1 undervisningen och lektionsplaneringen. Dessa kompletterades med en Oppen frdga
déar respondenten ombads beskriva hur denne arbetade med digitala verktyg i planering och
genomforande av lektioner. Med denna 6ppna frdgas hjalp kunde vi se hur respondenten anvinde
sig av digitala verktyg men vi kunde &ven titta pa svaret mer kritiskt. En respondent kan tycka
sig ha stor fortrogenhet med digitala verktyg och anse sig sjélv vara erfaren, men nir verktygen
ar fa till antalet eller om anvédndningen av dessa dr sndv kan det leda till en misstanke om att
respondenten dnda inte &r sa fortrogen med digitala verktyg.

I den priméra respondentundersékningen dr enkéten utformad som en kvantitativ analys dir den
svarande skall kryssa i “ja” eller “nej” (Esaiasson et. al, 2012, s5.197-209). Vi har valt att dven ta
med nagra 6ppna foljdfragor dir den svarande ombeds att beskriva sina svar mer utforligt. Pa sa
satt far vi dven med en nigot mer kvalitativ aspekt som vi ansdg vara nddvéndig for att forenkla
vér forméga att kategorisera respondenterna (ibid, ss.210-226). Esaiasson et. al (2012) beskriver
Oppna fragor som ett bra alternativ ndr man som fragestillare inte vill begrinsa svarsalternativen
som respondenten har att vélja bland (s.246). Nir vi ber respondenten att beskriva hur de jobbar
med digitala verktyg kan vi omdjligt veta alla svar pa forhand. Aven om vi skulle kunna téinka ut
ett stort antal svarsalternativ skulle frageformuldret bli for odverskddligt och stort. Forfattarna
ndmner att Oppna fragor kan vara ett problem nir respondenterna inte dr sd “skrivglada” (ibid,
$.246) samt att svaren kan vara svérldsta. Detta har inte varit nagot problem for oss da samtliga
har svarat pd fragan, och dd vér enkit bara fanns tillgénglig i digital form var det inga problem
att utldsa svaren pé grund av exempelvis svartydd handstil.

For att battre kunna kategorisera in respondenterna i kategorierna Teknofil/Teknofob stillde vi
fragan om de kunde tinka sig att anvinda digitala verktyg i en storre utstrdckning dn de redan
gjorde. Ett ja kunde indikera en Teknofil medan ett nej kunde peka pa en Teknofob. Dessa fragor
tillsammans mojliggjorde en uppskattning och senare en kategorisering av respondenterna i de
fyra kategorierna. Respondenterna tillfrdgades dven om de ville stélla upp pa en samtalsintervju
dar vi kunde stélla lite mer Oppna frdgor om hur de anvidnde IKT i undervisningen. De
respondenter som anmélde sig frivilliga delgav sin mailadress sd vi hade mdjlighet att kontakta
dem. Av de som anmélde sitt intresse valdes det sedan slumpmaéssigt ut fyra respondenter, en
tillhdrande 1 varje kategori, som vi kontaktade for en intervju.
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4.3 Samtalsintervju

En samtalsintervju dr en datainsamlingsmetod, som namnet avsldjar, baserad pa samtalet
(Esaiasson et. al, 2012, s.228). En kvalitativ metod, sa som samtalsintervjun, skiljer sig fran en
kvantitativ metod pé sé sitt att den anvénds for att synliggdra hur vissa fenomen gestaltar sig;
medan det med en kvantitativ metod dr frekvensen av olika svarsalternativ som dr det intressanta
(ibid, s.252). Samtalsintervjun som metod kan vara bdde en respondentundersdkning och en
informantundersokning. Skillnaden ligger i hur man behandlar informationen den intervjuade
delger. Vid en informantundersdkning ser man informanten som sanningssigare, vilket vi har
valt att se vara intervjupersoner som. Metoden passar bra enligt Esaiasson et. al (2012), bland
annat ndr man som forskare vill vet hur en viss organisation fungerar, vilket i vart fall ar
musikundervisningen i hogstadiet. Staffan Stukat talar om olika varianter av samtalsintervjuer:
den strukturerade och den ostrukturerade intervjun. I den strukturerade foljer forskaren ett
intervjuschema dér frdgorna har en fast ordningsf6ljd och fragornas formulering &r bestimda pé
forhand (Stukat, 2011, s.43). Detta for att interaktionen mellan forskaren och den intervjuade ska
bli sd neutral som mojligt och for att minska intervjuareffekten. Denna effekt beskrivs som den
paverkan intervjuaren kan ha pa den intervjuade med tonfall, ordval och ansiktsuttryck som kan
paverka de svar den intervjuade ger (ibid). En s&dan typ av intervju dr ganska oflexibel och man
riskerar att missa det oforutsedda. I den ostrukturerade intervjun utgér intervjuare fran ett
dgmnesomrdde mer &n ett frageschema dér ett par huvudfrdgor utgdr grunden; sedan stiller
intervjuaren foljdfragor passande till de svar som dyker upp under intervjuns gang. Dessa tva
varianter kan ses som tva ytterligheter och mellanvarianter av dem férekommer. Var intervju kan
klassas som en mellanvariant enligt Stukat d& vi har valt en strikt ordning pa fragorna men sedan
har foljt upp med f6ljdfrdgor under intervjuns ging. Vi ville dven ge de intervjuade mojlighet att
berétta sadant vi inte tinkt pa i forvdg. Daremot var vissa foljdfragor med i1 var intervjuguide
vilket kan signalera en mer strukturerad intervju (ibid, s.44-45) (se bilaga 2).

4.3.1 Forberedande infor intervju

Enligt Stukat (2011) ar forberedelsen infor en strukturerad intervju viktig. Ordningsfoljden pa
fragorna som ska stdllas och formuleringen av dem é&r viktig. Vi lade darfor ganska mycket tid péa
att formulera vara frdgor och att se till att de hamnade i rdtt ordning. Tanken var att genom
fragefoljden leda in den intervjuades tankar mot digitala verktyg och IKT i samband med
musikskapande. Vi ville heller inte att intervjupersonerna langt pa forhand skulle fa veta vilket
dmnesomrade vi var ute efter s de eventuellt kunde forbereda sig med mer tillrdttalagda svar.
Informanterna var dock medvetna om uppsatsens overgripande syfte (digitala verktyg) men de
fick inte veta 1 forvég vilka fragor som skulle stillas eller vilken av de fyra kategorierna de sjilva
tillhorde. Dérfor var de forsta frdgorna vi stéllde av en mer generell karaktir for att sedan vinklas
mot digital teknik i slutet av intervjun och vi hoppas dirmed att de svar intervjupersonerna gav
var spontana och uppriktiga. Intervjuguiden finns nedan under namnet Bilaga 2.

4.3.2 Genomforande av intervju
En samtalsintervju bor enligt Stukat ske i en sd ostord miljo som mdjligt och som ér trygg for
den man intervjuar. Nagot som ocksd foresprikas av Esaiasson et. al (2012). Den vanligaste

formen é&r att man gor sa kallade uppsdkande intervjuer dér man besdker den intervjuade i sitt
hem eller pd dennes arbetsplats. Telefonintervjuer dr ocksa ett alternativ om man behdver spara
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tid (Stukat, 2011, s.45). Intervjuerna vi gjorde skedde péd lite olika sdtt beroende pa
informanternas mojlighet att triaffas och vilken tid de hade till 6vers for oss. Vi gjorde en intervju
hemma hos en av informanterna, en annan gjordes pa ett kafé och de sista tva gjordes via Skype.
Stukat menar att informanten helst ska vélja plats for intervjun for att kidnna sig sa bekvim som
mojligt. Intervjuerna via Skype skedde di informanten vid tidpunkten for intervjun antingen
befann sig pd annan ort eller inte hade tid att traffas. De intervjuer dér vi triffade informanten var
vi alltid tva personer dér en av oss hade huvudansvaret att stélla frigor. Den andre var dér for att
observera den intervjuade som ett komplement till intervjumaterialet samt att Overvaka
intervjuforloppet. Esaiasson et. al. (2012) menar att “for nyborjare &r det latt hint att ga for fort
fram och ‘riva av’ sina fragor utan att ge tid for reflektion och eftertanke” (5.268). Vi rdknar oss
till kategorin nyborjare i friga om forskningsintervjuer, darfor ansdg vi att en andra person
ndrvarande vid intervjutillfallet var nédvéndig. Eftersom tva av véara intervjuer var tvungna att
ske via Skype kunde inte dessa observeras pd samma sitt och dirmed kan vi inte anvénda oss av
observationsmaterialet frdn de forsta intervjuerna i vér analys d& vi inte kan jamfora
observationer frdn samtliga fyra intervjuer. Intervjuerna spelades in for senare transkribering och
analys.

4.3.3 Analys av intervjumaterialet

Efter genomforda intervjuer transkriberade vi dem. Bdde Esaiasson et. al (2012) och Stukat
(2011) menar att man istillet for att transkribera hela intervjun s kan man vélja intressanta delar
och bara transkribera dessa sa linge “ingen betydelsefull information forloras™ (Stukat, 2011,
s.45). Véra intervjuer var sa korta och koncentrerade sa vi valde darfor att transkribera hela
intervjuerna. Infor analysstadiet anvénde vi oss av en metod beskriven av Esaiasson et. al (2012),
kallad fallbeskrivning, om varje intervjuperson for att fa en bra 6verblick (s.270). I denna noterar
man det som sédrpréaglar intervjupersonen, med andra ord sammanfattas intervjun. Dessa bor vara
s korta och Overskédliga som mojligt for att underlétta eventuella slutsatser och analyser. De
foreslar dven att man for anteckningar samtidigt som man analyserar, dessa far gdrna relateras till
relevanta teorier (ibid, s.270).

Efter genomforda fallbeskrivningar gick vi vidare med att gora sd kallade kategoriseringar; ett
begrepp efter Steinar Kvale vilket innebdr att man helt enkelt sitter olika svar fran
intervjupersonerna i olika svarskategorier. Detta kan liknas med en kvantitativ metod enligt
Esaiasson et. al (2012). Till det kan man anvénda sig av koncentrering, dir man trycker ihop
langa uttalanden utan att forlora vésentligt innehdll. Koncentrering har vi anvént vid vissa valda
delar av intervjuerna och inte som huvudmetod i analysarbetet (ibid, s.271).

4.4. Urval

Var primdra enkdtundersékning riktar sig till utbildade musikldrare i grundskolans senare &r
(hogstadiet). Vi valde bort icke behoriga musikldraranstillda eftersom vi ansag att utbildade
larares dsikter dr mest relevanta i det vi vill ta reda pé, och det 6ppnar for framtida analyser av
lararutbildningen. Via mail kontaktade vi sammanlagt 75 grundskolor i Goteborgsomradet
inkluderande Goteborgs stad samt intilliggande kranskommuner ddr vi via rektorer fick kontakt
med legitimerade musikldrare. Var forhoppning var att s manga musiklérare som mojligt skulle
besvara enkdten men det fanns ingen mdjlighet for oss att kontrollera detta. Mélet med vér
enkdtundersokning var att forsoka kategorisera in de svarande, totalt 42 musiklérare, i fyra
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kategorier. P& sd vis kunde vi gora ett disproportionellt stratifierat urval till véra
samtalsintervjuer, det vill sdga ett urval av respondenter tagna fran flera kategorier som den
totala respondent populationen delats in i (Esaiasson et. al, 2012, s.178). Detta for att sdkerstélla
representativiteten, det vill séga att samtliga kategorier &r representerade i var undersokning.
Vart urval skedde utifrdn kategorierna; Teknofil Native/Immigrant, samt Teknofob
Native/Immigrant. Samtliga informanter till samtalsintervjuerna valdes ut ifrdn de respondenter
inom varje kategori som valt att ldmna sin mailadress i var priméra enkétundersokning, vilket
ocksd kan ses som ett sjdlvselektionsurval (ibid, 2012). Vid ett sjdlvselektionsurval &r det
“analysenheterna sjédlva och inte forskaren som bestdmmer vem som skall vara med i
undersokningen” (Esaiasson et. al, 2012, s.189). Till skillnad fran ett bekvimlighetsurval, dir
Esaiasson et. al fOrutsdtter att man struntar i ndgon som helst urvalsram, sker detta
sjdlvselektionsurval i en redan avgrinsad och definierad population. P4 sd vis kan man hévda att
ett delvis slumpmaéssigt urval sker i vart sétt att utfora var undersokning. Av totalt 42 svarande
var 18 lérare beredda att frivilligt stélla upp pé en samtalsintervju. Av dessa 18 var fyra stycken
kategoriserade som Teknofila Digital Natives, tre stycken kategoriserade som Teknofoba Digital
Natives, atta stycken kategoriserades som Teknofila Digital Immigrants, och tre stycken
kategoriserades som Teknofoba Digital Immigrants.

Nir vi valde ut vara informanter via ett stratifierat urval gav vi respondenterna i varje kategori ett
nummer. Sedan slumpades en informant fram verbalt via Skype da en av oss som inte kunde se
numreringen valde ett slumpmassigt nummer.

4.5 Genomforande

GenomfGrandet finns utforligt beskrivet i kapitlet om metod, men summerat skedde var
undersokning enligt foljande (jfr 4.1-4.4): Efter genomford pilotstudie och nér vi faststillt att vi
hade underlag for att verkstélla var undersdkning mailade vi ut en respondentundersdkning i
form av en enkdt till verksamma musikldrare pa hogstadiet i Goteborgsomradet. I detta mail
skickade vi med ett missiv med alla fyra punkter som Metodpraktikan beskriver: En presentation
av undersokningen, en viddjan om att de tillfrdgade skall stélla upp, information om hur
besvarandet av fragorna gér till samt vem man skall kontakta vid frigor (Esaiasson et. al, 2012,
$.238) (Bilaga 1). Sammanlagt fick vi ca 40 svar pa var enkét. I enkdten kunde respondenten
fylla 1 sin mailadress om denne ville stilla upp pd en samtalsintervju. Vi valde sedan
slumpmassigt ut fyra ldrare av de som ville stdlla upp pa en intervju, en ur vardera fyra
kategorier. Kategorierna var foljande: Teknofil Digital Native/Immigrant och Teknofob Digital
Native/Immigrant, dir Teknofil avser en person med ett personligt intresse for digital teknik och
som gdrna anvander IKT i klassrummet. En Teknofob avser tviartom en person som inte har ett
intresse for digital teknik och som dessutom ogédrna anvédnder det i sin undervisning. Urvalet
skedde med hjélp av ett disproportionerligt stratifierat urval (Esaiasson et. al, 2012, s.178) for att
alla fyra kategorier skulle vara representerade. Dessa ldrare intervjuade vi sedan och stéllde
fragor om deras teknikintresse samt hur de skulle planera och genomfora en lektion i
musikskapande. Mélet var att under intervjuns gang med hjélp av frdgorna styra deras tankar mot
digitala verktyg och IKT (Bilaga 2). Intervjuerna spelades in, transkriberades och analyserades.
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4.6 Bortfall

Var primidra enkdtundersokning genererade sammanlagt 42 svarande, men dé vi ansdg att vissa
enkétsvar var ofullstindiga kunde vi darfor inte anvinda dessa i var undersokning. Detta kan
bero pa fragornas utformning; vi skulle eventuellt kunnat omformulera fragorna négot ytterligare
for att specificera vad vi var ute efter. Bortfallet skulle ocksd kunna bero pé en viss bristande
teknologisk fortrogenhet hos de svarande. Eftersom enkiten var i digitalt format kan man ténka
sig att det kan ha forekommit svarande som eventuellt kan ha klickat fel. Bortfallet paverkade
dock inte var vidare undersdkning med samtalsintervjuer ndmnvirt eftersom vi fick nog med
svarande respondenter i varje kategori vi ville undersdka som var villiga att stilla upp pa en
samtalsintervju.

4.7 Etiska principer

I samband med forskning dér forskaren hidmtar data frén personer via enkdtundersékningar eller
inspelade intervjuer finns det etiska regler som maste foljas. Dessa dr formulerade som krav:
informationskravet, samtyckeskravet, konfidentialitetskravet och nyttjandekravet.

Informationskravet innebédr att man som deltagare i en undersdkning har rdtt att fa veta
undersokningens syfte och att man som deltagare har ritt att avsluta sin medverkan nirhelst det
onskas. Forskarens/-nas namn och institutionsanknytning ska framgd. Sedan bor
tillvigagangssittet och hur resultatet kommer anvindas att redovisas. Aven risken for obehag
och skada ska redovisas. Sadana risker foreligger inte i var unders6kning och vi har darfor valt
att uteldmna information om dessa risker.

Samtyckeskravet gir ut pa att man som undersokningsdeltagare har ritt att bestimma Gver sitt
deltagande och att man kan sluta medverka nérhelst man vill samt pa vilka villkor man deltar.
Att lamna en pagdende undersokning ska inte medfora negativa foljder for
undersokningsdeltagaren. Forskaren far forsoka motivera deltagaren att medverka men med
maéttlighet.

Konfidentialitetskravet —syftar till att deltagaren ska forbli anonym genom hela
forskningsprocessen. Man ska som forskare forklara att alla uppgifter behandlas konfidentiellt
och uppgifter som kan identifiera deltagaren inte kommer publiceras.

Nyttjandekravet innebér att informationen forskaren har insamlat enbart fir anvdndas till just
forskning. informationen fér inte vidarebefordras for kommersiellt bruk eller icke-vetenskapliga
syften (Stukat, 2011).

Samtliga krav formedlades till enkédtrespondenterna via missivet (jfr 3.4 samt bilaga 2). I
samtalsintervjuerna formedlades kraven muntligt innan intervjun startade. Samtalsintervjuerna
spelades in med hjdlp av en smartphone och eftersom denna &r en privat dgodel tillhdrande
ndgon av oss som skriver denna uppsats dr risken att intervjumaterialet sprids minimal och
handhas bara av oss. Vid en eventuell forséljning av telefonen raderas all data. Vidare
presenteras samtliga informanter i undersdkningen under fingerat namn. Vi anser pa sé vis att vi
tagit hinsyn till de etiska principer vi bor forhélla oss till.
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4.8 Reliabilitet och validitet

Reliabilitet avser var undersdknings tillforlitlighet och trovirdighet. Begreppet validitet innebar
att man méter det man avsett méta (Stukat, s.133). Stukéat beskriver hur reliabilitet &n en
nddvindig forutséttning for validitet. Han menar att om ett métinstrument inte ar tillforlitligt nog
(dalig reliabilitet) s& méter man foljaktligen heller inte det man avser att méta. Men dven om man
har en hog reliabilitet sa dr detta inte nog for att validiteten ska vara hog, dd man eventuellt méter
fel saker.

Tillforlitligheten i en kvalitativ fallstudie grundas pé forskarens forhallningssitt och objektivitet,
interaktionen mellan forskare och informant, samt vilka tolkningar som gors under- och efter
intervjutillféllet. Som forskare bor man strdva efter att bidra med palitliga och tillforlitliga
kunskaper. En kvalitativ fallstudie dr en variant av tolkande forskning dér forstaelse &r av yttersta
vikt for att sdkerstdlla en god grund for undersdkningen (Esaiasson et. al, 2012).

For att & en hog reliabilitet pa det insamlade materialet har intervjuerna forberetts noga. Vi valde
att spela in intervjuerna for att forsékra oss om att vi inte missade ndgra detaljer. Vi har ocksé
stravat efter att vara tva nédrvarande vid intervjuerna. For att fa s& hog validitet i undersdkningen
som mojligt har all planering utgétt ifrdn undersdkningens syfte och frigestillningar. Darfor
valde vi att gora en primdr enkdtundersokning, ett stratifierat urval for att sidkra
representativiteten som sedan utmynnade i kvalitativa samtalsintervjuer for att kunna fi fram
data som sedan analyserats och som ligger till grund for undersdkningens resultat.

4.9 Generaliserbarhet

Generaliserbarhet forklaras som mojligheten att applicera resultatet pa populationen i helhet. For
vem giller resultatet? (Stukat, 2011) Eftersom var studie dr en kvalitativ fallstudie dér vi
undersoker fyra olika fall 4r en generalisering svar att gora. dd vért resultat baseras pa enskilda
larares sétt att anvinda digitala verktyg. Pa sd vis undersoker vi fyra unika fall dir varje fall
svérligen kan jamforas mot motsvarande population for en generalisering. Alltsd kan ingen
generalisering goras.
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5 Resultat

Vi har valt att redovisa vért resultat med utgangspunkt fran véra fragestillningar. Vi har
fokuserat pd tvd parametrar: anvidndandet av digitala verktyg i undervisningen samt hur
generationstillhorigheterna Digital Native/Immigrant kan tdnkas spela in pd det forstnimnda 1
vér studie. Materialet har sammanstéllts utifran fyra samtalsintervjuer.

5.1 Fallen

For att skapa en Overblick over hur digitala verktyg anvdnds i undervisningen, samt hur
generationstillhdrigheten Digital Native/Immigrant kan ténkas péverka, har vi delat in vara
respondenter i fyra olika kategorier med hjdlp av en inledande enkdtundersdkning som skickades
till musiklarare i Goteborgsomradet. Fragorna i enkiten var av bade kvantitativ och kvalitativ
karaktdr, det var dven de svar vi erholl. Detta underldttade kategoriseringsarbetet. De fyra
informanterna anmilde frivilligt sitt intresse for en vidare samtalsintervju. Ida, Ake, Mattias och
Viktor, som vi valt att kalla véra informanter, &r alla legitimerade musikldrare som arbetar i
grundskolan.

Viktor och Ake har arbetat som musikldrare inom skolvisendet i tio ar eller mer, Mattias och Ida
4r nyutexaminerade. Mattias och Ake har bada kategoriserats som fortrogna med digitala verktyg
och IKT (Teknofil), till skillnad mot Ida och Viktor som bada kategoriserades som oerfarna med
digitala verktyg och IKT (Teknofob). Eftersom Viktor och Ake har arbetat i skolan i mer #n tio
ar och dr fodda 1980 eller tidigare har vi kategoriserat dem som Digital Immigrants, medan Ida
och Mattias kategoriseras som Digital Natives. Kategoriseringen forhaller sig som foljer:

Teknofil Teknofob
Native Mattias Ida
Immigrant | Ake Viktor

5.2 Anvindande av digitala verktyg i undervisningen

Nedan listar vi informanternas egna uttalanden om anvidndandet av digitala verktyg i
undervisningen, i vilken man digitala verktyg anvénds samt mer specifikt hur dessa anvinds vid
musikskapande. Vi kommer ocksa att redovisa respondenternas instéllning till digital teknik och
digitala verktyg.

Mattias
Mattias har arbetat som musiklérare pd hogstadiet i ungefér sex minader. Han undervisar i musik
1 arskurserna 7-9. Han beréttar att han redan efter andra veckan i tjénst dessutom anstélldes som

IT-ansvarig pa skolan efter ett samtal med rektor. Vi har valt att kategorisera honom som en
Teknofil Digital Native.
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Mattias beréttar att han tidigt 1 sitt liv borjade intressera sig for digital teknik pé ett personligt
plan. Datorspel 1 forsta hand, men detta utvecklades till ett intresse for hur olika
datorkomponenter och delar fungerar, samt hur man bygger ihop en dator frdn grunden. Han
anser ocksa att det personliga intresset for digital teknik paverkar hans sitt att arbeta, och han
stdller sig positiv till det faktum att skolan han arbetar pd satsar mycket pd teknik i dagsléget.
Exempelvis kommer skolan till hosten att inforskaffa iPads till eleverna, en utveckling som
Mattias anser kommer att fordndra hans arbetssétt i musikskapande.

Nu till hosten i alla fall d&, hade jag anvdnt mig av iPads, jag hade nog jobbat mycket i
Garageband /.../ latit dem titta mycket pa Youtube for att fa inspiration, kolla guider och
sadant ocksa om de vill, /.../ en grundlig genomgéng, visa hur alla funktioner funkar, var de
kan hitta saker och sen lata dem uppleva det sjilva.

Mattias

Mattias menar hér att han d@mnar lata eleverna utforska mojligheterna med Garageband sjélva nar
han vidl lart dem grunderna till programmet. Han beskriver ocksd hur han arbetat med
musikskapande tidigare, dd varken iPads eller Garageband funnits att tillgd. Aven hir viljer
Mattias att anvdnda sig av digitala verktyg genom att lata eleverna anvédnda sina egna
smartphones eller sina bédrbara datorer. Med dessa verktyg later han sedan eleverna sdka
inspiration via Youtube, samt hjélp med tabulatur, ackord eller noter till uppgiften att skriva en
enkel 1at for gitarr och sdng som de slutligen ska framfora.

.. vi hade ju négra gitarr- och sanglektioner som byggde upp till det sé att de kunde
kénna att de var tillrickligt duktiga for att kunna experimentera lite /.../ de hade en manad
pa sig, sé fyra lektioner och da satt de... ja, googlade mycket, Youtube-ade jéttemycket,
mailade grejer till varandra nédr de var hemma ocksa sé det blev ett véldigt lyckat projekt
till slut.

Mattias

Har dr det intressant att belysa hur eleverna tog sig an uppgiften genom att de forst undersokte
informationskaéllor, och sedan diskuterade uppgiften med varandra och skickade information
mellan varandra (underforstatt, Youtube-klipp eller text-/melodiforslag). En typ av asynkron
diskussion som kommer att tas upp vidare i diskussionsdelen av detta arbete.

Ake

Ake har arbetat i skolan i lite mer 4n tio 4r, pa totalt tre hdgstadieskolor. Ake ger tidigt i
intervjun uttryck for sitt teknikintresse och menar att han tycker att det &r roligt med ny teknik.
Han sdger ocksa, lite kryptiskt kan tyckas da han inte utvecklade det mer, att han ser fordelarna
med teknik och att han anser att tekniken kan hjélpa honom att nd fram pa ett annat sitt. Detta
tolkar vi som att han menar att han ser tekniken som nagonting positivt, men framfor allt som
ett hjadlpmedel. Han beskriver vidare hur hans intresse for teknik pa ett privat plan har gynnat ett
intresse for teknik i skolan, d4 han kan se ett samband mellan teknik och nytta. Ake #r
kategoriserad av oss som en Teknofil Digital Immigrant.

Ake berittar att skolan han arbetar pi inte har satsat sd mycket pa teknik. Eleverna har i

dagsliget inga egna digitala verktyg att tillgd, varken iPads eller birbara datorer. Ake
podngterar dock att det kommer ske en fordndring inom en snar framtid. I nuldget anvénder
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istillet Ake sina egna digitala verktyg for att till exempel skapa kompbakgrunder eller
Powerpoint-presentationer i digitalt format. Han redigerar dven videoklipp som han anvénder i
undervisningen. Han menar dock att det inte finns ndgon mdjlighet {for eleverna sjdlva, varken i
musikskapande eller annan musikundervisning, att praktiskt anvdnda sig av digitala verktyg.
Ake berittar emellertid hur han sjilv skulle ligga upp en lektion i musikskapande om resurser
fanns att tillgé:

... skulle jag fa vilja fritt sa skulle jag vélja dels ett program som &r intuitivt enkelt och
gor dven att eleverna sjédlva kan dra filer, loopar, ackordrundor och sé vidare. Jag skulle
nog borja jobba i /.../ framforallt Garageband /.../ I iPad sa far man bade tangentbord och
platta och allt i ett enda paket, sa det &r det jag kommer undersoka nu om man kan kdpa
det.

Ake

Ake stiller sig restriktiv till anviindandet av mera avancerade musikprogram som Logic eller
ProTools i skolmiljo6 och menar att Garageband, som dr ett snarlikt men enklare program,
upplevs som ldttare och pa sa vis mer relevant.

Viktor

Viktor har jobbat i skolan i tio ar och har under den tiden arbetat bdde i grundskola, kulturskola
och gymnasium med musiklinje. Vi har kategoriserat honom som Teknofob Digital Immigrant.
Nér vi intervjuar Viktor sker det enligt onskemal i hans hem. Viktor anser sig inte ha ett
personligt intresse for ny teknik och digitala verktyg och han &r kort och bestdmd i sitt svar pa
fragan. Han medger emellertid att om han maste anvédnda digitala verktyg s kan han gora det
men det dr bara om inte ndgot annat alternativ finns. Han sdger ocksé att han egentligen aldrig
har haft ett intresse for ny teknik och digitala verktyg.

Jag har vél ett intresse for ny teknik pa ett visst sitt. Men det dr inte saddr att jag liksom
soker mig, eller har ett aktivt sokande efter nya saker. Utan snarare att nér jag inser att jag
behover ndgonting sé kanske jag letar efter dem. Men inte for teknikens skull, utan snarare
for mitt behov av att anvidnda mig av saker. /.../ Jag har aldrig varit ett teknikfreak, dverlag
liksom.

Viktor

Viktor har lite svart att formulera sig nér vi stéller frigan om musikskapande. Han uppehaller sig
istdllet en stund vid att forklara sin stdndpunkt till musikskapande i stort. Enligt Viktor &r
musikskapande nagot subjektivt och det handlar fér honom om en konstform och for att kunna
skapa maste man ha kunskap om hantverket. Han beskriver ocksd att han inte gillar hur dagens
musikvérld paverkar hur man skapar musik, for honom é&r det helt ointressant. Han menar att
musik inte har ndgot med text att géra. For Viktor dr improvisation musikskapande men han
menar ocksd att det inte dr praktiskt mdjligt att arbeta med improvisation i skolmiljo.
Musikskapande i skolan maste enligt Viktor goras utifrdn givna beddomningsramar och han anser
dé att syftet med skapandet forsvinner. Viktor kan dock tdnka sig att anvidnda digitala verktyg
men da han beskriver detta dr det med en ndgot, enligt oss, nedldtande ton: “Ge dem ett paket i
en dator och sdga: ‘Sétt er och producera’. Men det har ju ingenting med musikskapande att gora,
det &r klipp och klistra.” (Viktor). Han fortsétter med att sidga att han kan ténka sig att jobba med
digitala verktyg i skolan men dé ska eleverna ha nétt en, enligt honom, tillrackligt hog niva for
att jobba pa ett sddant sitt han foredrar.
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Ida

Ida har jobbat som musikldrare i ett halvar pa en hogstadieskola. Ida har vi kategoriserat som
Teknofob Digital Native och vi triffade henne pé ett kafé. Nar hon under intervjun far fragan om
sitt teknikintresse verkar hon lite kluven. Ida séger att hon delvis har ett intresse men inte starkt
nog att hon brinner for det. Samtidigt vill hon anvédnda teknik och digitala verktyg i
musikundervisningen och vill dérfor ldra sig mer. P4 hennes skola har eleverna i nistan alla
arskurser iPads. Med dessa har hon borjat jobba med Garageband med eleverna, vilket de inte
gjort forut och hon hévdar att hon ténker annorlunda gentemot tidigare. Ida vill implementera
mer IKT i undervisningen, och eftersom alla elever inom en snar framtid kommer att ha tillgdng
till iPads tror hon sig kunna planera undervisningen bittre.

Och dé kommer man kunna planera undervisningen utifran att alla ska ha varsin iPad, och
alla kan ha Garageband till exempel. Eller man kan be dem s6ka pa Youtube efter lattexter
eller ackord, och man kan liksom mera séhér “aa men, nu far du spela gitarr, vilken lat vill
du ha?” “aa, d& soker du den, och transponerar den sjélv, du trycker pa ‘Transposion’”
[sic!] istdllet som for att som ldrare bara séhér, ge dem massa noter eller ge dem massa
papper, sa kan man ldgga mer ansvar pa eleverna!

Ida

Ida séger att hon dven pa ett privat plan skulle vilja anvéinda mer IKT. Hon har nyligen kopt en
dator och vill anvinda den for egen musikproduktion men kénner sig inte fortrogen med
verktyget dn. Hon séger att hon har svart att hinna ldra sig alla finesser och funktioner. Men hon
tror att hon skulle tycka att det var roligt, ifall hon besatt tillracklig kunskap om programmet. Ida
ndmner att en av hennes kollegor fragat om inte Ida kunde téinka sig att starta upp IKT pé elevens
val, men hon sdger att hon hellre i sd fall har kérsdng och att det finns andra saker hon hellre
engagerar sig for. Hon uttrycker samtidigt att hon tycker det ar viktigt att IKT inte forsvinner, for
elevernas skull.

Vid fragan hur Ida skulle planera en lektion i musikskapande ndmner hon ett projekt hon har
gjort med arskurs sex dér eleverna fick skapa en raplat med hjélp av iPads. Hon beskriver att de
fick borja med att dra in musikloopar 1 programmet och skapa musikbakgrunder, det vill sdga ett
komp som spelas i bakgrunden. Sedan fick eleverna spela in sig sjdlva ndr de rappade. Hon
uttrycker stora forvéntningar pa att eleverna ska tycka att det &r kul i hur hon talar om elevernas
reaktioner. I forlingningen ar malet for Ida att eleven ska spela ett instrument.

Och sen ju vanare dom blir, desto mer kanske man kan liksom sahédr: “N&i, men nu far du
faktiskt spela in helt och hallet.”. Spela pa piano helt och spela in, och skriva en 14t kanske.
Jobba med lite lattexter. Girna gora lite melodier, kanske ackord, alltsa, hdja nivan. Ju mer
de kan musikaliskt, att spela, sjunga och skriva latar och idéer. Men det far man verkligen
kdnna av, de maste vara vana vid det och de maéste ha ett intresse och kunna en hel del tror

Jjag.
Ida

Ida fortsétter berdtta om hur hon skulle jobba med musikskapande i ensembler. Dér skulle hon
dela upp eleverna i olika grupper som har var sitt ansvarsomrade; skriva melodi, basgdng och
text. De skulle sedan rotera i sina uppgifter sé att alla fick prova varje del i skapandeprocessen.
Ida ndmner att de jobbar ganska mycket i Google Drive, dir hon menar att eleverna kan dela det
de gjort med sina klasskamrater och forildrar.
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5.3 Spelar generationstillhérigheten Immigrant/Native in pa lirarens
anvandande av digitala verktyg?

I detta avsnitt kommer vi att titta pd ndgot mer abstrakta faktorer som dock har en avgorande roll
1 vér undersokning. Exempelvis hur vi upplevde att informanternas fortrogenhet med teknik var,
eller vilka forvintningar informanten verkade ha pd sig sjdlv. Detta avsnitt kommer innehélla
ménga tolkningar av vad informanterna séger, vi vill darfor understryka att vi strdvat efter att
vara sd objektiva i véra tolkningar som mojligt. Vi har dven diskuterat vara tolkningar
gemensamt vid flera tillfillen for att pd sd vis kunna enas om en gemensam bild av
informanterna.

Mattias

Mattias upplevs av oss vara mycket fortrogen med teknik och digitala verktyg; han har manga
egna idéer och tankar kring hur han vill arbeta med digitala verktyg i klassrummet och han
arbetar dessutom som IT-ansvarig pa skolan. Han berittar sjdlv att det anvdands mycket digitala
verktyg péd skolan, under lektionerna samt vid dokumentation, och podngterar att han sjdlvklart
anvinder sin egna smartphone i arbetet. Han berittar ocksd om sina tidiga erfarenheter med
teknik, och da framst datorer. P4 det sétt han med létthet och dvertygande kénnedom talar om
digitala verktyg och teknik, leds vi till att uppleva honom som mycket fértrogen med detta.

Det finns en pataglig glddje, tillika fortjusning i Mattias rost nir han beskriver hur han jobbar
med sina elever, och han ser tekniken som ett hjélpmedel for att nd de elever som normalt inte
intresserar sig for musik.

... det dr en idrottsskola, idrottsprofil, sa ja, 99 % utav dem vet knappt vad en gitarrstring
ar, sa det &r /.../ lite pa den nivan och det ar klart, de satsar ju pa idrotten sé de fick kolla pa
tutorials, guider och de fick verkligen sitta och grdva sig in i det och de tyckte det var
véldigt kul for manga av dem var véldigt opepp pa tanken att de skulle skriva en lat for det
var jéttesvart.

Mattias

Mattias beskriver ocksa hur han létit eleverna arbeta med smartphones under lektionerna: “Vi har
ju inte haft iPads:en nu men de har anvént sig av smartphones och de har suttit med datorer och
de har utforskat sjdlva.” (Mattias). Han tycker att det dr viktigt att lata eleverna sjélva ta reda pé
hur de kan anvinda de digitala verktygen. Han upplever ocksa att en allt {for strikt kontroll fran
lararen himmar elevernas lust att ldra. “... eleverna ldr sig véldigt mycket mer nér de far liksom
grunden men de far bygga sitt hus sjédlva utefter det de sjélva ar intresserade av.” (Mattias)

Ake

Ake upplever vi vara fortrogen med digital teknik bade pa ett personligt och pa ett professionellt
plan, men han verkar inte ha mojlighet att implementera digitala verktyg i1 sin undervisning i
dagsldget. Han har tankar och idéer kring hur han skulle vilja anvénda digitala verktyg i
undervisningen i framtiden, och anvénder egna digitala verktyg for att forbereda material till
lektionerna. Nér han talar om de digitala verktyg han skulle vilja anvdnda i undervisningen &r
han vél medveten om dels hur han vill anvdnda dessa verktyg och dels till vilken nytta. Han
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pratar exempelvis om Garageband som en bra inkdrsport till musikskapande, d& han anser
programmet vara enkelt att anvénda i1 jimforelse med andra musikredigeringsprogram.

Till skillnad frén Mattias nimner Ake inget angéende smartphones i undervisningen. Detta skulle
kunna tolkas pa flera olika sitt: att Ake inte ser smartphones som ett verktyg utan som ett
storningsmoment, att Ake inte vill anvinda ett digitalt verktyg i undervisningen som inte
tillhandahlls av skolan, eller att vi var otydliga med véra intervjufrigor och att Ake inte tinkte
pa smartphones som ett digitalt verktyg under intervjutillfillet och dirfor inte nimnde detta. Vi
far dock intrycket att Ake ser avsaknaden av digitala verktyg pa skolan for eleverna som ett
problem han sjdlv inte har mdjlighet att 16sa.

Viktor

Det dr svart att tolka huruvida Viktor dr fortrogen med teknik och digitala verktyg. Hans
motsténd till att 6ver huvud taget anvénda teknik gor att han talar ytterst lite om det. Nér han
dock viljer att tala om digitala verktyg uttrycker han sig som att det bara handlar om att “klippa
och klistra” vilket skulle kunna indikera att han faktiskt vet hur digitala musikprogram fungerar.
Han uttrycker dven att han har ett mycket svagt intresse for digital teknik. Han anvénder det nar
och om han méste. Nér vi fradgar hur han skulle genomf6ra en lektion i musikskapande véljer han
att forst forklara vad han tycker &r skapande inom musiken, for att sedan séga att han inte tycker
att man kan skapa i skolan efter hans preferenser. Nir han vél utgér ifrdn kursplanens ramar
forklarar han vildigt kort vad han skulle gora med sina elever.

Om jag skulle gora det ur ett lararperspektiv och jag maste folja kursplanens alla regler. Sa

skulle jag formodligen ge dem verktyg for att, jamen det har kan ni anvinda. Satt ihop det,

pussla. S& har brukar en latstruktur se ut. Det hir kan ni anvdnda om vi sédger att vi forhéller

oss inom en tonart. Anvand de hér sex ackorden, sidtt dem hur ni vill /.../ skriv en text till.
Viktor

Niér vi frdgar om digitala verktyg tar det en stund innan han beskriver hur han skulle ga tillviga
och da i forhéllandevis korta ordalag.

Fragan man kan stélla sig 4r om Viktor helt enkelt tar avstdnd fran att anvinda digitala verktyg
som en del av en personlig overtygelse, eller om det dr ett resultat av bristande fortrogenhet, eller
bada delar. Det dr darfor svart for oss att avgora Viktors fortrogenhet med digitala verktyg men
med hans instillning mot bade musikskapande i skolan och med digitala verktyg far vi anta att
Viktor inte anvénder digitala verktyg i ndgon storre utstrickning.

Ida

Ida kategoriserades som en Teknofob Digital Native via sina svar pd var primdra enkét. Detta ar
en mycket intressant kategorisering med tanke pad hur hon pratar om IKT och digitala verktyg.
Hon upplevs forvisso av oss som nédgot oerfaren med digital teknik d& hon utstrdlar en viss
osédkerhet under intervjutillfdllet, men hon visar en vilja att 14ra sig mer och ndmner sjélv att hon
skulle kunna ténka sig att implementera mer digital teknik i sin undervisning. Anledningen till
detta skulle kunna vara att skolan nyligen kopt in iPads till eleverna samt att inget tidigare arbete
med IKT funnits pa skolan.
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Hon sédger sjilv att hennes intresse for teknik inte dr jéttestort och hon menar att det finns andra
omrdden hon engagerar sig mer for i undervisningen. Dock pépekar hon att hon inte dr helt
ointresserad och sdger att hon nog skulle tycka att det var kul, om hon tog sig tid att vél ldra sig
allt hon behdver kunna. Séledes ser vi inte Ida som en ldrare som skulle kunna leda ett arbete
med IKT pa skolan. Daremot ser vi henne som en ldrare som inte stéller sig motvillig till ett
arbete med IKT utan snarare ser det som en mojlighet att sjalv utveckla sin egen kompetens inom
omréadet.

Ida talar &ven om hur hon tror att ett arbete med IKT skulle paverka eleverna: ... jag tycker det
ar viktigt for att man maste ju alltid tdnka pa att eleverna skulle sdkert uppskatta det véldigt
mycket. Och lédrare... alltsd jag kan ju inte bara g efter mina intressen.” (Ida). Vi tycker att det ar
intressant att Ida i forsta hand inte har styrdokumenten i tanke utan snarare sin egen uppfattning
om vad eleverna anses uppskatta i undervisningen. Hon sédger ocksa att hon tror att ett arbete
med digitala verktyg i undervisningen kan ténkas generera mer ansvar till eleverna: “... man kan
be dem soka pa Youtube efter lattexter eller ackord /.../ istéllet som for att som ldrare bara sdhér,
ge dem massa noter eller ge dem massa papper, sa kan man ldgga mer ansvar pd eleverna!” (Ida).
Ida verkar se mgjligheter med ett digitalt arbetssdtt; hon talar om det som en form av
problemldsande undervisning dér eleven ges ett projekt och sjdlva fir arbeta sig fram till ett
resultat.
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6 Diskussion och analys

Arbetets syfte &r att se hur ldrare anvénder digitala verktyg i undervisningen samt hur begreppen
Digital Native/Immigrant kan tdnkas paverka det forstnimnda, men ocksd hur ldrarens
instéllning till IKT kan péverka. Avsnittet inleds med en kort reflektion 6ver genomfoérande och
metod. Direfter foljer resultatdiskussionen dér vi redogor for vad undersokningen rent konkret
gav for svar pd var fragestdllning, men ocksa hur vi tolkar respondenternas svar utifran litteratur
och styrdokument. Vi drar dven egna slutsatser utifrdn bade undersdkningen och litteraturen.
Avsnittet avslutas med nagra avslutande tankar och forslag till vidare forskning.

6.1 Reflektion over genomforande och metod

Vi valde att gora en respondentundersdkning och sedan en kvalitativ fallstudie. Dessa metoder
passar vart syfte och var frigestillning bra. For att hitta larare ur samtliga fyra kategorier krivdes
en inledande metod som kunde ticka in ménga ldrare snabbt. Vi gjorde en pilotstudie for att testa
véra fragor och sedan en enkétundersdkning for att i forlangningen vaska fram de fyra lérarna.
Hade vi inte gjort en enkétundersokning skulle chansen att hitta ldrare ur samtliga kategorier ha
varit liten. Vi hade kanske kunnat ndja oss med de svar vi fick fran enkdtundersokningen men de
skulle inte ha avslgjat speciellt detaljerat hur ldrare anvénder IKT. Vi kanske hade kunnat méta
hur manga ldrare som anvéinder en viss metod (Esaiasson et. al, 2012) men det var vi inte
intresserade av. Vi ville veta fran dessa ldrare sjdlva hur de gjorde. Diarfor gjorde vi
samtalsintervjuer med de fyra ldrarna, som vi med hjéilp av resultatet fran enkdtundersdkningen
slumpmassigt valt ut.

Efter analysen av intervjuerna upptickte vi ndgra saker vi kunde ha gjort béttre. Vi kunde ha foljt
upp vissa svar vi fick och darmed fitt mer intressanta och utforliga svar. Nagot annat som dok
upp under intervjuerna var att vi, ur det slumpmaéssiga valet av ldrare fran enkéten, fick en som i
vért tycke inte stimde in pa var urvalsram for den kategorin. Det visade sig att den hér lararen
var langt mer fortrogen med IKT &n vad denne angett i enkdten och vad vi analyserat fram. Detta
kan indikera att frdgorna rorande fortrogenhet med IKT inte var tydliga nog, utformade pa ritt
satt eller att vi slarvat i vér analys av lararen. Samtidigt kan det bero pd hur lararen virderar sina
kunskaper.

6.2 Resultatdiskussion

6.2.1 Anvindande av digitala verktyg i undervisningen

Vi sag ett varierande anvindande av digitala verktyg i musikundervisningen hos véra fyra
informanter; det strickte sig fran ett frekvent bruk av datorer, iPads och smartphones till ett
motvilligt och néstan obefintligt anvdndande. Vi sdg ocksd en variation 1 huruvida eleverna
uppmanades att anvédnda digitala verktyg under lektionerna. Mattias och Viktor agerade, inte helt
ovintat, som motpoler. Mattias 14t eleverna anvénda digitala verktyg inom musikskapande savél
som Ovrig undervisning och sdg tekniken som en del i undervisningen, medan Viktor ség digitala
verktyg mer som ett nddvéndigt ont och lit inte eleverna anvinda digitala verktyg i ndgon storre
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utstrickning. Det var mer &verraskande for oss att analysera anviindandet hos Ake och Ida som
bada hade en positiv instillning till digitala verktyg. Ake sig de bristande resurserna pi skolan
som ett stort problem, och menade att han inte hade mdjlighet att anvédnda digitala verktyg i den
utstrdckning han skulle vilja. Han ansdg ocksd att han inte hade mojlighet att paverka situationen.
Ida, & andra sidan, sdg sin egen bristande kompetens och brist pa tid att ldra sig anvidnda
verktygen som skolan forsett henne och eleverna med som problemet. Dessa tva faktorer,
resurser och kompetens, ér enligt Hyléns rapport tva ytterst viktiga parametrar som i hogsta grad
paverkar anvéndandet av digitala verktyg i musikundervisningen (Hylén, 2013). Utifrdn dessa
resultat stéller vi oss frdgande till hur man som musiklirare ska kunna utféra sitt uppdrag och
folja styrdokumentens maél, ndr det inte finns tillrackligt med resurser eller mgjlighet till
kompetensutveckling.

Enligt Moores lag dr utvecklingen av tekniken exponentiell. Detta innebdr i korthet att
utvecklingen av nya verktyg inte kommer att avta. Saledes ricker det inte att inforskaffa iPads
eller datorer till alla elever och ldrare pd en skola samt att ge ldrarna en engingssatsning pa
kompetensutveckling for att anvdnda tekniken i undervisningen. Det &r ett steg i rétt riktning om
skolan &mnar satsa pa IKT och digitala verktyg, men i takt med att tekniken utvecklas fordndras
ocksa normen for vad som anses vara utvecklande och gynnande for eleverna i undervisningen.
Satsningen pé pekplattor i skolan idag ses kanske som ett stort framsteg for att om fem eller tio
ar ses som fordldrad teknik. Detta gor ocksa utvecklandet av arbete inom IKT i skolan
problematiskt, da det krivs kontinuerliga resurser och ett intresse fran skolan och skolledningen
att uppdatera tekniken, ett personligt intresse hos ldraren att forsoka sétta sig in i utvecklingen
och se nya mojligheter, samt tid for ldraren till kompetensutveckling. En ohéllbar situation rent
ekonomiskt om alla skolor i Sverige forvéntas erbjuda samma mdojligheter for eleverna.

Men man kan ocksa frdga sig om bristande resurser verkligen dr en helt avgorande faktor till
lararens formaga att anvinda digitala verktyg i undervisningen. Mattias berittade hur skolan nu
till hosten valt att satsa pd teknik genom att kdpa in iPads till samtliga elever, men han forklarade
ocksa hur han tidigare 1tit eleverna anvénda sig av sina egna smartphones. Vi kan jamfora detta
sitt att agera och resonera med Ake, vars skola i likhet med Mattias till hosten kommer att satsa
pa att kdpa in iPads. Ake valde att se bristen pa resurser frin skolan som ett hinder istillet for att
utnyttja de digitala verktyg som redan fanns i elevernas dgo. Hir finns en skillnad i attityd.
Sjalvklart ar det inte optimalt att forlita sig pa att varje elev - ens 50 procent av eleverna innehar
en smartphone. Det ska heller inte vara ett krav frén lararen att eleverna bor dga en smartphone
och ta med dessa pé lektionerna. Men att tillata verktyget i gruppsammanhang och léta eleverna
anvinda sina telefoner som ett arbetsverktyg kan kanske vara ett bra sitt att kringgé
problematiken kring bristande resurser.

Problematiken kring tid och bristande kompetens hos ldrarna kan vara nigot svérare att kringga.
Det forviantas mycket av en ldrare under en skoldag och mycket ska hinnas med; dérfor véljer
man kanske ett sétt att arbeta pad som man vet fungerar, och avstdr fran att forsoka sitta sig in i
nya arbetssitt. Att som ldrare slédppa kontrollen, ga ifran ett formedlande arbetssétt och lata
eleverna sjdlva soka kunskap kan ocksa vara svart, speciellt om man dessutom inte kénner sig
fortrogen som ldrare med de verktyg man uppmanats att anvinda. Hir maste skolledningen stotta
lararna och arbeta for en framatsyftande skola.
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Anvindandet av digitala verktyg i undervisningen pé det sitt som vara informanter Mattias och
Ida beskriver sitt sétt att arbeta, eller vilja arbeta, med verktygen grundar sig mycket pd de
sociokulturella teorierna. De lter sina elever skapa sina egna kunskaper i ett gruppsammanhang
med hjilp av de digitala verktygen samt med hjdlp av ldraren sjilv, som dr med och stdttar. De
tillhor bada kategoriseringen Digital Natives och dr nyutexaminerade ldrare.

Ake beskriver att han i nuliiget anviinder digitala verktyg mer som ett ldrarverktyg, och att de
digitala verktygen snarare vidvs in i en form av formedlande undervisning via presentationer,
video eller musik som forbereds infor lektionerna. 1 Akes redogérelse for hur han skulle
genomfora en lektion i musikskapande hittar vi inga beldgg som visar att han anvénder eller
reflekterar kring ndgon sociokulturell teori. Viktor uttrycker en ovilja att anvénda digitala
verktyg 1 musikundervisningen d& han inte anser att det tillfér ndgonting. Men han beskriver
ocksa att han, om han av styrdokumenten tvingas arbeta med digitala verktyg, skulle gora detta
och lata eleverna som han uttrycker det, producera musik. Vilket kan tyckas vara en intressant
kommentar d& anvindningen av IKT och digitala verktyg vid musikskapande &r ett av
kunskapskraven 1 kursplanen for musik (Skolverket, 2011). Viktor beskriver att han vid
musikskapande skulle ge eleverna verktyg for att skapa musik, exempelvis 1 form av sex ackord
de kan pussla ihop eller en mall till hur en latstruktur bor se ut. I jimforelse med Mattias
pedagogiska utgdngspunkt, att lata eleverna sjilva ta reda pa hur en latstruktur kan se ut, ter sig
Viktors pedagogiska utgdngspunkt mer kontrollerande. Den kanske inte heller kan ses som helt
optimalt ur ett sociokulturellt perspektiv di den till viss del tappar en problemldsande aspekt.
Bade Ake och Viktor tillhor kategoriseringen Digital Immigrants och har arbetat som lirare i tio
ar eller mer.

Har fragar vi oss ifall digitala verktyg tillsammans med sociokulturell teori &dr ett samband som
Digital Natives har léttare att ta till sig. Det ér en frdga vi inte kénner att vi kan besvara med vart
arbete, men vi ser gérna framtida forskning kring fragan.

6.2.2 Spelar generationstillhorigheten Native/Immigrant in pé lidrarens anvindande av
digitala verktyg

Vi har valt att utifrdn vara kategoriseringar att titta pd de likheter och/eller skillnader vi hittar
kring hur vara informanter anvéander digitala verktyg. Bdde Mattias och Ida, kategoriserade som
Natives i var undersokning, beskriver hur de anvinder ett problemlosande upplidgg nir de
anvinder digitala verktyg. Bada anvédnder digitala verktyg som en springbrida in i
musikskapandet. Ingen av dem hévdar att de gor det, men var analys av det de sdger visar att s
ar fallet. Bada ldter eleverna sjélva 16sa ett givet problem, som att hitta information om hur man
spelar ett visst ackord eller att sdka inspiration fran ndgon artist i ett videoklipp. Bada, tror vi,
kommer att ha digitala verktyg integrerade i sin undervisning da bdda pratar om fordelarna med
att eleven soker information sjilv. Enligt vért resultat vet Natives att eleverna redan besitter vissa
kunskaper kring digitala verktyg och hur de hittar information. De vet ocksa att de inte behdver
overvaka elevernas arbete i s stor utstrackning. Skillnaden mellan dem &r att Mattias berittar att
han ger eleverna en musikalisk grund att std pa innan eleverna far skapa och sdka information
sjdlva. Ida berdttar inget om en sddan grund. Om hon vid intervjutillfdllet inte ndmner det for att
det for henne ar sjdlvklart kan vi inte veta. Skillnaderna mellan Natives i det man kan utldsa fran
perspektivet Teknofil/Teknofob dr inte sa stor som kategoriseringen kan antyda. Likheterna &r
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faktiskt fler &n skillnaderna. Det man kan sdga dr att Ida inte har haft ett uttalat intresse for
digital teknik men att hon har utvecklat ett intresse sedan hon borjat jobba som musiklérare. Om
Idas insikt att hon bor sétta sig in i digitala verktyg beror pa att hon 4r en Native dr svart att sdga
ndgonting om. Hir hade det behovts fler informanter i Idas kategori for att kunna fastslé ifall sa
ar fallet. Det intressanta &r att Ida i var enkdtundersokning kategoriserades av oss som Teknofob,
nér vi 1 analysen av hennes intervju faktiskt sdg att hon hade Teknofila drag. Att Ida svarade pa
fragorna pa ett sadant sdtt skulle exempelvis kunna ha att géra med att hon inte skattar sina
kunskaper s& hogt. Det kan vara pa grund av att hon jamfor sig med manga andra mer
teknikintresserade i hennes egen élder, men pd grund av att hon &dr Native faktiskt besitter mer
kunskap om digitala verktyg &n hon tror sig gora.

Likheter mellan Immigrants &r lite svarare att utldsa dé véra informanter var vildigt olika. De har
bada ett pedagogiskt forhallningssitt som kanske inte riktigt dr forenligt med sociokulturella
teorier (jfr 3.1-3.2). Bada har ocksd en sak gemensamt om man tittar pa skillnaden till Natives i
lektionsupplidgg. Natives lar sina elever att sortera information medan Immigrants tillhandahéller
den. Ake menar att om och nir hans elever kommer jobba med digitala verktyg kommer de jobba
1 Garageband och producera musik. Det sker med tillhandahdllen programvara och givna ramar
for ett givet resultat. Viktor ger ett snarlikt intryck nér han vil kan ténka sig in 1 hur han skulle
instruera eleverna. D4 tillhandahaller han informationen om hur en lat 4r uppbyggd.

6.2.3 IKT och lusten att lidra

Samtliga referenser i detta stycke talar om IT, men vi likstéiller under denna rubrik begreppet IT
med IKT d& de &r snarlika till naturen och IKT frdmst anvénds i skolmiljo som dr av mer
betydelse for oss (jfr 1.3).

Prensky (2001) menar att Digital Immigrants och Natives i mangt och mycket pratar olika
digitala sprak eller atminstone olika dialekter. Tar man det i beaktning och sedan ser pa
sociokulturell teori dér spréket dr en central del kan man anta att det digitala sprak ldraren pratar
har en direkt pdverkan pa elevens larande (jfr 3.1-3.2). Om da ldararen talar ett annat digitalt sprak
in sina elever finns det risk att eleverna kommer att tycka att undervisningen é&r trakig (Prensky,
2001). For vem dr det viktigt att undervisningen &r intressant och spdnnande, for eleven eller
lararen? Vi anser att det sjdlvklara svaret &r eleven, men det dr inte hela sanningen. For att en
larare ska vilja anvénda digitala verktyg i undervisningen maste det kénnas relevant for léraren.
Hylén har visat att minga ldrare kdnner att de inte har tillricklig kompetens for att anvianda IT i
undervisningen (Hylén, 2013, s.28). Kompetensutveckling beskrivs som en bra metod for att 6ka
motivationen att anvidnda IT men hér finns ett dilemma: Skarin (2007) beskriver att ldrare
overlag anser att de har goda kunskaper i IT men saknar utbildning i hur de ska anvidnda det (jfr
fig.2). Skarin (2007), Hylén (2013) och Skolverket (2010) belyser ett problem dér
kompetensutveckling beskrivs som négot dir man ldr ut basfiardigheter men glommer bort den
didaktiska implementeringen och lamnar det helt at ldrarna sjdlva. Men om man som ldrare inte
ar speciellt fortrogen med IT tror vi att det dr vdldigt svért for de ldrarna att anvinda IT pa ett bra
sdtt 1 sin undervisning. Inte minst for att energin de lagger ner pa att sjdlva ldra sig IT och olika
digitala verktyg tar mycket tid i ansprak. Hylén (2013) menar att musikldrare over lag har haft
det kidmpigt med att over huvud taget kunna genomfora kunskapskraven knutna till IT. Hér
verkar det som att minga brister i implementeringen sammanstrdlar: antingen total avsaknad av
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utrustning, eller sd finns utrustningen men det saknas programvara, eller att programvaran finns
men kompetensen hos liraren saknas. Aven om skolorna satsar p IT i undervisningen fattas ofta
kompetensutvecklingen for att anvdnda dessa verktyg. Vi upplever att det ofta &r ldraren som
méste ta ett eget initiativ att ldra sig de kompetenser denne behover for att anvénda digitala
verktyg i musik.

Ovanstdende ska 1 sin tur vdgas mot undersdkningar som visar att lusten att ldra bland elever
okar ndr de anvinder digitala verktyg (Passey & Rogers, 2004) (Skarin, 2007); Europaradets
beskrivning om digital kompetens for ett livsldngt ldrande; samt mot kunskapskraven i
musikdmnet dér digitala verktyg ska anvéndas (Skolverket, 2011). Men ocksé att de positiva
effekterna av IT blir svarare att se ju mindre eleverna anvinder datorerna (Hylén, 2013). Likvil,
dven om relevant kompetensutveckling samt utrustning saknas och man som musiklérare kdnner
att man saknar kompetens eller intresse for att anvinda digitala verktyg, méste det oavsett
anvindas 1 musikundervisningen. Kunskapskraven i musik fordrar att man anvédnder digitala
verktyg vid till exempel musikskapande (Skolverket, 2011). Fragan dr om det kravet innebir
ndgon positiv kunskapsutveckling for eleven. Skarin skriver: “Anvédndandet av IT &r effektivt nar
eleverna upplever att arbetsuppgiften fyller sitt syfte och nér IT integreras i larprocessen pa ett
satt som forstirker och utvecklar ldrandet, s att effekten av undervisningen blir mer 14ngsiktig”
(Skarin, 2007, s.6). Samt att “studier visar ocksa ett starkt samband mellan det sitt som IT
anvinds pd och elevers kunskapsinhdmtning. Detta indikerar att en viktig komponent dr ldraren
och dennes pedagogiska forhallningssatt till IT” (ibid, s.5). Med detta vill Skarin visa att det &r
viktigt att eleven kénner att anvdndandet av IT &r relevant men dven att IT bor integreras i
undervisningen under léngre tid. Om lédraren inte har tillrdckligt stora kunskaper inom IT men
dndd maste anvdnda det finns det en risk att eleven redan besitter de kunskaper ldraren vill
formedla. Om ldrandet inte sker mot den proximala utvecklingszonen kan inget lirande ske
enligt sociokulturell teori (jfr 3.1-3.2).

Hos véra informanter kan vi utldsa nagra ambitioner att fi en kontinuitet i anvdndandet av IKT.
Mattias uttrycker ett stort intresse for digital teknik och anvédnder det mycket i sin undervisning.
Det som ér intressant med Mattias &r, att d&ven innan det fanns riktiga resurser for att jobba med
digitala verktyg fann han ett sétt att arbeta med det @nda. Mattias beréttar d&ven om hur han
integrerar digitala verktyg i musikskapande aktiviteter i undervisningen vilket vi, tillsammans
med Mattias uttalade entusiasm, tolkar som om han kommer att fortsétta att anvinda digitala
verktyg 1 undervisningen. Mattias arbetssitt skulle pa sé vis potentiellt kunna 6ka elevernas lust
att lara enligt Skarin (2007) samt Hylén (2013). Mattias beréttar faktiskt att han har sett en
fordndring 1 attityd hos sina elever:

... det dr en idrottsskola, idrottsprofil, sa ja, 99 % utav dem vet knappt vad en gitarrstring
ar, sa det &r /.../ lite pa den nivan och det ar klart, de satsar ju pé idrotten s de fick kolla pa
tutorials, guider och de fick verkligen sitta och griava sig in i det och de tyckte det var
véldigt kul for manga av dem var véldigt opepp pa tanken att de skulle skriva en lat for det
var jéttesvart.

Mattias

Han berittar dven att han later eleverna testa sjdlva men ger dem grunderna forst vilket visar att
han arbetar enligt Vygotskijs teori om den proximala utvecklingszonen (jfr 3.1-3.2). Med
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undantag av Ida har vi inte sett samma instdllning eller arbetssdtt kring anvidndandet av IKT i
undervisningen hos véra andra informanter.

Ida uttrycker ett visst intresse for digital teknik, men det har inte varit sérskilt stort innan hon
borjade jobba i skolan. Hon vill dven ha mer IKT i undervisningen men séger ocksa att hon inte
riktigt kdnner att hon vill driva utvecklingen. Hon sdger dock att hon tycker att IKT ar viktigt for
eleverna, vilket kan indikera att hon ser nyttan med IKT och den positiva effekt det kan ha pé
eleverna. Ida har anvént iPads for att skapa musik och sedan létit eleverna rappa till vilket visar
att hon anvénder digital teknik. Hon Overlater dven, likt Mattias, en del ansvar till eleven dir hon
menar att hon istillet for att dela ut fardigt material instruerar eleverna att soka efter
informationen. Detta tycker vi indikerar att hon kommer att fortsétta jobba med digitala verktyg i
samband med att soka information. Med Idas sétt att tala om digitala verktyg, sd& som hon
uttrycker att hon anvinder dem, tror vi att hon kan 6ka elevens lust att ldra. Ddremot kan hennes
passiva instéllning till sin egen kompetens 1 IKT gora att hon kan stagnera 6ver tid da tekniken
standigt utvecklas (jfr 2.3).

Ake har i dagsliget inte tillgang till digitala verktyg till sina elever och han jobbar dérfor inte
med det heller siger han. Han anvinder dock digitala verktyg i sin egen lektionsplanering. Aven
fast han kommer kopa in iPads till musikundervisningen har han inte férsokt 16sa avsaknaden av
digitala verktyg pa annat siitt tidigare, likt Mattias. Ake talar heller inte om att integrera IKT i
undervisningen utan nér eleverna vdl kommer jobba med det sa &r det enbart for att producera
nigot, frimst i Garageband. Akes lektionsuppligg verkar pa s& vis vara mer styrt. Vi tolkar det
Ake sdger som att han kommer fortsitta anvinda digitala verktyg i sin planering men nir
verktygen anvinds i undervisningen kommer det ske under kontrollerade former. Dock kan Akes
personliga intresse for digital teknik goéra att han haller sig uppdaterad med metoder och nya
digitala verktyg.

Hir finns en intressant koppling mellan Ake och Mattias. Mattias nimner att han under sin egen
skolgéng inte alls gillade ett strikt styrt uppldgg nir de arbetade med digitala verktyg. Han ansag
ocksa att en allt for kontrollerad larandesituation 1 IKT snarare dodar lusten och nyfikenheten att
lara. Detta kan forklara hans attityd och approach till undervisning med digitala verktyg.

Viktor har ingen ambition att anvénda digitala verktyg alls om han skulle {4 vilja. Skulle han
dnd4 tvingas gora det far man anta att hans negativa instéllning gor att anvindandet av digitala
verktyg inte fir nagon positiv effekt pd lusten att ldra. Dessutom har han ingen ambition att
integrera det 1 sin undervisning framdver heller. Darfor anser vi att de positiva effekter pa lusten
att 1ara som Hylén (2013) och Skarin (2007) talar om svarligen kan maétas.
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6.3 Avslutande tankar & framtida forskning

Digitaliseringen av skolan, och arbetet med att infora digitala verktyg i undervisningen ér en
utveckling som speglar utvecklingen av samhéllet. Utvecklingen i samhéllet &r mycket snabb. Pa
tvd decennier har minskligheten knutits ihop och kommunikativt globaliserats via
implementeringen av internet i samhaéllet. Vi utsétts dagligen for ett 6verflod av information, via
media, internet och sociala medier, som kanske vittnar om maénniskans behov av att
kommunicera och dela kunskaper med varandra. Samtidigt har utvecklingen av smartphones
gjort all denna information mer lattillgidnglig &n ndgonsin i ménsklighetens historia. Men det ar
viktigt att podngtera att informationen vi mots av pd internet inte kan liknas vid begreppet
kunskap da information ofta saknar vetenskaplig grund. Dérfor dr det viktigt att tidigt ldra elever
att informationen de moéts av pa internet alltid bor granskas kritiskt. Vi ser ocksa en forandring
gillande de kunskaper som samhillet idag i ndgon form kréver, sa som ett kritiskt och analytiskt
tankande, digitala fardigheter samt problemldsningsformaga. Da det inte ldngre dr relevant att
besitta ren information, eftersom den nu ar ldttare att tillga, behovs istdllet dessa nya fardigheter
bemistras. Aven formdgan att kunna kommunicera, samarbeta och knyta kontaktnit via digitala
medier &dr en viktig kunskap i dagens samhélle. Alla dessa parametrar faller vdl in med teorierna
kring det sociokulturella ldrandet.

Vi anser att undervisning bedriven med digitala verktyg kontinuerligt i skolan dr viktigt och att
det ska vara en del av undervisningen i sin helhet, inte bara ses som ett moment man som ldrare
tar till lite d4 och da for att for variera sig. Vi menar ocksa att undervisningen med digitala
verktyg bor bedrivas med en pedagogisk utgangspunkt i de sociokulturella teorierna, da dessa i
stor grad bearbetar de fardigheter som krévs av eleverna i dagens samhille. Vi ser gidrna vidare
forskning kring hur undervisning bedriven med digitala verktyg paverkar elever och lirande samt
hur ldrares arbetsbelastning kan péverkas av ett sddant arbetssétt. Vi ser ocksd gérna vidare
forskning kring vilka pedagogiska verktyg som idag finns att tillga, samt hur dessa kan anvéndas
i undervisningen.

Vi har under uppsatsens gang sett att ldrares kompetensutveckling maéste folja elevens
forforstielse for digitala verktyg och dven innefatta didaktiska implementeringar for att ldrare
ska kénna fortrogenhet med teknologin. Det medfor att lirandet med digitala verktyg blir mer
jamlik och inte beroende av ldrarens personliga intresse. De positiva effekterna pa elevens lust
att lara 1 hinseende till digitala verktyg och IT har visats vara knuten till ldrarens forstéelse och
instdllning. Med hédnseende till Moores lag tror vi inte att upprepade kompetensutvecklingar vid
varje nytt teknologiskt framsteg inom den digitala tekniken ar sdrskilt hallbart. Man maste darfor
fordndra synen pd kompetensutveckling och det innehéll som formedlas. Dar &r ett holistiskt
synsétt dr nddvindigt, det vill séga att man maste se helheten. Man maéste se till de kompetenser
som samhillet kridver av eleverna sdsom ordbehandling, kritiskt granskande av information,
digital presentation (ljud, bild, video), etik och moral pa internet, lag och ritt for att ndmna
ndgra. Koncentrerar man kompetensutvecklingen efter dessa nyckelkompetenser kan den
ekonomiska ohéllbarheten med kontinuerlig kompetensutveckling for larare kanske lindras.

Vi anser dven att man bor skifta fokus frén individens ansvar till skolan som helhet. Det kan
bidra till en storre lust att anvdnda digitala verktyg hos den ldrare som inte dr sa fortrogen eller
har ndgot intresse dd denne, i kollegiet, inte kdnner sig ensam i detta avseende. IT i
undervisningen ska inte bero pa ldrarens intresse da viktiga instanser som Europaradets och
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Skolverket har fastslagit digital kompetens som en nyckelkompetens for livslangt ldrande. Da
nya generationer av Digital Natives fods maste skolan och lararkaren hinga med i utvecklingen.

Digitala Natives har ett markant forsprdng gentemot Immigrants i den alltmer digitaliserade
skolan, frimst eftersom de ldrare som kan kategoriseras som Digital Natives redan talar samma
digitala sprék som eleverna. Dock vill vi podngtera att digitala immigranter, som varit med och
format den digitala virld Natives har vuxit upp i, besitter kunskaper som &r fundamentala for det
digitala larandet. Vi pratar i vart arbete om print literacy och digital literacy och vi beskriver hur
print literacy &r en forutsittning for digital literacy. Immigranter kanske inte dr helt digitalt
litterdra, och kanske heller inte kommer att bli det, men de har forutsittningarna till att bli det.
De har varit med och utvecklat dagens samhille och &r en viktig del av hur dagens Natives ser pa
digitalt ldrande, pa samma sitt som dagens Natives ocksd viktiga for nista generation och hur de
anvéinder och forhéller sig till IT.
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Bilaga 1

Enkat riktad till utbildade musiklarare

GOTEBORGS UNIVERSITET

Hur gammal ar du?
20-25
28-20
21-45
4887

Hur manga ar har du jobbat som musiklarare?
0-2 ar
4.8 ar
7-9 ar

10 &r eller fler

Din datorvana

1.2 2 4

o

Liten Stor

Anvander du dig av digitala verktyg i din undervisning?
Ja
Nej

Anvander du dig av digitala verktyg i din lektionsplanering?
Ja
Nej

Om du svarat Ja pa nagon av de tva féregaende fragorna: | vilken omfattning?

Skulle du vilja anvanda dig mer av digitala verktyg i din undervisning eller i din
lektionsplanering?

Ja
Nej

Om Ja: Pa vilket satt?

Skulle du kunna tanka dig att stilla upp pa en samtalsintervju? Fyll da i din mailadess.
En intervju pd max 20 minuter kommer i sddant fall ske mellan 12 Maj - 19 juni ps en tid
som passar dig. (Denna kommer inte publiceras pa nagot sétt och du kommer férbli anonym).

Skicks
Skicka aldrig losenord med Google Formulér

E Google Forms Anmal otlliZen amv@ndning - Anandaniior - Yeerligare vilikor
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Bilaga 2

GOTEBORGS UNIVERSITET

Hej hogstadielarare!

Vi heter Albin Nystrom, Karolina Stérling och Desirée Skdnneberg och laser sista terminen pa
musiklararprogrammet vid Géteborgs Universitet. Vi haller pa att skriva en c-uppsats om digitala
verktyg i musikundervisningen, sdsom datorer, surfplattor, smartphones, programvara,
smartboards och dyl.

Syftet med var undersékning ar att ta reda pa hur en musiklarare i grundskolans senare ar
(h6gstadiet) anvander sig av digitala verktyg i klassrummet och vid férberedande av lektioner. Vi
ar intresserade av svar fran utbildade musiklarare, ar du inte utbildad vill vi inte besvara dig med
var undersokning.

Enkat

Undersokningen ar anonym och genom att ni svarar pa enkaten ger ni ert samtycke till att vi
anvander era svar i var studie. Svaren pa enkaten kommer att anvandas enbart for
ovanstaende syfte i var forskning och kommer inte att utlanas fér kommersiellt bruk eller andra
icke-vetenskapliga syften. Svaren kommer ocksé att avidentifieras i sammanstallningen. Om ni
vill skickar vi garna uppsatsen till er nar den ar fardig i slutet av September.

Vid fragor kontakta:
Albin Nystrom Gusnysal@student.gu.se

Handledare vid Géteborgs universitet:

Kerstin Wendt-Larsson Kerstin.wendt-larsson@ped.gu.se

Tack for din medverkan!

Vénliga halsningar Albin Nystrém, Karolina Stérling och Desirée Skénneberg
Goteborg 2014-05-20
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