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Abstract

Flora och Fauna i en skog av moénster

Mina ménster ror sig kring naturen, skogen och dess invanare.
Flamingon star framfoér en blomma som slingrar sig uppat, bredvid
ser hjorten pad oss med en bestdmd blick och en snigel roér sig
langsamt fram over en yta av vaxtlighet.

Det har ar min egen varld som jag skapar med tecknandet som
grund, varje monster ar som att leka med ett dockhus, jag flyttar
runt djuren och méblerar om med blommorna tills jag hittar en
ordning och skapar smd& varldar dar djuren och naturen kan
frodas. De har inte en kontinental tillhorighet, de hdér inte
till ett specifikt ekosystem eller en specifik del av jorden.

De tillhor min egen varld, de a4r inte enbart fran regnskogen
eller norden. Det &r en salig blandning av allt, det som finns pa
riktigt och det som ar fantasi.
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Inledning:

Det forsta jag madste sdga ar att jag har haft sd& fruktansvart
roligt, det har flutit pa mycket lattare an vad jag hade vantat
mig. Sjalvklart sd& har det gatt upp och ned under perioden, det
har funnits dagar d& jag tvivlat och undrat vad jag egentligen
hdller pad med, men majoriteten av periodens alla dagar har jag
varit ivrig att komma igang.

Nastan varje dag har bdorjat med att jag kokar en kopp kaffe och
glatt satt igdng dagens arbete medan kaffet statt och kalnat med
koppen halvfull, tiden har bara rusat ivag sa fort att jag inte
langre far dricka mitt kaffe varmt.

Jag har valt att under mitt projekt fokusera pad den kreativa
processen 1 att skapa monster, inte i att tillverka dem.

Jag kande att om jag lade halva tiden av detta projekt pa att
trycka upp dem sa skulle det inte vara ett bra satt att nyttja
tiden for mig.

Jag skulle da& std pa ett rent hantverkarsmdssigt satt méata
millimeter, exakt monsterpassa och screentrycka.

Vilket absolut inte ar daligt det heller, men jag ville hellre
agna dem veckorna till att fordjupa mig i min process.



Projektbeskrivning.
-En undersokning av min Monstervarld.

Bakgrund

Under mina tre &r hadr pa HDK har jag sokt efter mitt formsprak,
uttrycksatt och arbetsmetod. Jag har velat hit och dit, men nagot
som har varit centralt i1 mitt arbete ar naturen och att jag allt mer
arbetat med monster.

Naturen och dess bildvarld ar det temat jag funnit att jag alltid
dterkommer till, den &r sa fullspackad av farg, form och livsgladje.
Jag finner den oerhort lekfull och betydelsefull, inte bara som motiv
utan ocksa 1 sin fysiska form som &r sa fundamentalt viktig for mig
som person. Liknande kanslor har jag ocksd infor modnster som pad satt
och vis ar en bit av livsgladje i fysisk form. Darfér har jag valt
att arbeta med ménster i mitt examensarbete for att ge mig sjalv

tiden att fritt undersdka min monstervarld och utveckla den.
Tillvagagangsatt

Tecknandet &r grunden for allt mitt arbete, jag kommer att bdrja med
att teckna pa botaniska traddgarden och naturhistoriska museet for
att bygga upp ett grundmaterial att arbeta vidare utifrdn for att
snabbt komma igdng med en arbetsprocess. Jag arbetar bade analogt
och digitalt. Tecknar for hand, scannar in och bearbetar, skriver ut
och gar pa med handen igen.

Jag vill under arbetet utforska mina monster och undersdka hur jag
visuellt kan gdra dem starkare genom att lyfta fram kontraster med
hjalp av motsatser.

Leka med formkontraster och téanja skalan, blanda stora bitar med
sma. Stalla detaljerat mot odetaljerat. Harda linjdra former mot
mjuka bulliga former. Teckna svart/vitt eller farg.
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Sedan arbeta med fadrg och ytor gemtemot mina teckningar i mdnstret.
Det &r inte nodvandigt att fargen foljer teckningarnas form.

Fargblock i kontrast till de detaljerade teckningarna.
Fa fram fler farger genom oOvertryck?
Jag kommer att undersdka olika rapporteringar. Vrida och

forskjuta for att skapa ett levande monster med en dold rapport.

Mal

Malet ar att skapa ménster, ett eller flera.

Jag vill hdlla det o6ppet med hur manga det kan vara och exakt vad de
kommer forestdlla, men det kommer rdra sig kring naturen, skogen och
dess invanare.

Vikten kommer att laggas vid mitt mdnsterskapande och pd att gdra
genomarbetade ménster med mitt tecknande som grund.

Fokus l&dggs inte pa att trycka upp de fardiga ménstren.
Tillverkningen ar inte det som ar viktigt for mig utan processen dar
monsterna vaxer fram.
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Jakten pa pusselbitarna.
-Att skapa en bildbank med teckningar.
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Strukturer - Ett detektivarbete.

De fa ganger jag har gjort mdnster innan jag pabdrjade mitt
examensarbete har det i stort sett uteslutande handlat om fargglada
tusch och akvarell bilder som legat till grund.

Men till detta projekt fdresatte jag mig i en ny situation.

Jag skulle teckna svartvitt, jobba med formen i linjen och

bygga den tredimensionella kadnslan med exakthet i linjen och ytorna,
snarare an att ta fram formen av fargskiftningarna. I bdrjan kandes
det ovant att bara ha en svart tuschpenna och papperets vita farg
att forhalla sig till, men det var ocksa en rolig utmaning for mig
sjalv. Att skapa illusionen av en tredimensionell form med minsta
tankbara medel.

For att komma igdng och skapa ett fléode i mitt tecknande har jag lekt
med att fylla en yta med olika ytor. Jag hade en ide om att

anvanda mig av olika ytor och raster i monstren som skulle bli till,
applicera dessa pa mina teckningar i ett senare skede for att fylla
en tecknad yta eller gdra en bakgrund mindre platt. Skapa monster i
monstret.

Det har varit ett kreativt detektivarbete med att komma pa sa manga
satt som mo6jligt att skapa en yta med bara en svart tuschpenna.
Nagot som jag sedan fortsatt med under hela arbetsperioden och som
vaxt till att bli sin egen del av projektet snarare an raster som
jag anvant i1 mdénstren. Det har varit en trevlig kontrast med de
abstrakta ytorna i forhdllande till det naturalistiska hos mina
andra teckningar.

14
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Vad hande med ytorna?

Jag hade tankt anvanda mig av ytorna for att applicera dessa pa
mina teckningar i ett senare skede. Detta har jag inte gjort pa det
sattet jag hade tankt, utan medans jag har tecknat mina raster ar
det som om jag tecknat in dem i1 mitt inre s& dem har naturligt
kommit fram d& jag har tecknat andra saker och fran bdérjar varit med
och bildat formen pa det tecknade.

Till exempel denna fagel (bild s.40) De mdbnstrade ytorna tecknade
jag samtidigt som fageln i sig, ytorna var med och skapade formen,
for att jag redan tecknat dem en gang pa ett annat papper.

Jag hade omedvetet arbetat in dem i mitt system och undermedvetna
sd de latt kom fram igen utan att jag konstlat behdvde tanka ut dem
eller medvetet tvinga dem in i1 fagelns form.

Nagot man &ven kan se hos flera av de andra teckningarna.

41
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Hemulerna &ar tankspridda samlare av
vaxter och fjarilar. De trivs bast for
sig sjalva, da de helhjartat kan &gna sig
at att sortera sina frimdrkssamlingar
eller leta efter nya vaxtarter.

Bild ur Trollkarlens hatt.
Av Tove Jansson



Hemulen pda Botaniska och naturhistoriska.

Jag har gdtt omkring och kant mig som Hemulen i Mumindalen pa Jjakt
efter sdllsynta blommor att samla pa.

Jakten har lett mig bade till GOteborgs Naturhistoriska museum och
Botaniska tradgdrd efter blommor och djur att illustrera.

Men jag har ocksd letat pa bibliotek och loppisar efter bdcker om
flora och djur.

Varfor valde jag att aka dit och se fysiska tredimensionella former
istallet for att bara titta pd bilder pa internet och 1 bdcker?

Jag ar klassiskt skolad och kdnner ett behov att forstd den
tredimensionella formen innan jag kan illustrera den. Teckningen
sjalv blir pa det sattet mer levande och inte lika platt som om jag
tecknat av ett foto.

Nar man tecknar verkligheten, det man fysiskt ser framfdr sig har
man dessutom storre valbarhet vad galler vinkel, du kan cirkulera
runt, se ovanifrdn och se underifréan.

Du blir friare och har fler val till att anpassa teckningen efter
exakt det du ar ute efter, du kan narma dig ditt motiv och se en
detaljrikedom och forstd texturer som inte dr mojligt att forsta
utifran ett fotografi.

Darmed inte sagt att fotografier inte ar anvandbara, det ar dom.

Men forst d& jag redan skapat mig en tredimensionell uppfattning av
motivet och pd det sidttet kan ”“fylla i” luckorna sjdlv som uppstar
ndr jag studerar ett fotografi.

Nu later det som att jag ar valdigt noggrann och studerande nar jag
tecknar, det a4r inte noédvandigtvis sant, det kan vara sd, men oftast
sd flyger handen fram av egen fart ndr o6gonen studerar objektet, tar
matt, ser oOverskdrningar och mellanrumsformer.

43
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Tecknandet ar alltid grunden for allt arbete jag gdr, det ar det
utrycksattet som alltid funnits dar. Det som ar narmast till hands
och det medium jag ka@nner bast och har langst arbetserfarenhet av.
Jag har tecknat sen jag var liten, precis som alla barn har.

Men det har alltid varit min favorit sysselsattning, det var det jag
gjorde mycket hellre an att leka, bada, springa och klattra.

Det som alltid tagit stodrst del av min tid. Sen har jag aktivt valt
uppat aldrarna skolor med den inriktningen.

Efter estetiskt gymnasium gick jag tva a&r pa Vasteras konstskola.

En klassisk konstutbildning i oljemdleri, grafik, skulptur och kroki.
Fyra heldagar av fem hade vi modell. Enda amnet utan modell var
grafiken. Att skulptera efter modell har hjadlp mig forstd kianslan av
det tredimensionella, och ta med det in i maleriet, som ocksad det
var efter modell. Vi kunde hdlla pa med samma malning i en till tva
manader, for att fa& kroppens farger, former och proportioner ratt.
Det var en bra ram for ladrande samtidigt som vi var fria att
utveckla vart mdleri pa ett helt fritt sdtt inom den givna ramen,

vi var fria att ga vilken vag som f6ll sig naturligast och pa det
sdttet lara kdnna var egen handstil vi hade med penseln/pennan,
nagon blev lite kantigare och mer kubistisk, en annan kladdigare och
en annan mer abstrakt.

Jag tror att mycket av det jag ldrde mig dessa tva ar ar fundamentet
for allt jag gor, medvetet eller omedvetet.

Jag byggde upp en trygghet med min egen fdrmaga och tryggheten med
pennan som verktyg, att jag avslappnat kan teckna utan att tanka for
mycket pd hur det kommer se ut. Jag byggde upp min forstdelse for
farg, hur man blandar dem och hur de visuellt paverkar varandra.









Dockhuset.

-Moéblera med blommorna och leka med djuren.

47



Lagga Pussel.

Nu ndr jag nu har arbetat fram mitt bildbibliotek &r det dags att ga
in i fas tva.

Jag skannar in bilderna och bearbetar dem i Photoshop, klipper ut
teckningen sa den blir helt ren, utan en massa bds runtomkring (som
sma skuggor och fargstank).

Jag tar ocksad bort bakgrunden sa att formen star fér sig sjalv utan
en vit ruta, detta gdr att jag senare far det lattare att arbeta
ostort med mina figurer i kompositionen utan ndgot som stor bilden.

Att arbeta med kompositionen ar som att forsdoka lagga ett pussel
utan att veta vad det ska bli for motiv. Saker kommer till, flyttas
runt och tas bort. Spridda fragment som till slut ska bilda en hel-
het.

Varje monster ar som att leka med ett dockhus, jag flyttar runt
djuren och moblerar om med blommorna tills jag hittar en ordning och
skapar smd& varldar dar djuren och naturen kan frodas.

Jag testar och gér om, mdlar pa och tar bort, &dndrar farg och malar
pad igen, det &r en organisk process som pendlar fram och tillbaka.
Darfor har jag kommit att tycka att det ar lika roligt med arbetet i
datorn som det jag gor for hand, det ar fortfarande kreativt och en
process dar jag inte vet var den kommer att ta vagen i slutédndan.
Tidigare hade jag en forutbestamd uppfattning om att jag inte skulle
trivas med att arbeta for mycket i datorn, jag trodde att det
kreativa inte kunde finnas 1 lika stor grad i det digitala arbetet
som 1 det analoga, men dar har jag haft fel.

Och jag har insett att bada komponenterna maste kunna leva i en
symbios med varandra fér att min process ska fungera pa ett
tillfredstallande satt.

Jag skulle inte kunna 6vergda till att helt arbeta digitalt, foér att
det inte ger det uttryck som jag sdker.
Det ger ett annat liv i linjen nar jag tecknar den foér hand, den
blir friare och inte lika exakt.
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Detta adr den x faktor som &r sa viktig for att arbetet ska bli
spannande att se pa, alla dessa skavanker och det ofdrutsedda.

Jag kanner ofta att det blir for stelt och perfekt om arbetet
gjordes helt 1 datorn. Det ar sa latt att ta en liten krumelutt och
kopiera upp den Over en hel yta nar man arbetar digitalt.

Men om jag daremot for hand tecknar upp samma lilla krumelutt oOver
en hel yta, kommer ingen av krumelutterna vara exakt den andra 1lik,
utan bara snarlika.

Det &dr den oregelbundenheten och foéranderligheten som gdr den
handritade ytan mer spadnnande att se pa en den digitalt gjorda.

Den digitalt gjorda ar mer statisk och exakt vilket godr den
ospannande. Alltsa finns det ett varde i att ladgga den extra tiden.
Lata processen ta sin tid och lita pd att det 1ldénar sig, att det
inte automatiskt blir bast resultat av det som gar snabbast att
gora.

49



Rapportering.

Under arbetet med de har ménstren har jag utmanat mig mer vad galler
rapporten och varit mer kritisk &n innan.

Jag har nadstan enbart anvant mig av forskjuten rapport i det har
projektet, ndgot jag aldrig har arbetat med tidigare.

Och jag avskyr nar jag kanner att det blir radnder i ménstret vilket
jag tycker det 1latt blir pd diagonalen vid en forskjuten rapport,
men jag kanner att det ar att foredra fore dem tydliga fyrkanterna
som blir i en blockrapport.

Jag vill lyckas skapa ett mdnster som inte ser ut att vara
rapporterat, men det k&nns som en svaruppndelig ambition med den
sortens monster Jjag gor.

Stora blommor och djur i starka farger ar latta att urskilja i en
rapport.

Att gora en dold rapport ar mycket lattare ndr man gdr monster som
inte har lika utstickande delar. Som till exempel mitt bladmdnster
(se s.58-61), som bara innehdller en sorts blad i olika vinklar, det
gor rapporten nadstan omdjlig att urskilja da alla delar ser

likadana ut. Men det &r en ouppnadelig drdm, att gdra ett ménster med
en osynlig rapport med den typen av monster jag gor.

Ogat letar alltid efter saker den kan kanna igen, och en rosa
flamingo ar pa det sattet ganska utstickande och darigenom latt att
urskilja dar den upprepas. Jag skulle Onska att mina mdnster var som
naturen sjalv, men naturen har inga rapporteringar.

Och en rapportering ar ju sjalva forutsattningen for att det ska

vara ett monster.
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Blockrapportering.
Horisontellt forskjuten rapportering.

# &
# &

For att fortydliga vad jag menar med de olika rapporteringarna har jag lagt till
en visuell forklaring av hur de olika rapporteringarna foérskjuts och upprepas.
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Vertikalt forskjuten rapportering.

Blockraportering,
dar varannan ruta dr vriden 180 grader.

P
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Lager av Upptackande.

I mdnga inredningstidningar och dylikt pratar dem om att de kliniskt
vita rummen &r lugna och avslappnande, men jag haller inte med. Jag
tycker om att ha saker att se pa, det ar sadant som gdr mig lugn.
Jag tror starkt pa att om man omger sig med mycket glada farger och
roliga sma ting sa blir livet ocksa roligare.

Och det 4r val nadgot som alla vill?

Jag tycker om att kunna titta pad tapeten, folja ménstret med mina
b6gon, se fargerna och detaljerna.

Skattjakten 1 att forsoka hitta rapporten, fdrtjusningen i en
svarhittad rapport.

Nojet med att defragmentera mdnstret i mitt huvud, se hur det ar
gjort.

Sa vill jag att andra ocksd ska se pd mina mdénster, jag vill att dem
ocksa ska sitta och titta pd mina mdénster ldnge, hallas sdllskap av
djuren och gladjas med fargen.

Jag efterstrdvar att man inte ska se allt pd en gang, Jjag vill att
man ska kunna fortsdtta se och lata blicken vandra med nya
upptackter, precis som dem gdr i den verkliga skogen.

Men detta gor ocksd att jag kraver nagot av den som tittar.

For att den som ser ska kunna upptacka alla sma detaljer sd& kraver
det att dom ska ge mitt arbete den tiden som behdvs for att gdra de
sma upptackterna.
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Nar jag tadnker pa anvandningen av mitt arbete sd& har jag till min
forvaning insett att jag skulle vilja se dem producerade av ett
foretag till forsdljning av tapeter och textil pad metervara.

Att se dem pd plats i ndgon annans hem, det madste vara en av de
storsta komplimangerna man kan f&, att ndgon valt att inreda sitt
hem med ditt arbete.

I framtiden skulle jag ocksa vilja att mina arbeten fick ta plats i
offentliga miljder.

Tank dig ett vantrum, dem a&r ganska trista.

De har visserligen forsdkt liva upp dem lite pd senare ar med nagon
fondvagg 1 fédrg, men man blir fortfarande inte mindre uttrdakad av
att vaggen ar gron istallet for vit.

Det ar fortfarande en intetsdgande vagg, jag sager inte att allt
skulle bli battre om jag fick pryda vantrummen, men da skulle man
dtminstone ha nagot som man kunde sitta att se pa.
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Formkontraster och detaljer.

I slutet av forra terminen, precis innan jul hade jag ett samtal med
Eva Dahlin som &r l&rare pa Design, och da insag jag att allt jag
gor ar oerhdrt detaljerat, och att i och med att allt ar lika mycket
detaljerat sa foérsvinner detaljerna.

Det var som att dra upp en rullgardin, jag sag pldotsligt saker som
jag inte sett forut.

Detta har jag tankt mycket pa, hur ska jag framhidva detaljrikedomen
som faktiskt finns dar sa att detaljerna inte tar ut varandra?

Darfor har jag forsokt arbeta med formkontraster.

For att hjdlpa mig sjadlv med detta satte jag upp nagra punkter for
mig att undersdka, bland annat skrev jag i min projektbeskrivning
att jag skulle undersoka olika formkontraster genom att stalla
naturalistiskt mot stiliserat och stort mot smatt.

Blanda detaljerat med odetaljerat och pa det sattet forstdkra
kdnslan av detaljer i kontrast mot det platta.

Jag kanner inte att jag annu dragit at alla olika hall jag vill
prova, jag vill tanja skalan annu mer med stdrre kontraster.

Men det jag provat har gett ett resultat jag uppskattar, det ger
monstret en helt annan djupverkan, kanslan av att ménstret ligger i
lager.Det var en upptédckt jag inte hade radknat med. Jag trodde att
de platta ytorna endast skulle framhdava detaljrikedomen i de ytorna
med detaljer.
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Jag har alltid alskat detaljer, detaljer ar det basta jag vet.

Jag alskar att kunna sitta och se pa saker ldnge och upptacka fler
saker alltefter som.

Sa& har det varit sen Jjag var liten och jag satt och tittade i mina
sagobocker om Pettson och Findus, eller Tove Jansons illustrationer
av Mumindalen var ocksd en favorit.

Jag &alskade Pettsonbdéckerna och sag pa de roliga sma detaljerna och
se sma goémda djuren som levde i en parallell tillvaro med Pettson
utan att han visste om det.

Jag har dromt om att ha djur sen jag var liten, men d& bade jag
sjalv och min familj ar allergiska mot pals har vi aldrig kunnat ha
ett djur hemma.

Men i min egen varld har jag fantiserat om sma varelser som precis i
Pettson bdckerna lever ett parallellt 1liv med oss, vi kan bara inte
se dem.

F6r ndgot ar sedan gick det en fantastik reklam pa tv, som

handlade om att lara barn vara kallkritiska, det var inte kallkri-
tiken som var det intressanta, utan de hade gjort en liten film om
miniflodhdstar som levde i vdggarna pd vara hus och kom fram om
natten for att ata lite smulor, jag vill fortfarande ha en sadan
miniflodhast hemma.

Jag tror att det hédr och bilderbdcker som Pettson gjort att det ofta
smyger in sma djur i mina teckningar och mdnster.

Jag ser dem som smd& kompisar, som nadr jag inte ser vandrar omkring i
den miljén jag har skapat at dem.

Att ha sallskap med en tapet, om jag inte kan ha sdllskap med en
riktig mini flodhast.
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Vit Bakgrund och farg.

Som ni nu har sett har ndstan alla mina ménster har i slutandan en
vit bakgrund, detta trots att jag prdvar en hel del av olika farger
och nyanser under arbetets gadng. Men inget kanns helt ratt. Det ar
alltid nagot som gor att jag tycker det skaver nar jag forsdker an-
dra bakgrunden.

Det kanske beror pa att jag tecknar pa vitt papper?

Man foérhdaller sig ju alltid till det omgivande ndr man tecknar/
malar, pa ett omedvetet satt anpassar man fargsdttningen efter nyan-
sen papperet har.

Och kanske ar det detta som gdr att det kdnns sa fel nar jag
forsoker lagga in en annan bakgrundston. For den tonen forandrar
helt uppfattningen av mina motiv, &ven om man tanker att de ska
forbli ofdrandrade. Men ens fadrgseende dr uppbyggt pa att se sam-
manhangen av farger, till exempel komplementfarger, ladgger man en
rod bredvid en grdn, kanns den grdna annu gronare for att den roda
forstarker kanslan av det grdna och vice versa.

Och genom dessa fadrgsammanhang s& fdrgar bakgrunden av sig pa mina
monster och pldtsligt sa ké&nns alla fargerna fel, som att ingenting
blir riktigt ratt och det bodérjar skava.

Men hade jag ddremot fran forsta bdrjan haft en fadrgad ton pad pap-
peret som jag tecknade pa hade jag da pa ett omedvetet satt anpas-
sat teckningens farger efter underlaget och dérigenom kringgdtt den
skavande ka&nslan? Kanske skulle det da till och med skava med en vit
bakgrund?

Fargerna ar ett standigt gissel nar man arbetar i datorn, farger-

na ar alltid genomlysta av lampan som finns i skdrmen. De ser aldrig

likadana ut 1 datorn som de gor i1 sin fysiska form.

Och om jag sedan vill skriver ut mdnstret sa gor underlaget extremt

mycket for intrycket.

Om jag till exempel printar ut mdnstret pa en valdigt blankt glatt

papper sa kanns det vita, pad ndgot satt vitare. Men om jag daremot

trycker ut monstret pad ett grdvre papper har jag papperets grdng som
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skapar en annan ka&nsla och tar upp ljuset pa ett annat satt.

Och pa tyg sa har jag vaven och dess fibrer som paverkar upplevelsen,
for den ojamnhet som finns i ytan hos tyg och grdvre papper fangar
upp 1ljus och skuggor och fordjupar farger, det gor att den vita bak-
grunden aldrig blir riktigt vit och stickig, som pad plankt vitt pap-
per eller pa en datorskarm.

73



74




Nagra sista ord.

Tiden har gatt alldeles for fort, men det har varit en bra sista
termin p& HDK.

Examensarbetet har gjort att jag kdnner att jag har landat i mig
sjalv och i mitt arbete pd ett nytt satt. Jag kdnner mig lugnare och
har en tilltro pa min formdga, samtidigt s& kanns varlden och
mojligheterna stdrre, nagot som jag tidigare hade trott skulle
skramma mig mer.

Under min examination namnde jag att jag ofta kanner en stor
osdakerhet i mitt arbete och blir radd for att det ska uppfattas som
alltfor banalt eller ytligt déd jag inte har nagra stora
existentiella fradgestdllningar eller djupgdende koncept.

Men jag fick till svar av Kari Steihaug och Britt Ignell, att det
inte ar banalt att vilja lyfta det som &r livsbejakande och ta fram
gladjen i livet.

Det kanske snarare ar ett problem med samhdllet om det far oss att
kdnna det som att de positiva krafterna i livet ar mer banala an det
svara och depressiva. Dessa ord ska jag minnas i framtiden och anam-
ma det som ar livsbejakande.

Och vad kan vara mer existentiellt &n livet sjalvt?
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