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Sammandrag

Den hir uppsatsen handlar om Oversittning av dataprogram med 6ppen kéllkod. En
bakgrundsstudie om Oppen kéllkod med inriktning pa problematiken kring Over-
sdttning, terminologi och sprakvard genomfors. Eftersom Gppen killkod delvis dr
ideologiserad i ett samhéllsperspektiv, uppmidrksammas ocksa den stillning som
oppen killkod har i samhillet. Som en del av arbetet Gversattes det fria Oversitt-
ningsverktyget OmegaT till svenska, for att fa exempel pa problem som kan fore-
komma. Studien visar att den anvindarbaserade Oversittningen av Oppen kéllkod
inte nodvéndigtvis leder till simre Oversittningar, som varit en vanlig uppfattning.
Tvértom fungerar de grundldggande funktionerna inom 6ppen kéllkod for att dven
uppritthalla vilgjorda overséttningar, i den man en aktiv anviandarbas finns pa mal-
spraket.

Nyckelord: Oversittning, lokalisering, ppen kiillkod, fri programvara,
sprakvard, terminologi
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1 Inledning

Given enough eyeballs, all bugs are shallow. (Raymond 2001).

1.1 Bakgrund

Bakgrunden till @mnet for uppsatsen dr att jag, alltsedan jag borjade
anvdnda mig mer och mer av datorer, fastnade for att anvinda just
program med Oppen killkod (eng: open source). Dessa sa kallade fria
program (mer om begreppen fri gentemot Oppen kéllkod i avsnitt 2.2)
har skapats av personer som bestdmt sig for att fylla ett hal i utbudet av
en viss programtyp, och distribuerat det fritt pa internet till vem som
helst, utan betalning. Med “fri” menas dock inte bara “gratis” och
hobbyprogrammering. Ocksa kommersiella foretag utvecklar program-
vara med 6ppen killkod, och utvecklare av fri programvara ber ofta om
donationer for att stodja arbetet (Orski 2007:35). I annat fall kan an-
vindare “betala” for sig genom att sjidlva bidra till programmet genom
att skriva kod, hjdlpdokument, eller som jag: dversitta programmet till
ett nytt sprak for att fylla en lucka i utbudet.

Liksom anvédndningen av programmen #r fria, dr killkoden, alltsa
programmeringskoden, ocksa oppen. Det betyder att det gar att dndra
programmet fOr att passa in i andra situationer inom andra operativ-
system och, som min studic kommer handla om, ocksa olika sprak-
versioner.

Dessa sprakversioner kallas dven lokaliseringar, och gors inte av
betalda Oversittare, utan av vanliga anvdndare, som diremot ibland ir
oversittare. En forutsittning for utvecklingen av fri programvara ir just
att anvidndare som kénner att de har haft anviindning for programmet
sjilva bidrar till utvecklingen. Detta sker i form av en 16st sammansatt
organisation, vanligtvis ledd av en utvecklingsgrupp. Utvecklings-
gruppen delegerar, samordnar och stoder anvidndarnas programmering
eller oversittning med hjéilp av e-postlistor, forum och chattgrupper.
Utan att vara finansierade av dataftretag klarar dessa anvindargrupper
ofta av att lokalisera programvara till ldngt fler sprak dn kommersiella
programutvecklare.



Den svensksprakiga anvindargruppen pa internet dr sérskilt aktiv
inom den fria internetsfiren. Fastin svenskan hamnar forst pa plats 89 i
listan Over de storsta sprdken i vérlden sett till antal talare (Grimes
1999) hamnar den exempelvis pa plats 11 i frdga om antal artiklar pa
den fria encyklopedin Wikipedia (“List of Wikipedias - Meta”).

Svenska dr dock ett sprak som sillan saknas i de stora proprietira
(copyright-skyddade) programmen, men mindre sprak gor det ofta.
Detta har lett till att myndigheter i vissa lander har valt att ge stod till
lokalisering av programvara med Oppen kéllkod for att sékerstilla
sprakens existens och mojlighet till utveckling inom datavirlden
(Souphavanh & Karoonboonyanan 2005:17).

1.2 Syfte

Syftet med den hir uppsatsen dr att studera hur funktionen bakom 6ppen
kéllkod, och hur den fungerar for lokalisering av programvaran. Som en
del av det arbetet kommer jag lokalisera det fria oversittningsverktyget
OmegaT till svenska, for att fa exempel pa hur lokaliseringsarbetet kan
ga till. I detta ingar bl.a. tillvigagangssitt och organisation av lokaliser-
ingsarbetet, samt undersokning hur kvalitetssdkring av materialet gar till
1 praktiken inom utvecklingen av 6ppen kéllkod.

1.3 Metod och material

Uppsatsen bestar av tva huvuddelar. Dels den inledande diskussionen
om lokalisering, 6ppen killkod och datorsprakvard, dels en presentation
av Oversittningen som gjordes under studien. Oversittningsarbetet gick
ut pa att lokalisera dversittningsverktyget OmegaT till svenska. Lokali-
seringen bestod av att dversitta dels anvindargranssnittet i programmet
(menyer, dialoger, knappar etc.), dels dokumentationen, alltsa manualen,
till programmet. Eftersom den samlade dokumentationen &r timligen
stor (runt 20 000 ord) har jag istéllet valt att fokusera pa oversittningen
av anvindargrianssnittet och Snabbstarten, en kort introducerande guide
till den huvudsakliga manualen pa ungefiar 1 500 ord. Snabbstarten dr
troligen skriven av en enskild person, till skillnad frdn den samlade
manualen. Detta ger en mer homogen text, vilket limpar sig béttre som
exempel pa en Oversittning av mer 16pande text.

Da koden i sin helhet ér alldeles for lang och komplicerad, passar den
inte att presenteras i sin helhet som Oversdttningsmaterial. Istillet har



exempel ur materialet anvénts, som redovisas i1 kapitel 3. Programmet
kommer dock att goras tillgéngligt pa svenska via OmegaT:s webbplats.

Allt originalmaterial som Oversattes finns dessutom pa webbplatsen
SourceForge (http://www .sourceforge.net), ett projekt som stoder pro-
gram med Oppen kéllkod genom att erbjuda nedladdningssidor och for-
varing med langt storre bandbredd dn de webbplatser som de 6ppna pro-
gramvarorna oftast har tillgang till. Storre bandbredd betyder att fler kan
ladda ner program samtidigt, nagot som annars kan fa en mindre server
att krascha (Holmevik 2004:148). Filerna som ska dversittas kan sedan
latt 6ppnas i OmegaT sjélvt eller i ett annat Gversittningsverktyg. Da
programmeringskod for dataprogram egentligen bestar av vanlig text,
skulle den darfor kunna dversittas i en vanlig textredigerare. Det skulle
dock bli svarare att inte oavsiktligt skada programmeringskoden om
man inte dr van att hantera kod sedan tidigare. Ett Overséttningsverktyg
underlittar detta avsevért genom att bara presentera den text som
faktiskt ska Oversittas (se avsnitt 2.3 nedan om dversdttningsverktyg).

Under Oversittningens gang har jag varit tvungen att konsultera och
undersoka forekomsten av vissa termer och begrepp, da jag sedan
tidigare inte har nagon kunskap om programmering. De flesta termer har
hittats i Norstedts Stora Engelska Ordbok och dataordlistor fran svenska
Datatermgruppen och finldndska Forskningscentralen for de inhemska
spraken (Focis). I andra fall har s6kandet lett mig in pa internetforum
och webbplatser om 6ppen kéllkod, som tas upp i avsnitt 2.4.1. Arbetet
har ocksa lett mig in pa omradet datorsprakvérd, som diskuterats flitigt
inom svensk sprakvéard pa senare ar, frimst i svenska Sprakradets och
dess foregangare Spraknimndens publikationer som Sprdkvdard, Sprdk-
tidningen och andra skrifter. Aven uppsatser om datarelaterad Over-
sdttning ur Goteborgs universitets serie Texter emellan har fungerat som
inspiration och végledning for utformning av uppsatsen och sokandet av
sekundérlitteratur.



2 Sprak och 6ppen killkod

Detta kapitel tar upp de grundldggande begreppen runt lokalisering,
introduktion till vad oppen kéllkod &r, och varfor lokalisering av 6ppen
killkod &r intressant ur ett samhillsperspektiv. Dessutom finns en kort
genomgang om vad ett oversittningsverktyg gor samt arbete kring data-
relaterad sprakvard. Det dr nodvindigt att ga igenom funktionen bakom
utvecklingen av Oppen kéllkod for att klargora skillnaden mot
kommersiella program.

2.1 Lokalisering

Med lokalisering, eller [10n som det kallas inom programmeringsjar-
gongen, menas egentligen Oversdttning av programvara eller webb-
platser till ett annat sprak eller for ett annat land (vilket givetvis kan ha
samma sprak, men inte samma stavning, kontaktinformation etc.). L10n
star for begynnelse- och slutbokstaven samt antalet bokstidver dére-
mellan i ordet localization. 118n, internationalization och gl 1n, global-
ization, har bildats pd samma sitt och dr nagorlunda vedertagna termer
inom programmering.

Lokalisering gors frimst for att underlitta for ett program eller en
webbplats att fa fler anvindare, kunder eller besokare. Detta betyder
heller inte alltid interlingval Overséttning av information till ett annat
sprak utan anpassning till andra format, marknader och kulturer (Nielsen
2001:315). Ingo beskriver detta som adaption nér det giller att anpassa
en text genom att ta till en ny situation for att fora fram budskapet. Ingos
beteckning urskiljer alltsd ocksa fran enbart interlingval Oversittning av
information (2007:153). IBM bendmner ddaremot sina brittiska versioner
som “oversittningar” (Kallin 1989:21). Vad giller lokalisering av pro-
gramvara dr det frimst anvéndargrinssnittet som Oversétts, men ibland
ocksa tillhrande manual eller webbplats om programmet. Lokalisering
av programvara kriver ofta ett Gversittningsverktyg, men kan ocksa
goras i en vanlig textredigerare, forutsatt att man har tillracklig kunskap
om vad som &r programmeringskod och vad som tillhor informationen i
anvédndargréinssnittet.



En motpol till lokalisering &r internationalisering, ibland dven kallad
globalisering. 1 dessa fall tillhandahalls ett program eller en webbplats
pa ett sprak, fast for en global marknad, oftast pa engelska (Nielsen
2001, s.315). Internationalisering av webbplatser och programvara &r
billigare och framforallt enklare 4n lokalisering, som krdver mer Over-
sdttningsarbete. Fordelen med lokalisering dr dock att den ger ett bittre
intryck pa en kund eller anvindare och okar trovirdigheten om inne-
héllet finns tillgéngligt pa det egna spraket (A. Karlsson 2009:6).

Litteraturen om lokalisering finns frimst tillginglig om lokalisering
av webbplatser. Principerna kan didremot ofta overforas till lokalisering
av programvara, eftersom liknande krav pa vélstrukturerad information
stdlls i bada fallen. Datortexter, och dirfor ocksa dess lokaliseringar, bor
strava efter maximal anvdndbarhet pa olika plan, da texten pa de olika
spraken maste anpassas till den slutgiltiga anvidndaren (A. Karlsson
2009:2). En vilgjord lokalisering tar hénsyn till aspekter som gram-—
matik, pragmatik, ekvivalens och layout med malet att uppna denna
maximala anvéndbarhet.

2.2 Oppen kiillkod och fri programvara

Oppen kiillkod och fri programvara ir i princip samma sak. De brukar
t.o.m. sittas ihop under samlingsbeteckningen Free/Open Source
Software (FOSS). Man skulle kunna séga att ”6ppen killkod” &dr den lite
mer allminna bendmningen. Darfér anvénder jag begreppet oppen kill-
kod 1 den hir uppsatsen for att beskriva utvecklingen av dessa program.

Foresprakare av de olika bendmningarna fokuserar pa olika fordelar
med Oppen killkod, och dven om de gemensamma nédmnarna 4r manga
finns det en viss konflikt mellan ideologi och pragmatik mellan de bada
stromningarna (Holmevik 2004:125). Denna rorelse dr delvis starkt
ideologiserad vilket forstas fiargar litteraturen som finns tillgdnglig i
amnet. Foresprakare som Richard Stallman och Eric Raymond, som
representerar de tva huvudsakliga stromningarna i fraga om Oppen kall-
kod, har bada skrivit bocker som propagerar for just deras variant.

For att ett program ska ridknas som “Oppet” ska det licensieras med en
licens godkind av Open Source Initiative (OSI). OSI stiller krav pa att
programmet maste publicera hela sin killkod, att det ska vara fritt att
anvinda i vilka situationer som helst och att programmet ska vara gratis.

Fri programvara ir bl.a. licensierat under GNU Public License (GPL),
som stiller hogre krav pa eventuella vidareutvecklingar av programmet,



men utvecklingen och organisationen av anvidndargrupper dr densamma
som for program med Sppen kéllkod.

Om ett program en gang har licensierats under GPL maste all vidare-
utveckling ocksa distribueras under GPL. Detta for att sikerstilla att
utvecklingen som sker inom fri programmering inte kan kopas och be-
laggas med en betallicens. Program som licensierats genom OSI kan
ddaremot inforlivas i proprietdra program. P4 senare tid har dven andra
tjanster licensierats under GNU-licenser, t.ex. den fria encyklopedin
Wikipedia, men ocksa e-bocker och manualer.

Utvecklingen av program med Oppen killkod skiljer sig ddremot
markant fran “traditionell” programmering, da det dr anvidndarna som
till stor del driver utvecklingen framat genom nétverk som organiserar
dessa aktiva anvindare att reagera pa problem och brister. En av de
framsta foresprakarna for 6ppen killkod, Eric Raymond (2001), delar in
programutveckling i tva olika varianter: Katedralen och Basaren.

Katedralen anvénds oftast for proprietira program, men dven vissa
program med Oppen killkod anvidnder sig av detta arbetssitt. Hér
levereras programmet av dem som utvecklat det i ett fardigt paket. Om
programmet har en Oppen killkod, levereras killkoden med pro-
grammet, eller kan laddas ner separat fran internet, om det handlar om
ett program med Oppen killkod. Andringar sker nir ledningen for
utvecklingsgruppen har arbetat fram dem.

Basaren dr en mer anvéindarbaserad variant, dir killkod och program
standigt dr i utveckling, eftersom anvéndare har full tillgang till koden
under utvecklingsarbetet. De kan sjdlva skriva till funktioner, tilldgg,
grafik eller for den delen lokaliseringar som tas upp 1 nésta uppdatering
av programmet. Utvecklingen leds vanligtvis av en grupp frivilliga som
samarbetar via internet, men som sillan eller aldrig triffas fysiskt. Efter-
som anvidndare uppmuntras att ta del i utvecklingsarbetet, antingen i
form av att bidra med kod eller lokaliseringar eller bara testa hur
programmet fungerar, uppticks fel, sa kallade buggar, snabbt och kan
korrigeras. Detta arbetssitt uppritthalls enligt Raymond (2001) av Linus
lag, dopt efter programmeraren Linus Torvalds, som skapade operativ-
systemet Linux. Denna lag lyder "Given enough eyeballs, all bugs are
shallow”. Basaren forutsitter att anvindare av naturen vill ha bra och
sdkra program, och i fallet med lokalisering dven ett korrekt sprak.
Genom att tillata dem att bidra och hjélpa till har programvara med har
oppen killkod blivit en succé. Bade i Sverige och utomlands har 6ppen
killkod fatt alltmer utrymme i media, vilket lett till 6kad anvidndning
(Orski 2007:57). Den 6kade populariteten har ocksa gjort att 6ppen kill-



kod har studerats i akademiska kontexter, om @n med fokus pa licens-
ieringsfragor.

2.2.1 Lokalisering av program med oppen killkod

Eftersom licenserna for program med Oppen kéllkod &r just "Oppna” &r
de ocksd oerhort ldtta att lokalisera. Eftersom killkoden, som slidpps
samtidigt med programmet oavsett om programvaran kommer fran
basaren eller katedralen, finns tillgidnglig for alla kan vem som helst ata
sig uppgiften att lokalisera programmet till ett annat sprak om det inte
skulle finnas tillgidngligt innan. I princip kan Overséttaren sldppa pro-
grammet pa nytt, t.o.m. under nytt namn, bara han eller hon anger vem
som skrivit koden innan, och var den kommer ifran. Istillet brukar de
flesta utvecklare av programvara med Oppen kéllkod ha en s& kallad
110n-grupp som organiserar lokaliseringen av programmet. Detta ir
forstas praktiskt, eftersom tva eller fler personer annars kan sitta pa var-
sitt héll och lokalisera programmet, vilket vore onodigt. Den som dr
intresserad av att lokalisera ett program gar helt enkelt med i 110n-
gruppen, som vanligtvis kommunicerar med en e-postlista eller pd ett
forum. Dir kan man fé reda pa om nagon redan arbetar pa en Oversitt-
ning, och hur man gar tillviga for att lokalisera just det aktuella pro-
grammet.

Denna enkelhet, i samband med att det inte finns nigra proprietira
licenser att ta hdnsyn till, gor att program med Oppen kéllkod 4r enklare
att lokalisera dn proprietira program och att de ofta blir dversatta
snabbare. Detta dr nagot som uppmérksammats av flera tunga instanser
vad giller den 6ppna kéllkodens betydelse for datoranvéindandet i u-
lander och bland éldre. Det ér linge sedan svenska anvindare av de
stora programmen behovde noja sig med enbart en version pa engelska.
Svenskan ir ett relativt stort sprak, och en viktig marknad (Kallin 1989).
Andra, betydligt mindre, sprak far dock vénta pd sina sprakversioner,
om de ens kommer. Lokala initiativ att lokalisera varumérkesskyddade
program kan bestraffas hart om de inte sanktionerats av utvecklaren. I
en e-bok framtagen av International Open Software Network (I0SN), ett
initiativ av FN:s utvecklingsprogram i Asien-Oceanien (UNDP-APDIP),
framhivs att programvara med Oppen kéllkod &r att foredra just av
denna anledning (Souphavanh & Karoonboonyanan 2005:9-12). Lokali-
sering av program med Oppen kéllkod lyfts upp som en stor mojlighet
att 6verbrygga de tekniska klyftorna mellan de rika och fattiga ldnderna.
Oppen kiillkod ir fri att lokaliseras, och det utan den extra kostnad som



licenser innebir. Ett problem med Oppen Oversittning dr dock att det,
eftersom det saknas finansiell uppbackning fran ett kapitalstarkt foretag
som vill fa ut sin produkt pd den nya marknad som ett nytt sprdk ger,
kan vara svart att fa tillgang till professionella Oversittare att arbeta med
det. Detta kan leda att de Oppna Oversittningarna dr av sidmre kvalitet.
Men eftersom lokaliseringarna ocksa litt kan uppdateras eller korrigeras
av anvindare, i enlighet med Linus lag, motarbetas problemet. IOSN
rekommenderar darfor lokala utvecklingsprojekt att ocksa arbeta med att
lokalisera program och uppdatera tidigare lokaliseringar.

Lokala och myndighetsstodda lokaliseringsprojekt kan ockséa hjilpa
till att forbattra mojligheterna att anvidnda sma sprak pa datorn, nagot
som annars skulle vara omgjligt. Detta kan i lingden rddda sma sprak
fran att helt forsvinna. For att underlitta arbetet med att lokalisera
program med Oppen killkod har UNDP-APDIP ocksa tagit fram en
guidebok om hur lokaliseringen av de mest anvidnda programmen med
oppen kéllkod gar till, t.ex. kontorspaketet Open Office och webblédsaren
Mozilla Firefox (Sasikumar m.fl. 2005). Precis som att 6ppen kéllkod
anses vara viktigt ur demokratisynpunkt, genom att tillhandahalla pro-
gram for anvindare som annars inte skulle kunna skaffa licenser for
kommersiella program (Orski 2007:81), ér lokaliseringar av dessa pro-
gram lika viktiga for att fler ska kunna fa anvéndning for dem.

2.3 Oversittningsverktyg

Ett oversdttningsverktyg, dven kallat CAT-verktyg efter engelskans
CAT-tool (Computer Aided Translation) dr ett program som anvénder
oversittningsminnen for att underlitta Overséttning av texter med ofta
forekommande uttryck, meningar eller termer. CAT ska egentligen
sirskiljas fran maskinoversdttning, aven Kallat datoroversdttning eller
automatiserad oOversdttning, dir dversittningen sker helt utan ménsklig
inblandning. Dessa termer blandas dock ihop, och det verkar finnas
olika syn pa uppdelningen. Ett exempel pd maskinoversittning, som
miihl 2001:154; Ahrenberg 1991; Gronroos 2005).

Ett Oversittningsverktyg importerar kélldokument (som kan vara
olika sorters textdokument), utvinner endast texten och presenterar det
for anvindaren. Programmet delar dessutom in texten i korta segment,
eller Oversittningsenheter, antingen stycke- eller meningsvis. Medan
anvindaren Oversitter segmenten till malspraket ett och ett, sparar Gver-
sdttningsminnet segmentparen. Om ett liknande segment aterkommer, sa



kommer Oversittningsverktyget att foresld Oversittningen som gjorts
innan. Dessa ungefirliga traffar kallas luddiga triffar (eng. fuzzy
matches) och likheten anges i procent for att ge en fingervisning om hur
bra den tidigare Oversdttningen kan vara (Gronroos 2005). Om
segmenten dr helt identiska brukar Oversittningsverktyget vanligtvis
automatiskt infoga den redan existerande Oversittningen. Allteftersom
oversittaren anvinder oversittningsverktyget och fyller pa databasen i
oversittningsminnet med nya segmentpar, kommer verktyget att kunna
erbjuda fler luddiga triffar i fler situationer, vilket sparar tid for dver-
sattaren. Alternativt kan olika Oversdttningsminnen anvéndas till olika
kunder eller &mnesomraden, for att uppritthalla en konsekvent niva pa
oversittningarna (Austermiihl 2001:134).

En annan fordel med att anviinda Oversittningsverktyg ir de utvinner
endast texten som ska Overséttas, och kombinerar den Oversatta texten ur
oversittningsminnet fOor att exportera Oversatta dokument i samma
formatering och samma filformat som man importerade. Alternativet
vore att Oversitta direkt i dokumentet, med risk for att formatering eller
disposition #ndras. Detta 4r som tidigare ndmnt tidsbesparande f{or
oversittare och darfor kostnadsbesparande for uppdragsgivare. Detta har
1 sin tur orsakat ldgre prissittning per ord for dversittningar, eftersom
det tar kortare tid att Oversitta atminstone langa och upprepande texter
(Lemhagen 1991). Det har ocksd gjort marknaden for Oversdttnings-
verktyg lukrativ, dir méngder av Oversittningsverktyg finns tillgéngliga.

Eftersom OmegaT ir fritt att anvidnda, bade privat och kommersiellt,
ar det givetvis ett intressant projekt att arbeta med for att frimja anvénd-
andet av Oversittningsverktyg bland dem som inte har mojlighet att
skaffa proprietira Oversittningsverktyg.

2.4 Datarelaterad sprakvard

Datorsprakvard dr av storsta vikt for att spraket ska kunna uppvisa ett
funktionellt, enhetligt datorsprak. I Sverige dr Svenska datatermgruppen
ledande for att skapa och uppritthdlla en funktionell dataterminologi.
Gruppen utgors av representanter fran Sprakradet, Terminologicentrum
(TNC), Focis, press, universitet och dataforetag. 1 praktiken skapar
oftast Microsofts och Apples egna Oversittare normen for det svenska
dataordférradet men péfallande ménga termer har antingen Overforts
direkt fran engelska (t.ex. router; dessa direktoverforingar utgor ungefir
en femtedel av de svenska vedertagna termerna), eller pa engelska i en
forsvenskad form (t.ex. skanner). Detta fastin terminologiarbetet har en
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uttalad princip om att bilda termer pa begriplig och genomskinlig
svenska (Kallin 1989). Men dven “vanliga” anvindare bidrar till manga
nya ord genom att de sprider nya termer pa webbplatser, forum och
nufortiden dven i allt storre utstrickning pa bloggar.

Sprakvérdarna och dven Oversittarna hinger inte alltid med i utveck-
lingen av nya termer, som sa mycket annat inom datatekniken utvecklas
fort. Aven om oversittarna for de stora dataforetagen till stor del &r
normbildande, betyder det inte att anvindarna foljer normerna. Dessa
terminologiska problem skapar forvirring hos dem som anvénder sig av
datorer, déribland dversittare som sysslar med lokalisering (O. Karlsson
1997:167; Mattsson 2003).

Sprakvard inom datavirlden #r ocksa viktig ur demokratisk syn-
vinkel. Ménga idldre i Sverige och i andra ldnder kan inte tillrickligt
mycket engelska for att kunna forsta ett engelskt anvéndargrinssnitt,
och ovana anvidndare behdver genomskinliga termer pa sitt eget sprak
for ldttare kunna anvidnda och forsta program. Denna aspekt tas ocksa
upp i lokaliseringsrapporten fran IOSN (Souphavanh & Karoon-
boonyanan 2005).

2.4.1 Oppen sprikvdrd

Oppen &versiittning, som jag har valt att kalla det i min uppsats, kan
verka sta i motsatsstillning till en effektiv och enhetlig sprakvard, da
enskilda anvéndare kan ha begrinsad kunskap om terminologi och for
den delen ocksa allmén sprakkénsla.

I traditionell sprakvard finns en forsiktig skepsis till egentillverkade
oversittningar, och frdn Svenska datatermgruppen efterlyser man en
hogre uppskattning av sprakvéard samt att vedertagna termer bor frimjas
och anvéndas i storre utstrackning. Det finns en risk att dataspraket inte
ar tillgingligt for anviindare som inte behdrskar jargongen som till viss
del finns inom datatekniken.

Detta dr didremot inte nodvéndigtvis sant. Lokaliserare av program
med Oppen killkod ldgger ner mycket tid och arbete pa Gversittningen,
och anvinder ofta dessutom programmet sjdlva, vilket borde vara ett
incitament att fa till en sd korrekt och anvidndbar Oversittning som
mojligt. Likasa finns bland 6ppna lokaliserare ett aktivt engagemang for
att Oversdttningar ska bli korrekta och konsekventa. Att de som sysslar
med datorprogrammering skulle vara ointresserade av sprak och be-
tydelsen av korrekta termer eller "hétskt kritisera lojliga svenska data-
termer” (O. Karlsson 1997) &r inte intrycket man far ndr man besoker
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lokaliseringsforum pa internet. Det har upprittats omfangsrika ordlistor
for termer 1 Linux, som anvédnds for att skapa enhetlighet i lokali-
seringarna, da det dr vanligt att flera personer delar pa arbetet och skoter
administration pa forum och chattgrupper. Ett av dessa forum, Trans-
lation Project (http://translationproject.org) samordnar och fridmjar
lokalisering av fraimst GNU-relaterad programvara. Den svenska grenen
av Translation Project (http://www.tp-sv.se) lidnkar till flera projekts-
pecifika termlistor skapade av vanliga anvindare som har arbetat med
att lokalisera framst olika distributioner av Linux.

Translation Project granskar dessutom redan lokaliserade program
och ser till att de héller en tillrickligt hog standard. Som allt annat inom
oppen killkod dr det upp till anvidndare att peka pa fel och brister och
anmila dem. Den ursprungliga utvecklaren av programmet forstar
kanske inte svenska, och kan dérfor omdjligen granska lokaliseringen
sjalv, men for att kunna na ut till fler anvidndare vill utvecklare gidrna ha
flersprakiga program. Eftersom Oppna licenser &dr oerhort flexibla kan
ddaremot vem som helst som har anmérkningar pa en lokalisering limna
in en ny for inkluderande 1 nésta uppdatering. Eftersom anvéndarna &r
organiserade 1 ndtverk, fungerar granskningsprocessen genom Linus lag,
for att ge en hog kvalitet dven for lokaliseringar.
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3 Oversittning av OmegaT

Detta kapitel presenterar dels Oversittningsverktyget OmegaT och
organisering kring dess lokalisering, dels specifika Oversattnings-
problem som uppkommit under det egna Oversittningsarbetet. Dessa
problem utgdrs delvis av klassiska Oversittningsproblem mellan
engelska och svenska, medan andra fall 4r mer specifika for lokalisering
av programvara eller oppen kéllkod. Dessutom presenteras kommentarer
ifran andra som tidigare lokaliserat OmegaT till andra sprak.

3.1 OmegaT - det fria (GPL) dversattningsverktyget

OmegaT (http://www.omegat.org) skapades ursprungligen 2000 av
Keith Godfrey, som forsokte lansera programmet kommersiellt som ett
lattviktsalternativ till andra Oversittningsverktyg pa marknaden. Nér
detta inte lyckades lade han istéllet ut programmet under den fria
licensen GPL (se avsnitt 2.2 ovan) (Prior 2009).

OmegaT kan koras i flera olika operativsystem, t.ex. Linux eller
Windows, eftersom det kors genom ett annat program, Java, som finns
tillgdngligt for de flesta operativsystem. Detta gor dven programmet till-
gingligt for de flesta datoranvéndare, dven 1 fattigare lander, som Over
lag har dldre datorer med sdmre prestanda.

Projektet lag ett tag i malpase men plockades upp av den nuvarande
projektkoordinatorn for OmegaT, Marc Prior. I princip dr det projekt-
koordinatorn som &r ansvarig for utvecklingen, men arbetet utfors
mestadels av en 10st sammansatt arbetsgrupp bestaende av anvindare i
olika delar av virlden (se avsnitt 2.2). Dessa har i sin tur ansvar for del-
omraden som programmering, dokumentation (manualer och webb-
plats), lokalisering och anvindargruppen. De olika delansvariga har 1
stort total kontroll 6ver sina respektive omraden, och beslut tas av dem,
snarare dn projektkoordinatorn eller utvecklingsgruppen. Beslut foregas
oftast av diskussioner pd olika forum inom anvindargruppen eller
sandlistor (Prior 2009). Da OmegaT ér licensierat under GPL, som
definierar fri programvara, kallas det dirfor “det fria Oversittnings-
verktyget”.
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Det finns 6ver 1 000 registrerade anvidndare i anvindargruppen, och
supporten skots genom ett flersprakigt forum dédr anvidndare kan hjdlpa
varandra med problem och utbyta erfarenheter.

3.2 Lokalisering av OmegaT

OmegaT finns sedan tidigare lokaliserat till 29 sprak. Pa OmegaT:s
webbplats finns det en instruktionssida, en sa kallad howrto, dér an-
vindare av programmet uppmuntras att bidra med sina dversdttningar av
antingen OmegaT, dokumentationen eller del dirav. Oversittare kan
samarbeta och ansvara for olika delar. Det finns ingen styrd, central
kontroll av dessa lokaliseringar, utover funktionskontroll for att kon-
trollera att programmeringskoden inte har skadats. Oversittare har total
frihet 1 hur de oversitter. De kan modifiera, dndra, ldgga till eller ta bort
information som de onskar (Prior 2008).

Detta ses inte som ett problem, da den engelska originalversionen inte
anses vara ett auktoritért rittesnore. Istillet dr det anvindbarheten som
eftersoks, att Oversittare ska kunna arbeta i en programmiljo som é&r
anpassad efter deras behov (Prior 2009). Detta 6verensstimmer med vad
Karlsson (2009:2) bendmner maximal anvéindbarhet. 1 fallet med 6ppen
killkod &r det dock anvindarna som i slutindan ska bestdmma hur pro-
grammet utformas. Detta giller dven sprakversionerna. Lokaliseringar
till vissa sprak, bl.a. portugisiska, har gjorts tillsammans av en grupp,
vilket kan hjélpa att sikerstilla bra oversittningar.

3.3 Allminna och egna problem vid lokalisering av OmegaT

Nedan foljer en presentation och analys av nagra av de problem som kan
uppsta vid lokaliseringen av OmegaT.

3.3.1 Termer specifika for operativsystem

Eftersom OmegaT kan koras pa vilket operativsystem som helst, maste
termerna som anvédnds kunna forstas av anvindare av olika operativ-
system. Aven om Windows och MacOS i#r dominerande i vanliga fall, ér
det inte alltid sa nédr det kommer till program med Oppen killkod. Dessa
program dr oftast mer populdra bland anvéndare som ocksd har Linux.
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Ett problem for lokaliseringar av sddana program é&r att Windows,
MacOS och Linux ibland har olika bendmningar pa samma foreteelser.

Ett bra exempel dr det som kallas mapp (eng: folder) pa en Windows
PC och Mac, vilket ofta kallas for katalog (eng: directory) eller post i
Linuxdistrubitioner. Daremot férekommer katalog i bade Windows och
Mac som bendmning pa storre mappstrukturer. Den uppdelningen
anvédnde jag med 1 min dversittning, se tabell 1.

TABELL 1: Anvindning av termerna katalog respektive mapp

Some project directories seem to have | Nagra projektkataloger verkar att ha
been moved. flyttats.

Glossary Directory Mapp for ordlista

Eftersom jag sjdlv arbetar i en MacOS-miljo tenderar jag mojligen att
anviinda termer som #r bekanta for mig. And4 har jag aktivt strivat efter
en bred tillimpning av termer for att gora lokaliseringen sa genom-
skinlig och lattforstaelig som mojligt, oavsett operativsystem. I installa-
tionsinstruktionerna lade jag exempelvis till ytterligare instruktioner for
att underlédtta for Mac-anvdndare, eftersom jag sjdlv saknat den
informationen i instruktionen. Detta dr en bra anledning att lita over-
sittare ldgga till information, ndgot som inte annars brukar tillatas.
Oversiittarna 4r som nidmnt ocksé anviindare av programmet, och de har
darfor anledning att ocksa bidra till information som de anser borde
finnas.

3.3.2 Fonster och paneler

Néar OmegaT kors 6ppnas ett huvudfonster, som i sin tur dr uppdelat i tre
arbetsomraden eller paneler. Dessa arbetsomraden dr de mest anvinda
funktionerna, och deras funktioner timligen uppenbara. Andi méiste
namnen vara genomskinliga och uppenbara for anvédndaren. Nielsen
(2001:108) skriver visserligen om webbdesign, men principerna om att
menyer och uppliagg maste vara tydliga for att hitta det man vill gar att
overfora.

Nir det géller menyer dr det ocksa viktigt att anviandaren dels forstar
vad de olika funktionerna gor, dels att de &r igenkdnnbara fran andra
program. De flesta menyrader och funktioner har ofta vedertagna namn
och bendmningar, och jag har i de flesta fall baserat mina 6versittningar
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péa dessa. Se dock avsnittet ovan om att operativsystem ibland anvinder
olika bendmningar pa funktioner och foreteelser.

TABELL 2: Fonster och menyer

Editor Redigerare
Match Viewer Triffgranskare
Glossary Viewer Ordlistegranskare
Project Projekt

Edit Redigera

Go to Gartill

View Visa

Tools Verktyg

Options Alternativ

Help Hjalp

Alla bendmningar pa menyfunktioner dr vedertagna och plattformsover-
skridande, dels fran andra programmenyer, dels frdn ovriga funktioner
inom operativsystem.

De tre panelerna, Redigeraren, Trdffgranskaren och Ordlistegransk-
aren, har bildats fran andra program. "Granskare” anvinds i flera pro-
gram, t.ex. visningsprogrammet Forhandsvisning i MacOS. Aven
“overblick” anviénds 1 andra program, men “granskning” verkar beskriva
funktionen bittre. "Redigerare” finns det gott om, t.ex. i konstruktioner
som HTML-redigerare eller Textredigeraren.

3.3.3 Oversiittningstermer

De oOversittningsspecifika termer som anvinds handlar mest om
tekniken for Oversdttningsverktyg. Just det svenska ordet for CAT-tool,
‘oversattningsverktyg’, dr lite problematiskt, da det blir sa mycket
langre (8 tecken pa engelska, 20 pa svenska). Speciellt i dldre texter pa
svenska kallas 6versittningsverktyg ibland ocksa for CAT-verktyg, CAT-
tool eller enbart CAT, (Lemhagen 1991) men éversdttningsverktyg ér en
mer genomskinlig term, och dr numera den vanligaste bendmningen. Det
finns alltsa ingen anledning att anvinda sig av dldre engelska termer nér
en bra svensk term finns tillgéinglig. Viss risk finns dock att forvéxla det
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med maskinoversdttning (se avsnitt 2.3 ovan), men for verksamma 6ver-
séttare dr den risken didremot knappast stor.

Aven om oversdttningsminne, pa engelska translation memory, forst
verkar vara av liknande ldngd anvinds ofta forkortningen 7M pa
engelska. Detta dr mer genomskinligt och dessutom allmént vedertaget
till skillnad frin en eventuell svensk forkortning OM, da filerna for
oversittningsminnen ocksa kallas TMX (Translation Memory eX-
change). Dock kallas dversittningsminnen ibland for TM i édldre svensk
facklitteratur inom Oversittning. Precis som for termen oversdttnings-
verktyg, finns heller ingen anledning att anvénda gamla engelska termer
som TM. Under Oversittningen uppkom inga svarigheter med att an-
vinda oversdttningsminne vad géller utrymme.

Bendmningar som kdllsprdk och madalsprdak for source och target
language dr forstas allmént vedertagna. Daremot dr killtexten inte alltid
konsekvent i anviandningen av dessa termer. Detta tyder pa att det eng-
elska originalmaterialet inte nodvéndigtvis &r helt felfritt eller enhetligt.
Detta kan vara ett exempel pa problematiken med Oppen killkod,
namligen att materialet kanske inte genomgar samma gransknings-
process som kommersiella programutvecklare har tillgang till. A andra
sidan forekommer buggar och misstag dven i proprietira program.

TABELL 3: Exempel pa oversdttningstermer

OmegaT is a free and open source OmegaT dr ett fritt, plattformsover-
multiplatform Computer Assisted spannande Oversattningsverktyg med
Translation tool with fuzzy matching, | 6ppen kéllkod. Funktioner innefattar
translation memory, keyword search, bl.a. luddiga tréffar, Oversittningsminne,
glossaries, and translation leveraging nyckelordssokning, ordlistor och dver-
into updated projects. sattningsflytt till uppdaterade projekt.

Searches are performed both in the|Sokningar utfors bade i kill- och
source and the translation. maltext.

You can simply accept the location of | Du kan helt enkelt godkénna placeringen
the subfolders, but make sure first that | av undermapparna, men se forst till att

the source and translation language sprakkoderna for kill- och malsprak ar
codes are correct. korrekta.
Fuzzy matches Luddiga triffar

Fuzzy matches dr en Oversittningsteknisk term som finns i de flesta
oversittningsverktyg. Funktionen &r att programmet foreslar uttryck
eller meningar som Oversdttaren anvént tidigare, antingen i samma text
eller tidigare Oversittningar (se avsnitt 2.3 ovan). Dessa triffar fran
oversittningsminnet presenteras som “fuzzy”, alltsd att de mer eller
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mindre stimmer Overens med segmentet som ska Oversittas. I de verk-
tyg som finns lokaliserade till svenska kallas funktionen fortfarande for
“fuzzy match-teknik” eller liknande (Gronroos 2005). Detta har jag
dock valt att kalla for luddiga tréiffar i min 6versittning. Anledningen &r
att jag tycker att termer bor vara pa svenska om mojligt, vilket forenklar
for nya anvindare. Jag tror dessutom att betydelsen dr genomskinlig och
tamligen uppenbar dven for en Oversittare som tidigare anvint ~fuzzy
match-teknik™ i ett annat Oversittningsverktyg.

Da det verkar vara fa oversittningsverktyg som faktiskt finns lok-
aliserade till svenska tror jag dessutom inte att termen “fuzzy match” ar
fullt vedertagen. Néar Gronroos (2005) skriver om funktionen sétts den
dessutom inom citationstecken.

3.3.4 Sammansdttningar och versaler

Sammansatta ord skrivs i svenskan i ett grafiskt ord, helst utan binde-
streck. I engelskan didremot dr compound nouns vanligen sérskrivna och
ibland sammanfogade med bindestreck. I lokaliseringen av programvara
finns det minga termer som maste séttas ihop. Vissa fungerar bra, andra
blir inte lika lyckade. Vissa sammansittningar kriver dessutom sa kall-
ade bindesuffix mellan leden (t.ex -s- eller -e-). Det dr dock inte alltid
man kan vara konsekvent eftersom vissa situationer kriver en omskriv-
ning snarare dn en sammanséttning.

TABELL 4: Exempel pa sammansdttningar

Keyword searches examine the current | Nyckelordssokningar undersoker det
project and return all segments which aktuella projektet och aterger alla seg-
contain all of the query words, in any ment som innehaller alla frageord i fri

order. ordning.

Exact searches look for the specified Exakta sokningar letar efter den angivna
query string within the current project or | fragestrangen inom det aktuella projektet
in any directory or directory tree. eller i en annan mapp eller mapptrid.

I engelsk text har namn pa funktioner och annat ofta stor begynnelse-
bokstav. Detta &r inte lika accepterat i svenskan, dven om detta pa
senare tid blivit allt vanligare, speciellt inom omrdden med stort
engelskt inflytande, som datorprogrammeringen dnda dr. Daremot kan
stor begynnelsebokstav vara bra for forstaelsen av att det 4r en speciell
funktion som omtalas.
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TABELL 5: Versal i borjan av substantiv

Create a New Project Skapa ett nytt projekt

Editing Behaviour Options Alternativ for Redigeringsbeteende

On the left is the Editor where you type | Till vinster dr Redigeraren, dédr du
your translation. skriver din dversittning.

I programmet finns bara en sorts projekt, som bara kan skapas pa ett
sitt, genom att vilja Arkiv: Skapa nytt projekt. Ordet redigera
forkommer dock pa olika stéillen i menyalternativen, men i det andra
exemplet menas instédllningar for funktionen Redigeringsbeteende, vilket
jag darfor markerat med versal. Det tredje exemplet behandlar panelen
Redigeraren som namnet pa en funktion. Detta har ocksa gjorts for att
fortydliga for anvindaren. Ibland finns dessutom program 1 vissa
operativsystem som kallas "Textredigeraren” eller enbart "Redigeraren”.

3.3.5 Direkta overforingar

Som tidigare ndmnts finns manga datorrelaterade termer inte pa
svenska. Istéllet har jag anvint den engelska termen, ibland med viss
specificering. Som vid sammanséttningar dr problemet delvis att medan
engelskan girna bygger sammansatta termer utan att vara grafiskt
sammansatta, ska dessa ord i svenskan dven vara grafiskt sammansatta.
Metoden att binda ihop med bindestreck anvénds, frimst 1 tillfalliga
konstruktioner med egennamn enligt Svenska skrivregler (2000).

TABELL 6. Exempel pa direkta overforingar

HTML Help Compiler files HTML Help Compiler-filer
Arrays must not be null Array far inte vara null
Exception while parsing: Undantag under parsning:
Java(TM) Resource Bundles Java(TM) Resource Bundles
How to handle tagged text Att hantera taggad text

Detta handlar alltsa oftast om namnet pa filtyper, dir namnen kan vara
forkortningar eller beskrivningar, som inte fatt svenska vedertagna
begrepp. Enligt Ingo (2007:37) dr egennamn ett av fa fall da en direkt
overforing dr ldmplig. Filtyper kan ses som namn, men det dr givetvis
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biast om de far namn pa svenska. De fall som jag behdllit engelska
termer delvis eller i sin helhet har jag forst sett till att de faktiskt
anvinds i svensk text. Jag anvinde mig av bade Google och Wikipedia
for att undersoka detta. Aven om dessa tjinster inte alltid ger en rittvis
bild av anviindningen av enskilda ord och fraser, ger de en fingervisning
om huruvida termerna faktiskt anvénds i datasammanhang.

For det forsta och fjiarde exemplet i tabell 6 finns vissa varianter pa
svenska, men de later nistan lika engelska, vilket knappast bidrar till
forstaelsen. Om en anvindare skulle vilja soka efter termen pa internet
skulle det i sa fall vara bittre att ldmna den pa engelska, da en siddan
sOkning kommer ge ett bittre sokresultat.

I femte exemplet anvénder jag taggad text istillet for markerad eller
liknande, da ragg anses vara vedertagen som term av Svenska dataterm-
gruppen (2007).

3.3.6 Paskigg

Den storsta dversidttningsutmaningen under arbetet var intressant nog de
delar som vanligtvis inte visas om programmet kors normalt. Pdskdgg
(eng: Easter Eggs) dr sma undangémda funktioner eller dialoger i pro-
gramvara som bara kommer fram om man trycker pa vissa tangenter i en
viss ordning eller utfor ett visst kommando (D. Wolf & A. Wolf 2001).
Dessa har alltsd ingen egentlig funktion i programmet som siadant. De
finns i manga sorters programvara, allt ifran Microsoft Word till tv-spel,
men ir sérskilt populidra bland program med Oppen kéllkod. Fenomenet
kommer frdn den frimst amerikanska traditionen att leta efter undan-
gomda godisdgg pa paskdagen. P4 samma sétt maste man leta efter
paskdgg i program, dé de inte kommer fram normalt sett.

De paskdgg i OmegaT som jag hittade i koden for anvindargrins-
snittet blev ett intressant problem, da de dr smatt poetiska i sin karaktér.
Jag hade dessutom ingen aning om att de fanns i programmet innan jag
kom fram till den delen av koden.
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TABELL 7: Paskdgg

Exciting help page. Gossamer threads | Spédnnande hjdlpsida. Du halls tillbaka

hold you back. 404 not found av spindelviyv. 404 finns inte

Bartender yells loud: Your page cannot |Bartendern ropar hogt: Din sida kan inte

be found, boy. Buy another drink. hittas, grabben. Kop en till drink.

Page slips through finge. Pulse pounding | Sidan glider mellan fingrarna. Pulsen

hard and frantic. Vanishing like mist. slar hart. Forsvinner sparlost.

These three are certain: Death, taxes, Tre saker i livet &r sdkert: Doden, skatter

and page not found. You, victim of one. |och sidan hittas ej. Du: ett offer for en
av dem.

Ephemeral page. I am the Blue Screen | Kortlivad sida. Jag dr dodens bla skdrm.

of Death. No one hears your screams. Ingen hor dina skrik.

Rather than beep. Or a rude error Istéllet for ett pip. Eller ohovligt felmed-

message. These words: 'Page not found' |delande. Dessa ord: ’Sidan kan inte
hittas”

Help you are seeking. From your path it |Hjilp soker du. Ur din vég flyr den.
is fleeing. Its winter has come Dess vinter har kommit

Forst ville jag nédstan behalla dem pa engelska, da de egentligen inte till-
hor det grafiska anvindargréanssnittet, men tyckte sedan att det skulle
vara roligt att 6versitta dessa sma skonlitteréra texter.

I de hir exemplen kommer Eugene Nidas (1964:159) teorier om
formell och dynamisk ekvivalens till anvindning. Formell ekvivalens
fokuserar pa budskapet i texten, och att det dr begreppen som ska
overforas till ldsaren, till skillnad fran en dynamisk ekvivalens, dir
effekten av helheten ska bevaras. Eftersom dessa gitfulla péaskigg
egentligen inte har ndgon funktion eller effekt som sadant, dr en formell,
ndstintill bokstavlig ekvivalens att foredra. Detta géller frimst det sista
exemplet, dér det dr den underliga ordfoljden som poingteras. Mojligen
refererar textstycket till Jediméstaren Yoda fran Star Wars-filmerna,
som anvinder sig av en ovanlig ordfoljd. Om textstycket Oversatts till
korrekt svensk ordfoljd hade denna referens forsvunnit, och stycket mist
sitt budskap i1 form av denna populérkulturella referens.

I 6vrig text dr det snarare funktionen och anvéndbarheten som &r det
viktiga, som givetvis inte har nagon betydelse nir det kommer till
paskdggen.
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3.4 Lokaliseringsarbetet med OmegaT

Som en del av arbetet med den hir uppsatsen skickade jag ut en
forfragan pa OmegaT:s anvéindarforum till lokaliserare som ville bidra
med sina kommentarer. Jag skickade ocksd ut en forfragan till
eventuella svenska anvindare av OmegaT, men fick inga svar, vilket
jag antar betyder att antalet svensksprakiga aktiva anvidndare (som &r
medlemmar i anviandargruppen) dr mycket 1agt.

I forfragan eftersokte jag varfor man viljer att 1dgga ner tid och arbete
pa att lokalisera OmegaT, reflektioner om arbetet, problem med
terminologin och andra problem man kan st6ta pa.

Fyra Oversittare svarade. De hade Oversatt programmet och/eller
manualen till brasiliansk portugisiska, franska respektive ryska.

3.4.1 Varfor lokaliserar man OmegaT?

Alla ndmnde att de fastnat for programmet nir de anvént det for over-
sattningsuppdrag, och beslutat sig for att gora det tillgangligt pa sitt eget
sprak.

Den ryske lokaliseraren undervisade i dversittning pa ett universitet
och lokaliserade programmet for att kunna anvénda det i undervis-
ningen. En av de franska lokaliserarna nimnde att han ansag arbetet
vara betalning for att anviinda programmet. Han var dven aktiv i andra
lokaliseringsprojekt och hade initierat och samordnat den japanska
lokaliseringen av OmegaT. Den andre franske lokaliseraren tyckte att ett
engelskt anvédndargrianssnitt var “distraherande” ndr man arbetade pa
franska. Han uppgav dessutom att det davarande franska anvindar-
granssnittet var daligt och att det behdvde uppdateras. Han &r alltsa ett
exempel pa nagon som inte varit nojd med en existerande dversittning,
och gjort en egen, forbittrad version. Den brasilianska dversittaren ville
kunna bidra till att kollegor i Brasilien skulle kunna fa tillgdng till
OmegaT littare. Aven om mdanga dir har varierande kunskaper i eng-
elska, &r det givetvis littare att anvanda ett verktyg till fullo pa sitt eget
sprak.

3.4.2 Terminologi

Det kan vara virt att paminna om att de flesta som anvéinder (och
lokaliserar) OmegaT é&r professionella Oversittare. Vissa har kanske
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lokaliserat andra program tidigare, och dr vana med terminologin som
anvinds. Den ryske lokaliseraren, som dven undervisade i dversittning,
kdnde sig helt sidker pa terminologin, medan den franske hade gjort
arbetet lite amatorméssigt efter eget huvud. Det var hans version som
senare blev korrigerad av en annan anvidndare. Den andre franske lokal-
1seraren namnde normala tekniska ordbdcker som killor, men #ven
specifika ordlistor for Microsoft, Novell och linuxdistributionen Gnome.
Da OmegaT é&r skapat for alla operativsystem maste dven terminologin
anpassas for att passa in i alla operativsystem. Den portugisiska
lokaliseringen gjordes tillsammans av en grupp, som hjilptes at med
terminologi. Oversiittaren jag hade kontakt med hade tidigare lokaliserat
programvara. Det dr dock virt att notera att tva lokaliseringar finns: en
pé brasiliansk portugisiska och en péd europeisk portugisiska. Huruvida
terminologin skiljer sig mellan de bada formerna av portugisiska fick
jag inte reda pa. Det var endast den portugisiska lokaliseringen som
hade gjorts tillsammans av en grupp av Oversittare, i de andra fallen var
det endast en person som gjort lokaliseringen.

Ett exempel pa att anvindare och lokaliserare &r intresserade av
sprakvardsfragor dr diskussion pa anvindarforumet huruvida mappar
ska kallas folder, *mapp’, eller directory, ’katalog’, i det engelska
anvindargrinssnittet (se avsnitt 3.2 ovan). I slutdndan spelar dessa sma
skillnader ingen storre roll for funktionen, men belyser betydelsen som
spraket och anvindarnas reaktioner dnda har friga om programmering
av oppen killkod (Helary m.fl. 2009).
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4 Slutsatser om lokaliseringen av OmegaT

Da OmegaT ir ett Oversittningsverktyg som anvinds av Oversittare &r
det naturligt att anvindare dr intresserade av att lokalisera det till sina
respektive sprak. Programmet strivar efter att vara sa tillgdngligt som
mojligt for en bred, internationell anvéndarkrets.

Lokaliseringen av OmegaT till svenska bjod pa intressanta problem,
som gar utanfor den vanliga Oversittningsproblematiken. Lokalisering
innebdr ofta anpassning till ett existerande fysiskt format som maste
tillgodoses, samtidigt maste vedertagna termer anvéndas i storsta moj-
liga man. Sa kallade direktoverforingar dir engelska behalls bor helt
undvikas av flera skél. Framst for att frimja forstaelsen och anvéndbar-
heten, men dven for att stirka svensk terminologi pa omradet. Dock
forekommer direkta 6verforingar dven i min Oversittning. D& handlar
det frimst om namn pa dokumenttyper, men dven andra helt vedertagna
engelska termer eller forsvenskade engelska termer.

Bland anvindare av programvara med Oppen killkod finns det givet-
vis ett intresse av att ha bra, vilfungerande program. Detta giller dven
lokaliseringar. Det verkar dock inte anses att kvaliteten pa lokalisering-
arna skulle vara ett problem for utvecklare av programvara med 6ppen
killkod. Projektkoordinatorn for OmegaT hénvisade till att de som an-
vinder programmet vanligtvis dr Oversittare, samt att den engelska ver-
sionen inte ska anses som ett rittesnore. Detta kan verka konstigt, men
projektkoordinatorn dr sjilv dversittare och inser dirfor kanske att vissa
skillnader maste accepteras. Anvindargrinssnittet och dokumentation
maste striva efter en maximal anvidndbarhet for sitt sprak, och det fanns
dessutom fall ddr den engelska kélltexten inte var fullt enhetlig eller
konsekvent. Dirfor ges Oversittaren av OmegaT full frihet i sin Over-
sattning. Denna frihet ger ocksd mojlighet for Gversittaren att sjdlv bidra
med information som denne tycker saknas eller inte éar tillrackligt tydlig,
vilket frimjar anvindbarheten av programmet. Denna instéllning torde
vara jaimforbar med andra projekt med Oppen kéllkod.

Oversiittningen av paskiggen blev en intressant utmaning, som gjorde
att en helt annan Overséttningsmetod anvéndes. Medan resten av arbetet
fokuserar pa anviandbarhet och funktionalitet pa det nya spraket, géllde
det att bibehalla budskapet och kulturella referenser pa olika plan.
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Under mitt arbete har jag ocksa tagit kontakt med andra som lokali-
serat OmegaT, som till stor del styrker mina egna uppfattningar om
program med oppen kéllkod i1 allménhet och lokalisering av dessa i
synnerhet. Alla dessa personer har kiint att det funnits ett behov att over-
sidtta programmet till sitt eget sprak, och velat gora det gratis som en
sorts betalning for ett bra skrivet program. Terminologin som behovs
kan hittas dels via traditionella ordbocker, ordlistor pa internet samt for-
fragningar via forum och e-postlistor.

OmegaT:s egen e-postlista for lokalisering anvidnds ocksa for att
diskutera fragor angdende nya sprakversioner, terminologi och Gver-
siattning i allménhet. Tyvérr har inte jag kunnat fa kontakt med andra
svensksprakiga anvindare av OmegaT, nagot som jag hoppas kommer
att dndras nér programmet vil 1dggs ut pa svenska. Andra forum for lok-
aliserare har dock visat att det finns ett stort intresse fran dven svenska
anvédndare att engagera sig 1 de program de anvinder sig av. Dessa
forum kan vara mycket anviandbara for lokaliserare, da program ofta
egentligen har liknande terminologi i anvédndargrinssnittet. Arbetet med
att lokalisera det fria Oversittningsverktyget OmegaT har hittills gjort
det tillgdngligt pa 29 sprak. Inom OmegaT:s anvindargrupp finns ett
aktivt lokaliseringsarbete inte bara organiserar arbetet, men ocksé disk-
uterar och uppdaterar existerande versioner.

Dock behovs en storre svensksprakig anvindarbas for att funktion-
erna for Linus lag ska gélla den foreliggande svenska lokaliseringen.
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S Sammanfattning

Lokalisering av dataprogram har flera fordelar. Forutom att program pa
anvindarens eget sprak &r ldttare att forsta och anvinda, &r det viktigt ur
ett samhillsperspektiv att ha en enhetlig dataterminologi pa de inhemska
spraken. Att gora program tillgéngliga pa mindre sprak stirker sprakens
stdllning och motverkar sprakdod. FN:s utvecklingsprogram forordar att
lokalisering av dppen killkod borde vara del av fler utvecklingsprojekt.

Lokaliseringen av programvara med Oppen kéllkod har helt andra for-
utséttningar dn av proprietir programvara. Eftersom licensieringen av
oppen killkod dr oppen for vem som helst, finns det risk for att dessa
lokaliseringar skulle vara av ldgre kvalitet. Men eftersom den princip
som styr utvecklingen av Oppen killkod, varigenom enskilda anvéndare
har mojlighet att rapportera fel och buggar for att gemensamt forbittra
och utveckla programmet, dven giller for lokaliseringar, uppratthalls ett
enhetligt sprak och en maximal anvindbarhet dven inom Gppen Gver-
sdttning. Vidare finns dven externa projekt inom Oppen kéllkod som
Translation Project som arbetar med en dversyn av redan existerande
lokaliseringar och frimjandet av nya.

Mitt eget Oversittningsarbete med OmegaT har visat att organisa-
tionen for lokalisering fungerar dven i praktiken. Trots att medlemmar i
anviandargruppen kanske inte behirskar varandras sprak finns en aktiv
diskussion pa forumen, hur olika lokaliseringar ska organiseras och upp-
dateras. Utvecklingen for respektive sprak beror forstas pa antalet an-
vindare med det aktuella spraket. Arbetet visar ocksa att det &r relativt
enkelt att lokalisera programvara med Oppen killkod, samt att det finns
terminologi tillgdnglig fran traditionella och internetbaserade killor,
som mojliggdr anvindarbaserad lokalisering.
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Ordlista

CAT - Computer Aided Translation

FSF — Free Software Foundation

G11n — Globalisering

GNU - GNU’s Not Unix

GPL — GNU Public License

HTML — HyperText Markup Language (anvénds for att skriva kod for
webbinnehall)

Focis — [Finldndska] Forskningscentralen for de inhemska spraken
I18n — Internationalisering

IOSN - International Open Software Network

L10n — Lokalisering

OSI — Open Source Initiative

proprietir — copyright-skyddad

TNC - Tekniska nomenklaturcentralen (Termninologicentrum)
UNDP-APDIP — United Nations Development Programme - Asia-
Pacific Development Information Programme
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