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Sammanfattning

Det hiar examensarbetet grundar sig i en gemensam fascination for hur ljus och monster i samverkan kan for-
andra upplevelsen av ett rum eller skapa nya rumsligheter. Det handlar om att med traditionellt screentryck
och tillagg av ljus hitta nya satt att arbeta med och férnya anvindningen av monstrad textil i offentlig miljo.

Resultatet av arbetet dr Light Spaces — ett koncept for monster och belysning i offentlig milj6é dir perspektiv
forskjuts, linjer fir en mening de inte forst hade och nya rumsligheter skapas. I korridorer, 6ppna ytor och
motesplatser ger perspektiven i monstren — i samverkan med ljuset — upphov till nya upplevelser och nya rum
i rummen.

Rent praktiskt dr resultatet tre typer av armaturer som kombineras med en kollektion textila monster anpas-
sade savil for armaturerna som for att tryckas som metervara. Under arbetets gang har vi bl.a. provtryckt och
belyst olika textila material, gjort en enkidtundersokning om textil for offentlig miljo och samarbetat med
Blond Belysning for att ta fram prototyper och hitta ritt ljuskillor.

Abstract

This project developed from a common fascination for how light and patterns combined can change how a spa-
ce is percieved — and even create new spaces. It’s about using traditional screen printing techniques and adding
light as a way of finding new ways to work with, and renew the usage of, patterned textiles in public spaces.

The result of the work is Light Spaces — a concept for textile patterns and lighting in public spaces where
perspectives are relocated, strokes acquire a meaning they first didn’t inhabit and new spaces are created. In
corridors, open spaces and meeting places the perspectives in the patterns, combined with the light, spawns
new experiences and new rooms within existing rooms.

In practical life the results are three types of electric fittings that can be combined with a collection of textile
patterns created both for the electric fittings and for printing by the metre. During the course of the work we
have tried out different textile materials, performed a survey on textile in public spaces and cooperated with
Blond Belysning in order to develop electric fitting prototypes and find the right source of light.
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1. Bakgrund

Light Spaces grundar sig i en gemensam fascination for hur ljus och ménster i samverkan kan forandra upp-
levelsen av en rumslighet. Vi har tidigare under utbildningen pd HDK arbetat med monster i flera projekt
for savil textil som tapet. Att inreda med textil har en ldng historisk tradition dé textil har en formaga att
skapa stimning och ge karaktdr &t rum. Textil fungerar bade som ljusfilter och som ljudddmpare i bullriga
miljéer —egenskaper som mjukar upp och star i kontrast till manga hdrda byggnadsmaterial. For att det textila
utbudet for offentlig miljo skall f4 hogre status behover det kompletteras med 6verraskande, lekfulla och an-
norlunda uttryck som kan direktanpassas till specifika produkter.

Vi har valt att gora examensarbetet som ett gemensamt projekt for att utnyttja de fordelar som finns i att
samarbeta och for att vi tror att det dr s vi kommer vilja arbeta i framtiden. I ett samarbete fair man mer tid
och energi att sitta in projektet i ett sammanhang. Genom att kritiskt granska varandras arbete kan man nd
en hogre kvalitet och komma lingre i processen dn om man arbetar ensam. Det finns ocksd mojlighet att ut-
nyttja varandras specifika kompetenser — vi har en gemensam bakgrund i monster och textil men My dr sedan
tidigare mer inriktad pa produktformgivning och Karin har arbetat med grafisk form.

Samarbetet borjade under planeringen till 2005 ars Stockholm Furniture Fair, dd en grupp studenter fran
magisterprogrammet i design pd HDK tillsammans utformade en monter pa missans Greenhouse (utstall-
ningshall f6r utvalda internationella skolor och nyutexaminerade formgivare). Samma monter stilldes senare
samma ar ut pa Salone Satellite i Milano. D4 stillde vi ut dubbelménstrade lampskidrmar for hemmiljo under
namnet Urban Shimmer. Lamporna fick mycket uppmirksamhet av sdvil media, inkopare, producenter och
allminhet. I hostas gjorde vi ett forsok med att silja in var idé till belysningsforetag. Flera av de kontaktade
var mycket positiva men sag ingen plats for Urban Shimmer i sitt nuvarande sortiment for hembelysning. Di-
remot efterfrdgades storre modeller for offentlig miljo. Dér foddes idén till det gemensamma examensarbetet
Light Spaces — en mojlighet att arbeta i storre skala och utforma ett koncept for offentlig miljo.

Utmaningen och fordjupningen i examensarbete har varit att fortsitta utveckla vart monsterarbete med till-
lagg av ljus, belysning och produktanpassning. Vi har velat utforska monstrad textil som ett formelement i
rummet och som en betydande och avgorande bestandsdel i en produkt/inredning och hur man kan skapa
nya rum med hjilp av ljus och monster.

Arbetet har ocksd handlat om att vidareutveckla idén med dubbelménstrade och skiktade monster, ndgot som
inuldget dr ytterst ovanligt inom textil. Vi omges av monster av olika intensitet, vissa fungerar som bakgrund
och raster, medan andra pockar pd uppmiarksamheten och kriver engagemang.



2. Fragestillning

Kan man med utgdngspunkt i traditionellt screentryck och med tillagg av ljus hitta nya sitt att arbeta med och
fornya anvandningen av monstrad textil for offentlig miljo?

3. Syfte

Arbetet har syftat till att uppmuntra till en fantasifullare anvindning av textilier i offentlig miljo och med
hjilp av vara losningar férandra miljer. Produkterna och textilierna dr tdnkta att skapa rumsligheter, som
scener eller motesplatser. Konceptet skall bidra till att skapa stimning och vilbefinnande i olika typer av of-
fentliga rum.

4. Mal

Milet har dels varit att ta fram ett koncept som kombinerar textil och belysning, dar textilierna férhojer lju-
sets egenskaper, samtidigt som ljuset ger monstret pa textilerna nya dimensioner — dels att skapa en kollektion
armaturer och monster som visar pd konceptet.

5. Avgransningar

Vi har frimst arbetat med traditionellt screentryck for textil och anpassat monsterrapporterna for rotations-
tryck och plantryck och samtidigt forsokt utnyttja och utveckla rapporteringsmojligheterna. Vi har dven sett
digitaltryck som ett alternativ dd man kan direktanpassa monsterbilderna till specifika produkter utan att
behova komma upp i sé stora volymer som vid rotationstryck.

Fokus har legat pd anvandning av yttre ljuskillor som artificiellt ljus eller dagsljus, vi har valt bort s.k. intel-
ligent textil ddr man t.ex. vaver in ljusoptik direkt i textilen. Det dr den tryckta monsterbilden vi vill arbeta
med och hur man med transparens och textur pa textilier och olika tryckfirger kan uppnd méngskiftande
resultat i samarbete med relativt traditionella ljuskillor. Belysningens syfte har framst varit att verka rums-
och stimningsskapande — vi har inte arbetat med funktionell allman- eller arbetsbelysning.

Hur man berdknar och planerar ljus dr ett mycket komplext arbete som krdver goda kunskaper i belysning
och ljusupplevelse. Vi har satt oss in ytligt for att ha ndgot att relatera till nér vi har utformat vira armaturer,
men tonvikten i vart arbete ligger inte dér, utan vi har istdllet experimenterat med vara skissmodeller tills vi
hittat rétt uttryck.

6. Malgrupp

Light Spaces vander sig framst till inredningsarkitekter och arkitekter som vill arbeta med textil pé ett nytt
sdtt. Men dven andra bestéllare av textil och belysning for offentlig miljo. Tdnkbara offentliga och semiof-
fentliga milj6er skulle kunna vara bibliotek, skolor, hotell, restauranger, kontor och butiker.



7. Metod och genomforande

Var arbetsmodell 4r en s.k. iterativ arbetsmodell ddr man gar igenom hela projektcykeln flera génger (itera-
tioner) till skillnad frdn en linjar arbetsmodell dd man arbetar fran start till mal utan att upprepa de olika
faserna. Fordelen med en iterativ modell dr att hela arbetsprocessen upprepas och utvirderas flera ganger
under arbetets gdng och pé sd vis tvingas man att ifrdgasdtta bade sina utgdngspunkter och resultat vilket
sakerstiller kvaliteten i processen. Den iterativa modellen 4dr idag en vedertagen arbetsmetod pa sdvil design-
som tekniska utvecklingsavdelningar pa foretag som t.ex. Ericsson och Volvo.

Slutsatser Research/analys

Prototyp Skiss/konceptutveckling

Gemensamt arbete Enskilt arbete

M iteration 1 M iteration2 M Iteration 3

Vihar arbetat i fyra faser som upprepas iterativt: research/analys, skiss/konceptutveckling, prototyp och slutsat-
ser. De tvd forsta faserna dr till storsta delen enskilt arbete och de tva senare 4r huvudsakligen gemensamt ar-
bete. I research- och analysfasen har vi undersokt hur ljus fungerar, vilka textilier som dr limpliga for offentlig
miljo, hur ljus och textil fungerar ihop, hur utbudet av textil och belysning ser ut. Det har dven ingdtt att hitta
samarbetspartners och producenter som kan hjdlpa oss att realisera vara idéer i prototyper.

I skiss- och konceptutvecklingsfasen har vi skissat pa olika typer av monster och produkter och hur dom skall
fungera i rummet. I prototypfasen har vi gjort prototyper for att kunna se hur ljuset faller, vilka storlekar vara
produkter skall ha dels ur rumsskapande syfte dels ur konstruktionsynpunkt — vilka aspekter man maéste ta
hinsyn till ndr det t.ex. giller ljuskillor och materialval.

I slutsatsfasen har vi for varje iteration dragit gemensamma slutsatser utifrdn vdra delresultat och utvirderar
skisserna och prototyperna for att kunna gé vidare i nésta iteration. I slutsatsfaserna har vi kontinuerligt do-
kumenterat vart arbete i sa vil rapportskrivning som fotografering av delresultaten.



8. Utgangspunkter

8.1 Ljus

Ljus dr rumsskapande och dess egenskaper avgriansar rum, ger karaktir och ger foremal dess volym, grinser,
texturer och farger — alla aspekter som bildar den helhet vi liser av och tolkar. Ljuset paverkar rumsgestalt-
ningen, vad vi ser, var vi ser och hur vi tolkar det vi ser (Hjertén, Mattsson, Westholm, 2001, s 5). Belysningen
skall inte bara ge bekvamlighet och funktion utan ocksé 6ka trivseln och vilbefinnandet hos de personer som
vistas i lokalerna. Dalig belysning fir oss att vantrivas med vdr omgivning, medan en tilltalande belysning
forhojer var upplevelse av den.

8.1.1  Ljus och vélbefinnande

Brist pd ljus kan ge nedstimdhet och depression och f6r manga innebir vintermorkret en lang vintertrotthet.
Thorbjorn Laike, doktor pa miljopsykologiska enheten vid Lunds Universitet sdger:

»Risken ar stor att mangden dagsljus inte riacker till for att vi skall ma riktigt bra. Speciellt under vintern da
ménga vickarklockor ringer tidigt pd morgonen nir det fortfarande dr morkt ute« (Laike, 2000).

For att artificiellt ljus skall motsvara det naturliga dagsljuset behver man komma upp i mycket hoga luxtal
men om man exponeras for ritt kombination av dagsljus, ljusniva och ljuskéllors firgtemperatur vid olika
tidpunkter under en arbetsdag sa okar prestationen och trivseln. Alltsd dr det inte enbart belysningsstyrkan
som paverkar oss utan snarare ljusets kvalité som inverkar pd virt kinslomissiga vilbefinnande (Ménsson,
2003, S 14).

8.1.2  Planera ljus

Belysning i en offentlig milj6 bor vara funktionell, flexibel och skapa rumsupplevelse. Bra ljusatmosfar skapas
om belysningen kan integreras i arkitekturen och dir samverka och anpassas till den 6vriga inredningens
farger och material. Rummets fysiska utformning, ytors ljushet, firger och texturer ar alla viktiga att ta med
i berdakningen vid planering av belysningen i ett rum eftersom ljuset beskriver arkitekturen och arkitekturen
beskriver ljuset (Médnsson, 2003, s 29-30, 33).

De flesta rekommendationer for ljusplanering baseras pa kvantitativ forskning om synskérpa. Synskirpan
ar dock av underordnad betydelse for upplevelse av rum, viktigare ar istdllet omgivningsseendets oskarpa
kontrastavldsning. Ulrika Wanstrom Lind, doktorand pd HDK pépekar att:

»Branschkunskapen bygger till stor del pa tyst kunskap vunnen genom individuell, till viss del oférmedlad,
praktisk erfarenhet.« (Wanstréom Lind, 2003).

8.1.3  Armaturer

Man kan dela in armaturers forméga att distribuera ljus i tre begrepp som beskriver hur ljuset uppfor sig.
Strélningen kan reflekteras, aterkastas ut i rummet frdn en yta pa armaturen, transmitteras, filtreras genom ett
material som belyses bakifran eller absorberas av ett material. Vissa material kan dven bryta ljusstralningen
t.ex. i ett glasprisma. Ljuset kan firgas beroende pa firgen pa ytan som det reflekteras ifran eller fargen pa
materialet som det transmitteras genom (Liljefors och Ejhed, 1990).

8.1.4 Ljusféarg

Ljusfirg eller firgtemperatur dr forutom ljuset den egenskapen hos ljuskillan som ir littast att uppfatta, om
den dr varm, kall, neutral eller firgad. Vilken ljusfirg man viljer beror pa vilken rumsupplevelse man vill
skapa, vilka fiarger som finns i rummet i 6vrigt och vad rummet skall anvindas till (Ménsson, 2003, s 27).

8.1.5  Miljopaverkan och ekonomi for belysningsanlaggning

I en belysningsanlidggning dr det framforallt energianvindningen i drift som ger den storsta miljopéverkan
och den storsta ekonomiska belastningen. Det ér alltsd hiar som man kan vara mest energieffektiv genom att
t.ex. noggrant definiera hur och var belysningen skall lysa, utnyttja dagsljus genom styrsystem och ett regel-



bundet underhall av armaturerna kan man skapa en béttre ekonomi och minska miljopéverkan. Kostnader
for en belysningsanlidggning dr: anldggning 15% , forbrukning 10%, underhéll 5% och energiférbrukning i
drift 70% (Ménsson, 2003, S 44, 48-49). Lysror ar den vanligaste ljuskillan for belysning i offentliga miljoer.
De finns i ett stort urval av fairgtemperatur och med olika ljuskvalitet. Det finns lysror som 4r energieffektiva
och billigare att ljusreglera (se bilaga C).

8.1.6  Ljusstyrningssystem

For att uppna flexibilitet och ekonomi kan man vid installering av armaturerna anvanda sig av olika ljusstyr-
ningssystem. Dimrar som hojer och sdnker ljusnivdn, ndrvarosystem som styr armaturen att enbart lysa nar
det 4r nagon i rummet och fotoceller som kinner av dagsljusnivan i rummet och som anpassar belysningen
efter det. Det viktiga dr att vilja ett styrsystem som ar anpassat efter miljon och som ér litt for brukaren att
hantera. Val av styrsystem sker vid installationen av armaturen.

8.2 Armaturer med textil

Det finns en uppsjo av armaturer med textila inslag &ven om marknaden fér hemmiljo dr 6verrepresenterad.
Till de allra flesta armaturer anvinder man sig av enfirgad textil som t.ex. i Vizenza fran Ateljé Lyktan och
Kapoor fran Orsjo Belysning. I de f& exempel med ménstrad textil har man anvint sig av redan befintliga
tryckta textilier och gjort en lampa av det som t.ex. i Como fran Bergo. Vi har inte sett exempel dér tryckta
textila monster dr direktanpassade till armaturer diremot finns det exempel pd dir monster dr anpassat till
armaturen som i Collage Pendel frén Louis Poulsen ddr monstret dr utskuret i plast. BPL frain Annell har ocksa
ett monster men i form av en struktur i textilen.

BPL fran Annell Stereo frén Belid Vizenza Pendel fran Ateljé Lyktan

Collage Pendel frén Louis Poulsen Kapoor fran Orsjo Belysning Como fran Bergo
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8.3 Textil i offentlig miljo

I utbudet av tryckt textil for offentlig milj6 och textil f6r hemmiljo ar skillnaderna markanta. For offentlig miljo
ar textilens monster ofta aterhdllsam, stilren och bestdr mycket av rinder och enkla linjer som t.ex. i Maskros
fran Almedahls, Spinn fran Svenssons Marks Pelle, Hirva fran Ljungbergs eller Ldtt berdring fran Kinnasand.
Det finns givetvis mer organiska och expressiva monster som riktar sig mot offentlig miljo t.ex. Tord Boontjes
Eternal Summer for Kvadrat, men tonvikten ligger definitivt pd det enkla. De senaste aren har det ocksd kom-
mit monstrat i form av laserskurna monster i vita tyger som t.ex. Vertical Waves fran Silent Gliss, monstrat men
fortfarande mycket enkelt och stramt.
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Till hemmiljo finns det ett mycket storre utbud av mer vigade, figurativa monster och firger. Det finns ocksa
skillnader i val av textilkvalitén. Till offentlig miljo finns det hogre krav att ta hinsyn till som t.ex. flamséikerhet
och rengérningsmojligheter. Aspekter som man till stor del kan bortse frdn i hemtextil och som gor att man ar
mindre begrinsad av textilens egenskaper i sddana punkter.

I offentliga miljéer anvinds ofta Trevira CS (se bilaga D) som har flamsikerheten inbyggd i fibern. P4 fragan
Vilka krav stills pd textil i offentlig miljo? (se bilaga B) papekar en av vdra tillfrigade inredningsarkitekter att

»Trevira CS med ett dammlager pd brinner lika bra som ett vanligt tyg« (Aime Hellrand, arkitekt)

Aven om man viljer ett flamsikert material s méste det skotas korrekt for att nd 6nskad effekt. Textil har ocksé
en ljuddampande effekt som dr positiv vid anvindning i offentliga lokaler (dven for hemmilj6). Man kan méta
textiliers formaga att absorbera ljud. Almedahls har gjort [judmitningar pa en av sina Treviran CS-kvalitéer (se
bilaga G).

8.4 Textilfarger

Det finns olika typer av farger for textiltryck. Firgerna maste klara de krav som stills for ljusbestindighet och
slitage. Pigmentfirg dr den firg som oftast anviands for textil for offentlig miljo eftersom den dr motstdndskraf-
tig mot ljus och anvinds dérfor ofta till exempelvis gardiner.

1



8.5 Avskarmning

I manga offentliga miljoer finns behov av avskdrmning och mojlighet att skapa tillfdlliga rum. P4 marknaden
finns det ett flertal olika system for avskarmning i en méngd olika utforande och material. De finns skdrmar
som framst dr till for att skdrma av visuellt t.ex. Strict Line, glasvigg fran S-Line och sddana dir dven ljudet
absorberas t.ex Doremi fran Abstracta som ocksd producerar Izzi, en glasskirm med en firgad ljuskilla i neder-
delen av skdrmen.

Strict Line, glasviigg frén S-Line Izzi, glasskdarm med ljus frin Abstracta,

Strict Line, skiarm i perforerad MDF fran S-Line Doremi, skirm med ljudabsorbent frin Abstracta



9. Utvecklingsarbete delresultat

9.1 Iterationl

9.1.1 Research och analys

I den forsta iterationen kartlades utbudet av textil for offentlig miljo och jamforelser gjordes mellan textil for
offentlig milj6 och hemmiljo. Vi liste om ljus, belysningskunskap, hur ljus upplevs och péaverkar rumslighet
och triffade ocksd Ulrika Wiarnstrom Lindh som ér doktorand pa HDK och forskar om »Ljusfordelningens
betydelse for rumsuppfattning och rumsupplevelse« for att diskutera projektet med henne.

9.1.2 Skiss och konceptutveckling

I den forsta skissfasen skissade vi fritt och brett med utgéngspunkt i ménster, textil, och ljus.
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Monsterskiss pa rorelse i ett pariserhjul Monsteridé — underifrdnperspektiv

Provtryck i tryckverkstaden pd HDK Montering av textil i ramar for att kunna sittas in i en ljuslida
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9.1.3 Prototyp

Vi provtryckte en av skisserna pa ett tjugotal tygkvalitéer, utan tanke pé vilka textilier som dr limpliga for of-
fentlig miljo, med olika textilfirger, matta, blanka, after-glow, lim, glittriga pigment, lack och ausbrenner f6r att
sedan belysa och dokumentera vad vi upplevde i de olika trycken. Nedan visas exempel pa ausbrenner och tryck
med vit firg. En av upptickterna var att resultatet blir omvint, grenarna i ausbrenner dr morka i den slickta
ljusladan och grenarna med vitt tryck dr morka i den tinda ljuslddan. Vi byggde dven enkla skalmodeller av rum
och placerade ut skalmodeller pa tinkta produkter for att undersoka storleksforhallanden.

Ausbrennertryck i slickt ljuslada Ausbrennertryck i tind ljuslida

Vitt tryck pd bomullssatin utan ljus Vitt tryck pd bomullsatin med ljus

9.1.4 Slutsatser

Utifrdn véra skisser och prototyper valde vi ut ndgra monster- och produktidéer att arbeta vidare med — mons-
ter som var forestillande och berittade en historia. Produkterna och monstrena arbetades fram sida vid sida.

14



9.2 Iteration 2

9.2.1 Research och analys

Har tittade vi mer pa system for avskdrmning och belysning som finns p&d marknaden idag och vilka typer av
rum vi skulle arbeta med. Skulle det vara en specifik miljo eller nagra typer av rumsligheter? Vi samtalade med
inredningsarkitekter om vad man bor tinka pd vid planering av textil i offentlig milj6, och vad de saknade i
dagens textila utbud (se bilaga B). P4 frdgan i var enkit; Ar det ndgot du saknar i utbudet? Svarar en av inred-
ningsarkitekterna:

»Mer av experimenterande och innovation. Det finns sddana producenter idag med det behévs mer. Var finns
dom annorlunda materialen och fdrmégan att tinka i fler 4n tvé dimensioner? Girna konceptuellt formgivna
monstrade tyger och materialhantering« (Johan Olsson, Olsson ¢ Lyckefors).

Redan i borjat av projektet beslutade vi att besoka Stockholm Furniture Fair. Vi sdg det som ett bra tillfille att
soka kontakt och sponsring, vi tog reda pa vilka belysnings- och textilforetag som skulle stilla ut pd miassan for
att kunna ta kontakt i forvig och boka méten.

9.2.2  Skiss och konceptutveckling

Vi utvirderade véra tidigare monsterskisser och kom fram till att vi ville férmedla rorelse i vira ménster och
hur ménniskor limnar spar och avtryck. En annan viktig tanke var att ge en mening och ligga in en forstdelse
—varfor ser t.ex. linjerna ut som de gor. Produkt- och monsterskissande skedde direfter parallellt. Vi bestimde
vilken typ av miljoer som skulle bli var utgdngspunkt. Vi ville hitta platser som var limpade for att skapa stim-
ningar och scener for vira monster och armaturer. Eftersom vi har avgransat oss att inte arbeta med funktionell
arbetsbelysning utan stimnings- och rumsskapande belysning sd ville vi vélja rum ddr manniskor ror sig och
kan uppleva armaturena fran olika héll och under forflyttning. For att hitta en bredd i konceptet och kunna
arbeta med ljussatt textil pd olika sitt bestimde vi oss for tre produkter med utgdngspunkt i tre rumsligheter:
korridorer, oppna ytor och métesplatser. For att framhdva monsterbildens former, rorelser och perspektiv valde
viatt arbeta med enkla former pd produkterna. Vi sammanstillde ett presentationsmaterial infor mébelméssan,

dér vi presenterade véra idéer inplacerade i offentliga miljoer.

Monsteridé - fotspér i snén

Monsteridé - perspektiv Minniskor och rérelse pa ett torg

15



9.2.3 Prototyp

Vibyggde enkla skalmodeller i papper for att fa en uppfattning kring storlekar och forhéllande mellan produk-
terna. Direfter gjorde vi datasimuleringar pa produkterna tillsammans med provtryck i miljo for att fa en béttre
uppfattning kring hur det skulle fungera i praktiken.

Provtryck insatta i miljo. Forst en befintlig skarm pé Stadsbiblioteket i Goteborg sedan med ett monster och sist tint med dubbla monster

9.2.4 Slutsatser

Sammanstillde vara skisser hittills och beslutade oss for att efter mobelmissan skissa klart fyra olika méns-
terfamiljer och samtidigt arbeta parallellt med produkterna. Vi beslutade ocksé att arbeta med produkter for
olika rum och att skapa nya rum och inte enbart arbeta med avskdarmning for att kunna fokusera pd rums- och
stimningsskapning.

Skisser pa takplattor och takpendlar
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Monsterskisser till mobelmassan. Tridd och évertryck
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Skisser pd ben till skirmvigg

Pappersmodeller av ljuspelare och ljusldda
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Skiss pa storlek till skirmvigg

Prototyp pa skirmvigg



9.3 Iteration 3

9.3.1 Research och analys

Under mobelmissan besokte vi olika belysningsforetag, visade skisser péd idéerna och fick till sist kontakt med
Blond Belysning som hade mojlighet att hjilpa oss med komponenterna till vdra prototyper. Vidare sokte vi
efter ndgon som kunde hjdlpa oss med ritt sorts textil, laminering av textilen, kablar, textiltryck, prototyptill-
verkning. Efter midssan besokte vi Blond Belysning i Varnamo, Almedahls i Kinna och Tobex textiltryck i Boras
for att fa hjalp med textil, tryck och belysning.

9.3.2 Skiss och konceptutveckling

Utifran tidigare monsterskisser arbetade vi vidare med fyra monsterfamiljer. Idéerna kring monstrena hand-
lade om att ta in yttre rumsligheter, som t.ex. solstrédlar silat genom ett 16v- och grenverk, mellanrum i naturen,
staden och motiv fran ett torg for att skapa nya moétesplatser inomhus. Vi ville skapa rorelse och dynamik, dver-
raskning och forinderlighet. Under hela arbetet har vi fotograferat mycket milj6er for att ha utgdngspunkter
till monsteridéer. Vi bestimde oss for att bygga prototyper pa tre olika armaturer en skdrmvigg en vigghingd
triangel och takpendlar i tva storlekar.

9.3.3 Prototyp

Provade ut textil till produkterna utifran kriterierna att den skall sprida ljuset jimnt, inte ge moaréeffekt i
dubbla skikt, vara tillrackligt tit men samtidigt transparent for att sldppa igenom ljuset och vara anpassad for
offentlig miljo med hansyn till bl.a. brandsakerhet. Ritningarna pd armaturerna skickades till Blond Belysning
som hjilpte oss med montering, koppling av lysror och upphdngningsanordningar till pendelarmaturerna. Vi
fick mattbestilla tradstillningar till pendlarna och den vigghingda triangeln, laserskira akrylplast till pend-
larnas och skdrmviggens blindskydd, hjilp med att tillverka metallfotter till skarmviggen. Vi laminerade
sjilva textilierna, byggde de birande konstruktionerna till prototyperna av skirmviggen och triangeln och
monterade ihop alla delar till de tre armaturerna med deras tillhorande textila monster. En av monsterfamil-
jerna tryckte vi sjdlva och resten digitalprintades hos Tobex i Borés.

Monsterfamilj 2. Staden och perspektiv — fran idé till tryckbord.
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Ménsterfamilj 4. Arstidsvixlingar i naturen.

9.3.4 Slutsatser

Slutsatserna och de kunskaper som vi fitt fran undersokningarna av textiliernas olika forméga att distribuera
ljus har vi applicerat pa véra textila armaturer. Det var viktigt att ljuskillorna skulle férdela ljuset jamt 6ver den
monstrade ytan och dessutom vara stimningsskapande. Alla ytor pd armaturerna skulle inte vara lysande efter-
som vi da inte skulle uppna den typ av rumsskapande belysning som vi var ute efter. Ljusflodet i armaturerna dr
beroende av materialens transparenta egenskaper. Vi har efterstrivat att skapa kontraster och dverraskningar i
monsterbilderna for att armaturerna de ér applicerade pa inte skall uppfattas som alltfor neutrala.

Till prototyperna valde vi att anvanda raka och runda T5 kompaktlysror som avger lite varme, dr smackra, bil-
liga och ger en tillracklig mangd ljus. Ett annat alternativ hade varit att anvidnda dioder som ocksé 4r smd och
ger mycket ljus, men det ar fortfarande mycket dyra i jamforelse med kompaktlysror. Eftersom vi placerar textil
som kan vara virmekanslig framfor ljuskallan ar det extra bra att lysroren bara avger lite varme.

L\

Skissmodeller pa ben till skirmviggen och skalmodeller p& produkterna
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Ausbrenner — utbridnning av fibrer

Sandblistring av benen till skirmviggen I blastringssképet
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10. Resultat

Arbetet har resulterat i Light Spaces — ett koncept for monster och belysning i offentlig miljo dar perspektiv
forskjuts, linjer fir en mening de inte forst hade och nya rumsligheter skapas. I korridorer, 6ppna ytor och
motesplatser ger perspektiven i monstren — i samverkan med ljuset — upphov till nya upplevelser och nya rum
i rummen. Det finns dven mojlighet till savil visuell avskirmning som avskarmning av ljud dé de textila de-
larna i produkterna verkar ljudabsorberande

Rent praktiskt dr resultatet tre typer av armaturer, samt en kollektion textila monster anpassade savil for
armaturerna som for att tryckas som metervara. Metervaran passar utmarkt till exempelvis panelgardiner
och eftersom monstret 4r rapporterbart bade 1 h6jd och bredd kan man »tapetsera« med textilen. Monstret dr
konstruerat for att kunna delas sévil pa hojden som pa bredden f6r att fa olika utryck.

Vi har tillverkat prototyper av produkterna och tryckt upp monstrena pé textil och sammanstallt en folder
som beskriver konceptet. I konceptet ingdr nu takpendlar i tva storlekar, en skdrmvigg och en vigghdngd ar-
matur samt tvd monsterfamiljer, Traces och Hardwood pd metervara och tva perspektivbilder, Backyard och
Softwood. Nedan foljer en nirmare beskrivning pd monstrena och produkterna i konceptet.

10.1 Méonster

Traces och Hardwood bygger pd dubbla monster. Varje del fungerar som ett monster var for sig och nér de
laggs ihop bildas ytterligare ett monster. Rapporthojderna dr anpassade efter trycktekniska forutsittningar
och storleken pd vira produkter. Textilen vi har valt dr en Trevira CS fran Almedahls (se bilaga D). Den har
ett flamskydd inbakat i fibrerna, en lingre héllbarhet 4n bomullsviv och bildar inte moaréeffekter nir texti-
len ldggs i dubbla lager. Treviran reagerar inte som bomull gor nér den utsitts for [angvarig exponering av ljus,
bomullen bleknar/gulnar och blir sprodare med édren, s vi har tagit fasta pd att en lingre héllbarhet l6nar sig,
bade ekonomiskt och miljomassigt.

10.1.1 Traces

Ena delen/skiktet ar ett linjemonster i form av en rorelse och de tvé andra delarna/skikten dr Parking Space
och In the park. Nar delarna ldggs ihop fir linjerna en betydelse. Monstrena dr rapporterbara i hojd och bredd.
Rapporthojd 91,4 cm (anpassad for rotationstryck). Finns i tvd fargstdllningar: morkgrétt och satinvitt pa
Trevira CS och som ausbrenner (se bilaga E).

Traces — en rapport 150 x 91,4 cm
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Traces och Parking Space i morkgrétt pé Trevira CS

Traces och Parking Space i satinvitt och grdmetallic pa Trevira CS
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Dubbla Traces och Parking Space i morkgrétt och beige pa Trevira CS

Traces i ausbrenner



Traces och In the park i morkgrétt pa Trevira CS In the park i ausbrenner

In the park i satinvitt pa Trevira CS Traces och in the park i satinvitt pa Trevira CS




10.1.2 Hardwood

I Hardwood ér ena delen/skiktet Branches och andra delen/skiktet Foliage. Monstret dr inspirerat av hur ett
trdd fordandras med drstidernas vaxlingar och har fatt fargstdllningar utefter det. Bdda delarna fungerar var
for sig och dr rapporterbara i h6jd och bredd. Rapporthojd 150 cm (anpassad for plantryck). Finns pa Trevira
CS i fargstillningarna: Branches morkbrunt, grabrunt och satinvitt och Foliage i vitt, rosa, gront, orange.

Foliage — en rapport 150 X 150 cm
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Branches — satinvitt, vinter
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Branches — grabrun Branches — dubbeltryck
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Foliage — vinter, satinvitt

Foliage — sommar, gront Foliage — host, orange
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Branches i morkbrunt pd Trevira CS

Foliagei i gront pé Trevira CS

Foliage och Branches pé Trevira CS
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10.1.3 Backyard
Backyard dr en perspektivbild med hus frén en bakgédrd sedd underifran. Den skall placeras pa blindskyddet

till den lilla takpendeln, skapa ett nytt rum i rummet med en dragningskraft uppét och ge en kinsla av att
man befinner sig i staden mittemellan alla hus. Bilden dr digitalprintad pé Trevira CS.

10.1.4  Softwood
I vir andra perspektivbild Softwood som ér anpassad till den stora takpendelnbefinner man sig i en granskog

och blickar uppat i himlen mot tridtopparna. Bilden ar digitalprintad pa Trevira CS, rapporterbar i hojd och

bredd och skulle kunna fungera som metervara.
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10.2 Armaturerna

Vi har valt att arbeta med tre typer av miljoer som finns i de flesta offentliga och semioffentliga miljoer. Kor-
ridorer dir man behover skapa avbrott, men dven gora rorelsen njutbar, stora 6ppna rum som behover skdrmas
av och ddr det finns ett behov att skapa rum i rummet och mdétesrum som t.ex. hotellfoajéer och konferensrum
ddr man vill skapa nya perspektiv uppat.

Ljuset i armaturerna dr begransat och riktat at ett hill for att skapa tydlig riktning av ljuset, framhiva mons-
terbilden och ge en kinsla av intimitet. Armaturerna ar tinkta att anvindas som en del i ett belysningssys-
tem, dar dess funktion dr att skapa stimning, mjukt riktat ljus som skapar rumslighet och nya upplevelser av
miljon. De sidor av armaturen som lyser har en textil yta av Trevira CS fran Almedahls, en textil som sprider
ljuset bra. Till ytorna som inte skall lysa har vi valt en blackout-viv fran Almedahls som inte sldpper igenom
ndgot ljus alls.

10.2.1 Ljusvagg

Ljusviggen sprider ett jimnt transmitterat ljus fran framsidan genom en textillaminerad akrylplast, baksidan
ar tickt av blackout-vdv som inte avger nagot ljus. Skirmarna ar tankta till rum som behover skdarmas av och
for att de skall skapa en intim rumslighet sa lyser armaturerna bara at ett hall. De skall dramatisera rumsbil-
den och skapa rum for méten.

Prototypen har en ram av MDF, i den sitter tva stycken T5-lysror. Baksidan dr tackt med blackout-vdav och
framsidan har en akrylplastlaminerad textil som gér att ta bort vid t.ex. byte av lysror. Fotterna utgors av ett
metallstativ. Skirmen gér att seriekoppla och installeras med dagsljusstyrning.

Skidrmens matt h: 1550 mm b: 700 mm d: 8o mm. Fotternas méatt h: 100 mm b: 450 mm d: 60 mm

Ritning pa skdrmvigg, se bilaga H

Metallfotter till skirmviggen
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Skarmvigg i miljo

10.2.2 Vagghangd triangel

Triangelpelaren dr den av produkterna som skall uppmuntra till rorelse, beskriva men dven bryta av langa
utrymmen som korridorer. Monstret i samverkan med armaturens utformning ger betraktaren en upplevelse
av att vandra i en skog och skapar perspektiv bade i monsterbildens dubbla lager, men 4ven i den vinklade
trekanten. Den vigghingda triangeln sprider frin ett hall ett jimnt transmitterat ljus. Baksidan r tickt och
slapper inte igenom nagot ljus, men precis som pé skarmviaggen kommer betraktaren ana ljuset fran den ly-
sande sidan som ett indirekt ljus. Armaturen gar att variera och kombinera pd manga olika sitt eftersom den
kan vara sévil vinster- som hogerhidngd, den kan placeras i ett horn och skapar da ett djup och en forandring
i motet mellan tva ytor. Den kan dven monteras ovanfor varandra och blir d4 som en lang pelare med vixt-
lighet som soker sig upp mot taket.

Prototypen har ett bakstycke i MDF som fésts pa viggen. Pa bakstycket sitter tre stycken T5-lyrsor. P4 bak-
stycket hings en staltradsskdrm som dr tickt med plastlaminerad textil. Den sida som lyser har ett dub-
belmonstrat tryck pd Trevira CS och sidan som inte lyser dr tickt med en vit blackout-vdv for att inte sldppa
igenom ndgot ljus. Triangeln gér att seriekoppla och installeras med rorelsestyrning.

Mitt h: 1550 mm b: 320 mm d: 320

Ritning pé vagghingd triangel, se bilaga H
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Vigghingd triangel i miljo, slackt

Vigghingd triangel i miljo, tind
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10.2.3 Takpendel med perspektiv

Takpendeln finns i tvd storlekar med olika monster som bdda har ett underifranperspektiv. Pendeln ar framst
tankt for motesplatser, hotellfoajéer, lounger, konferensrum etc. Den fir lov att ta plats och kan antingen
hidnga ensam eller placerad i grupp i olika nivder. Vid forsta anblicken dr den enfirgad och neutral. Det ar
forst ndr man ser den underifrdn som man ser den monstrade ytan och perspektivet. Det utmirkande for de
flesta armaturer dr att de har tva skepnader, en som tind och en som slickt, vilket innebér att dess funktion
inte uteslutande handlar om att sprida ljus utan fungera som en form i rummet. Pendlarna har ett jaimnt
transmitterat ljus som &r riktat nedat genom blindskyddet. Pendelns 6vriga ytor absorberar ljuset, pa sidorna
av en blackout-vdv och pd toppen av en metallplatta.

Prototypen ir tillverkad i en textilklddd stdltrddsstdllning dar kanten dr klddd med blackout-vidv och under-
sidan med akrylplastlaminerad Trevira CS. Pendeln har en konstruktion av tvd metallplattor, den ena sitter
fast mot taket och den andra mot lampskdrmen mellan gér metallvajrar och en flockad kabel. I lampskarmen
sitter runda T5-lysror.

Stor takpendel: diameter 1250 mm h: 500 mm
Liten takpendel: diameter 640 mm h: 300 mm

Ritningar, se bilaga H

Liten takpendeln med ménstret Backyard i miljo
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Liten takpendeln med monstret Branches i miljo, tind. Monstret ligger i tvé lager, nir man tinder kommer det fram ytterligare ett lager med grenar.
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Stor takpendeln med monstret Softwood i miljo. Pa viggen i bakgrunden Branches
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11. Diskussion

Light Spaces dr det forsta steget i ett forsok att hitta nya anvindningsomraden for monstrad textil i offentlig
milj6. Grunden i konceptet 4r monstrade textilier som tillsammans med ljus och belysning mojliggor skapandet
av spannande rumsligheter. Textilierna tillsammans med armaturerna ska skapa scener for méten, oka vilbefin-
nandet och uppmuntra till eftertanke i en annars hektisk miljo, istdllet for att enbart vara statisk funktion och
utsmyckning.

Arbetsmetod

Lopande under projektets gdng har vi analyserat vér arbetsprocess for att f4 ut mesta mojliga av samarbetet, dir
vi har insett vikten och nodvindigheten av att utnyttja vira individuella kompetenser och olikheter. Valet att
arbeta i iterationer bidrog till att vi hela tiden kunde driva arbetet vidare genom att undersoka, utvirdera och
fordjupa de olika delmomenten i varje iteration. Arbetsmetoden har varit en viktig forutsittning for att hitta
ett gemensamt uttryck och arbetssitt och dessutom har den givit oss friheten att kunna arbeta bade enskilt och
tillsammans.

Monsterframtagandet

Den storsta utmaningen i designarbetet har varit monsterframtagandet — det omrade som vi kidnde oss mest
hemma i nir projektet borjade. Det beror fraimst pa att vi i monsterskapandet kinde att vi kunde utmana oss
sjalv och gd utanfor ramarna for hur vi brukar arbeta. Vi ville hitta nya sitt att behandla monster for textil men
samtidigt anpassa oss till industriell tillverkning och traditionella trycktekniker, vilket kravde att vi tillforde ett
nytt sitt att se pd monster bade utifran rapportering och i val av motiv.

Armaturerna

Vid framtagandet av armaturerna var problematiken framst storleken pa produkterna och att prototypframtag-
ningen var tidskrdvande. Vi har varit beroende av att olika foretag som har hjilpt oss med olika delar till proto-
typerna, vilket har skapat en viss osdkerhet kring att de skulle leverera ritt saker och i tid. Det har dessutom varit
omojligt att till fullo forutse slutresultatet, men samtidigt har vi varit tvungna att lita pa att de visualiseringar
och skalmodeller som vi har provat oss fram med inte gett en felaktig bild. Det har ibland varit svart att inte se
det firdiga resultatet forrdn prototyperna ér fairdigmonterade. Det dr ju trots allt forst vid métet med de tinkta
miljoerna och de ménniskor som ror sig i lokalerna som vi fullt ut kan bedoma vart resultat.

Textilval

En viktig del i arbetet har varit att 6ka vira kunskaper om hur textilier kan anviandas som ljusfilter och vilken
formaga textilier har att distribuera ljus. Det som gor textil sd spinnande att arbeta med i belysningssamman-
hang ir att det finns mangder av tygkvalitéer, som har olika egenskaper, textur och ljusgenomslépplighet. Vi har
valt en textil som ger ett jamnt ljus nar den blir belyst och som har ritt tjocklek och textur och som harmonie-
rar och forhojer trycken. Vid valet av material till de ytor som inte lyser s& sokte vi ndgot som hade en tydlig
textilkdnsla och fann dé blackout-viven som vanligtvis anvinds till rullgardiner och som inte slipper igenom
nagot ljus alls.

Méanstrad textil for offentlig miljo

Idag upplever vi det monstrade textilutbudet som antingen diskret, stramt och dterhallsamt eller direkt och
uppseendevickande som t.ex. textilformgivaren Tord Boontje som arbetar mycket med organiska former,
blomsterrankor och stora slingrande monster. I Light Spaces har vi forsokt kombinera dessa tvd ytterligheter.
Resultatet av arbetet visar att det gdr att hitta nya sitt att tdnka kring tryckt textil, genom att arbeta med per-
spektiv och dubbla skikt, dir linjer kan fa en betydelse om man sitter in dem i ett sammanhang. Vi har form-
givit monster med monsterelement som inte dr sé vanligt forekommande i offentlig textil, och tillfort ett dver-
raskningsmoment bade i monsterbilderna och i placeringen av textilierna pd armaturerna t.ex. pa blandskyddet
i takpendelarna och genom att arbeta med dubbla ménsterlager som i den lysande viggen och i den vagghingda
armaturen, dir monstret fir olika innebord nir de ir tinda eller slickta.
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Dessutom har vi genom direktanpassning till armaturerna kunnat arbeta med monsterrapporterna pa ett nytt
sitt, t.ex. Softwood och Backyard, vilka har ett centrerat underifrdnperspektiv. Perspektiv och dubbelménstrade
textilier har varit ett sitt att gora en tvadimensionell yta mer tredimensionell. I en vanlig textilkollektion finns
det ofta monster som kompletterar varandra och som ror sig inom samma motivsfir. Vara monsterfamiljer
fungerar bade var for sig och tillsammans i lager pa lager vilket ger en storre variation inom kollektionen.

Traces och Hardwood fungerar dven som metervara for att en eventuell kopare skulle kunna utforma sin spe-
cifika miljo efter de aktiviteter och behov som den ska rymma. Ménstrena erbjuder forandring, méngfald och
olika anvdndningssitt. Vi har dven arbetat utifrdn forutsittningen att monsterrapporten ska kunna delas pa
olika sitt sd att nya bilder uppstar, nya detaljer hamnar i centrum, pa sd sitt blir det delvis tillskdrningen som
styr monsterbilden.

Utveckling av konceptet

Under arbetets gdng har vi varit tvungna att begrinsa oss och vilja bort idéer som skulle kunna vidga konceptet
till att passa dven andra typer av rumsligheter och fylla andra funktioner. Konceptet skulle kunna kompletteras
med fler monsterfamiljer som kan placeras pa andra former av textila skdarmar, t.ex. lysande takplattor, ljuspe-
lare, lysande barder och lister. Andra mer interaktiva produkter skulle t.ex. kunna vara enfirgade sittpuffar som
lyser och fér ett monster nir ndgon sitter sig pd dem och produkter med mer ljudddmpande effekter.

Idag ar vara produkter enbart prototyper som skulle kunna tillverkas i andra material som dr mer lampade for
produktion. Det finns dven stora mojligheter att arbeta vidare med ljusplanering och andra typer av belysnings-
kallor. Det kdanns som om vi har hittat en ny nisch inom textil- och belysningsomradet som vi dessutom kan
vidareutveckla efter HDK.
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12. Reflektion — Karin

Under projektets gdng har jag lart mig mycket. Dels har jag ldst in mig pa ljus och ljusplanering men ocksé vi-
dareutvecklat mitt monsterarbete, forsokt tinka i nya banor och hitta nya uttryck.

En stor och viktig del har varit kontakten med flera olika foretag for att hitta samarbetspartners, sponsorer och
ritt typ av material. Tidigare har jag alltid dragit mig in i det sista for att ta sddana kontakter s f6r mig har det
varit larorikt och eftersom vi har varit tva har jag kdnt mig tvingad att vdga. Det dr ocksa bra nir man tvingas
att presentera sina idéer for utomstaende, det ar viktigt att forsoka vara tydlig med vad man menar och hur
man har tinkt.

Samarbetet har for det mesta flutit pd bra och det dr pa ménga vis ldttare att vara tva, men vissa delar blir ocksé
svdrare. Hur gér man t.ex. for att hitta ett gemensamt uttryck nir man skall skissa tillsammans pa en kollektion
monster? Man maste sitta upp ramar for hur det skall ga till och forsoka hitta ett gemensamt mal — att se samma
resultat framfor sig, det tar tid for att hitta en fungerande arbetsmetod.

Svarigheten i sjdlva projektet har framforallt legat i ndr moénster och produkters utformning skall folja varandra
och beslut maste tas i ritt ordning eftersom det ena dr beroende av det andra. T.ex. dr storleken pa ménsterrap-
porter beroende av storleken pa armaturen och vice versa.

Jag tycker att vi har natt vara uppsatta mal med att kombinera monster och textil med ljus och produkter. Det
finns ocksé stora mojligheter att arbeta vidare med konceptet. Ndgot som kinns bade roligt och angeldget infor
framtiden.

13. Reflektion — My

Examensarbetet har varit givande pd ménga plan. Jag har i samarbetet kidnt mig motiverad att tinja pa min
kompetens. Jag kdnner mig numer klar 6ver vad som 4r min styrka och var mina kunskaper brister. Samtidigt
kanner jag mig modigare att prova nya omraden inom design, som belysning och rent konstruktionsmassiga
aspekter vid tillverkningen av t.ex. prototyper. Jag kinner mig dven sidkrare i framtagningen av ritningar och
har blivit béttre pa att visualisera mina idéer. Det har varit nyttigt att kontakta olika typer av foretag som hjalpt
oss med sina kunskaper och sponsrat oss vid tillverkningen av prototyperna. Kontaktknytandet har varit tids-
kriavande men nodvindigt. Det har dessutom stirkt mitt sjalvfortroende att vaga ta kontakt och att samarbeta
med foretag i framtiden.

Jag dr mycket n6jd med vart val att gora examensarbetet som ett gemensamt projekt. Om jag hade utfort ett
liknande arbete sjilv, sd tror jag inte att jag hade haft tid att gé in sd grundligt i alla delarna i ett sa hir omfat-
tande koncept av textil, monster och belysning. Arbetet har varit intressant, larorikt och komplext vilket till stor
del beror pa att samarbetet har fungerat som en sporre att bli lite bittre och n4 lite lingre. Vi har arbetat med
monster pé ett delvis nytt sitt, storre rapporter, dubbelmonstrade ytor och direktanpassning till produkt. De
svéraste har varit att hitta ritt uttryck, ett gemensamt uttryck. Det var viktigt att konceptet skulle kinnas sam-
manhéllet, samtidigt som vi 4r tvd individer, vilket gor att vara personliga stilar har tvingats tonas ner for att
konceptet inte skulle kinnas splittrat.

Jag anser att vi har natt vara uppsatta mal. Det kidnns som om vi har hittat ett omrdde som inte ar alltfor utfors-
kat och som vi dessutom kan vidareutveckla efter HDK. En stor del av arbetet har varit att nd vira gemensamma
madl, att diskutera och fatta beslut som bada kianner sig nojda med och personligen kdnner jag mig mycket nojd
med samarbetet. Det kidnns som vi har kompletterat varandra vil bdde som personer och utifrdn vara olika
designkompetenser.
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B.  Frageformular

Fragor om textil och belysning for offentlig miljo

1. Hur vilka krav for brand stills - maste man valja flamskyddat eller trevira cs?
2. Kan man valja lampor med textilskdrmar?

3. Hur tycker du att uthudet pa manstrad textil for offentlig miljo ser ut idag?

4. Ar det nagot som du saknar i utbudet?

5. Vilka leverantérer anvander ni er av - bade nar det galler textil och belysning?

6. Hur stor vikt Iaggs pa skotsel av textilier - tinker man pa att det skall ga att rengora?

C. Fakta om T5-lysror

Raka och runda kompaktlysror

Ger energieffektiv och bra arbetsmiljobelysning, bra synkomfort och fiargatergivning. De har ett flimmerfritt
ljus med hog ljuskvalitet. De kan spara upp till 70 % energi och ger dérfor laga driftskostnader och sparar
miljon. De har lang medellivslingd, ca 17 000 timmar (16 000 TL5 Cirkel Pro) som gor att kunden fir liga
underhalls- och lampkostnader. Diametern dr 16 mm, 40 % smalare 4n fullfargslysrér som har en diameter pa
26, vilket innebadr mindre materialatgdng och dérfor ligre miljobelastning. De bibehéller ljusflodet under hela
driftstiden. Anldggningen behover inte 6verdimensioneras, det krivs farre armaturer och dérfor blir installa-
tionskostnaderna ligre. De kan atervinnas och dteranvindas till 100% och innehaller endast 3 g kvicksilver (5,5
g TL5 Cirkel Pro), (Philips lampguide s 58, 64-65).

T5 lysroren passar mycket bra for savil infillda armaturer som armaturer med utanpaliggande och hidngande
montage. Tankbara miljoer dr skolor, i butiker, pa kontor, offentlig miljo och inom industrin. Finns i olika
langder och med olika fargtemperatur. Alla effekter ger samma luminans. De har bra firgdtergivning: Ra>80.
Belysta foremal kommer till sin ratt. Fargerna blir klara och naturliga, precis som i dagsljus. Fargtemperatur:
2700-6500 K. Sockel: G5

D. Trevira CS fran Almedahls

Vér miljovinliga, flamskyddade TREVIRA CS har flamsékerheten inbyggd i fibern. En stor fordel med inbyggt
flamskydd ar att det varken kan slitas eller tvittas bort. Om en eldsflamma ndr ett tyg i TREVIRA CS smalter
tyget bort och bidrar till att inte sprida elden vidare. Vid brand bildas forutom en vildigt liten méngd kolmo-
noxid inga giftiga gaser.

Miljo

TREVIRA CS ir fordelaktig i miljohdnseende om man ser pa en textilprodukts totala livscykel. Tyget behover
inte hartsbehandlas vid beredning och idr dirfor fritt frin formaldehyd. TREVIRA CS orsakar inga problem i
form av fororenat vatten- och luftutslipp. Fibern dr Oko-Tex 100 certifierad. Ur ekologisk synvinkel dr poly-
estern lattskott, bestindig och héllbar. Vatten, energi och tvittmedelsforbrukningen ér ldg genom fiberns laga
vattenupptagning. Nidr varan tjanat ut kan den deponeras eller forbrannas. Vid fullstindig forbrinning bildas
som for organiska material (t ex bomull) endast koldioxid, kolmonoxid och vattenanga. Inga toxiska gaser (tex.
svaveldioxid, blasyra, kvive) eller halogenhaltiga foreningar bildas.



E. Ausbrenner fran Almedahls

Ausbrenner dr ett delvis tryckt transparent tyg ddr vissa fibrer dr bortbrinda. For att tillverka en ausbrenner
krdvs en blandfiberviv med lamplig fiberkombination tex. bomull och polyester. Den ena fibern maste kunna
16sas upp péd kemisk vdg medan den andra inte far skadas av den kemikalie som tillsdtts i tryckfirgen. Vi anvin-
der oss enbart av miljovinliga kemikalier i processen. Olika kemikalier tillsitts i tryckfargen beroende pd vilken
fibertyp som skall 16sas upp. Nédr materialet dédrefter vairms och tvittas 16ser fibern pd de tryckta omradena upp
sig och ett transparent monster bildas.

Ej kemikaliebestédndiga:

Bomull, linne, siden, viskos och ull. Bist lampar sig: bomull, linne och viskos.

Kemikaliebestindiga:
Polyacryl, polyamid och polyester. Bist lampar sig: polyester och polyacryl.

Skotsel:

Ausbrenner kvalitéerna bestdr till storsta delen av syntetmaterial och dr enkla att skota. 40 grader fintvitt skon-
program med hog vattenniva, fintvittmedel och en litt strykning vid behov. Ausbrenner tyger har utvecklats i
en mangd variationer och dr ett stdende inslag i inredningsarkitekturen 6ver hela virlden. Pa ritt plats och med
ritt anvindning skapar ausbrennergardinen en speciell atmosfar. Den ger ett sarskilt vackert ljus i rum och vid
fonster. Transparensen, vivens mjuka fall och det stora antalet strukturer och farger, ger bade siljare och kund
mojlighet att skapa en personlig inredning in i minsta detalj.

F. Ljusstralning och synupplevelse

Hur ljusstrdlningen inverkar pa vér synupplevelse kan beskrivas med sju olika begrepp.
Ljusnivd — hur ljust eller morkt det 4r i ett rum

Ljusfordelning — var dr det morkare respektive ljusare

Skuggor — var de faller och deras karaktir

Reflexer — var de finns och deras karaktar

Blindning — var den finns och hur méarkbar den dr

Ljusfirg — hur ljusets fiargton uppfattas, varm/kall etc.

Farger — om de ser naturliga eller férvanskade ut

(Mansson, 2003, S 18).

Ljusniva/Kontraster

Allt vi ser har sin grund i kontraster mellan ljus och morker. Kontrasterna faststills av samverkan mellan ljus,
farg och form. Skillnaderna utgoér en viktig information till hur vi uppfattar rum. Det blir ddrfor viktigt att ar-
rangera kontraster, filt och gradienter pd ett sddant sitt att de bildar meningsfulla visuella monster. Om hela
rummet har ett jamt diffust ljus uppfattas rummet som om alla delar ar lika viktiga. Rummet kidnns neutralt,
dérfor att det saknar tydliga kontraster och grianser. Det blir dé svarare att urskilja volymer och detaljer i rum-
met (Mdansson, 2003, S 18).

Fordelning av ljus

I gestaltning av rum &r dagsljus och elektriskt ljus viktiga verktyg som péaverkar upplevelsen. Dagsljus som faller
in snett fran ett fonster ger naturliga skuggor som elljus som kommer rakt uppifrén aldrig kan ge. Men det ne-
gativa med ett fonster dr att det 4r rummets ljusaste yta pa dagen, men ocksa rummets morkaste yta pa kvillen,
dérfor kan det vara svart att planera ett rums belysning alltfor mycket efter dagens forutsittningar om rummet
dven skall anvindas kvillstid.



Belysningen kan fortydliga rumselement, som &r karakteristiska for rummet och forklara rumsliga samman-
band. Ljusets karaktar och fordelning kan anvandas for att framhava men dven tona ner rummets form, fore-
madl, rumsmdtt och proportioner. Ett tydligt exemplen pa ljusets formaga att skapa rum och atmosfir ar pa det
sitt som man anvander ljus pd en teater. Dar kan man utifran fa kulisser och enkel rekvisita bygga upp kinslan
av rumslighet med hjilp av Jjus.

Det dr viktigt att identifiera vika ytor och foremdl som &r relevanta for forstdelsen av rummets organisation.
Genom att anvinda sig av flera olika typer av armaturer, med olika ljusegenskaper, kan man styra upplevelsen
pa ett intressantare sitt (Mansson, 2003, s 22).

Skuggor/Reflexer

Armaturer ger ofta upphov till ljusbilder pé viggar och i tak. De ménster av skuggor och ljus som uppstar nir
armaturen sldpper ut ljus och sprider sig 6ver rummets ytor ger rummet nya grinsdragningar och rumsliga
definitioner. Genom att placera armaturen ritt kan man dramatisera ytor. Felplacerad kan armaturen forsvira
tolkningen av rummets fysiska granser, proportioner och olika ytors egenskaper. Om man vill uppna ett all-
miénljus, bor man undvika att vara rumsspecifik, istéllet skall armaturen vara neutral och sprida ett jamt forde-
lat ljus s att de gar att anpassa till fler rumsliga situationer (Ménsson, 2003, s 22).

Blandning

Var formdga att anpassa ogat till olika ljusforhédllanden kallas for adaption. Om 6gat utsitts for hogre ljushet dn
vad det dr adapterat for upplevs det som bldndande t.ex. lampor utan blandskydd, fonster i starkt solljus eller
ljusa ytor som sticker ut alltfor mycket fran den 6vriga omgivningen. Om ljusskillnaderna blir for stora tvingas
Ogat att adaptera oftare och det kan i forldngningen leda till trétthet och huvudvirk. Blaindning gér att undvika
med ritt riktad belysning och avskdrmning fran fonster och armaturer. Det dr dessutom en fordel om man som
anvindare av miljon kan reglera ljusnivan individuellt (Médnsson, 2003, s 22).



G. Ljudmatt textil
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Ljudabsorptionsblad for gardiner pa 78652 grundvaran i Trevira cs med
nedanstaende férutsattningar:

- Hangning; slat med en distans pa 0,2 m framfér vagg

Ger ett hyggligt absorptionstillskott — absorptionsklass D
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